VYSOKE UCENI TECHNICKE V BRNE

BRNO UNIVERSITY OF TECHNOLOGY

NN

FAKULTA INFORMACNICH TECHNOLOGI
USTAV POCITACOVE GRAFIKY A MULTIMEDI|

FACULTY OF INFORMATION TECHNOLOGY
fll DEPARTMENT OF COMPUTER GRAPHICS AND MULTIMEDIA

OSOBNI STARTOVACI STRANKA

PERSONAL STARTING PAGE

BAKALARSKA PRACE

BACHELOR’S THESIS

AUTOR PRACE LUKAS KADLETZ
AUTHOR

VEDOUCI PRACE Ing. IGOR SZOKE, Ph.D.
SUPERVISOR

BRNO 2014



Abstrakt

Tato prace fesi navrh a realizaci webové aplikace s ndzvem Osobni startovaci stranka. Apli-
kace umoznuje vytvoreni domovské stranky s odkazy a RSS zdroji fazenymi do kategorii.
Prace klade diraz na responzivni design, pristupnost a ovladatelnost pomoci mobilnich
telefont, tablett a pocitact. Systém je postaven na PHP 5 s pouzitim Nette frameworku,
knihovny jQuery a Bootstrap frameworku. Vysledkem préace je funkéni webova aplikace
dostupné Siroké vefejnosti na adrese www.jdinaweb.cz.

Abstract

This thesis is about design and implementation of a web application called Personal Star-
ting Page. The application allows users to create a homepage with links and RSS resources
that are systematically classified into categories. The thesis also focuses on responsive de-
sign, accessibility and manageability through mobile phones, tablets and computers. The
application uses technologies such as PHP 5, Nette framework, jQuery and Bootstrap fra-
mework. The result of this thesis is a fully functional web application that is available on the
www.jdinaweb.cz website.
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Kapitola 1

Uvod

Webové technologie se v dneSni dobé zacdinaji dostavat do stale vétsiho poctu mobilnich
zaiizeni. Piikladem mohou byt tablety, mobilni telefony nebo pienosné notebooky. Clovek
chce byt mobilni a mit sva data dostupna nejlépe ze vSech téchto zafizeni. Zaméril jsem se
na prvni stranku, kterou kazdy z nas navstivi po otevieni webového prohlizece.

Cilem této prace je navrhnout a implementovat webovou aplikaci pro jednoduchou a uzi-
vatelsky pfivétivou tvorbu osobni startovaci stranky. Aplikace by méla uzivateli umoznit
vytvoreni stranky s odkazy a RSS zdroji pfehledné razenymi do kategorii. Vytvorené ka-
tegorie si uzivatel mize settidit dle svého uvazeni pouze jednoduchym tahem mysi. Jeden
uzivatel si takovychto stranek muze vytvorit vétsi mnozstvi. Dale aplikace umozni pristup
k celé startovaci strance pomoci unikatni webové adresy obsahujici uzivatelem zvoleny re-
tézec. Soustfedim se na prizptsobeni aplika¢niho rozhrani tak, aby ji bylo mozné ovladat
se stejnym pohodlim i z mobilniho telefonu.

V praci bude ¢tenaf obezndmen s pouzitymi technologiemi, koncepénim névrhem i srov-
nanim s podobnymi sluzbami. Ctenafi bude dale vysvétlen navrh aplikace, véetné po-
pisu konkrétnich pripadi uziti a vytvoreného entity-relationship diagramu. Ptiblizné druhé
tfetina prace je vénovana implementacnim detaildim, které nazorné vysvétluji strukturu
a funkci aplikace. V zavéru prace kladu diraz na testovani aplikace a uvedu, které ¢asti
systému jsem na zakladé vysledkd upravil, pfidal nebo naopak tplné odebral. Testovani
aplikace na uzivatelich je, dle mého nézoru, velmi dilezité predevsim proto, ze jako tviirce
mam na aplikaci mirné odlisny pohled nez uzivatelé. Také jsem schopen na zakladé zpétné
vazby odhalit silné a slabé stranky celého TesSeni.



Kapitola 2

Pouzité technologie

Préce si klade za cil pfedevsim vyjit vstfic uzivateltim, ktefi chtéji mit svoje ¢asto navstévo-
vané stranky po ruce. Dale umoznit spravovat tuto aplikaci odkudkoliv a skrze nejriznéjsi
platformy. Nyni nasleduji pasaze rozdéleny na dvé hlavni ¢asti z pohledu webové aplikace
a to na ¢ast serverovou a klientskou. Pozastavim se i nad webovymi technologiemi a pokusim
se zhodnotit jejich pfinosy. Dale uvedu divody vybéru konkrétnich technologii.

2.1 Webové technologie

Znacna vyhoda pfi pouziti webovych technologii je pfenositelnost skrze riizné operacni sys-
témy, predevsim ty mobilni. VSechny modernich webové prohliZzece, které jsem mél moznost
pouzit, podporuji zékladni standardy znackovaciho jazyka HTML5 a kaskddovych styla
CSS3. Patii mezi né Google Chrome, Mozilla Firefox, Internet Explorer, Dolphin Browser
a Mazthon. S témito prohlizeci 1ze dosdhnout, az na vyjimky, shodného zobrazeni funkénich
prvku aplikace a udrzet konzistenci v jejim ovladani.

Oproti aplikacim pro stolni nebo mobilni systémy jsou webové aplikace vzdy nutné
zavislé na pripojeni k internetu. Lze sice dosdhnout docasného uloZeni webové stranky
do kratkodobé paméti webového prohlizece, toto ovSem neni funkénost samotné webové
aplikace. Tato skute¢nost se mohla jesté pred nékolika lety zdat, jako vétsi prekazka, ovsem
dnes s rozmachem mobilniho internetu to uz tak jednoznac¢né neni. Mnoho aplikaci pro
mobilni systémy Android a iOS jsou i tak z velké Casti zavislé na pfipojeni k internetu
a mnohdy se bez aktivniho pfipojeni k internetu aplikace ani nespusti.

2.2 Serverova cast

Serverova ¢ast obsahuje funkéni logiku celé aplikace. Mimo jiné slouzi pro uchovani uzivatel-
skych dat, vyhodnoceni a zpracovani pozadavki. Tato ¢ast ma také velky podil na vykonu
celé aplikace. Jednotlivé podkapitoly se jiz vénuji konkrétnim technologiim na kterjch je
aplikace postavena.

2.2.1 Skriptovaci jazyk PHP

PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) je vykonny skriptovaci programovaci jazyk uréeny
pro tvorbu dynamickych webovych stranek. Puvodné byl jazyk PHP urcen pro vytvareni
HTML obsahu k zobrazeni na klientské stanici a stale je jednim z nejlepsich [12]. Jeho
nesporna vyhoda spociva v rozsifenosti a podpore poskytovatelid hostingovych sluzeb.



Sprava dat:

v Rozhrani:
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Obrazek 2.1: Architektura MVP, otdzky spravy a reprezentace dat. (vlastni preklad [9])

Moje aplikace je od zacatku vyvijena na serveru s bézicim PHP verze 5.4. Tato verze
byla uvedena 1. bfezna 2012 a stéle je oficidlné podporovéana (posledni aktualizace na verzi
5.4.27 byla provedena dne 3. dubna 2014'). S ohledem na vyuziti framework? popsanych
v nasledujicich kapitolach nebude nijak obtizné v budoucnu piejit na vyssi verze PHP.
V mésici dubnu roku 2014 byla uvedena prvni betaverze PHP 5.6 (PHP 5.6.0betal) jako
Development Preview?, bude vSak pomérné dlouho trvat, nez bude PHP 5.6 oficidlné vydané
a nasledné také podporované poskytovateli serverovych hostingt a aplikaci.

2.2.2 Nette framework

Jedna se o ¢esky PHP framework napsany v PHP 5 s vyuzitim objektové orientovaného
programovani (OOP). Framework je urcen pro vytvareni modernich dynamickych webovych
2008 jej vydal jako open source [4]. Vyvoj Nette spolu s pocetnou komunitou zastiesuje
spole¢nost Nette Foundation zalozena taktéz v roce 2008 [4].

Nette, jako vétsina PHP frameworkl, nabizi softwarovou architekturu MVP?, ktera déli
aplikaci na t¥i nezavislé avSak spolupracujici bloky. Architekturu MVP nézorné vysvétluje
diagram na obrazku 2.1, kde kazda ¢ast MVP modelu odpovida na otézku k ni ptilozenou.
Nasleduje stru¢ny popis hlavnich ¢asti MVP z pohledu Nette frameworku [9].

1. Modelova vrstva — zajistuje komunikaci s databdzovym systémem. Zde je také
umisténo logické jadro aplikace. Prislusné metody pro zménu, ziskani ¢i smazani dat
ostatni vrstvy jen pouzivaji.

!Blogové zprava autortt PHP: http://www.php.net/archive/2014.php#id2014-04-03-1
2Zprava autortt PHP: http://php.net/archive/2014.php#id2014-04-11-1
SMVP: Model-View-Presenter



2. Pohled (View) — mé na starost zobrazeni dat uzivateli napfiklad pomoci HTML
a CSS. Definuje nejen, zptisob zobrazeni dat, ale jsou zde také umistény veskeré dy-
namické jevy probihajici na strané klientského webového prohlizece — JavaScript,
knihovna jQuery a dalsi technologie.

3. Prezentac¢ni vrstva (Presenter) — jedna se o vrstvu zajistujici komunikaci s modelem
a na zakladé ziskanych vysledki nabizi uzivateli spravny pohled. Veskeré pozadavky
od uzivatele (napf.: Zobraz mi ¢lanek cislo 7) zpracovava pravé prezentacéni vrstva.

Hlavnimi divody pro zvoleni Nette frameworku jsou pfedevsim pocetna a aktivni ¢eska
komunita vyvojait, vyborné zabezpeceni, nativni ochrana proti XSS (Cross-site scripting)
atoktim, piimé podpora AJAJ* a mimo jiné také licence BSD. Framework lze tedy volné
pouzivat i v komer¢énich projektech. Aplikace je postavena na stabilni verzi Nette 2.0.13.
K prvnimu lednu roku 2014 bylo oznameno vydani Nette 2.1. Tuto verzi se budu snazit
co nejdiive nasadit, jsou v ni mnohé novinky a podstatné zmény, které prispéji k lepsimu
vykonu celé aplikace.

2.2.3 Relac¢ni databaze MySQL

Pro uchovéani uzivatelskych dat a nastaveni jsem vyuzil databazovy systém MySQL. Jedna
se o systém typu RDBMS (Relational Database Management System) [2, str. 4]. MySQL
ma pomeérné velkou uzivatelskou zakladnu predevs§im z diivodu velmi liberalnich licen¢nich
podminek. Dalsim divodem k vybéru tohoto databazového systému je i fakt, Ze posky-
tovatel mého webového hostingu podporuje mimo jiné systémy pravé MySQL. Pro chod
aplikace vyuziji MySQL ve verzi 5.6.12. U vytvofenych databazovych tabulek je tfeba apli-
kovat uréita integritni omezeni, proto vyuziji tabulky typu InnoDB [2, str. 262]. Zvolil jsem
kédovani ve znakové sadé UTF-8.

Aplikace vsak neni pfimo zavisld na systému MySQL. V aplikaci je pouzita databa-
zova vrstva Nette Database, kterd je soucCdsti Nette frameworku popsaného v predeslé
kapitole 2.2.2. Tato databazova vrstva predstavuje rozhrani skrze které jsem schopen ko-
munikovat s libovolnou databazi pomoci zretézeného volani metod. V prubéhu volani se
dotaz zkompiluje do formy, dle pouzitého typu databazového systému a v zavéru se pro-
vede. Lze tedy v pfipadé potieby migrovat aplikaci na konkuren¢ni databézové systémy
jakou jsou napriklad PostgreSQL nebo Oracle. Nette Database také piinasi optimalizaci
vysledného SQL dotazu, diky které jsou skuteéné provedené dotazy minimalistické. Dotaz
tedy ziska z databaze jen takové udaje, které se skutecné v aplikaci pouziji nebo vypisi
klientovy.

2.3 Klientska c¢ast

Klientskou casti je myslena vizualni stranka aplikace spolu s technologiemi bézicimi na
strané webového prohlizece. Pti vybéru technologii jsem dbal na to, aby byly podporovany
co nejvétsim mnozstvim webovych prohlizeci.

4AJAJ - Asynchronous JavaScript and JSON (technologie asynchronniho zpracovani webovych stranek
vyuzivajici textovy JSON formét pro pfenos dat), velmi podobnd technologii AJAX [4].



2.3.1 Znackovaci jazyk HTML

HTML (Hypertext Markup Language) je znackovaci jazyk slouzici k zobrazeni dat pte-
dem danym zptsobem. Zakladni HTML kéd je podrobny navod pro webovy prohlize¢, jak
zobrazit piijatd data na obrazovce [!]. Jednd se o typ dokumentu z rodiny univerzalniho
znackovaciho jazyka SGML (Standard Generalized Markup Language), ktery umoziiuje de-
finovat typ dokumentu pomoci metadat [10].

Pro tucely aplikace vyuziji nejnovéjsSiho standardu HTML5, ktery podporuji vSechny
mnou testované webové prohlizece. HTML5 zavadi mnoho novych funkci véetné pokrocilé
prace s multimédii, formulafi, podporuje nejriuznéjsi rozhrani pro programovani aplikaci
a prinasi také novou sémantiku HTML prvka [7]. V neposledni fadé pfinasi podporu pro
funkci Drag and Drop [13], kterou budou v aplikaci vyuzivat. HTML5 také pfinasi zlepSeni
z hlediska pfistupnosti stranek pro zrakoveé nebo jinak zdravotné postizené uzivatele.

V tvodni ¢asti HTML5 dokumentu deklaruji tzv. doctype® ve tvaru: <!DOCTYPE html> [6].
Nyni bude webovy prohlize¢ pripraven na zpracovani HTML5 obsahu.

2.3.2 Kaskadové styly CSS

Prvky HTML maji definovanou zakladni sémantiku, kterou rtizné webové prohlize¢e mohou
interpretovat riznym zpusobem pro ucely zobrazeni. Proto v roce 1996 organizace W3C
(Word Wide Web Consortium) vytvorila navrh sablon styli CSS (Cascading Style Sheets).
Dva roky poté vznikl navrh normy CSS2, ktery ptvodni verzi rozsifuje a stava se pomérné
rozsahly [3].

Postupem ¢asu programéatoii volali po zménach a modernizaci CSS2 a proto organizace
W3C vydala tfeti verzi CSS3. Nova verze piinasi spoustu novinek a vylepseni. Nékteré
z hlavnich uvedu v néasledujicim vyétu [3]:

e Vicesloupcovy layout — rozvrzeni obsahu do sloupcti bez pouziti vliastnosti float

e Dotazy na média (Media Queries) — podpora responzivniho designu reakci na dy-
namicky ménici se stav pouzitého zobrazovaciho média.

e Transformace a prechody — otaceni pieklapéni a jiné deformace objekt

e Gradienty a vicenasobna pozadi — linearni a radidlni gradient, vice obrazki na
pozadi stranky a objekti.

e Grafické efekty — rozostfeni a rotace objektii, zaoblené rohy, stiny atd. ...

Na téchto a dalsich stéZzejnich novinkdch CSS3 jsou postaveny tzv. CSS frameworky.
Jednim ze zastupci CSS frameworkt, ktery jsem pouzil pfi vyvoji této aplikace je Boot-
strap framework blize popsany v kapitole 2.3.3. Ze zacatku bylo velmi obtizné standard
CSS3 pouzit, protoze nebyl podporovan vétsSinou webovych prohlizect. Tento stav se vSak
jiz zménil a nyni mohu pouzit vétSinu vlastnosti CSS3, aniz bych byl limitovan uréitym
webovym prohlizecem klientské stanice.

®Doctype — deklarace typu dokumentu, kterou zavedl jazyk SGML [10]



2.3.3 Bootstrap framework

Bootstrap je open source CSS framework vytvofen pany Mark Otto a Jacob Thornton.
Vyvoj byl zahajen v srpnu roku 2011 pro potfeby socidlni sité Twitter. Jedna se Cisté
o CSS framework s podporou JavaScriptu. V podstaté se soustfeduje na responzivni design,
tedy na zpusob, jakym lze vytvorit dokument ménici dynamicky svuj vzhled v zavislosti
na velikosti stranky. Bootstrap framework uzivd mnoho vlastnosti standardu CSS3, diky
kterym je pro programatora nebo designera snazsi vytvorit moderni webovou prezentaci.
Jsou tu vSak i dalsi vylepSeni které Bootstrap pfinasi, jako je naptiklad standardizace CSS
vlastnosti [11]. Standardizaci bylo tfeba zavést pro zvySeni kompatibility mezi dne$nimi
webovymi prohlizeci. Framework nabizi propracovany systém mfizek tzv. grid. V jednom
elementu muze byt az 12 sloupct, které se prizptsobi celkem ve ¢tyfech moznych Sifek
obrazovky. To dava programétorovi zna¢né moznosti pfi ndvrhu a implementaci aplikace.
V aplikaci Osobni startovaci strdnka je pouzit Bootstrap framework ve verzi 3.0.3. Na
webovych strankach frameworku je dostupna také kompletni dokumentace spolu s pokyny
pro dodrzeni typografickych koncepti, Fizeni formulait a spravu JavaScriptovych plugint®.

2.3.4 JavaScript a knihovna jQuery

JavaScript je objektové orientovany skriptovaci jazyk uréeny praveé pro webové prezentace.
Jedné se o interpretovany jazyk, ktery se provadi na strané klienta v internetovém pro-
hlize¢i. Je vSak pomérné obtizné (podobné jako je tomu u CSS) implementovat potfebnou
funkcionalitu tak, aby byla v co nejvétsi mife kompatibilni s nejriznéjsimi webovymi pro-
hlize¢i. Proto bylo nad JavaScriptem vyvinuto mnoho knihoven, které resi v prvé radé
kompatibilitu a shodné chovani v riznych prohlizec¢ich. Dale se JavaScriptové knihovny
snazi abstraktné popsat slozitou funkcionalitu tak, aby ji mohl programator snize vyuzit.
Jednim piikladem za vSechny je knihovna jQuery”.

V aplikaci je pouzita knihovna jQuery v aktudlni verzi 2.1.0. Hlavnim motem knihovny
je véta: ,Piste méné, délejte vice.“ [8], kterd perfektné vystihuje jeho filozofii. Knihovna
usnadnuje prochazeni a manipulaci s dokumenty HTML, zpracovani udalosti webového
prohlizecée, animace nad modelem DOM, interakce prostfednictvim technologie Ajax a pro-
gramovani skripti v JavaScriptu [8, str. 21]. Knihovnu jQuery jsem zvolil z téchto dtvodi:

e Oblibena knihovna s pocetnou komunitou uzivatelti.

e Minimalizuje rozdily mezi webovymi prohliZe¢i a normalizuje vysledné chovani.

Rozsahla dokumentace s praktickymi priklady véetné zdrojovych kéda.

e Licence — MIT licence, kterd dovoluje knihovnu vyuzit témért libovolné i v komercnich
projektech.

Jedna se o open source knihovnu, kde kazdy muze opravovat, vylepsovat nebo se
jinym zptisobem podilet na vyvoji.

Vedle samotné knihovny vznikly také mensi dopliiky, které tuto knihovnu vyuzivaji,
jako je naptiklad jQueryUI (jQuery User Interface), jQuery Mobile, Sizzle. Je také vhodné
zminit existenci QUnit frameworku, ktery se hojné pouziva pravé k testovani obecného
JavaScriptového kédu.

SWebové stranky Bootstrap frameworku: http://getbootstrap.com/, http://getbootstrap.com/css/
"Oficialni webové stranky knihovny jQuery: http://jquery.com/



Kapitola 3

Analyza a koncep¢ni navrh
aplikace

Pro Gspésnou webovou aplikaci je velmi dilezita hlavni myslenka nasledovana propracova-
nym grafickym prostfedim. Tato kapitola si klade za cil sdélit koncepci aplikace a upozornit
na mista, u kterych by mohl v pribéhu navrhu ¢i implementace vzniknout problém. Lze
predpokladat, ze nékteré koncepéni prvky budou mit ve findlnim navrhu aplikace mirné
odlisnou podobu. Nejprve uvedu soupis vyhledanych informaci o jiz existujicich aplikacich.
Zde zminim pripady, které mne u aplikaci zaujaly a které jsem naopak shledal jako nefun-
kéni ¢i nadbytecné. Dale se soustiedim na koncepci aplikace. Zde se budu snazit obeznamit
¢tenare s vizi mého projektu tak, jak ji vidim ja a zminit specifické aspekty aplikace.

3.1 Reserse existujicich aplikaci

Jak jsem jiz v ivodu kapitoly naznacil, existuje mnoho aplikaci, které implementuji n€které
spole¢né prvky s aplikaci Osobni startovaci stranka. Zde je velky potencial k inspiraci,
ale i k pouceni se z chyb nebo neprili§ zdarilého feseni. V nasledujicich kapitolach uvedu
nékteré konkrétni, dle mého nézoru, distojné zastupce aplikac¢ni problematiky. Pokusim se
je objektivné zhodnotit a pifidat moje nazory a postiehy.

3.1.1 Start.io

Sluzba Start.io dostupna na webové adrese http://start.io/, je zdkladnim néastrojem pro
uchovani a zobrazeni odkazii. Nabizi nékolik témat pro zobrazeni odkazti véetné moznosti
sdruzovat odkazy podobného charakteru do kategorii. Jednotlivim kategoriim lze pfiradit
barvu, kterad je v riiznych tématech zobrazena v okoli zahlavi.

Hlavni nevyhoda této aplikace spoc¢iva v podpore kédovani. Pouzité kédovani (nebo
zpusob implementace) neni pfizptisobeno pro éeskou diakritiku a pro ostatni UTF-8 znaky.
Nazorné je tento problém viditelny na obrazku 3.1, kde je zobrazena stranka s odkazy se-
t¥idénymi do nékolika kategorii. Dale neni zakladni design stranky dostate¢né optimalizovan
pro mobilni zafizeni. Pti zobrazeni v desktopovém prohlizeci se sice jednotlivé kategorie pti-
zpusobuji rozméram displeje, ale na jejich Fazeni méa uzivatel jen minimalni vliv. Negativni
dojem na mne zanechala skutecnost, ze si sluzba Start.io vytvari zdznamy o mé aktivité ve
smyslu jednotlivych klikd na odkazy. Odkazy totiz nejsou dostupné primo, ale pouze skrze
presmeérovani, coz mi z hlediska uzivatele vadi. Chapu, Ze nékteré statistiky mohou slou-
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Obrazek 3.1: Snimek aplikace Start.io ukazuje chybné zobrazeni diakritiky.

zit jako podklad pro vylepseni aplikace, v tomto pfipadé je vSak tato statistika dle mého
nazoru zcela irelevantni a spiSe narusuje uzivatelovo soukromi.

Naopak vyhodu vidim v praci aplikace se Sablonami. Pokro¢ily uZivatel znaly znacko-
vaciho jazyka HTML a kaskddovych stylia CSS je schopen prizptisobit si zobrazeni stranky
podle sebe. Zde vidim potencial, ale nakonec tuto funkcionalitu, dle mého nazoru, vyuzije
jen zlomek uzivatelti. Pokud by totiz uzivatel vlozil sviij ¢as do tvorby vlastni Sablony, mu-
sel by se vyrovnat s jiz zminénymi zapory celé aplikace. U aplikace Start.io musim jesté
vyzdvihnout intuitivnost grafického uzivatelského rozhrani, které netvori novym uzivateltim
zébrany ve formé zmateni nebo dlouhého zkoumani. Aplikace pracuje s technologii Drag
and Drop fungujici dle o¢ekavani a az na vyjimky plynule. Pfi testovani se mi ¢asto stavalo,
Ze jsem nedostal od aplikace zpétnou vazbu o provadéni néjaké operace na pozadi a na-
byl jsem piesvédceni, ze se aplikace zasekla. Naptiklad pfi mazani kategorie jsem nedostal
vizualni odezvu, Ze byla kategorie smazana a stale se na strance zobrazovala. Teprve az
po manudlnim obnoveni okna jsem se presvédcil, ze provadénd operace dopadla tspésné.
Téchto aspektit bych se mél pti vyvoji aplikace vyvarovat a snazit se, aby uzivatel neustéle
vnimal, Ze se néco déje a dostal vizualni zpétnou vazbu o stavu operace.

3.1.2 3x3links.com

U aplikace 3z3links.com objevuji Cisty design a origindlni napad. Prostfedi aplikace se
sklada z deviti poli s odkazy. Kliknutim na slozku presune je uzivatel pfesunut do dalsi
urovné s celkem osmi odkazy a jednim tlacitkem zpét. Naopak kliknutim na odkaz je uzivatel
rovnou presmérovan na pozadovanou stranku. Snimek aplikace zobrazuje obrazek 3.2. Tento
koncept by se mohl zdat zdlouhavy, ovSem je tu podpora i pro klavesové zkratky, s témi se
jisté pouzitelnost zvysi. V této fazi lze uvazovat o pouziti klavesovych zkratek i v aplikaci
Osobni startovact stranka.

Zklaméanim je jednoznacné registrace, kterd nenabizi jinou autentizaci nez pomoci Goo-
gle uctu. To by mohl byt pro zna¢né mnozstvi uzivateli nepiekonatelny problém, na druhou
stranu méné pocetnad skupina tuto funkci oceni. Moznosti nastaveni jsou rozsahlé véetné
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Obrazek 3.2: Aplikace 3x3links.com s nékolika odkazy a slozkou.

vlozeni vlastniho souboru s kaskadovymi styly. Dale aplikace umoziuje vkladat uzivatelem
vytvorené HTML elementy. Podobné jako u aplikace Start.io (3.1.1) je vSak vyzadovéana
znalost znackovaciho jazyka HTML. Zminim je$té moznost stahnout si kompletni stranku
jako HTML a zobrazovat ji pfimo ulozenou na disku pocitace. Toto feseni mé nespornou
vyhodu v rychlosti zobrazeni, ovSem zména parametrii nebo odkazi neni z povahy véci
mozna. Grafické zpracovani aplikace je ¢astecné pfizpiisobeno pro mobilni zafizeni.

3.1.3 Only2clicks.com

Jednd se o graficky zajimavou aplikaci s vyuzitim nahledd stranek namisto odkazi. Coz
se zda byt pro uzivatele na prvni pohled srozumitelnéjsi a dodava aplikaci prehlednost.
Stala pritomnost editac¢nich ikon ovsem muze uzivatele rusit pfi pouzivani aplikace, jak lze
nazorné vidét na obrazku 3.3. Pouzivané odkazy se neméni ptili§ casto, a proto by mél byt
edita¢ni rezim oddélen od rezimu prohliZzeni. Stranka je dale rozdélena na slozky, coz je dle
mého nazoru povedené feseni. Uzivatelé s mnoha odkazy to jisté€ oceni, zvlasté, kdyz jen
osm odkazu (policek) zabere prakticky celou stranku.

Vyhrady mam predevsim k rusicim elementiim jako jsou stale pfitomné ikony nastaveni
a spodni lista, kterou bych spiSe ukotvil do spodni ¢asti stranky. Co se tyce nastaveni apli-
kace, tak to je fesené zdkladnim zpiisobem. Je dostupnd moznost zmény e-mailové adresy,
coz je zajisté dobra véc. Dale se v nastaveni vyskytuje moznost upravit si pristupovou URL
adresu. Stranka s nastavenim, véetné hlavni stranky, disponuje pfizptsobenim pro rtiznou
velikost obrazovky, ale casto se stane, Ze se néktery prvek stranky zobrazi chybné. Na zavér
zminim moznost velmi snadno zménit vzhled stranky. Otazkou zustava, jak ¢asto si bude
uzivatel tento vzhled ménit.

3.1.4 Startme.com

Aplikace je dle mého nazoru velice povedend. Uzivatelské rozhrani je jednoduché, Cisté a do
jisté miry i intuitivni. Jedna se, podobné jako u sluzby Start.io popsané v kapitole 3.1.1,
o aplikaci zaloZenou na blocich s odkazy. Tyto bloky se zobrazuji ve tfech pevnych sloupcich
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Obrazek 3.3: Snimek prostiedi aplikace Only2Cliks.com

pod sebou. Kazdy z odkazii v bloku je doprovézen faviconou' webové stranky. Toto Feseni
velmi pomahd orientaci na strance, diky miniaturnim ikonam je uzivatel schopen v kratkém
¢ase potiebny odkaz nalézt. Problémem je vSak skutec¢nost, Ze je aplikace schopna zobrazit
priblizné jen 50% téchto icon. Ackoliv vSechny testované webové stranky faviconu mély,
zobrazovala se misto ni jen ikona planetky. Je mozné, Ze aplikace nepocitd s nékterymi
zplsoby ulozeni této ikony.

Dalsi funkcionalitou je RSS étecka. Ctecka zobrazuje pozadovany kanal véetné foto-
grafie nebo loga kandlu a nékolik Gvodnich vét prvniho odkazu. Aplikace také disponuje
vicestrankovym provedenim, kde na kazdé strance je mozné zobrazit libovolny pocet blokii,
pripadné RSS zdrojia. Co se ty¢e moznosti ovladani aplikace z mobilniho telefonu, tak ty
jsou vesmeés obstojné. Bloky se pfi niz$im rozliseni sesklddaji nejprve do dvou a pii dalsim
snizovanim $itky obrazovky do jednoho sloupce. Na Siroké obrazovce vsak aplikace stale
dodrzuje rozvrzeni do ti sloupcii. Toto feSeni neni na dnes uz bé&zném rozliseni FullHD?
idedlni. Pfedevsim z divodu zbyteéného prazdného mista na pravé strané kazdého z blokii.
Jen u RSS odkazt tento hendikep neni pfitomny, protoze nadpisy ¢lank jsou vétsinou delsi
nez ¢tyri slova. Pri vétsim mnozstvi odkazii a zélozek bude muset uzivatel castéji posunovat
obrazovku smérem doli. Tento problém se pokusim v aplikaci Osobni startovaci stranka
eliminovat. Jinak si z této aplikace odnasim vesmés pozitivni dojmy a je zde jisté nékolik
bodt, kde je mozné ziskat inspiraci.

Sluzba prosla na zacatku roku 2014 modernizaci a v pondéli 21.dubna 2014 se pfesunula
na stranky start.me. Aplikace dostala zcela novy responzivni vzhled. Nové se lze do aplikace
prihlasit skrze socidlni sité v cele se siti Facebook a Google+.

!Favicona je miniaturni ikona webové stranky umisténa vétinou v hlavnim adresafi stranky majici nazev
favicon.ico
2FullHD rozlisenim myslim 1920 bodi horizontalné a 1080 bodu vertikalné pii poméru stran 16:9.
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3.1.5 Zhodnoceni existujicich aplikaci

Na zakladé provedené reserse mohu fici, Zze na trhu existuje mnoho aplikaci, které by tlohu
startovaci stranky mohly zastavat. Nékteré, jako naptiklad Start.io, jsou zaméfeny pouze
na odkazy. Jiné sluzby jako jsou naptiklad 3z3links.com nebo Only2clicks.com umoznuji
vloZit na stranku i vyhledavaci pole nebo interaktivni slozky. Aplikace Startme.com prinasi
RSS ¢tecku a pevné sloupcové zobrazeni. U kazdé aplikace jsem vybral nékolik kladnych
a nekolik zapornych bodt, které zobrazuje tabulka 3.1.

Nazev aplikace | Klady Zapory
Start.io — Cisty a prehledny design — chybné zobrazeni diakritiky
— snadné ovladani — zobrazeni na mobilnim telefonu
— vlastni URL adresa — Tazeni kategorii
3x31links.com — Castecné responzivni design — registrace skrze Google ucet
— ovladani klavesami — malo mista pro odkazy
— vlastni adresa — nepiehledné nastaveni
Only2clicks.com || — nahledy webovych stranek — pritomnost editac¢nich ikon
— prace se slozkami — malo mista pro odkazy
— vyhledavaci pole — chudé nastaveni
Startme.com — Cisty design s odkazy — tii pevné sloupce
— RSS ¢tecka — absence vlastni URL
— icony webovych stranek — nelze zobrazit bez ptihladseni

Tabulka 3.1: Shrnuti kladd a zaporid zjisténych u testovanych aplikaci.

3.2 Koncepéni navrh aplikace

Jak uZ bylo naznaceno v uvodu, cilem mé prace je vytvorit aplikaci Osobni startovaci
stranka. Pod témito tfemi slovy si kazdy mtze predstavit néco mirné odlisného, proto se
v nasledujicich odstavcich pokusim sdélit mtij pohled. Soustfedim se na koncepéni ramec
a pokusim se uvést a podrobné vysvétlit cile, kterych chci touto aplikaci dosdhnout.

Obecné si pod nazvem této aplikace predstavuji jednu cistou stranku, na které budu ja
jako uzivatel mit zobrazeny moje zalozky. Zalozky bych si chtél seskupovat do logickych
celktl, abych se v nich vyznal a dokazal rychle najit to, co potfebuji. Jenze to mi nestaci,
mam mnoho RSS zdroji, které odebiram a pouzivam tedy vice RSS ctecek. Chci, aby
aplikace méla RSS ctecku integrovanou. Dale chci aplikaci pouzivat na mobilnim telefonu
a tabletu, zkratka vsude tam, kde jsem piipojen k internetu. Castéji si budu stranku jen
zobrazovat, nez ménit, proto by méla byt rychla a svizna. Kdyz budu chtit néco jednou za cas
upravit, nechci porad dokola zkoumat, jak se to déla. Chci mit jistotu v ovladani a chci ¢istou
aplikaci bez obtézujici grafiky, ktera spiSe aplikaci znepiehlediiuje. Také chci pfistupovat ke
své strance z jedné adresy URL, kterou si nakopiruji do vSech mobilnich zafizeni a nastavim
ji jako domovskou. Takto si aplikaci Osobni startovaci stranku predstavuji a nyni zkusim
jit trochu do hloubky a zamérit se na detaily.

Aplikace bude zamérena na jednoduchost ovladani a prizpusobivost platformé na které
je uzivana. Ze své osobni zkusenosti vim, ze uzivatelé o sobé nechtéji prilis informaci prozra-
zovat a vkladat je do webovych formulait, proto bude aplikace pii registraci vyzadovat jen
nutné udaje. Aplikace vSak bude mit moznost nékteré tidaje doplnit pozdéji v nastaveni, ale
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pujde o volitelnou moznost. Mym cilem je do aplikace pridat také moznost registrace skrze
nejrozsirenéjsi socialni sité jako jsou Twitter, Google+ nebo Facebook. Na zakladé malého
prizkumu jsem od lidi v mém okoli ziskal kladné ohlasy. Vétsina z nich totiz registrace na
webové stranky skrze nékterou ze socialnich siti vyuzila. Casto také upozoriiovali na fakt,
Ze se jedné o rychlou a nenaroc¢nou ¢innost, kterd oproti registra¢nim formulédrim netvori
prekazku pred pouzitim nové webové sluzby.

Odkaz je bezesporu hlavni entita aplikace a bude se vkladat do kategorii, které budou
asociovany se strankami. Kategorie i stranky budou mit svoje specifické nastaveni stejné
jako jednotlivé odkazy. Chci umoznit uzivateli toto nastaveni ménit i globalné, respektive
nastavit globalni vychozi hodnoty. Nastaveni bude ulozeno v databézi takovou formou, aby
umoznovalo bez vétsich problémt rozsireni. Dalsi vlastnosti bude ¢asova zavislost zobrazeni
prvki. Tedy v nékterém case chci napriklad zobrazit kategorii ,,Prace* a v jiném kategorii
»,Blog*“. Chci do aplikace zahrnout strankovani. Sice si nejsem jisty, jak uzivatelé strankovani
prijmou a jestli se jedna o spravnou cestu, ale zastavam néazor, zZe to smysl ma. Proto chci
dat uzivateli prostor k vytvoreni vice stranek, ale pokud je chtit nebude, mtze pouzivat
jednu zakladni, v tom piipadé bude ovladani aplikace stale stejné. Cas ukaze, jestli tuto
funkcionalitu uzivatelé prijmou nebo ne.

Jak vyplyva z povahy véci, data ulozena v aplikaci se nebudou pfilis ¢asto ménit. Proto
se zaméfim na cacheovani® obsahu. Chci zajistit, aby se hotova stranka zobrazila uzivateli
pokud mozno jako staticka. Pokud se ji rozhodne uzivatel editovat, presune se do edita¢niho
rezimu a stranka se z docasné paméti odebere. Jakmile uzivatel ukonc¢i nastaveni a vrati se
na hlavni stranku, budou stranky ulozeny do mezipaméti pro piisti rychlejsi piistup.

Ovladat aplikaci bude moZné pomoci mysi a doteki prstu (pfedevsim na tabletech
a mobilnich telefonech). HTML5 p#inasi mnoho vylepSeni mezi které patii i technologie
Drag and Drop (2.3.1), kterou v aplikaci vyuziji. Mélo by se jednat o posun kategorii na
strance v ramci mtizky. Tato technologie je pro uzivatele srozumitelnd a myslim, ze jeji
implementaci pomohu k efektivnéjsi praci v prostiedi. Kategorie budu zaroven seskladavat

Vzhled startovaci stranky bude st¥idmy, pokud bude uzivatel stranku pouzivat (nebude
provadét zmény na strance nebo v konfiguraci), tak se mu nebudou zobrazovat nadbyte¢né
ikony. Cilem je pfehledna stranka na niz uzivatel béhem kratkého ¢asu najde co hleda. Co
se tyce pristupu na stranku, zde si predstavuji t¥i moznosti:

1. Klasické prihlaseni do uzivatelského prostiedi.

2. Skrze jedine¢nou URL adresu, ktera bude obsahovat argument ve tvaru generované
nahodné posloupnosti znakt a ¢isel.

3. Skrze zapamatovatelnou URL, kde argumentem bude uzivatelem zvoleny fetézec.

Druhéa moznost bude pravdépodobné vyuzivana nejcastéji, protoze uzivatel bude mit moz-
nost pristupu na stranku pomoci URL, kterou zna jen on a ktera je obtizné genero-
vana webovymi roboty. Tato moznost tedy nabizi kompromis mezi bezpecnosti a rychlosti
pristupu. U tfetiho zptsobu umoznim uzivateli zvolit si i vice Fetézci, pripadné nékteré
fetézce se mohou odkazovat na jiné stranky z mnoziny. U poslednich dvou zminénych moz-
nosti plati, ze upravovat stranku uzivatele bude mozna az po standardnim prihlaseni.
Predpokladédm, ze nékteri aktivni uzivatelé budou mit o aplikaci zdjem a budou se snazit
sdélit administratorovi své postiehy a naméty. Aplikace by tedy méla obsahovat kontaktni

3Cacheovani — Obecna metoda zvySovani rychlosti pfenosu dat [5, str. 64]
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stranku a stranku podpory. Na kontaktni strance by bylo dobré uvést e-mailovy kontakt
v podobé dostatecné zabezpecené proti webovym robottim. Déle chci na kontaktni stranku
umistit formula¥, skrze ktery mize uzivatel snadno a rychle napsat sviij nazor a odeslat jej.
Predpokladam, ze uzivatelé ¢astéji vyuziji formulare, nez pfimy e-mailovy kontakt. Stranky
podpory by mély obsahovat odpovédi na zakladni otazky tykajici se uziti aplikace. Méla by
zde byt vysvétlena podstata aplikace a jeji prednosti. Obsah doplnim o kratké motivacni
video a nékolik snimki aplikace.
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Kapitola 4

Navrh aplikace

Kapitola o navrhu aplikace obsahem zasahuje do databazového systému, ptipadt uziti apli-
kace, rozvrzeni modelovych vrstev a v neposledni fadé do grafického uzivatelského rozhrani.
Pokusim se nadefinovat vétsinu pripada uziti, které vyplyvaji z konceptualniho navrhu uve-
deného v kapitole 3.2. Jelikoz se jedna o aplikaci, kterd se z velké Casti opird o nézory,
doporuceni ¢i napady uzivateli, mohou byt nékteré detaily navrhu béhem implementace
pozménény. Vzdy se vSak budu snazit na tuto skutecnost upozornit a fadne€ ji zdivodnit.

4.1 Vytvoreni diagramu pripadu uziti

Dtvodem k vytvoreni diagramu piipadi uziti je zachyceni co nejvétsiho mnozstvi pozadavk
na funkcénost aplikace. Pravé diky pripadim uziti lze rozdélit celek systému na podproblémy
a zabyvat se jimi zvl4ast. Jedn4 se o vhodny prostiedek, protoZe pii pohledu na celek systému
se Casto stane, ze drobnosti nebo podstatné detaily se snadno piehlédnou. V néasledujicich
podkapitolach se zaméfim na vybrané konkrétni piipady uziti a upozornim pravé na ty
podstatné detaily. Pro prehlednost bude v textu zobrazen vzdy jen vyfez diagramu uziti,
kompletni diagram naleznete v priloze B.1.

4.1.1 NA&vstévnik

V naésledujicich odstavcich se budu vénovat vybranym pfipadtim uziti z pohledu uzivatele
prichazejici na webové stranky aplikace poprvé nebo se ze systému pravé odhlasil (dale
jen néavstévnik). Navstévnik bude disponovat zékladnimi moznostmi, jak se systémem za-
chazet. Jednotlivé pripady uziti, zminéné v nasledujicich odstavcich, zobrazuje diagram na
obrazku 4.1.

Registrace

vvvvvv

aplikace. Proto nechci navstévnikim provedeni registrace nijak komplikovat. Systém na-
vstévnika vyzve k zadani jeho e-mailové adresy, ktera je nezbytna pro komunikaci s budou-
cim uzivatelem a ke zvoleni nového hesla. Nové heslo je tfeba zopakovat pro kontrolu, tim
zabranim jednorazovym pfekleptim. Jakmile uzivatel zdarné dokonci registraci, bude mu
odeslan potvrzujici e-mail s jedineénym odkazem pro potvrzeni vlastnictvi e-mailu. Ucet
uzivatele se stava aktivnim az po potvrzeni odkazu v e-mailu. Pokud by vsak z néjakého
dtvodu (napf.: uzivatel si e-mail sdm omylem smazal) doslo ke ztraté aktivaéniho odkazu,
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Obrézek 4.1: Vyfez digramu uziti z pohledu nového navstévnika (Kompletni diagram na-
leznete v priloze B.1)

Novy navstévnik

miize si uzivatel vyzadat obnoveni hesla. Timto procesem jsem schopen e-mailovou adresu
znovu overit, aktivovat Gcet a zaroven vyzvat uzivatele k zadani nového hesla.

Prihlaseni do systému

Prihlaseni do systému bude spolu s formulafem pro registraci dostupné jak na hlavni strance
aplikace, tak na samostatné adrese. Proces pfihlaseni se sklada ze dvou krokti. Nejprve sys-
tém vyzve uzivatele k zadani spravnych pfihlasovacich udaji (e-mailové adresy a hesla)
a nasledné nabidne mozZnost dlouhodobého nebo kratkodobého prihlaseni. Dlouhodobé
prihlaseni bude platné priblizné po dobu jednoho meésice, naopak kratkodobé prihlaseni
bude trvat jen do zavieni prohlizece. Navstévnik se po pfihlasSeni do systému stane v kon-
textu diagramu uziti prihldsenym uzivatelem, jehoz dalsi pripady uziti aplikace popisuje
kapitola 4.1.3.

Pfimy kontakt na administratora

Pii navrhu aplikace jsem se rozhodl zaradit tento pripad uziti pfedevs8im proto, ze chci
uzivatelim umoznit odeslat sviij dotaz ¢i podnét primo. Chci tim ziskat vice zpétné vazby
od uzivatell. Zaroven maji uzivatelé moznost odeslat klasicky e-mail z jejich postovniho
klienta. Rozhodl jsem se, ze kontaktni formulaf bude obsahovat mimo e-mailové adresy na-
vstévnika také predmeét, ktery uzivatel sim specifikuje. Mnoho webovych sluzeb do svych
kontaktnich formulara formu pfedmétu nezavadi, ale ja véfim, Ze kazdy z uzivateld je scho-
pen sviij problém popsat nékolika slovy pravé do predmeétu zpravy. Po odeslani dotazu bude
uzivatel o ispésnosti operace upozornén.

Stranky podpory

Jakmile pfijde novy navstévnik na webovou stranku, chci, aby mél moznost dozvédét se
o aplikaci vice. Obcas nestaci precist si nékolik pfesné mifenych vét a shlédnout par na-
hledi aplikace. Stranky podpory budou proto obsahovat strukturovany popis aplikace. Déle
blok casto kladenych otazek a samoziejmé kontaktni tidaje pripadné odkaz na kontaktni
formulaf. Soucasti stranek podpory budou také odkazy na videa obsahujici navody, jak
s aplikaci zachazet. Rozhodl jsem se takové video vytvorit a formou zachyceni aktudlni
obrazovky aplikace v doprovodu s Gstnim komentaiem. Jsem presvédcen, ze video jakozto
multimedialni komunika¢ni kanal pomutze uzivateliim v praci s aplikaci vice, nez dlouhé
odstavce popisu prostredi.

17



Prepinani mezi podstrankami Zobrazeni startovaci stranky
Znovunacteni RSS
Uzivatel se svoji URL

Obrézek 4.2: Vyfez digramu uziti z pohledu uzivatele s vlastni URL (Kompletni diagram
naleznete v ptiloze B.1)

Prohlizeni RSS zdroju

4.1.2 Uzivatel s vlastni URL

Uzivatelem s vlastni URL mam na mysli toho, ktery je jiz registrovany navstivi webovou
aplikaci pod jeho adresou, kterou dostal pridélenu po registraci. Pfipady uziti jsou zobrazeny
na obrazku 4.2. Takovyto uzivatel bude na stranky pfistupovat nejcastéji. Pfedpokladam,
ze si pridélené URL vlozi do svych chytrych telefonii, tableti nebo stolniho pocitace a budou
ji pouzivat jako domovskou stranku. Tedy pri kazdém otevieni prohliZece se tato stranka
znovu nacte.

Zobrazeni startovaci stranky

Zobrazeni stranky musi byt svizné a presné. Stranka bude optimalizovana na rtzné Sirky
obrazovky s vyuzitim CSS frameworku a ostatnich klientskych technologiich popsanych
v kapitole 2.3. Na strance budou zobrazeny také RSS zdroje a dalsi widgety. Uzivatel vSak
nema moznost stranku jakkoliv ménit, aniz by se pied tim fadné prihlasil. Bude se jednat
¢isté o read-only pfistup. Zde se také soustfedim na rychlou odezvu aplikace, pokusim se
jednou nacist z databaze potiebné data, vytvorit stranku a poté ji ulozit jako statickou do
mezipaméti. Stranka uloZzend v mezipaméti se bude uzivateli zobrazovat znatelné rychleji.

Znovunacteni RSS

Utzivatel si na svoji stranku muze vlozit libovolné mnozstvi RSS zdroji. Pokud vSak budu
vytvofenou stranku uklddat do mezipaméti, tak by mohli uzivatelé o ty nejnovéjsi zpravy
z RSS kanalt pfijit. Proto jsem se rozhodl pfidat do stranky tlacitko pro obnoveni vsSech
RSS zdroji na aktudlni strance. Ovsem i bez pouziti tohoto tlac¢itka by mély byt informace
alesponi ¢astecné aktualni, proto bude nactend stranka v mezipaméti jen omezenou dobu.
Presny udaj zvolim na zakladé testovani, v pribéhu navrhu nemé smysl s timto tdajem
pracovat.

Prepinani mezi podstrankami

Navrhl jsem pouziti vice stranek mezi kterymi mutize uzivatel pfepinat. Piepinaci pole bude
ve formé horizontalniho panelu s tlacitky. Uzivatel v jedné chvili uvidi vSechny svoje stranky
na jednom fadku a mize si jednu z nich k zobrazeni vybrat. Zde také myslim na pouziti
v mobilnich zafizenich, proto musi byt tla¢itka prijatelné velka, aby je mohl uzivatel poho-
dlné aktivovat.
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Obrézek 4.3: Vytez digramu uziti soustfedéného ptihlaseného uzivatele (Kompletni diagram
naleznete v ptiloze B.1)

<<include>>

rezimu stranky
4

4.1.3 Prihlaseny uzivatel

Prihlaseny uzivatel je takovy, ktery se pravé do systému prihlasil nebo ten, ktery méa ak-
tivni sezeni (dlouhé nebo kratké). Po zobrazeni domovské stranky je pfihlaseny uzivatel
automaticky presmérovan na svoji startovaci stranku. Na strance jsou uzivateli nabidnuty
rozsitené pripady uziti dle diagramu na obrazku 4.3. V nésledujicich odstavcich provedu
podrobnéjsi zamysleni nad jednotlivymi piipady uziti.

Nastaveni stranky

Nastaveni systému bude probihat na jedné strance pfistupné z menu. Nastaveni obsahuje
upravu profilovych informaci véetné zmény e-mailu, URL stranky a podobné. Dale je zde
uvedeno globélni nastaveni vztahujici se k Osobni strance. Tady je dtlezité zminit, Ze glo-
balni nastaveni bude aplikovano na elementy u kterych neni toto nastaveni explicitné zmé-
néno. Vychozi hodnoty lze ménit, pfipadné resetovat u jednotlivych komponent. Nastaveni
stranky je prostfednik k dalsim pripadim uziti jakou jsou napriklad tyto:

e Nastaveni RSS étecky — Uzivatel bude mit moZznost nastavit si strankovani zob-
razenych odkaz, protoze RSS zdroj nabizi zpravidla nékolik desitek odkazt a zobra-
zovat je vSechny naraz by nedavalo smysl. Dale bude umoznéno uzivateli rozhodnout
se, jestli chce zobrazovat ikony RSS kanalt, nebo jejich textovy popis, ktery si sam
vytvori.

e Zména uzivatelskych adaju — Samoziejmosti u dnesnich aplikaci jsou tkony typu:
zména hesla, zména e-mailového Gétu, tprava uzivatelského jména a podobné. Uziva-
teli bude umoznéno tyto hlavni tkony provést spolu se zménou své soukromé adresy
URL.

e Zruseni ac¢tu — Dle mého nazoru je zruseni uc¢tu velmi dulezité. Pokud jiz uzivatel ne-
bude chtit aplikaci pouzivat, mél by mit mozZnost ucet zrusit a odstranit tedy vSechny
své osobni tdaje ze serveru. Zruseni u¢tu bude tedy soucasti nastaveni aplikace.
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Zobrazeni editaéniho rezimu

Editacni rezim sice nebude navstévovany tak ¢asto jako pfimé zobrazeni startovaci stranky,
ale praveé proto je treba jeho uzivatelské rozhrani vytvorit intuitivné. Uzivatel by mél najit
co nejrychleji to potrebné a védét jak to pouzit. Vzhled editaéniho rezimu se bude na zakladé
zpétné vazby uzivatelt prizptsobovat.

Pri editovani kategorii chci uzivateli alespon castecné zachovat pohled na aplikaci tak,
jak vypada startovaci stranka read-only rezimu. Pouze pribudou ikony a panely umoznujici
pridani RSS zdroji, kategorii a widgeti. Funkce zmény pofadi kategorii bude doprovazeno
o odkazy ve tvaru Sipek, které budou poradi ménit. Ne vzdy je pro uzivatele pohodlné
vyuzit funkci Drag and Drop, proto chci zachovat oba zptsoby.

Odhlaseni uzivatele

Odhlaseni uzivatele bude dostupné z menu tak, aby bylo jasné patrné, Ze se o tuto funkci
jedna. K samotnému odkazu pravdépodobné pridam i doprovodny symbol odhlaseni ze
systému. Odhlaseni uzivatele bude probihat i automaticky, respektive v zavislosti na case.
Pokud se uzivatel pfihlasi na kratsi dobu, bude automaticky odhlasen po zavieni webového
prohlizece nebo po ubéhnuti doby relace. Ve druhém pripadé se uzivatel automaticky od-
hlasi, pokud na svoji stranku nevstoupi delsi dobu, napriklad jeden mésic. Konkrétni dobu
zatim nejsem schopen stanovit, ale dokazi si ji predstavit v fadu nékolika tydnu.

4.2 Navrh Entity-Relationship diagramu

Ke spravnému navrhu relac¢ni databéze je vhodné vytvorit konceptualni model zvany Entity-
Relationship Diagram (déle jen ER diagram). V diagramu se nachdzeji entitni mnoziny,
tedy mnoziny entit, kde kazda entita predstavuje jednu samostatnou jednotku majici sviij
jednoznacny identifikdtor v ramci mnoziny. V diagramu tyto identifikdtory vyznacuji takto:
<<PK>> NazevIdentifikatoru. Zkratka PK pohazi z anglického Primary Key a znaci, ze
se jedna pravé o jedinecny identifikator. Kazda entita obsahuje také mnozinu atributt pro
lepsi predstavu, jaké data se budou pozdéji ukladat do databaze. V nasledujicich odstavcich
vysvétlim podstatné entitni mnoziny a vztahy mezi nimi. Kompletni ER diagram aplikace
naleznete v priloze B.2.

Entitni mnoZina User a mnoZina Page

Entitni mnozina User je zakladem pro funkénost celé aplikace. Jednotlivé entity predstavuji
vzdy jednoho uzivatele majiciho nékolik atributi. Atribut UserID uchovava jedineény iden-
tifikdtor v ramci entitni mnoziny. Atribut passwordHash bude obsahovat otisk uzivatelova
hesla, protoze v pfipadé itoku na databazi a ziskéni dat tfeti stranou, nebude mozné uziva-
telovo heslo ziskat v ¢itelné podobé. Timto je zajisténo alespon zakladni zabezpeceni. Dale
jesté zminim atribut PrivateHash, ktery bude obsahovat ndhodnou posloupnost znakt a ¢i-
sel jedinecnou pro kazdého uzivatele. Tuto posloupnost bude mit uzivatel moznost zménit
nebo si ji nechat vygenerovat znovu.

Kazda z entit v mnoziné Page obsahuje né€kolik atributti. Hlavnim atributem je stejné
jako u entity z mnoziny User primarni klic PageID. Atribut linearOrder udrzuje infor-
maci o poradi stranky ve skupiné stranek prifazenych jednomu uzivateli. Toto potadi bude
dilezité pro zobrazeni seznamu stranek v aplikaci. Nasleduje dalsi dilezity atribut a tim je
caption, uchovavajici nazev stranky k zobrazeni.
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Mezi entitnimi mnozinami User a Page je vztah s kardinalitou 1:M a popisem vlastni.
Vztah vyjadiuje zéavislost mezi jednotlivymi entitami. V tomto piipadé ma kazda entita
mnoziny Page pravé jednoho vlastnika, entitu z mnoziny User s jednoznac¢nym identifika-
torem UserID. Tedy kazda entita z mnoziny User muze vlastnit libovolné mnozstvi entit
z mnoziny Page, nebo také zadnou.

Entitni mnoZina Folder

Entitni mnozina Folder zastupuje vSechny kategorie na strankach. Pri navrhu jsem se
rozhodl vztah mezi entitnimi mnozinami Folder a Page modelovat s kardinalitou vztahu
M:N. Vedla mé k tomu myslenka mit na vice strankach stejné kategorie a pfi zméné jedné
z nich by se zménily i ostatni, protoZe se bude jednat stale o tu stejnou kategorii. Dokézi
si predstavit vyuziti této funkcionality napfiklad u kategorii s RSS zdroji. Zde si uzivatel
miize vytvorit jednu kategorii a tu si pak nechat od aplikace zobrazit na vsech, pripadné
jen na nékterych, strankach. Soucasti takového vztahu je i atribut, ktery se na rozdil od
vSech ostatnich nevaze k jediné entitni mnozin€, ale k obéma zaroven. Jedna se o atribut
linearOrder, ktery podobné jako u entitni mnoziny Page urcuje poradi kategorii nalezicich
jedné strance.

4.3 Graficky navrh uzZivatelského prostiedi

Hlavni pozadavky na grafické uzivatelské prostfedi jiz nastinila koncepce v kapitole 3.2.
Pro jejich realizaci postavim zéklad grafického prostfedi na open-source CSS frameworku
Bootstrap, blize je tento framework popsan v kapitole 2.3.3. Pfi navrhu se pokusim co
nejvice vyuzit vlastnosti, které mi Bootstrap nabizi. Navrzeny design aplikace se sklada ze
tii hlavnich ¢asti a to horni listy, obsahu a paticky. V néasledujicich odstavcich tyto casti
blize predstavim.

Horni lista

Horni lista obsahuje nékolik zakladnich polozek jakymi jsou: Prihldsent, Registrace a Kon-
takt. Po spésném prihlaseni do aplikace se v menu zobrazuji polozky: Upravit stranku,
Nastaveni a Odhldseni. Horni lista by mé mit pfedevsim naviga¢ni charakter a zobrazit
vzdy relevantni informace. Proto jsem se rozhodl menu skryvat jen pfi minimalni Sifce
obrazovky. Menu se na mobilnim telefonu skryje pod jedno pole opatiené grafickym zna-
zornénim menu. Po kliknuti na toto pole se celé menu vysune. Podobné je tomu i u aplikaci
v mobilnich telefonech. Samotné vysunuti zajisti JavaScriptovy framework jQuery. Zminéné
vlastnosti jsou typické pro aplikace postavené na Bootstrap frameworku.

Obsah aplikace

Hlavni stranka aplikace by méla jasné sdélit uzivateli, co mu aplikace nabizi. Obsah zobrazi
uzivateli zakladni informaci o sluzbé, moznost prihlaseni a registrace. Déle bude nasledovat
¢ast vypichujici hlavni prednosti aplikace spole¢né s odkazy na video a navody. Soustie-
dim se na zminéni hlavnich dtvodt, pro¢ a jak by mohla aplikace uzivateli pomoci. Na
hlavni strance by mél byt také prvek, ktery nové prichoziho uzivatele zaujme. Dle mého
nazoru bude nejlepsi umistit na hlavni stranku také screenshoty aplikace. Dobfe vytvoreny
screenshot fekne vice, nez nékolik spravné mirenych vét.
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Obrézek 4.4: Prvni graficky navrh uzivatelského prostredi startovaci stranky

Dalsi dulezita stranka aplikace se uzivateli zobrazi ihned po prihlaseni. Bude se jednat
o startovaci stranku v rezimu prohlizeni. Prvni graficky ndvrh prostiedi startovaci stranky
znazornuje obrazek 4.4. Na obrazku lze vidét horni listu, na které jsou zobrazeny zakladni
prvky menu. Déle pak pod horni listou nalezneme tlacitka, kdy kazdé z tlacitek piredstavuje
jednu stranku, na kterou se bude moci prepnout. Tlacitka budou reagovat na klik (nebo
dotek prstu) grafickym znazornénim zméacknutého tlacitka. Pfedevsim z toho duvodu, ze
stranky budu pfepinat technologii AJAX, a uzivatel by mél ihned po zméacknuti tlacitka
dostat zpétnou vazbu, i kdyz se stranka fyzicky prepne az za kratky okamzik. Pole s kate-
goriemi bude obsahovat uzZivatelem definovany pocet bloku. Tyto bloky se budou fadit dle
aktualni velikosti obrazovky. Pokud si tedy uzivatel stranku zobrazi na mobilnim telefonu,
bude mit vedle sebe maximalné dvé kategorie. Vytvori se tedy maximéalné dva sloupce.
V opa¢ném pripadé kdy bude obrazovka dostatecné Siroka se pocet sloupci zvysi priblizné
na pét. Konkrétni hodnoty zvolim v prubéhu implementace. Graficky vzhled kategorii zajisti
CSS tiida panel a panel-info.

Editac¢ni rezim chci co mozné nejvice ptripodobnit rezimu prohlizeni. Uzivatel tak bude
mit moznost po kazdé tpraveé vidét vysledek operace tak, jak bude vypadat pfi obycejném
prohlizeni. Navrhl jsem dvé moznosti zobrazeni editac¢nich prvki, které nyni popisi:

1. Kategorie uvnitf ostatnich — prvni variantou je nechat uzivatele zvolit, kterou
kategorii bude chtit upravit. Po vybéru se kategorie mirné zvétsi a jednotlivé odkazy
budou doplnény o edita¢ni ikony. Kliknutim na editacni ikonu odkazu se uzivateli
zobrazi pole, které mize primo editovat. Po kazdé zméné sice uzivatel uvidi opét toto
edita¢ni okno, ale nebude mit pfesnou predstavu, jak bude kategorie finidlné vypadat,
protoze bude stale zvétSena.

2. Oddéleny blok — druhou moznosti je vytvorit novy blok na strané od ostatnich
kategorii a v ném editaci provadét. Po jakékoliv zméné bude uzivatel ihned vidét, jak
kategorie vypada a jak se chovaji odkazy v ni. Muze si tak lépe rozvrhnout strukturu
popiskli u odkazt a ihned si jejich funkénost vyzkouset.

22



Obé¢ vysSe zminéné varianty pocitaji s obsluhou operaci na pozadi pomoci technologie
AJAX. Pokud dojde k chybé v komunikaci s databazi v pribéhu provadéni libovolného
dotazu, bude o tom uzivatel fadné informovan chybovou hlaskou. Tato hlaska bude opatfena
kontaktem na administratora a omluvou uzivateli za vznikly problém.

Prihlaseny uzivatel bude mit moznost z libovolné stranky prejit do sekce nastaveni.
Design této sekce bude, stejné jako v predchozich ptfipadech, vyuzivat moznosti Bootstrap
frameworku tak, aby byl udrzen jednotny styl zobrazeni. Vzhled tlacitek zajisti CSS tfida
btn a btn-info. P¥i ndvrhu se drzim konvenci uvedenych na oficidlnich webovych strankach
frameworku'.

Paticka

Aplikaci zakoncuje paticka fixné pFipojenéd ke spodnimu okraji stranky. Paticka obsahuje
informace o aplikaci, kontakty na autora a dynamické tlac¢itka socialnich siti. Predevsim
socialni sité jsou pro aplikaci velmi dilezité. Nejlepsi reklamu kazdého produktu délaji spo-
kojeni uzivatelé, ktefi se o své dojmy z aplikace mohou ihned podélit s prateli. Paticka
se bude zobrazovat pouze na tvodni obrazovce, pfipadné na strankich pfimo nesouvise-
jicich s uzivatelskym tuctem. Dale se paticka zobrazi také v nastaveni uzivatelského uctu.
Nebudu ji zobrazovat na osobni strance, protoze by rusila uzivatele pfi pouzivani aplikace.
V ptipadé potfeby bude mit uzivatel moznost pfejit na hlavni stranku pfipadné na stranku
s kontaktnim formularem. Kontaktni formulaf nebude pfimo soucasti paticky, ale bude na
néj v paticce uveden odkaz. Zmensenim velikosti okna se paticka rozdéli na vice radku
zobrazenych pod sebou, opét z diivodu lepsi ¢itelnosti na mobilnich zafizenich.

'Webové adresy: http://getbootstrap.com/css/, http://getbootstrap.com/components/
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Kapitola 5

Implementace

Po predstaveni navrhu aplikace je na cCase podrobné rozebrat implementacni ¢ast. Tato
kapitola pojednava o vyvoji findlni aplikace a upozornuje na dulezité aspekty vyvoje. Kaz-
da z podkapitol se zabyva nékolika konkrétnimi, logicky souvisejicimi celky. Nejprve se
soustifedim na serverovou ¢ast aplikace, tedy na databazovy systém. Dale nésleduji podka-
pitoly zamérujici se na podstatné Casti aplikace pripadné na neobvyklé ¢i jinym zptisobem
zajimavé implementacéni feseni.

5.1 Vytvoreni schématu rela¢ni databaze

Aplika¢ni a uzivatelskd data budou ukladéana do databazového systému MySQL. Duvody
vybéru tohoto systému jsou popsany v kapitole 2.2.3 pojednavajici pravé o systému MySQL.
Soucasti navrhu aplikace je ED diagram, ktery jsem pomoci transformaci prevedl na model
relacni databaze. Kompletni schéma relacni databaze naleznete v ptiloze B.3. Dale jsem vy-
tvoril script, ktery schéma relac¢ni databaze v systému MySQL inicializuje véetné dodrzeni
vSech integritnich omezeni a datovych typt. Tento skript naleznete spolu na pfilozeném
CD, jehoz obsah je soucasti ptilohy A. Nasledujici odstavce zachycuji dilezité faze trans-
formacniho procesu.

Transformace ED diagramu na schéma relac¢ni databaze

Nejprve je tfeba analyzovat vytvofeny ER diagram z hlediska vztaht mezi entitnimi mnozi-
nami. V ED diagramu se nachazeji pouze tyto typy:

1. Vztahy s kardinalitou 1:M jsou to naptiklad vztahy mezi mnozinami User a Settings,
Page a Page meta nebo FolderType a Folder.

2. Vztah s kardinalitou M:N, ten je zastoupen vztahem mezi mnozinami Page a Folder.

Uvedu priklad pro transformaci vztahu entitnich mnozZin s kardinalitou 1:M. Vztahy
transformuji do schématu relacni databaze vytvofenim dvou databazovych tabulek, ta-
bulky Settings a User. Tabulka zastupujici entitni mnozinu s kardinalitou vztahu M, tedy
tabulka Settings, bude obsahovat sloupec s cizim klicem (FK). Cizi kli¢ bude obsahovat
primérni kli¢ (PK) druhé tabulky s ndzvem User zastupujici entitni mnozinu s kardinalitou
vztahu 1. Timto feSenim dosahnu jednoznacné zavislosti mezi obéma tabulkami. Nyni tedy
pro kazdy jeden zaznam v tabulce User existuje M zadznamu v tabulce Settings. V tomto
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konkrétnim pripadé, ale i ve vSech ostatnich, mize byt hodnota M rovna libovolnému ne-
zapornému celému dislu.

Vztah s kardinalitou M:N u entitnich mnozin Page a Folder jsem transformoval néasle-
dujicim zptisobem. Prvnim krokem bylo vytvofeni vazebni tabulky s ndzvem PageToFolder
obsahujici sloupce dle atribut entitni mnoziny PageToFolder a navic dva cizi klice tabulek
Page a Folder. Opét je zde zajisténo jednoznacné logické spojeni mezi zdznamy skrze prave
jednu vazebni tabulku, pficemz samotné spojeni obsahuje atributy mnoziny PageToFolder.
Hodnota M i N mohou nabyvat hodnot libovolnych nezapornych celych cisel.

5.2 Struktura aplikace

Struktura aplikace vychazi z baliku SandBoz, ktery je soucasti Nette frameworku. Obsahuje
tyto hlavni adresare:

e /app — Hlavni adresaf aplikace. Dle modelu MVP (viz. 2.2.2) obsahuje modelovou,
prezentacni a pohledovou vrstvu.

e /lib — Adresar s pouzitymi knihovnami a frameworky.
e /log — Tento adresar slouzi k uchovani zaznami o chybach aplikace

e /temp — Docasny adresatr obsahujici cache pamét Nette frameworku a zkompilované
Sablony

o /www — Prezentacni adresai do kterého jsou pomoci souboru .htaccess pfesmérovany
veskeré pozadavky na aplikaci. Déle tento adresaf obsahuje soubory JavaScriptu *. js,
CSS *.css a index.php.

Aplikace byla z poc¢atku vyvijena na lokalnim stroji, ale s potfebou testovat uzivatelské
rozhrani jsem ji v lednu roku 2014 zptistupnil na webové adrese http://start.kadletz.cz/.
Tento krok vyrazné prispél k ziskani zpétné vazby od prvnich uzivatelt, tedy lépe feceno,
od prvnich testerti. S pokrocilou fazi vyvoje vznikla potfeba presunout aplikaci na samo-
statnou doménu. V pribéhu mésice dubna roku 2014 jsem zaregistroval doménu druhého
radu:

http://wuw.jdinaweb.cz/

Na této doméné se nyni aplikace nachéazi a je pfistupné Siroké vetejnosti.

5.3 Implementacni detaily vybranych ¢asti aplikace

Vybral jsem nékolik ¢asti systému, jejichz implementacni stranka je v jistych smérech za-
jimavéa. V nasledujicich podkapitolach podam podrobné informace o implementaci téchto
¢asti, soustiedim se na detaily a pfinos k tématu.

5.3.1 Komponenty

Veskeré implementované komponenty se nachézeji v adresafi /app/components. Kompo-
nenty se v Nette frameworku s vyhodou vyuzivaji pro oddéleni jednoho logického celku
a zpiehlednéni zdrojového textu. Kazdé z komponent je pak aktivovana tzv. tovdrnickou,
tedy metodou v libovolném presenteru s ndzvem createComponent [Nazev]. Metoda mé za
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ukol vratit vytvoreny objekt komponenty, kterad rozsifuje abstraktni tridu:
\Nette\Application\UI\Control. K inicializaci komponenty dojde az po jejim zavoldni
v Sabloné pomoci makra: {Control [Nazev]}. Velkou vyhodou je pouziti komponenty opa-
kované v riznych kontextech aplikace pouze se zménou vychozich hodnot. V nésledujicich
odstavcich predstavim vybrané komponenty.

FoldersControl

Komponenta FoldersControl slouzi k zobrazeni kategorii v obou rezimech, tedy jak v rezimu
¢teni, tak v rezimu editacnim. Pfi vytvafeni objektu predavam komponenté Zivotné dileZité

objekty modelové vrstvy. Déale specifikuji pomoci metody setEditMode ($bool) rezim urceny
k vykresleni kategorii s editacnimi prvky. Komponenta zajistuje zpracovani signdli tykaji-

cich se mazani kategorie nebo zmény poradi v ramci dané stranky.

Metoda render () je volana az v pfipadé, ze jadro frameworku pozada o vykresleni Ssab-
lony. Pfed tim, nez se Sablona zacne vykreslovat je tfeba naplnit proménné Sablony pomoci
konstrukce $this->template->[...]. Metoda naplni proménnou $foldersArray udaji
o kategoriich, odkazech a stylu zobrazeni. Ma-li nacist idaje z RSS zdroje, nacte je pravé
zde. O vypis tidaji se postard hlavni Sablona FoldersControl.latte spolu se Sablonami
FoldersControlLinks.latte, FoldersControlNew.latte a FoldersControlRSS.latte.
Tyto Sablony jsou pevné pfifazeny komponenté v pribéhu vykonévani metody render.
Sablony se nasledné postaraji o spravné vykresleni prvki na strance.

AjaxFormControl

Komponenta AjaxFormControl slouzi k odesldni dotazu technologii AJAX tam, kde je
tfeba tento dotaz odeslat bez interakce ze serverem pomoci JavaScriptu. Rozhodl jsem
se jej implementovat jako skryty formulaf, ktery pomoci frameworku jQuery naplnim a na
pozadi stranky odeslu. Formulaf je skryt pomoci kaskadovych styltt CSS. Tuto komponentu
lze pouzit i univerzalné, ja ji pouzivam predevSim u zmény poradi elementti na strance
pomoci Drag and Drop.

SignInControl

Komponentu SignInControl jsem zde zaradil predevsim pro jeji typické pouziti na kterém
chci vysvétlit, pro¢ jsem aplikaci vystavél predevsim s pouzitim komponent. Komponenta
SignInControl vykresluje formulaf pro prihlaseni uzivatele spolu s texty okolo néj. Kom-
ponentu pouzivam na dvou mistech:

e Samostatny prihlasovaci formulai dostupny na adrese /sign/in. Zde je kom-
ponenta nastavena tak, aby zobrazovala kromé standardniho formulafe i informaci
o umisténi registracniho formulare. Dulezité je to predevsim pro navstévniky, kteti
by na pfihlasovaci stranku pfisli nedopatfenim a nevédéli by jak dal. Také rozvrzeni
prvkil je mirné odlisné.

e Hlavni stranka je typickym mistem k umisténi pfihlasovaciho formulafe. Zde je
formulaf jednoduchy, bez zbyteénych text a mirné odlisny, nez v predchozim pripadé.

Komponenta mimo vytisku formuléare a textd také obsluhuje cely proces prihlaseni uzi-
vatele. Pfi vytvareni objektu je komponenté skrze konstruktor pfeddna modelova vrstva.
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Obrazek 5.1: Komponenta SignInControl na samostatné prihlasovaci strance.

Modelovou vrstvu komponenta pouzije pro ovéreni uzivatele zadajiciho o prihlaseni. Au-
tentizaci uzivatele zprostiedkuje objekt \Nette\Security\User invokaci metody login().
Pokud uzivatel vlozil chybné udaje, metoda vyvola vyjimku a uzivatel je o této skutecnosti
informovan.

Nejvétsi vyhoda této a dalSich komponent je v pouZitelnosti v riuznych kontextech apli-
kace. Jsem schopen tuto komponentu pouzit na vice strankach. Obrazek 5.1 zobrazuje
samostatnou komponentu na ptihlasovaci strance. Tato konkrétni komponenta muze byt
s drobnymi upravami pouzita v libovolné aplikaci postavené na Nette frameworku.

5.3.2 Podpurné tiidy

Podptirné objekty jsem umistil do adresaie /app/support. Jedna se o objekty podporujici
chod aplikace. Zvolil jsem jejich oddélené umisténi, protoze veétsina z implementovanych ob-
jektt lze pouzit i v jinych aplikacich. Tim jsem logicky oddélil prvky zavislé od nezavislych.
Nyni se soustfedim na nékteré vyznamné tiidy a podrobné je predstavim.

Ti¥ida EmailSender

Jednéd se o tfidu uréenou pro odesilani e-mailovych zprav uzivatelim. RozSifuje tridu
\Nette\Mail\Message, ktera je souéasti frameworku. Ttida zajistuje kromé samotného ode-
slani e-mailové zpravy také format zpravy. Jednotlivé metody zacinajici fetézcem setBody
nastavi télo zpravy a predmét podle vlozenych parametri. Mam tedy na jednom misté
pristupné vsSechny texty, vCetné paticek a podpisti a pri pfidani nového e-mailu je snazsi
udrzet jednotny format. Déle tato tiida zajistuje odeslani kontrolnich e-mailt na et ad-
ministratora. Je to pfedevsim z duvodu kontroly moznych chyb ¢ nedorozuméni. Adminis-
trator si pak v pripadé potieby mize najit libovolny e-mail v historii. Ttida pouzivéa objekt
SmtpMailer, ktery je soucasti frameworku a zajistuje zabezpecené SSL spojeni s e-mailovym
serverem. Vyuzivam server smtp-53463.m63.wedos.net, ktery je souc¢asti hostingu.

Tiida RSSReader

RSSReader je tiida zajistujici korektni nac¢teni RSS kanalu z daného zdroje. Ttida podpo-
ruje tyto nejcastéji pouzivané verze RSS: RSS 0.91, RSS 1.0 a RSS 2.0. Objekt se vytvari
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pfimo s volitelnym parametrem $URL, ktery obsahuje adresu RSS kanélu. Thned po inicia-
lizaci se ovéfi platnost adresy. Jakmile dojde k invokaci metody parse(), stdhnu pomoci
PHP knihovny cURL zdrojovy kéd, ktery se pod adresou skryva. Nasleduji metody, které
otestuji, jestli se zkutecné jednd o prichozi XML dokument a jestli tento dokument je
RSS zdrojem. V pripadé tspésné detekce RSS obsahu vratim uzivateli strukturované pole
s kompletnim obsahem RSS kanalu. Uzivatel si také muze vyzadat jen nékteré informace
o kanélu, k tomuto tcelu slouzi metoda getChannelArray, kterd opét vraci strukturované
informace o kanalu. V pripadé netspésného pokusu detekovat v prichozich datech RSS
zdroj, je metodou parse() vracena hodnota FALSE.

Tiida Navigator

Puvodni myslenka byla sjednotit navigaci na strankach a ridit vSechny odkazy v aplikaci
z jednoho mista. Myslenku napliiuje tfida Navigator, skrze kterou tvorim vsechny odkazy
napiic¢ celou aplikaci véetné komponent, presentert i Sablon. Obsahuje metody zajistujici
presmérovani uzivatele z mist, ke kterym nema opravnéni. Pokud tedy nepiihlaseny uzivatel
navstivi stranku s nastavenim, je jiz na irovni prezentacni vrstvy presmérovan na prihlaseni.
Timto oSetfim zpracovani formulafe vytvoreného za sezeni, které jiz neni platné. Jednotlivé
fetézce zastupujici adresy stranek ukladam formou konstant t¥idy.

5.3.3 Smérovani a tvorba URL

Jednim z pozadavki na aplikaci je umoznit ptistup skrze soukromou URL, kterou bude kaz-
dy jednotlivy uzivatel vlastnit. Nechtél jsem vytvaret adresy prili§ dlouhé a neprehledné,
jako by tomu bylo pfi pouziti standardnich nastrojia frameworku. Proto jsem vytvoril t¥idu
PageRoute, ktera bude smérovat adresy pro pristup ke strance do Citelné podoby. Ttida je
vytvofena rozsifenim stévajici t¥idy Route a implementaci metody match (), kterd odpovida
za nalezeni shody s adresou uzivatelského pozadavku. Bylo nutné, aby tfida méla pristup
k modelové vrstvé modelu, proto jsem implementoval metodu setRepository zajistujici
predani spravnych objektt modelu.

Zde je znazornéna vysledna podoba adresy URL:

Vzor:
http://www.jdinaweb.cz/+privateHash/pageID

Priklady realnych adres:

http://www. jdinaweb.cz/+cc996b780e865400/
http://www.jdinaweb.cz/+1lukaskadletz
http://www.jdinaweb.cz/+ondrej/15

Retézec privateHash zastupuje jedineénou posloupnost znakii a ¢islic patiici kazdému re-
gistrovanému uzivateli. Uzivatel si mize ptvodni, ndhodné vygenerovany fetézec zmeénit
v nastaveni. Pfed samotnym fetézcem je zobrazen znak +, abych oddélil adresy aplika¢niho
rozhrani od adres uzivateld. Diky tomu nedochézi ke kolizim. Volitelné lze pfidat na konci
adresy pagelD, tedy identifikac¢ni ¢islo stranky, kterou chce uzivatel oteviit. Samoziejmé
nelze, aby si uzivatel na konci své adresy dosadil libovolné ¢islo, ale pouze to, které mu v sdéli
aplikace. Ostatni adresy, které si pripadné uzivatel upravi podle sebe fungovat nebudou.
Takovy uzivatel bude presmérovan na domovskou stranku s hlasenim o chybé v adrese.
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5.3.4 Funkcionalita Drag and Drop

V néavrhu jsem se rozhodl umoznit uzivateli ménit potadi kategorii pomoci funkce Drag and
Drop. Pouzil jsem tedy plugin ke knihovné jQuery s nazvem Shapeshift'. Pomoci aplikac-
niho API? jsem nadefinoval, které objekty se maji na strance chovat jako kategorie a které
jako kontejnery. Bylo tfeba nékteré triggery propojit s JavaScriptovym jadrem Nette fra-
meworku tak, aby fazeni a funkcionalita drag and drop fungovala i po zméné stranky skrze
technologii AJAX. Proto jsem v souboru main.js ulozeného na adrese /www/js vytvoril
funkci editContentInit (). Funkce je volana v prvnim pripadé po kompletnim nacteni
stranky a v druhém pfipadé po tspésném provedeni AJAXového dotazu. Timto jsem scho-
pen zajistit spravné chovani pluginu v kombinaci s Nette frameworkem.

Soucésti inicializa¢ni funkce editContentInit () je nastaveni vychozich hodnot pluginu
Shapeshift spolu s registraci triggeru na udalost ss-rearranged. Tato udalost se provede
poté, co uzivatel premistil kategorii z jednoho mista na druhé. Pro tento pripad jsem vytvoril
komponentu AjaxFormControl popsanou v kapitole 5.3.1. Pomoci JavaScriptu naplnim
formular této komponenty hodnotami nového poradi prvki a na pozadi formulaf odeslu
technologii AJAX. Po zpracovani pozadavku se stranka nemusi celd obnovovat, zménim jen
nejdulezitéjsi ¢asti HI'ML struktury. Uzivateli se tato operace bude jevit jako plynula.

5.3.5 Cacheovani obsahu

Abych co mozné nejvice urychlil zobrazovani osobni stranky®, pouzil jsem cacheovani ob-
sahu. Uzivatel bude na svoji osobni stranku pfistupovat mnohokrat castéji nez na stranku
editacni. Proto jsem cacheovani pouzil pravé na osobni strance. Nette framework poskytuje
cacheovéani na vice tirovnich, j& jsem zvolil cacheovani na tirovni celé sablony. Ukladam tedy
kompletni obsah stranky ve formé HTML dokumentu. Toto feseni pfinasi vyrazné zrychleni
pfi prepinani stranek a viibec pii pouzivani aplikace.

V aplikaci jsem také vyuzil cacheovani favicon® jednotlivych webovych stranek. K ziskani
favicony jsem se rozhodl pouzit sluzby spolec¢nosti Google, Inc., jelikoz se jedna o vypocetné
nejasporn€jsi variantu. Jakmile faviconu ziskdm, ulozim ji v bindrnim formétu do cache
paméti. V piipadé potieby faviconu z paméti nacétu, prevedu do forméatu base64” a piimo
vlozim do atributu src HTML tagu <img> timto zptisobem:

<img src="data:image/png;baseb4, [baseb kdd]"/>

Celd mezipamét aplikace je uloZena v adreséari /temp/cache. Jednotlivé favicony se ukladaji
do podadresdfe Nette.Favicon.Cache. Zvolil jsem oddéleny adresaf, aby se nemichala
cache pamét Sablony, frameworku a uzivatelskych dat.

! Adresa repozitafe na serveru GitHub.com: https://github.com/McPants/jquery.shapeshift
2API — Application Programming Interface (aplika¢ni rozhrani)

30sobni strankou mam na mysli stranku v rezimu &éteni bez moznosti tGprav.

4Favicona je miniaturni ikona uréité webové stranky.

5Base64 je kéd, kterym lze pievést datovy vstup na posloupnost ASCII znakt a naopak.
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Obrazek 5.2: Snimek grafického prostiedi aplikace v edita¢nim rezimu.

5.4 Grafické uzivatelské prostredi

Grafické prostiedi jsem implementoval podle navrhu. Editacni rezim aplikace mutzete vidét
na obrazku 5.2. Horni ¢ast obsahuje panel se strankami. U levého okraje je umistén panel
pro pfidéni kategorii a po stisknuti ikony pera se nad nim jesté zobrazi editac¢ni blok zvolené
kategorie. V priloze D naleznete nékolik dalsich snimkt aplikace v rizném rozliSeni obra-
zovky a také fotografii aplikace na mobilnim telefonu. Také jsem vytvoril motivacni video,
na kterém divak uvidi grafické prostifedi na riznych pristrojich véetné tabletu a mobilniho
telefonu. Celé video naleznete spolu s ostatnimi soubory na prilozeném CD, jehoz obsah je

popséan v priloze A.
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Kapitola 6

Testovani a zpétna vazba uzivatelu

Rozhodl jsem se provést testovani vytvoreného uzivatelského rozhrani, abych mohl zhodno-
tit, jestli je mnou navrzené rozhrani dostateéné intuitivni a jestli dava smysl. Navrhl jsem
tedy testy zamérené pravé na praci s rozhranim aplikace.

Testovani aplikace se zucastnilo 14 osob ve véku od 19 do 47 let. TTi ¢tvrtiny z nich
aplikaci nikdy pred tim nevidéli, ostatni se s aplikaci setkali jiz v pribéhu vyvoje. Pred tes-
tem byla uzivateli predstavena myslenka aplikace a pribéh testovani. Uzivatel mél béhem
testovani na stole pred sebou manual, podle kterého dané tkony vykonaval. Pfitom mél
moznost v pribéhu klast otazky, pokud by nevédél, jak ma test dokoncit.

Test zasahoval do nésledujicich oblasti:
e Registrace — provedeni nové registrace, reakce na pfichozi e-mail, pfihlaseni

e Prace s prostiedim aplikace — vytvafeni a odebirani kategorii, prace s odkazy,
zména poradi

e Prace s RSS — pfipojit RSS kandl, nastavit parametry kanédlu
e Zména nastaveni stranky — zména atribut nastaveni, zména hesla

Vypracovani testi bylo doprovazeno ustnim komentafem. Kompletni testovaci manudl,
ktery byl k testovani vyuzit, naleznete v ptiloze C.1.

6.1 Vyhodnoceni testu

Béhem testovani uzivatelského rozhrani aplikace jsem od uzivateli ziskal mnoho postieht
a ndmétd na vylepsSeni. Vétsina z nich zvladdla vSechny testy bez potieby konzultace. Pri-
blizné ¢tvrtina uzivatelid se jiz s aplikaci setkala pfi vyvoji a dokazala tedy posoudit, jaky
méla aplikace posun. Nékolik uzivateld upozortiovalo na horsi odezvu aplikace v editacnim
rozhrani, kdy jim aplikace ptfipadala zaseknuta. Damy také zminovaly, ze by rady provedly
barevné zmény v designu aplikace a pridaly fotku na pozadi. Jen ptiblizné polovina uzivateli
zkusila kategorii pfesunout tahem mysi pomoci Drag and Drop, proto jsem do zahlavi ka-
tegorie pridal ikonu znacici moznost kategorii pfesunout. Upravil jsem také vzhled kurzoru
tak, aby naznacoval moznost pfesunuti kategorie tahem mysi. Byl jsem dale upozornén na
nékolik nelogi¢nosti a chyb v popiscich nastaveni a doprovodnych textt, které jsem néasledné
opravil. Na grafu 6.1 je zndzornéna primérné casova narocnost kazdého bodu testovaciho
manualu.
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O Registrace (35,7s)
12% O Préace s prostiedim (126,4s)
O Prace s RSS (60,4s)
O Zména nastaveni stranky (78,6s)

26%

Obrazek 6.1: Rozlozeni primeérné ¢asové narocnosti jednotlivych boda testovaciho manuélu.

Na zakladé podnétt a pfipominek uzivateld jsem provedl nésledujici tpravy:

6.2

Drag and drop — pridani ikony do zahlavi kategorie, zména kurzoru pii najeti mysi
(pouze v nékterych webovych prohlizecich)

Barvy — kategorie RSS mé barvu zelenou, klasicka kategorie modrou, prozatim jsem
vétsi barevné upravy nerealizoval.

Ikony misto textti — nahradil jsem texty Odebrat, Upravit a Pridat odpovidajicimi
ikonami. Pouzil jsem ikony, které jsou soucasti Nette frameworku. Pfitom jsem tex-
tovou ¢ast zachoval v HIT'ML atributu title, ktery se ve formé bubliny objevi nad
prvkem po najeti mysi.

Uprava textti — Na zékladé upozornéni od uzivatel@i jsem upravil popisky prvki
v nastaveni aplikace.

Optimalizace — Snizil jsem velikost pfenasenych dat pfi vykonavani asynchronnich
pozadavki.

Dotaznikové Setreni

Vytvoril jsem dotaznik obsahujici nékolik otézek tykajicich se aplika¢niho rozhrani a apli-
kace samotné. Po provedeni testd jsem kazdého uzivatele pozadal o jeho vyplnéni. Dotaznik
se sklada z nésledujicich otazek:

1.

Jak na Vas plisobi rozvrzeni stranky?

. Jak byste zhodnotil(a) grafické provedeni aplikace?

. Jak byste zhodnotil(a) intuitivnost ovladani?

Jak hodnotite textové a grafické popisky?

. Jak hodnotite rychlost aplikace?
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6. Vyuzil(a) byste tuto aplikaci jako domovskou stranku na nékterém z Vasich zafizeni?

7. Zde je misto pro Vase sdéleni autorovi aplikace.

Vzor dotazniku véetné odpovédi naleznete v ptiloze C.2. Dotaznik byl vypliovan elektro-
nicky skrze sluzbu Google Docs.

Vyhodnoceni dotazniku

Vice nez dvé tretiny testovanych uzivatelti kladné hodnotili rozvrzeni stranky, jak ukazuje
graf 6.2. Vétsina uzivateld ocenila jednoduchy graficky design aplikace, i kdyz néktefi z nich
méli k nékterym prvkiam poznamky. Ovladéani aplikace oznacilo 79% uzivatell za intuitivni,
pricemz témér polovina z nich uvedla, ze védi, jak aplikaci pouzit. K textovym popiskiim
méli nékteri uzivatelé vyhrady jiz v priubéhu testovani a kazdy takovy podnét jsem ihned
v aplikaci opravil. Celkové 65% respondentti oznacilo textové a grafické popisky za velmi
zdarilé. Uzivatelé v prubéhu testovani upozortiovali na mirné pomalejsi odezvy aplikace,
coz se promitlo i do vysledki dotaznikového Setfeni. Témér polovina uzivatelti uvedla, ze
by aplikace mohla fungovat rychleji. Zaméril jsem se tedy na prenaSend data pri provadéni
asynchronnich pozadavki a podafilo se mi nalézt a opravit chybu a zrychlit tak nékteré
¢asti aplikace. Grafické znazornéni vSech odpovédi naleznete v piiloze C.3.

29%

O A — Velmi dobfe, vyhovuje mi
@ B — Pouzitelné bez vyhrad
O C — Mam vyhrady k nékterym prvkim

7% O D — Neni intuitivni, nevyznam se v ném

Obrézek 6.2: Rozlozeni odpovédi na otazku: Jak na Vis pisobi rozvrieni stranky? (Kom-
pletni vysledky dotazniku naleznete v pfiloze C.3)
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Kapitola 7
Moznosti dalSiho vyvoje

Jiz béhem implementace této aplikace mne napadaly rdzné moznosti dalsiho vyvoje. Jak
aplikaci vylepsit, jakou funkcionalitu pfidat a jak pfipadné rozsitit zhotoveny navrh. Jsem
si také védom toho, Ze ne vSechny ¢asti koncepéniho navrhu uvedeného v kapitole 3.2 se
podafilo implementovat. Napftiklad Casovéa zavislost zobrazovanych prvkd nebo prihlaso-
vani uzivatele skrze socialni sité. Nasledujici odstavce popisuji moji vizi dalsitho smérovani
aplikace.

Miniaplikace

V aktualni implementaci existuji dvé skupiny kategorii: kategorie s odkazy a kategorie s RSS
zdroji. Mam v planu vedle této skupiny vytvorit i skupinu miniaplikaci. Miniaplikace jsou
samostatné bloky zajistujici konkrétni funkcionalitu, jako naptiklad Google kalendar, pocasi
nebo pozndmkovy blok. Startovaci stranka tak dostane dal$i rozmér v pripadech uziti. Mi-
niaplikace se budou vkladat na stranku podobné jako nyni kategorie. Systém zobrazovani
ziistane tedy stejny, zméni se vSak obsah bloku dle zvolené miniaplikace.

Jednou z miniaplikaci bude vlastni HTML. Zde si uzivatel jednoduse nadefinuje velikost
bloku a do obsahu vlozi sviij HTML kéd. Tato funkce jisté zajme ty uzivatele, ktefi jiz
néjakou podobou stranku maji, jen si ji spravuji v ¢istém HTML. Pijde tak jednoduse
zobrazit napfiklad skupina obrazki, tabulky nebo libovolny formatovany text. Zde je vsak
z hlediska implementace nutné udrzet blok oddélen od ostatnich kategorii a povolit jen
prvky nenarusujici béh aplikace. Zde je na zvazeni, zda povolit provedeni JavaScriptového
kédu ¢i nikoliv. Zdrojovy kéd psany v jazyce PHP interpretovan jisté nebude, ackoliv i to
by bylo mozné zafidit pomoci PHP funkce eval ().

Modularni architektura

Modulérni architekturou mam na mysli systém s propracovanym API', kterj by mohli
ostatni programéatori pouzit pro vytvoreni vlastniho pluginu. Plugin by pak programator
jednoduse nahral jako balik ke své strance a mohl si jej pridat do stranky. Aby tato architek-
tura davala smysl, kazdy takto vytvoreny plugin by mél moznost ukladat né€ktera zakladni
data a pak s nimi operovat. Pfi pouziti na strance by bylo mozné tyto data uzivatelsky mé-
nit a prizpusobovat vytvoreny plugin vzhledové nebo funkéné. Na takto postaveném API
bych vytvoril nékolik demonstracnich miniaplikaci.

! API — Application Pragramming Interface (aplika¢ni rozhrani)
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Dalsim krokem by bylo vytvorit sestersky web, kde by uzivatelé mohli svoje vytvorené
pluginy vefejné sdilet s ostatnimi. Sdilenim by zaroven zvétsovali mnozstvi miniaplikaci,
které by mohli ostatni uzivatelé vyuzit. Timto krokem bych jisté oteviel dvefe kreativnim
napadiim a novym moznostem vyuziti této aplikace.

Socialni sité

Planuji aplikaci vice propojit se socialnimi sitémi. Jednak na trovni pfihlasovani a registrace
novych uzivateld, tak na trovni obsahu. Uzivatel by mél moznost propojit si svij ucet na
socialni siti s aplikaci. Propojenim by aplikace ziskala urcitd opravnéni dostacujici pro
zobrazeni kontextu socialni sité na startovaci strance. Dokazi si predstavit, Ze s aplikaci
propojim sviij vlastni Twitter’ G¢et a budu si misto odkazti v kategorii zobrazovat nové
prichozi zpravy praveé této socialni sité.

Import a Export

Abych predev§$im novym uzivatelim usnadnil pfechod z klasickych zalozek v jejich webo-
vém prohlizeci na startovaci stranku, planuji pridat moznost Importu a Ezportu. Vétsina
prohliZze¢t nabizi export uzivatelskych dat do formatu XML, jen nékteré mobilni prohlizece,
jako naptiklad Dolphin Browser, tuto moznost nemaji. Uzivatel vlozi exportovany soubor
a aplikace jej zanalyzuje a piida nalezené odkazy spolu s popisem na startovaci stranku.
Funkce exportu by naopak data ulozila do formy ¢itelné pro zvoleny webovy prohlizec¢. Vy-
stupni soubor by pak mohl uzivatel do prohlizece vlozit. Export by dale slouzil i jako zaloha
nebo material pro presun na jiny ucet.

Takové XML soubory bych mohl také sam vytvorit a nabidnout uzivateli ke vloZeni
pfimo na stranku. Uzivatel by si pak pomoci jednoho kliknuti vlozil do stranky i desitky
odkazi dle vybéru. Zde je nutné zamyslet se nad zpusobem vytvareni soubort, aby bylo
mozné co nejvetsi mnozstvi dat ulozit a nésledné jinde pouzit.

Optimalizace a zména serveru

V nasledujicich mésicich se chci zamérit na zvyseni vykonu aplikace. Pfedevsim v edita¢nim
rezimu jsou odezvy aplikace vySsi, nez by bylo tfeba. Coz vyplyva i z vysledkti dotazni-
kového setieni z kapitoly 6.2. Odezvy aplikace v ostatnich ¢astech jsou dobré, ale i zde je
misto k optimalizaci. Je mozné, Ze je rychlost aplikace ovlivnéna i ze strany poskytovatele
hostingovych sluzeb. Rozhodl jsem se zménit aktudlniho poskytovatele a otestovat aplikaci
na jiném serveru.

2Twitter — socialni sif urcena pro sdileni kratkych zprav. http://twitter.com/
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Kapitola 8
Zaver

Cilem této prace bylo vytvorit webovou aplikaci pro snadnou tvorbu osobni startovaci
stranky. P¥i navrhu aplikace jsem kladl diiraz na vytvoreni ¢istého a prehledného prostiedi,
abych uzivateli tvorbu stranky co nejvice zjednodusil. Vyzkousel jsem nékteré, myslenkou
podobné, existujici aplikace a zhodnotil jejich silné a slabé stranky, jak lze vidét v ta-
bulce 3.1. Zjisténé poznatky jsem promitl do navrhu aplikace tak, abych neopakoval chyby
konkurencnich feSeni. Prostudoval jsem dostupné technologie pro implementaci webovych
aplikaci a zvolil PHP framework Nette, knihovnu jQuery a CSS framework Bootstrap jako
zékladni stavebni prvky celého systému.

Podatilo se mi vytvorit webovou aplikaci spliiujici vytycené cile. Uzivatel si snadno vy-
tvori startovaci stranku s oblibenymi odkazy Fazenymi do kategorii, pfipoji odebirané RSS
kanaly a sefadi je na strance pomoci tahu mysi. Pfi zméné sitky obrazovky se dynamicky
méni rozmisténi ovladacich prvkid pro co nejsnadnéjsi ovladani aplikace. Lze ji tedy po-
hodlné ovladat ze vSech zafizeni majici webovy prohlize¢ a pristup k internetu. Uzivatel
ma moznost vytvorit si vlastni URL adresu, kterou si pak mtze nastavit jako domovskou
stranku ve svém webovém prohlize¢i. Navic si takovychto stranek muze vytvorit vice a ke
kazdé z nich pristupovat zvlast. Po nacteni uvidi startovaci stranku presné tak, jak si ji
vytvoril. Stranka se uzivateli zobrazi v kratkém case, jelikoz vyuzivam cacheovéani a uzi-
vateli nabidnu jiz dfive vytvorenou statickou stranku. Vytvoril jsem také motivacni video
prezentujici myslenku startovaci stranky a dtvody, pro¢ by ji mohli lidé s vyhodou vyuzit.
Kompletni a funkéni aplikace je nyni vefejné dostupna na webové adrese www. jdinaweb. cz.
Po uplynuti tfech tydnt od zverejnéni aplikace jsem zaznamenal celkem 26 registrovanych
uzivateli.

Diky této praci se mi podarilo proniknout do svéta modernich webovych technologii,
¢ehoz si velmi cenim. Mam v planu aplikaci dale vyvijet a budu se pritom snazit reagovat
na podnéty uzivateli. Z pohledu dalsiho vyvoje bych se chtél soustiedit na optimalizaci
edita¢niho rezimu, moznost importu zalozek z webového prohlizece a praci se socialnimi
sitémi, jak popisuji v kapitole 7. Jsem presvédcéen o smyslu a pouzitelnosti této aplikace
a vérim, Ze se mi podafi rozsitit uzivatelskou zakladnu a ziskat tak jesté vétsi osobni motivaci
pro zlepsovani aplikace.
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Priloha A

Obsah prilozeného CD

e /xkadle29 aplikace/ — zdrojové kédy aplikace, instala¢ni SQL skript, knihovny

e /xkadle29 aplikace prilohy/ — navrhové diagramy, fotografie, snimky aplikace

e /xkadle29 bp_zdroj/ — zdrojové kédy prace v programu IXTEX, obrazky a diagramy
e /xkadle29 video/

— zdrojove_soubory/ — zdrojové soubory videa, fotografie, animace

2014-xkadle29-osobni-startovaci-stranka.mp4 — motivacni video, 1080p

2014-xkadle29-osobni-startovaci-stranka-nahled. jpg — ndhled videa
— 2014-xkadle29-osobni-startovaci-stranka-popis.xml — XML popis videa

e /xkadle29 aplikace.zip — komprimovany adresar ve formatu ZIP

e /xkadle29 aplikace prilohy.zip — komprimovany adresaf ve formatu ZIP

e /xkadle29 bp_zdroj.zip — komprimovany adresat ve formatu ZIP

e /xkadle29 video.zip — komprimovany adresar ve formatu ZIP

e /xkadle29_osobni-startovaci-stranka.pdf — bakaladiska prace ve formatu PDF
e /xkadle29 osobni-startovaci-stranka print.pdf — tisknutelnd forma prace

e /xkadle29 readme.txt — podrobny popis adresafi a soubort
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Priloha B

Navrhové diagramy

B.1 Diagram pripadu uziti

v ix A Zobrazeni kontaktnich
Prihlaseni do systemu CrrS e Z
udaju na administratora

Primy kontakt na
administratora
Zobrazeni stranek podpory

Prepinani mezi podstrankami Zobrazeni startovaci stranky

Prohlizeni RSS zdroid /\ Znovunacteni RSS
roniizent RSS zcroll Uzivatel se svoji URL
Odhlaseni uzivatele Ovlivnéni poradi kategorii
Vytvareni kategorii
\
\

\
<<include>>\
\

N Y,

Zobrazeni editacniho

Novy navstévnik

<<include>>

<<include>>

y Prihlaseny uzivatel

/é<include>> rezimu stranky
/ <<include>> V4
V
o Pridavani odkaza X~
Nastaveni stranky )<l @ a RSS zdroji
<<include>>

Obrazek B.1: Kompletni diagram ptipadt uziti aplikace Osobni startovaci stranka
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B.2 ER-diagram

. User
[ Settings definuje  |<<Pk>> UserlD zastava Role
* . *
<<PK>> SettingsID 0.. 1 | email 0.. 1
metaKey passwordHash \</a<||3:» RolelD
metaValue role
active
privateHash
1
[ FolderType ] [ Page_meta ]
<<PK>> FolderTypelD <<PK>> PageMetalD
value i metaKey
, viastni
vlastni metaValue
1 0.*
fidi
0.* 1

Page

<<PK>> PagelD
0..* | caption
defaultPage
active

layoutID
LinearOrder

<<PK>> FolderlD
caption
active

obsahuje

[ Folder_meta Link_meta ]
<<PK>> LinkID *
<<PK>> FolderMetalD o y 1 0.* | <<pK>> LinkMetalD
me:a\ljely - metasely
metavalue linearOrder fid[’ metavalue
active

Obrazek B.2: ER-diagram zachycujici vztahy mezi entitnimi mnozinami aplikace.
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B.3 Schéma relac¢ni databaze

Obrazek B.3: Kompletni

Folder_meta User
1
*id int (11) unsigned *tid int (11) unsigned
°log time timestamp °log_time timestamp
_$°folder7id int (11) unsigned %email varchar (255)
°meta_key varchar (255) °password varchar (255)
°meta value text °role varchar (16)
Cactive bit (1)
°privateHash wvarchar (128)
Folder
1
1*id int (11) unsigned User_role
: . 1
°log_time timestamp *id int (11) unsigned
%user id int (11) unsigned &_ °log time timestamp
°caption varchar (255) ovalue varchar (255)
Cactive bit (1)
°folder type id int(11l)
Settings
tid int (11) unsigned
Folder_type_id ) :log_tige Firgeiamp -
ser n nsigne a_
*id int(11) unsigned oser_s it (ll) unsig
o ; X meta_key varchar (255)
log _time timestamp ometa value text
°value varchar (255)
Page
1
Page_to_folder ¢id int(11) unsigned
‘id int (11) unsigned °log_time timestamp
°log time timestamp Suser id int (11) unsigned a—
opage id int (11) unsigned « °caption ir}t(ll) unsigned
°folder id int(11l) unsigned °default bit (1)
oorder int (11) Cactive bit (1)
©layout_id int (11)
°order int (11)
Link
1
¢id int (11) unsigned
$°log_time timestamp Link_meta Page_meta
°folder id int (11l nsigned
o ,r*l * (11) unsig ¢id int (11) unsigned ¢id int (11) unsigned
caption varchar (255) o : . o . .
ourl text log _time timestamp log time timestamp
oorder int(11) °link id int (11) unsigned _$°page_id int (11) unsigned
oAt ive bit (1) °meta_key varchar (255) °meta_key varchar (255)
°meta value text °meta value text

schéma rela¢ni databaze aplikace Osobni startovaci stranka
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Priloha C

Materialy k testovani uzivatelt

C.1 Testovaci Manual

Testovaci manual dostal kazdy tcastnik testu na papir pred sebe. Mél za kol postupné
vypracovat vSechny body manuélu. Pfitom se na mne mohl kdykoliv obratit s otézkou.
Nyni nasleduje kompletni testovaci manual.

Testovani uzivatelského rozhrani aplikace www. jdinaweb.cz

Pfed malou chvili Vam byla pfedstavena webové aplikace www.jdinaweb.cz. Vasim uko-
lem bude provést nékolik po sobé jdoucich operaci, kterymi otestujete uzivatelské rozhrani
aplikace. Pokud budete mit v pribéhu testovani néjaky problém, nebo nebudete védét jak
dal, nevahejte mne oslovit. Ra4d vam s tikoly poradim. Samotny pribéh je rozdélen na dvé
casti. V prvni ¢asti budete s aplikaci pracovat, ménit a pridavat prvky. Ve druhé ¢asti Vas
pozadam o vyplnéni kratkého dotazniku.

1. Registrace

e Zadejte do webového prohlizece adresu: www. jdinaweb.cz a oveviete ji.

e Zaregistrujte se.
2. Prace s prostiedim

e Odeberte vsechny kategorie a vytvoite jednu novou s ndzvem Atlantida.

e Piidejte do kategorie Atlantida vSechny tyto odkazy (nazev odkazu a adresu).

— Seznam.cz http://www.seznam.cz/

—  Google.cz http://wuw.google.cz/

— Startovaci stranka http://www.jdinaweb.cz/
— Brno online http://www.brno.cz/

3. Prace s RSS

e Pridejte novou kategorii RSS zdroju s ndzvem Novinky.
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e Pripojte k této kategorii RSS zdroj ze serveru Root.cz.

— Root.cz  http://www.root.cz/rss/clanky/

4. Nastaveni

e Zméiite nastaveni Vasi stranky
— Zobrazovat loga RSS zdroju misto textového popisku
— Zméiite si heslo (klidné znovu na to stejné)

— Provedte odhlaseni a prihl4Seni

Timto je praktické testovani aplikace ukonceno. Bude nésledovat kratky dotaznik, kde
aplikaci zhodnotite. Dékuji za Vas cas a za vyplnéni dotazniku.

C.2 Dotaznik

Tento dotaznik dostali vSichni uzivatelé po provedeni testd. Méli za kol vybrat jednu od-
povéd, kterd se jim zdala nejblizsi. P¥i podani dotazniku bylo feceno, Ze pro libovolnou
zpétnou vazbu slouzi posledni otédzka dotazniku. Respondent vyplioval tento dotaznik on-
line pfimo ve webovém prohlizedi.

1. Jak na Vas pusobi rozvrzeni stranky? (Odpovédi zobrazuje graf C.1)

a) Velmi dobfe, vyhovuje mi

)

b)

¢) Mam vyhrady k nékterym prvkim
)
)

(
(b) Pouzitelné, bez vyhrad
(
(d
(e) Nedovedu posoudit

Neni intuitivni, nevyznam se v ném

2. Jak byste zhodnotil(a) grafické provedeni aplikace? (Odpovédi zobrazuje graf C.2)

a
b

) Graficky velmi povedené a praktické
)

¢) Najdu i nelogi¢nosti, ale vesmés pozitivni dojem
)
)

(
(b) Zékladni barvy, ¢isté, jednoduché
(
(d

(e) Nedokazi se rozhodnout

Rozhrani mi nevyhovuje

3. Jak byste zhodnotil(a) intuitivnost ovladani? (Odpovédi zobrazuje graf C.3)

(a) Vzdy jsem nasel/sla co potfebuji rychle a snadno
(b) Vim, jak aplikaci pouzivat
(c) Obcas jsem se v aplikaci ztratil(a)
(d)
)

d

(e) Nevim

Casto jsem nevédél jak dal, nevim k ¢emu jsou nékteré prvky
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4. Jak hodnotite textové a grafické popisky? (Odpovédi zobrazuje graf C.4)

a
b

) Vse jak mé byt, velmi zdafilé

)
(c) Obcas jsem nevédél(a), co to presné udéla
(d)

)

(
(

Dostacujici a logické

d

(e) Nevim jak formulovat moji odpovéd

V aplikaci jsem se nevyznal, ani intuice ¢asto nepomohla
5. Jak hodnotite rychlost aplikace? (Odpovédi zobrazuje graf C.5)

b

(a) Aplikace je sviznd, nemam co vytknut

(b)

(c) Casto nemam odezvu na provedenou operaci véas
)
)

Neékdy cekam déle, ale nic hrozného

(d) Zda se mi, ze je aplikace zaseknutd, ale pak se najednou néco stane
(e) Aplikace je velmi pomald

6. Vyuzil(a) byste tuto aplikaci jako domovskou stranku na nékterém z Vasich
zatizeni? (Odpovédi zobrazuje graf C.6)

(a) Urcité se zaregistruji a budu ji pouzivat
(b) Ur¢ité ji zkusim, t¥eba se mi ¢asem zalibi
(c) Nevim, jestli bych ji vyuzil(a)
(d) Tuto aplikaci nechci a nepotiebuji

)

(e) Vibec nevim, nemam na to nazor
7. Zde je misto pro Vase sdéleni autorovi aplikace.

e Textove pole pro zpétnou vazbu. ..

C.3 Vysledky dotazniku

29%

[ A — Velmi dobre, vyhovuje mi

O B — Pouzitelné bez vyhrad

O C — Mam vyhrady k nékterym prvkim
7% O D — Neni intuitivni, nevyzndm se v ném

Obrazek C.1: Jak na Vas plisobi rozvrzeni stranky?
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50% O A — Graficky velmi povedené a praktické
O B — Zékladni barvy, ¢isté, jednoduché
O C — Najdu i nelogi¢nosti, ale vesmés pozitivni dojem

Obrazek C.2: Jak byste zhodnotil(a) grafické provedeni aplikace?

36%
<\ O A — Vzdy jsem nasel/sla co potfebuji rychle a snadno
O B — Vim, jak aplikaci pouzivat

O C — Ob¢as jsem se v aplikaci ztratil(a)

21%

Obrazek C.3: Jak byste zhodnotil(a) intuitivnost ovladani?

65% 0 A — Vse jak ma byt, velmi zdarilé

O B — Dostacujici, bez nelogi¢nosti

O C — Obcas jsem nevédél(a) co to presné udéla
14%

Obrazek C.4: Jak hodnotite textové a grafické popisky?
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O A — Aplikace je svizna, nemam co vytknout

O B — Nekdy ¢ekdm déle, ale nic hrozného

O C - Casto nemam odezvu na provedenou operaci véas
O D — Zd4 se mi, ze se aplikace nékdy zasekne

Obréazek C.5: Jak hodnotite rychlost aplikace?

O A — Urciteé se zaregistruji a budu ji pouzivat
O B — Urcité ji zkusim, tfeba se mi ¢asem zalibi
O C — Nevim, jestli bych ji vyuzil(a)

O D — Tuto aplikaci nechci a nepotfebuji

Obrazek C.6: Vyuzil(a) byste tuto aplikaci jako domovskou stranku na nékterém z Vasich
zatizeni?
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Priloha D

Zachycené snimky aplikace

& Jdinaweb.cz - Vade ¢ x
- = C #& [ jdinaweb.cz/+lukaskadletz/
| " " "
-
S | Semamez g
ZPRAVODAJSTVI SOCIALNi SITE
@ Movinky.cz N Twitter
A Aktudinécz Google+
i IDNES.cz M Linkedin
en Ceské Noviny #§ Licécz
# IHNED.cz Ei Facebook
3 Hydepark CT24
v RESTAURACE
0 Ceska televize © Hileho 5
RSS - POLITIKA & Bozetéchova 1/2
Novinky.cz - & Kolejni
& Silingrovo namésti
@ Siemens koupil energetickou. & Nové sady
@ Na Tachovsko mifi nejvetsi.
y - MIX ZALOZEK
@ Vitkovice odzkousely kotel...
. R @ Bootstrap
@ Somaisku hrozi dali...
. . U8 jQuery Ul
@ Kuba hiasi odhaleni... L
L > SimpleXML namespace
@ Jinokorejska policie zatkla...
- ) = Masonjs
@ Otec spinil synovi sen
Type Czech Characters
@ Muze zachraniliz W T
1,2 3 n 56 |7

Foradi dnedni infografika, ktera doporutuje
jeden dileZity trend pro kaZdou z

B Cinsky gigant

B Prizkum: Tretina Cechi je
B 7 novych firem ze.

& #AmazonCart: Nové.

& Facebook predstavil noveé. ..
B Piichazi hodn&ji a.

Tvorba webu a e-shopu uZ i.
z

TECHNOLOGIE
B Lupacz
@ Server Technology
® Server Waich

PC Tuning

Heureka

PRACE

4 Evropska dobrovolna sluzba

@ 1S novy

)
|

il

ax
£

IO & |

Q

L
[ ]
@)
®

Jdinaweb.cz
DC6&7

Lanové centrum

IT- E-SHOP
Softcom.cz
CZC.cz
TS-Bohemia
Mironet

Alfacz

OBLIBENA MISTA
SWE Luzanky
Shisha BAR Sahara
Mezzanine Café

The Cat cafe

Obrazek D.1: Snimek aplikace v prohlizeci
zachyceni snimku: 1070x850 bodt

Google Chrome 34.0,
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@ Adresa aktudlni stranky | http://jdinaweb.cz/cc996b780e865400/40

— s “%oRss. = — = ey

+ Kategorie odkaz( % SOCIALNi SITE S m > < M 3| <IIIT-E-SHOP # @ » <% RSS-POLITIKA s m D
d

+ Kategorie RSS kanali W Twitter Zive B Softcom.cz
o+ Widgety Google+ @ CICcz

B Linkedin B Ts-Bohemia

§# Lidécz ] Mironet

= D'E«"lr‘-‘\hc—fhmay " m
E3 Facebook aa. o Alfacz
& Japonsko buduje navigagni

< 51 RESTAURACE £ B 1 B Suskende: po agonog, CIIZPRAVODAJSTVI ' & >

- ‘ N ) e I Ropakem roku je pre

&) Hilleho 5 B Rusko Gmail, Skype a dals @ Novinky.cz ——

& Bozetéchova 1/2 /] Svatek: 531 B Akwilné.cz B Nejuyssi soud potvrdil

a Salova,
© Kolejni . i ¢ DNES.cz A Verdikt: Préce nesmi
2 Mierosoft oznamil vyslagy, ’ - @ oo ,
i P v T IE 3abis: Vlada by si méla
& Silin & SéfGoogler vic Gundona en Ceské Noviny

) Nové sady # IHNED.cz I 2 3 4
2
213 4]

0 Hydepark CT24 =

< 21 MIX ZALOZEK L - < 1 TECHNOLOGIE Loy
@ Bootstrap <37 PRACE 7 @8> 0 Ceska televize & Lupacr

U8 jQuery U ® IS stary < 11 OBLIBENAMISTA .~ i @ Ustav prava a technologif

% SimpleXML namespace @ 1S novy 1 Shisha BAR Sahara @ Server Technology

B Masonjs L Hlavni web @ Mezzanine Cafe raz

[Y] Type Czech Characters By Informagni systém The Immigrant

Obrazek D.2: Snimek aplikace v edita¢nim rezimu pii presunu RSS kategorie. Snimek pro-
veden na tabletu s operac¢nim systémem Android s pouzitim webového prohlizece Google
Chrome.

& UVODNiSTRANKA [l Dal

S |

W

o @

SOCIALNI SITE RSS - IT
Twitter VWA d'

Zive
Googl -
ool E@ Google i Microsoft:...

m LinkedIn Chyba Heartbleed v pIné nahoté ukazala

jednu z nevyhod open-source. Mnohé klicové
- . projekty vznikaji kvuli slabému financovani v
f§ Lidécz podminkach bez adekvétniho...

K3 Facebook ER Facebook zvefejnil letosni...

[&] Mili operatofi, takto by to...

|aTalal AL ITHZ A

Obrazek D.3: Snimek aplikace na mobilnim telefonu s pouzitim integrovaného webového
prohlizece.
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+ Kategorie odkazil i2zeRAvODASSTVI 4 @i 3 © - SOCIALNisie
) @ Novinky.cz ¥ Twitter
Nova kategorie B Ao BB Googler
m i IDNEScz B Linkedin
en Ceské Noviny i Lice.c:
=+ Kategorie RSS kanald # HNEDcz 7 Facebook

Widgety © Hydepark CT24
+ wicgety voep < 3 RESTAURACE
0 Ceskatelevize N

& Hilleho 5

<% RSS-POLITKA # @ »

Novinky.cz E

@ Podvodnici zkouSeji novy...
<img src="htip:/imedia.novinky. cz/594/425942-
nexistory1-1dSet jpg*/>Jen malokdo v dnedni
dobé nevénuje pozomost zabezpedeni svého
poditace. Proto kybemelict..

&) BoZetéchova 1/2
& Kolejni

& Silingrovo namésti
& Nové sady

€ 21 MIX ZALOZEK

@ Vysetfovani vrazd taxikaru... ® Bootstrap

Piidat novou stranku

@ Adresa akiudlni stranky hitp /fjdinaweb cz/+lukaskadletz/

< %:Rss
L

[ Infografika: Trendy na
Jaks sou nejaile3its

jeden dile3it rend pro kazdou z.

[ Cinsky gigant.

7 nowvych firem ze
&) #AmazonCart: Nove. ..

nejnavitévovangjsich socidinich médiich?
Poradi dneéni infografika, Kler doporuéuje

[ Prizkum: Tretina Cechi je

) Facebook predstavil nove..

[§ Pfichazi hoanéjsia.

& Tvorba webu a e-shopu uZ i.

B
< 21 TECHNOLOGIE

Lupa.cz
=

’

m

<1 PRACE e

# Evropska dobrovolna sluZba

@ 1S nowy
$, Jdinaweb.cz
M ocs7

4. Lanové centrum

€Z117T-E-SHOP 0

W softcom.cz
& CICcz
TS-Bohemia
] Mironet

o Alfa.cz

< I7 OBLIBENA MiSTA ./
Ty SvC Luzanky

m .

mw >

=]
v

Obrazek D.4: Snimek editac¢niho rozhrani v prohlizec¢i Internet Explorer 11. Snimek

cuje presun kategorie Socidlni sité€ na jinou pozici pomoci Drag and Drop.

\ B Aoples
% | g oigt

Obrazek D.5: Fotografie mobilniho telefonu pii ovladani aplikace v mobilnim

Dolphin Browser 10.3.0.
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