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1. Náročnost zadání průměrně obtížné zadání
 
2. Splnění požadavků zadání zadání splněno
 Autor zadání splnil.
3. Rozsah technické zprávy je v obvyklém rozmezí
 Zpráva má obvyklý rozsah. Nezábíhá do zbytečných detailů, vždy popíše potřebné informace v dostatečném

množství. U zpracování textu možná stálo za to trochu rozepsat jednotlivé fáze analýzy.
4. Prezentační úroveň předložené práce 65 b. (D)
 Práce pojednává z kapitol teorie a postupy, návrh řešení, implementace řešení a závěr.

V teoretické kapitole autor popisuje základy procedurálního generování a šumy. Dále následuje sekce s
formálními jazyky, kde autor místy tápe. Popisy L-systému nejsou zrovna moc pochopitelné z autorova výkladu.
Podkapitola zpracování textu bez znalosti souvislostí je nepochopitelná.

Následuje kapitola návrh řešení, kde autor popisuje návrh L systému. V předposlední kapitole autor shrnuje jak
naimplementoval aplikaci a jednotlivé součásti systému.

5. Formální úprava technické zprávy 65 b. (D)
 Co se týče formální úpravy, tak bych vytknul obsah rozdělený do tří úrovní. V práci se objevovaly překlepy, žádné

závažné gramatické chyby jsem nepostřehl.
6. Práce s literaturou 60 b. (D)
 Autor uvádí pouze devět citací. Citace jsou na kvalitní zdroje, nicméně citace na témata procedurálního

generování jsou z devadesátých let. Jistě by se daly nalézt aktuálnější zdroje, pokud ne na kvalitní literaturu, tak
na počítačové hry z posledních let, které používají procedurální generování k tvorbě neskutečných věcí.

7. Realizační výstup 65 b. (D)
 Výsledná aplikace má na dnešní poměry velmi triviální grafiku. Modely jsou jednoduché, výsledná generovaná

trať je velmi jednoduchá. Všechny objekty visí tak nějak ve "vzduchu".

Je škoda, že autor poskytnul pouze jednu jednoduchou generovanou trať.
8. Využitelnost výsledků
 Jedná se o samostatnou aplikaci na generování trati. Osobně si nemyslím, že by se výsledky této práce daly bez

pořádného dopsání někde uplatnit.
9. Otázky k obhajobě
 Kdybyste dostal za úkol zvednout vizuální kvalitu výsledné aplikace, co byste použil za techniky a co byste

upravil?

Jak byste s odstupem času upravil aplikaci tak, aby generovala složitější tratě a scénu?
10. Souhrnné hodnocení 65 b. uspokojivě (D)
 Autor měl za úkol nastudovat možnosti procedurálního 3D světa, tento úkol splnil. Svět generuje pomocí L

gramatik. Mám výhrady k vizuální stránce a "dotaženosti" aplikace.

 

Prohlášení: Uděluji VUT v Brně souhlas ke zveřejnění tohoto posudku v listinné i elektronické formě.
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