VYSOKE UCENI
TECHNICKE

Akademicky rok 2022/2023
Diplomova prace — posudek vedouciho

Jméno a pfijmeni studenta: BcA. Tomas Zdvoracek

Nazev prace: Pokoje
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Tomas Zdvoracek prosel vSemi ukoly prvnich Ctyf semestru bakalarského studia se zaujetim a zajmem
Clovéka, ktery jiz neni pod ochranymi kfidly Skoly a rodiny a uz si néjaky ¢as sam vydélava. Denni studium
bylo z jeho strany naro€nym krokem, nejen protoZe bé&éhem svého studia udrzoval v chodu svou firmu, ale
hlavn& musel svoje dosavadni vytvarné postupy a formy naru8it novymi, aby mélo jeho studium smysl. Citil
jsem, Ze to vi ale presto s tim vnitiné zapoli. Diky ukoltm, které v prvnich ¢tyfech semestrech studenti
dostavaji proto, aby se seznamili se socharskymi technologiemi a anatomii lidské postavy, musel omezit
svoji vlastni kreativitu a soustfedit ji k zadanym Ukolim. To se mu podafilo. Na zadanych Ukolech intenzivné
pracoval a k tomu doplfioval prostor ateliéru drobnymi realizacemi surrealistickych sousosi. Jak postupné
ziskaval socharské znalosti spojené s modelovanim v hliné i znalosti spojené s postupy digitalniho
socharstvi bez vahani je zac€al uplatiiovat ve své volné tvorbé. Pfedevsim rychle pochopil principy 3D
technologii uzivanych v digitalnim sochafrstvi a stal se jejich kreativnim uzivatelem inspirujicim i ostatni
spoluzaky. Béhem covidové vyuky udélal podobné jako vétSina jeho spoluzakil velky pokrok v modelovani
pomoci 3 D programd. Pro svoji bakalafskou praci ale technologii digitalniho sochafstvi nevyuzil a vratil se
k tradi¢ni hliné. Bakalafskou praci nazval ,Post psychedelicky reliéf‘. Reliéf pokryval povrch sloupu — na
vy$ku postaveného kvadru. Slo o abstraktni reliéf, nebo spise o reliéfni strukturu. Sloup odlil do
polyesterové pryskyfice a vystavil na ateliérové vystavé v Brnénské botanické zahradé.

V nasledném magisterském studiu se pfes jesté jednu praci vytvofenou v hliné a nazvanou Nuklearni
opatstvi obratil jiz vyhradné k 3D technologiim. K nim pfidal i virtualni realitu, které se poprvé tviréim
zpusobem dotkl objektem vytvofenym ve 3D programu. Ten pak prezentoval ve virtualni realité pomoci 3D
bryli. | pfes omezeni dana tim, Ze instalaci mohl sledovat pomoci 3D bryli vzdy jen jeden divak byla instalace
pusobiva. Divak pro ostatni v prazdném prostoru nechténé performoval a tak udrzoval pozornost ostatnich
ucastnikd prezentace. Mozna i to by se do budoucnosti mohlo stat soucasti néjakého jeho nového projektu.
Spise se ale vyda smérem, ktery by umoznil navstévnikim a divakim spole¢ny vstup do virtualniho
prostoru. Zatim ale naraZzi na technické potize, které bych byl rad, kdyby feSil v pfipadném nasledném
doktorském studiu. Zatim by ale rad u€ast ostatnich divakd umoznil jinym zpUusobem, ktery se chysta
pFipravit pro svou diplomovou praci. Ta za€ala v Nev Yorku, kam odjel se spoluzakem Mariem Nguyenem na
kratkou staz do Skoly SVA se kterou ateliér Socha 1 jiz Iéta spolupracuje. Jeho spoluzak Mario Nguyen
skenoval pomoci mobilu interiéry muzei nebo i jiné méné okazale az zcela civilni interiéry. Jednim z nich byl
i pronajaty pokoj, ktery b&éhem pobytu obyvali a uzivali. Jeho kolega Mario ho pfetransformoval do malého
vyti§téného modelu jako souéast svého projektu. Zbavil model barevnosti a nechal ho pusobit pouze tvarové.
Tomas$ Sel jinou cestou. Ta stavi na zachycené i kdyz oproti realité trochu posunuté barevnosti a tvarech
redukovanych programem skeneru. Oproti kolegovi vSe odhmotriuje a prostor diky virtualni realité nechava

v realnych proporcich. Na tomto zakladé za€ina pozdéji rozvijet svoji diplomovou praci. Pfidava dalSi
interiéry a za€ina budovat bludisté mistnosti a s nimi spojenych nalad. Divaka nijak nereziruje a nechava ho
bludi$tém prochazet zcela nahodné. Poutnik bludistém prochazi pomoci prostorového posunu, mlze
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prochazet dvefmi i pfiCkami a virtualnimi zdmi. KdyZz projde na okraj bludisté vystoupi z néj do prazdna.
Pfipomina mi to posledni scény z Kubrickova Filmu Vesmirna Odysea 2001. Kosmonaut starne v interiérech
tvofenych jeho vzpominkami. Kam vzpominky nesahaji tam interiér kon&i prazdnem. V bludisti mistnosti ale
vétSina prostupu z jedné vzpominky bude navazovat vstupem do jiné vzpominky zachycené jinym
interiérem. Putovani divaka labyrintem se mohou ostatni u€astnit pomoci projekce na velké obrazovce.
Jeho putovani ale budou sledovat pouze jeho o€ima. Celou praci vnimam jak vytvarné, tak i vizionarsky.
Doufam, Ze tato virtualni realizace otevfe cestu k nové praci jak s pfib&hem, tak i s tvary zcela
osvobozenymi od hmoty.
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