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Uvod

Dnes uz vime, Ze svét pohanéji informace. Uz v roce 1967 Marshall McLuhan
prohlasil: ,Kdysi byli lidé sbéraCi potravy a nyni se projevuji jako sbéracCi
informaci.” Informace jsou pro dnesni spolecnost krvi a palivem, zivotné
dulezitym principem. Teorie informace vznikla jako most mezi matematikou a
elektrotechnikou a pak spojila elektrotechniku s vypocetni technikou. Nyni je
védou o informacich i biologie. Stala se naukou o zpravach, pokynech a
kédech. Geny uchovavaji informace. Zivot se §ifi sitovym sdilenim informaci.
DNA je zakladni informacni molekulou, nejpokrocilejSi procesor zprav na
buné&&né drovni — abeceda a kod. Sest miliard bytG tvoficich lidskou bytost.
Richard Dawkins, ktery se zabyva evolu¢ni teorii, prohlasil: ,Podstatou vseho
Zivého neni ohen, horky dech ani jiskra Zivota. Je to informace, slova, pokyny...
Pokud chcete porozumét Zivotu, neuvaZzujte o Kypicim a pulsujicim rosolovitém
bahnu. UvaZujte o informacnich technologiich.” Buriky kazdého organismu jsou
spojovacimi €lanky v husté provazanych komunikacnich sitich — pfedavaji a
pfijimaji, koduji a dekdduji informace. Sama evoluce ztélesnuje vyménu
informaci mezi organismem a prostfedim.

Elektronicky organismus

Uvazoval jsem o vytvoreni elektronického organismu, ktery se bude na zakladé
vychozich podminek utvaret a vyvijet. Co jsou ale pro organismus vychozi
podminky, a co vlastné takovy organismus je? Volba informaci jako potravy
nebo paliva se jevila jako logickou volbou. Kdyz si vezmeme jakykoliv zZivy
organismus a rozebereme ho na nejdrobnéjSi Casti, to co najdeme v jeho
zakladu nejsou atomy a molekuly, ale prfekvapivé informace, které se kopiruji
z jedné substance na druhou. Organismus v samém zakladu, nejsou buriky ani
molekuly, ale genetické informace v nich obsazené. Stejné jako hudba neni
zvukem, CDEkem ani notovym zapisem — ty jsou pouze médiem, nosicem.
Hudba samotna je informaci, jejiz kanal nebo médium je vlastné podruzné,
samotna informace na ném neni zavisla. Zména nosiCe ma za nasledek pouze
zménu vlastnosti pfenosového kanalu, ale informace samotna se neméni. Je to
v podstaté preprava nakladu — naklad se neméni, pokud pouZzijeme k pfepravé
koné&, auto nebo letadlo.

Entropie
Entropie je spiSe veliina z oblasti matematiky a fyziky, ktera udava ,miru

neuspofadanosti zkoumaného systému. V teorii informace znamena spisSe
ur€ity informacni naboj, ktery mize dana informace nést. Ne kazda zprava je



stejné hodnotna, zprava typu ,sfsfsfsfsfsfsf* ma nepochybné mensi hodnotu nez
,VlIak pfijede v 19.00hod".

Plvodné jsem uvazoval o vytvoreni elektronického organismu, ktery by se Zivil
textem, ktery mu nékdo posle. Ale neni pfriliS realné rozeznavat entropii nebo
informacni hodnotu Cehokoliv, ta je ryze subjektivni a muze mit specifickou
hodnotu pro pfijimatele nebo odesilatele. Konec koncu informaci maze byt
cokoliv, nutné to nemusi byt textova zprava, o které jsem uvazoval pivodné...

Informace muze vytvaret urcité entropické krajiny. Entropicka krajina je slozena
ze zdrojl informace. Zdroj mize byt informacné pfinosny nebo uplné zbytecny.
Dobry zdroj vytvafi nizkou entropii, vysoky naboj, a Spatny zdroj entropii
vysokou s nizkym informacnim nabojem. Touto optikou pak muzeme vidét
fiktivni krajinu, ktera se kolem nas naléza. Entita je jeji vizualizaci, vytvafri utesy,
tam kde byly roviny, hory zkoncentrované informace a mésicni udoli s nulovou
hodnotou.

Instalace

Instalace Entita by byla idealné umisténa v chodbé ¢&i mistnosti, kde je relativné
bézny provoz a vznika tak pohyb nutny pro interakci. Instalace se sklada z malé
kamerky, ktera detekuje pohyb ve snimaném prostoru. Na jeho zakladé entita
interaguje s okolim a data z prostoru pouziva pro svuj dalsi rozvoj. Chci se
vyhnout tomu, aby celek puUsobil jako vizualizace pohybu. Entita ma svoji
zakladni inteligenci, na zakladé které se utvafi. Kazdou vtefinu pfijima
informace o pohybu, ale jeji reakce na své okoli podléha jejim vlastnim
zakonum. Moznost ovliviiovat jeji zivot a podobu, by neméla byt divakovi jasna
na prvni pohled.

Entita se na zakladé elektronickych instrukci postavi. Podle mnozstvi pohybu
v prostoru pfed ni samotnou se vyviji (barva, tvar, velikost). Pokud je hodné
pohybu, entita roste, zvétSuje se, zméni barvu. Pfi neaktivité postupné umira,
mizi. KdyZz neni pohyb delSi dobu tak zmizi uplné. Nové pohyby nastartuji
novou generaci entity, ktera se vyviji na zakladé vlastnosti pfedchozi entity
(barva, tvar, velikost). Vyuziva stejného principu, jaky vyuZivaji ostatni
organismy k replikaci: Informaci, na jejimz zakladé se organismus stavi a
replikuje na dalSi generaci, v€etné vymény informaci s prostfedim, které
simuluje jednoduchou evoluci.

Divak i entita existuji na stejném zakladé. Entita jsou instrukce programu,
zapsaného na harddisku, sledem nul a jedni¢ek na elektronickém klopném
ano/ne obvodu. Divak je ve svém samém zakladu také informace, zapsana v



DNA, kodovana pomoci jednotlivych bazi A, C, G, T, geneticka informace. Tato
geneticka informace uvnitf nas ma dvé zakladni funkce — vytvofit pomoci
proteind organismus a kopirovat sebe samou na stale dalSi a dal$i kopie. Je to
kopie, ktera kopiruje sebe sama v miliardach exemplaru. Stejné jako je divak
hybatelem entity, ktery ovliviiuje jeji vyslednou podobu, je i hybatelem svym,
ktery ovliviiuje svUj zivot, svoji smrt a své nasledovniky. Oba, divak i entita,
prece tak rozdilni jsou si navzajem odrazem... Oba dva prosté navysuji a Sifi
svoji informaci ¢asoprostorem...

Zaver

Samoziejmé entita je zakladnim a jednoduchym organismem, ktery se
doopravdy nerovna jeho biologickému protivnikovi. Spojeni a vzajemny
kontrast obou mi vSak pfijde nanejvy$ zajimavy. Mozna, Ze za nékolik let budou
takové moznosti na poli umélé inteligence, Ze elektronicky organismus bude mit
mnohem vétsi potencional, nez je nyni nadnesen. Bude to vice neZz pouhy
replikator, ktery kopiruje sam sebe na dalSi a dalSi kopie. Do budoucna se pak
samoziejmé nabizi mozZnost dalSiho rozSifeni Entity. Zajimavé by bylo jesté
vice pracovat s jejim vyvojem na zakladé predispozic. Nabizi se, ze by vzniklo
nékolik entit, které by spolu vzajemné soupefily o preziti, a pouze jedna vitézna
by mohla pfenést svoje predispozice na dalSi generace. Také je zde moznost
vySsSi inteligence® entit va¢i svému okoli a prostoru. Samozfejmé, pokud
bychom mluvili o skute¢né inteligenci, je to hudbou velice vzdalené
budoucnosti. A to i pfes relativné velké pokroky na poli umélé inteligence za
poslednich 50let (neuronové sité, genetické programovani, data mining atd.),
stale nejsme schopni rozlustit to, co inteligence vlastné je, a to ani v dilich
problémech.



