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ABSTRAKT

Tato bakalarska prace se zaméruje na modifikaci operacniho systému s linuxovym jadrem
tak, aby byl spustitelny z USB disku. Vysledny systém umoznuje uZzivatelim snadny
pristup k modifikovanému opera¢nimu systému na libovolném pocitaci. Kromé toho byl
vyvinut spousté¢ aplikaci pro seniory napsané v jazyce Python a specidlné navrzeny pro
seniory ve skupiné 90 let. Aplikace poskytuje jednoduché a uZivatelsky privétivé rozhrani,
které seniorim umoznuje spoustét bézné pouzivané aplikace. Vysledky této prace jsou k
dispozici na repositafi GitHub.
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ABSTRACT

This Bachelor thesis focuses on modifying the operating system with a Linux kernel
so that it can be run from a USB drive. The resulting system allows users to easily
access the modified operating system on any computer. In addition, an app launcher
was developed for seniors using the Python language and specifically designed for seniors
over the age of 90. The app provides a simple and user-friendly interface that allows
seniors to run commonly used applications. The results of this work are available in the
Github repository.
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Uvod

S rostoucim pouzivani pocitaci a internetu se seniofi potykaji s rostoucim poctem
problémil pri navigaci ve slozitych systémech. Pro feseni téchto problému byl vytvo-
fen projekt Operacni systém pro seniory, ktery ma seniorim poskytnout jednodussi
a uzivatelsky privétivéjsi prostredi. Cilem této bakalarské prace je dosahnout tohoto
cile ipravou operac¢niho systému linuxového jadra tak, aby byl spustitelny z USB
disku a poskytoval seniorum pristup ke stejnému opera¢nimu systému na jakémkoliv
pocitaci. Dale byla vytvorena jednoduchd graficka aplikace uzivatelského rozhrani
(GUI) v Pythonu s nazvem Spousté¢ aplikaci pro seniory (srun), kterd nahrazuje
tradi¢ni desktopové okno zjednodusenym rozhranim, coz umoznuje seniorim snadny
pristup a spousténi jejich aplikaci.

V prvni teoretické casti je uveden prehled operac¢nich systémi a jejich soucasti
se zaméTenim na operacni systémy s linuxovym jadrem, véetné jeho architektury a
hlavnich vlastnosti. V druhé ¢éasti je predstaven prehled systému X Window, ktery
je zodpovédny za spravu grafickych uzivatelskych rozhrani (GUI) v operac¢nich sys-
témech zalozenych na Linuxu. Dale jsou popsani nékteré popularni desktopové ma-
nazery jako Gnome a KDE, které poskytuji uzivatelsky rozhrani pro uzivatele. Tteti
cast pokryva spoustéci proces operacniho systému. Je vysvétleno, jak je hardware
inicializovan systémem BIOS/UEFI a jak je jadro opera¢niho systému zavadéfem
nacteno do pameti. V posledni ¢asti jsou popsané moduly Pythonu potiebné k vytvo-
feni aplikace (Spoustéc aplikaci pro seniory). To zahrnuje moduly pro programovani
GUI, zpracovani soubort a systémovou interakci.

Prakticka cast této bakalarské prace je rozdélena do tii ¢asti. Prvni ¢ast zahrnuje
kroky k vytvoreni aplikace (Spoustéc aplikaci pro seniory), véetné jeji struktury a
zpusobu spusténi programu ve virtualnim prosttedi Pythonu. Druha c¢ast obsahuje
podrobné vysvétleni postupu instalace operacniho systému na USB disk. A konecné
treti ¢ast se tyka instalace vSech aplikaci pro seniory, které byly vytvoreny v ramci
projektu (Operaé¢ni systém pro seniory).

Bakalarska prace je zakoncena shrnutim jejich vysledki, které obsahuje jasny

popis vyTeseného problému a ptrehled navrhovanych cilii pro dalsi zlepseni aplikace.
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1 Operacni systémy

Popis operacniho systému

Operac¢ni systém (OS) je kolekce softwaru, kterd spravuje a 1idi hardwarové a soft-
warové prostiredky pocitace. Piisobi jako prostfednik mezi uzivatelem a pocitacovym
hardwarem, coz uzivateli umoznuje interakci s hardwarem pocitace. Operacni systém
odpovida za spravu paméti pocitace, planovani tkoli a procesu, fizeni vstupnich a
vystupnich operaci, zabezpeceni a tizeni pristupu a poskytovani uzivatelského roz-
hrani [1].

Operacni systém se skladé z nékolika komponent véetné jadra, ovladacii zatizend,
systémovych knihoven a systémovych utilit. Jadro je zakladni slozkou operacniho
systému a spravuje systémové prostredky, jako jsou pamét, procesor a vstupni/vy-
stupni zarizeni. Ovladace zarizeni umoznuji operacnimu systému interakei s hardwa-
rovymi zarizenimi pripojenymi k pocitaci. Systémové knihovny jsou sbirky predem
napsaného koédu, které aplikacim poskytuji bézné pouzivané funkee [2].

Lze pocitacovy systém rozdélit na ¢tyfi komponenty, hardware, operacni systém,
aplikacni programy a uzivatele [I].

o Aplikacni program, je to softwarovy balicek, ktery vykonava specifickou
funkci primo pro koncového uzivatele nebo pro jinou aplikaci. Aplikace muze
byt samostatna nebo skupina programii. Program je sada operaci, ktera spousti
aplikaci pro uzivatele.

e Operacni systém, je zasadni softwarova soucast, ktera spravuje a ridi hard-
warové a softwarové prostredky pocitace a poskytuje rozhrani pro interakci
uzivatele s pocitacem.

o Hardware, poskytuje zdkladni vypocetni prostiedky pro systém, jako cent-
ralni procesorova jednotka (CPU), pamét (RAM), pevny disk (HDD) vstup-

né/vystupni zarizeni (I/0).
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2 Operacni systémy s jadrem Linux

Operacni systém s linuxovym jadrem je typ pocitacového operacniho systému, ktery
je vybudovan pomoci linuxového jadra, open-source monolitického unixového ope-
rac¢niho systému [3]. Linus Torvalds poprvé zvetejnil linuxové jadro v roce 1991 a od
té doby se stalo jednim z nejpouzivanéjsich jader na svété, které pohani celou radu
zafizeni od osobnich pocitact az po superpocitace, servery a vestavénd zafizeni.

Linuxové jadro je znamé svou stabilitou, bezpecnosti a flexibilitou. Poskytuje za-
kladni funkce operac¢niho systému, véetné ovladaci zarizeni, spravy procest, spravy
paméti a podpory systému souborti. Operacni systém sestaveny s linuxovym jadrem
je obvykle distribuovan jako linuxova distribuce, ktera zahrnuje nejen jadro, ale
také aplikaci a knihoven. Priklady popularnich linuxovych distribuci jsou Fedora,
CentOS, Debian a Ubuntu [3].
Vzhledem k tomu, ze linuxové jadro je open-source, mohou jej vyvojari upravovat
a prizpusobovat podle svych specifickych potteb. To vedlo k vyvoji siroké skaly
specializovanych operac¢nich systému zalozenych na Linuxu, véetné téch, které jsou
urceny pro specifickd odvétvi, jako je zdravotnictvi nebo finance, a téch, které jsou
optimalizovany pro urcité typy zarizeni, jako jsou smartphony nebo routery.
Je nezbytné tedy rozlisovat mezi linuxovym jadrem (kernel) a kompletnim linuxovym
systémem (Distribuce) [1].

o Linuxové jadro (kernel), je originalni kus softwaru vyvinuty od nuly komu-

nitou Linuxu.
e Linuxovy systém (Distribuce), obsahuje velké mnozstvi komponent, né-
které jsou napsané od nuly, nebo jsou vypujc¢ené z jinych vyvojovych projekti,

které spoléhaji na jadro a poskytuji funkce, s nimiz uzivatelé komunikuji.

2.1 Jadro Linux

Linuxové jadro je zakladni soucasti linuxového operac¢niho systému. Odpovida za
spravu systémovych prostiedki, jako jsou procesor, pamét a vstupni/vystupni zafi-
zeni, a za poskytovani sluzeb aplikacim, které bézi nad nim.

Mezi klicové funkce linuxového jadra patti[l]:

1. Sprava procesu: Jadro spravuje procesy, coz jsou spusténé instance pro-
gramu. Planuje procesy tak, aby bézely na CPU, pridéluje procesim pamét a
spravuje meziprocesovou komunikaci.

2. Sprava paméti: Jadro zodpovida za spravu paméti systému, véetné pridélo-
vani paméti procesim, mapovani paméti na disk a pripadné vymény paméti

na disk.
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3. Sprava ovladacu zarizeni: Jadro poskytuje vrstvu abstrakce mezi hardwa-
rovymi zafizenimi a aplikacemi. Spravuje ovladace zafizeni, coz jsou softwa-
rové komponenty, které se propojuji s hardwarovymi zafizenimi a poskytuji
standardizované rozhrani pro aplikace.

4. Sprava souborového systému: Jadro spravuje souborové systémy, které
jsou zpusobem uklddani a organizovani dat na discich. Poskytuje standardizo-
vané rozhrani pro aplikace pro pristup k souborum a adresaram.

5. Sprava sité: Jadro poskytuje sifové moznosti, véetné spravy sitovych roz-
hrani, smérovani paket a poskytovani protokoli pro komunikaci mezi sys-

témy.

Softwave
Aplikace na urovni uzivatele

I

Jadro

Processor

(CPU) Pamét Disky zarizeni

Obr. 2.1: Linuxové jadro

2.2 Projeckt GNU

Project GNU je svobodny a open-source softwarovy projekt, ktery spustil Richard
Stallman v roce 1983. Jeho cilem je vytvorit zcela svobodny a uzivatelsky privétivy
operac¢ni systém, ktery je kompatibilni s Unixem. Nazev “GNU” znamena “GNU’s
Not Unix”, coz odrazi zameér projektu vytvorit Unix-like opera¢ni systém, ktery
je prosty proprietarniho softwaru, ktery byl v té dobé typicky pro komeréni Unix
systémy.

Projekt byl zahdjen vytvorenim kolekce GNU Compiler (GCC), ktera je dodnes
siroce pouzivan pro kompilaci softwaru. Mezi dalsi dilezité soucasti projektu patii
GNU Debugger (GDB), textovy editor GNU Emacs a knihovna GNU C (glibc),
kterda poskytuje zédkladni funkce pro C programy.

Linuxové jadro neni soucasti projektu GNU, ale pouziva stejnou licenci jako GNU
software. Vétsina utilit a vyvojovych nastroji, které nejsou specifické pro Linux,

jsou prevzaty z projektu GNU. Protoze kazdy pouzitelny systém musi obsahovat
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jak jadro, tak alespon minimalni sadu utilit. Z tohoto divodu takovy systém by se
mél nazyvat GNU /Linux systém [5].
Seznam bézného GNU softwaru [6]:

o Gnome: Desktopové prostredi GNU.

« GCC: C GNU Kompilator.

« GDB: GNU Debugger.

o Bash: GNU shell.

o Coreutils: Jako ls, cat a chmod.

o GNU Photo: Software pro interakci s digitalnimi fotoaparaty.

o« GNU SQL: Rela¢ni databazovy systém.

2.3 Organizace soubori

The directory structure in Linux-based operating systems follows the Linux file-
system hierarchy standard (Filesystem Hierarchy Standard FHS) definovanym a
udrzovanym Linuxovou nadaci (Linux Foundation). Diky dobfe definovanému stan-
dardu mohou uzivatelé a vyvojari softwaru snadnéji znat umisténi nainstalovanych
bindrnich souborti, systémovych soubortt atd. Timto zptisobem nemusi byt linuxové

aplikace Sité na miru konkrétni distribuci a mohou byt pouzivany univerzalné [7].

/
lboot. Ibin | Isbin /dev letc lroot. /home llib | Isrv lmedi#
llost Imnt lopt Iproc lusr Isys Itmp Ivar Irun
I
v v v v v

bin sbin local share lib

Obr. 2.2: Standardni hierarchie souborového systému v Linuxu

Posledni verzi FHS vydala nadace Linux v roce 2015, viz obrazek [2.2]

Nadchéazejici sekce bude obsahovat popis nékolika adresari Linuxu v souladu s FHS.
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Adresai /root: hlavni uzivatelsky adresar (root). Je pristupny pouze tomuto
uzivateli, ktery miize pouzit kazdy linuxovy prikaz a kazdy soubor.

Adresai /bin: uklada zakladni piikazové bindrky, které muze pouzivat jak
systémovy administrator, tak uzivatel, jako cat, Is, mv atd.

Adresar /sbin: stejné jako /bin. /sbin obsahuje také zakladni systémové bi-
narky. Tyto binarky vsak mé pouzivat pouze spravce systému (root) nez bézny
uzivatel. Naptiklad fdisk, ifconfig, reboot.

Adresai /boot: tento adresar obsahuje vSechny soubory potiebné pro spusténi
systému.

Adresai /dev: obsahuje soubory zafizeni pro vSechna fyzicka a virtualni zaii-
zeni pripojend v systému. Obvykle se primarni tlozisté nazyva sda (/dev/sda).
Adresai /proc: jedna se o informace tykajici se paméti, oddili, hardwaru
(baterie, teplota atd.), vSech nactenych modula jadra atd.

Adresai /etc: tento adresar obsahuje konfigura¢ni soubory systému. Zde je
v konfigurac¢nich souborech ulozen nazev zarizeni, hesla, sitova konfigurace,
DNS, datum a c¢as atd. Tyto konfiguracni soubory ovliviuji vSechny uziva-
tele systému.Pokud maji byt provedeny zmény konfigurace pro konkrétniho
uzivatele, mél by byt namisto “/etc/” pouzit “~.conf/ ”.

Adresai /home: tento adresar obsahuje vsSechny osobni soubory specifické
pro uzivatele. Obsahuje samostatné adresare pro kazdého uzivatele, ke kterym
lze pristupovat pomoci “cd /home/username”. Konfiguracni soubor specificky
pro uzivatele pro kazdou aplikaci lze nalézt v adresafi “/home/[uzivatelské
jméno|/.cont”.

Adresai /lib: tento adresar obsahuje vsechny knihovny potifebné k zavedeni
systému a ke spusténi prikazi v /bin a /sbin. Obsahuje také moduly jadra,
které ovladaji vétsinu hardwaru a funkénosti zafizeni. Casto jsou riizné 32bi-
tové a 64bitové knihovny se stejnym nazvem.

Adresai /opt: tento adresar obsahuje knihovny a bindrky vztahujici se k ba-
lickam, které nejsou instalovany spravci balick systému, ale jsou instalovany
pomoci prostredkii tretich stran.

Adresar /run: tento adresar obsahuje data zatizeni od posledniho spusténi sys-
tému. Zahrnuje data vSech systémovych procesi a démonii, kteri byli spusténi
v aktualni relaci.

Adresai /tmp: obsahuje doc¢asné soubory aktudlné spusténych procesu. Tato

data jsou také smazana po kazdém spusténi.
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2.4 Distribuce systému

Linuxova distribuce obsahuje linuxové jadro, nastroje projektu GNU a libovolny po-

cet open-source softwarovych projektti, které systému poskytuji rozmanité funkce.

Existuje spousta riiznych linuxovych distribuci, které splnuji prakticky vsechny vy-

pocetni pozadavky. Vétsina distribuci je ptizptsobena pro konkrétni skupiny uzi-

vatell, jako jsou vyvojari softwaru, firemni uzivatelé nebo bézni uzivatelé. Kazdé

prizptsobena distribuce obsahuje softwarové balicky potiebné pro podporu specia-

lizovanych funkei [g].

Linuxové distribuce jsou rozdéleny do tri kategorii:

o Linuxova distribuce: obsahuje operac¢ni systémy s jadrem Linux, GNU a

jedna nebo vice grafickych desktopovych prostredi a nékteré linuxové aplikace

ktery je k dispozici, pripraven k instalaci a spusténi.

» Testovaci distribuce Live-CD: umoznuje nacist a spustit linuxovou distri-

buci z USB disku bez nutnosti instalace na pevny disk

e Specializované distribuce: jsou linuxové distribuce, které obsahuji pouze

aplikaci, které by davaly smysl pro konkrétni oblast pouziti [§].

Tabulka zobrazuje nékteré z popularnich linuxovych distribuci, které jsou k

dispozici.
Jadrové linuxové distribuce
Distribuce Internetova stranka | Popis
Red Hat www.redhat.com Obchodni distribuce vyuzivana hlavné pro
internetové servery
Fedora www.getfedora.org Od RedHat, uréenad pro domaci pouziti.
Debian www.debian.org Populérni u odbornikti na Linux
Testovaci distribuce Live-CD
Distribuce Internetova stranka | Popis
Ubuntu www.ubuntu.com Celosvétovy linuxovy projekt, uréeny pro
mnoho jazykt
Knoppix www.knoppix.net Neémecka linuxova distribuce, prvni vyvi-
jené linuxové LiveCD
SimplyMEPIS WWW.Mepis.org Desktopova distribuce pro domaci uziva-

tele.

Tab. 2.1: Tabulka popularnich linuxovych distribuci
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2.5 Operacni systém Fedora

Operac¢ni systém, na kterém bude spusténa vytvorend aplikace (Spoustéé aplikaci
pro seniora), je Fedora. Fedora je linuxovy opera¢ni systém, ktery je sponzorovan
spolecnosti RedHat. Jeho koteny pochazeji z RedHat Linuxu, ktery pod timto na-
zvem ukoncil svij vyvoj v roce 2003. V té dobé spolecnost RedHat prevedla svou
jedinou distribuci RedHat Linux na Fedora Core (nyni nazyvanou jednoduse Fedora)
a Red Hat Enterprise Linux.
Jednou z klicovych vlastnosti Fedory je jeji rychly cyklus vydavani, kdy nové verze
vychazeji kazdych Sest mésicti. Cilem bylo ztistat na Spicce open source technologie
a zaroven poskytovat vyvojovou platformu pro software podnikové kvality, ktery by
se mohl stat soucasti RedHat Enterprise Linuxu.
Jelikoz Fedora a RHEL jsou open source operacni systémy, postavené na licenci
GNU public, mohou si vyvojari vzit zdrojovy kéd z téchto linuxovych systémi a
vytvorit si vlastni linuxové distribuce. A to je pravé to, co udélali. Prikladem jsou
nasledujici operac¢ni systémy:
e CentOS: mnoho linuxovych konzultanti, kteti nepotiebuji podporu RedHatu
a nechtéji platit poplatky za predplatné RedHatu, se preneslo na CentOS.
CentOS je prestavbou zdrojového kédu RHEL.
e Yellow Dog Linux: zalozeny ptivodné na RedHat Linuxu, Yellow Dog Linux
bézi na ruznych Apple hardwarech (iBook, iMac, G4, G5 a tak déle) a také
na PlayStation 3.
« Dalsi prestavby RHEL a Fedory: jsou to dalsi linuxové systémy cerpaji
z technologii vyvinutych castecné spoleénosti RedHat. Napriklad distribuce

“Mandriva”, “PCLinuxOS a Linspire” pouzivaji systém spravy balickt RPM.
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2.6 Srovnani linuxovych distribuci

Ve srovnani se stabilnéjsim a méné aktualizovanym RedHat Enterprise Linux. Rych-

lost, s jakou je Fedora vyvijena (nové vydani priblizné kazdych Sest mésici ), je

dokonald pro uzivatele Linuxu, kteri chtéji nejnovéjsi verze softwaru a dokazi se vy-

poradat s urcitou mirou nestability.

Existuje nékolik diivodl, pro¢ byl operacni systém Fedora vybran pro instalaci

vytvorené aplikace (Spoustéc aplikaci pro seniory). Zde jsou nékteré z hlavnich
vyhod:[10]:

1.

Grafické prostiedi Gnome: nadace Gnome a vyvojari (Fedora project)
spolu velmi tzce spolupracuji. Spolecné poskytuji nejnovéjsi vydani Gnome
Shell, a to tak, ze poskytuji nové funkce, které zadny jiny linuxovy operac¢ni

systém nemuze poskytnout[12].

. Nejnovéjsi verze softwaru: Fedora je znama tim, ze nabizi nejnovéjsi soft-

warové verze, coz znamena pristup k nejnovéjsim funkcim a opravam chyb.

. Ma radu riuznych verzi: jednou z nejvétsich prednosti Fedory a hlavnim

divodem pro jeji pouziti je skutec¢nost, ze ma pro uzivatele k dispozici velké
mnozstvi verzi. Tyto verze jsou alternativnimi verzemi Linuxu Fedora s rtz-
nymi desktopy a vychozimi programy.

Podporovano RedHatem: Fedora ma silnou komunitu uzivateli a vyvo-
jarta, kteti neustale pracuji na zlepseni operac¢niho systému a poskytuji pod-

poru ostatnim uzivatelim.

. Bezpecnost: Fedora je znama svymi silnymi bezpec¢nostnimi prvky, véetné

SELinuxu (Security-Enhanced Linux) a dalsich bezpe¢nostnich néstroj.
Zdarma a open source: podobné jako mnoho dalsich linuxovych distribuci,
Fedora je volné dostupna a open source, coz uzivatelim umoznuje vyuzivat,

upravovat a distribuovat jej podle potreby.

Nize uvedend tabulka popisuje vyhody a nevyhody nékterych linuxovych distri-

buci jako Fedora, Debian a Ubuntu.
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Distribuce

Vlastnosti

Fedora

Nabidne nejnovejsi verze softwarovych balickii.

Zameéruje se na open source software.

Ma relativné kratky uvolnovaci cyklus, coz znamena, ze nové
funkce jsou pridavany castéji.

Zahrnuje Sirokou skalu softwaru a nastroji pro vyvojare.

Ma vysokou podporu pro nejnovejsi hardware.

Ma kratsi cyklus podpory ve srovnani s ostatnimi linuxovymi
distribucemi.

Miize byt nékdy méné stabilni kvili ¢astym aktualizacim.
Miize vyzadovat dodatecnou konfiguraci pro ptistup k neote-

virenému softwaru.

Debian

Ma velké ulozisté softwarovych balick.

Ma k dispozici verzi s dlouhodobou podporou (LTS).

Je vysoce stabilni a spolehlivy diky prisnému testovacimu pro-
cesu.

Ma velkou a vstricnou komunitu.

Nemusi obsahovat nejnovéjsi verze softwarovych balickii.
Mize byt obtiznéjsi instalovat a konfigurovat nez ostatni li-
nuxové distribuce.

Pravdépodobné nema podporu pro nejnovéjsi hardware.

Ubuntu

+ + 4+ +

Nabidne uzivatelsky privétivé rozhrani.

Ma velké ulozisté softwarovych balicki.

M4 k dispozici verzi s dlouhodobou podporou.

Ma vysokou podporu pro nejnovejsi hardware.

Je méné stabilni nez nékteré jiné distribuce Linuxu.

Ve vychozim nastaveni muze obsahovat software, ktery neni
open source.

Miuze vyzadovat dodatecnou konfiguraci pro pristup k neote-

vienému softwaru.

Tab. 2.2: Vyhody a nevyhody Distribuci Fedora, Debian, Ubuntu.
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3 Grafické prostredi

Spousta operacnich systému zahrnuje zobrazovaci server (display server), coz umoz-
nuje rychlejsi a snazsi manipulaci se systémy a nabizi grafické uzivatelské rozhrani
(GUI), a reaguje na manipulaci s mysf a kldvesnici, viz Obrazek [3.1]

Pro komunikaci mezi hardwarem a GUI, obsahuje zobrazovaci server protokol.
Riizné operacni systémy pouzivaji rizné protokoly zobrazovacich servert, linuxové
distribuce pouzivaji vétsinou protokol X11. Zobrazovaci server, ktery protokol X11

pouzivd, se nazyva X.org a stara se o klientské vstupy a vystupy [§].

| |
x|

X klient

Mys

X server Klavesnice
( > Monitor
Kernel

Obr. 3.1: Architektura systému X window

3.1 Systém X Window

X Window System (X nebo X11) je distribuované grafické uzivatelské prostredi, a
byl ¢astecné vyvinut vyzkumniky na MIT (Massachusetts Institute of Technology).
Unix a Linux nezahrnuje uzivatelska rozhrani do jadra systému a misto toho pou-
zivad k implementaci programu na urovni uzivatele. To plati pro obé textova rezim
a grafické uzivatelské prostredi. Takze systém X window neni zavisly na opera¢nim
systému, ve kterém byl implementovan. A diky distribuovanosti lze zobrazit apli-
kace, které bézi v jiném pocitaci [9]. Systém X Window vsSak neimplementuje uzi-

vatelské rozhrani primo, implementuje pouze systém okna a sada nastroju, pomoci
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kterych muze byt grafické uzivatelské rozhrani provadéni. Systém X Window vy-
kresluje prvky GUI (grafické uzivatelské rozhrani) na obrazovce a obsahuje metody
pro zpracovani interakci mezi uzivatelem a aplikaci. To usnadnuje implementaci pro
kazdy program ruznd uzivatelskéa rozhrani. Uzivatel miize snadno zménit uzivatelské
rozhrani ukon¢i aktudlné pouzivany spravce oken (window manager) a spusti jiného.
V soucasné dobé existuje kompletni desktopové prostredi, které kombinuje spravce
oken s dalsimi nastroji GUI. Mezi dvé popularni desktopova prostredi patii Gnome,

které dava na vybér nékolik riznych spraven oken, a KDE se spravei oken KWin [12].

Zpravidla bézi na vrcholu X dvé vrstvy, spravce plochy (desktop manager) a

spravce oken (window manager).

1. Spravce plochy (desktop manager): Je uzivatelské rozhrani orientované
na obrazky, které umoznuje interakci se systémovymi programy pomoci mani-
pulace s ikonami [I3]. Mezi nejpopularnéjsich spraveu ploch patii:

(a) GNOME: Je nejpouzivanéjsi linuxové desktopové prostredi.

(b) KDE (Plasma): Je nejrozsitenéjsi desktopové prostiedi Linuxu po GNOME.
(¢) XFCE: Je kompatibilni s celou fadou linuxovych distros.
)

(d) MATE: Je rozsiteni GNOME 2.

2. Spravce oken (window manager): Je program, ktery bézi pod spravcem
plochy a umoznuje uzivatelim otevirat a zavirat okna, spoustét programy
a nastavit my$ [I3]. Spravce oken také déva obrazovce jeji osobnost. Mezi
nejpopularnéjsich spravei oken patri
(a) Mutter: Je vychozi pod GNOME 3.
(b) kwin: Je vychozi pod KDE.

(c) Openbox: Je vysoce konfigurovatelny spravce oken.

3.2 Grafické prostredi Gnome

GNU Network Object Model Environment, znamé také jako Gnome, je volné a open-
source desktopové prostiedi vydano pod GNU Public License. je vykonné a snadno
pouzitelné prostredi skladajici se predevsim z pracovni plochy, panelu a sady GUI
nastroji, diky nim lze vytvaret programova rozhrani. Gnome je navrzeno tak, aby
poskytovalo flexibilni platformu pro vyvoj vykonnych aplikaci. Mezi nejznaméjsi
linuxové distribuce, které vyuzivaji grafické prostredi Gnome patii Ubuntu, Fedora
a Debian [I1].

Historie Gnome saha do roku 1997, kdy se skupina vyvojairi vedena Miguelem de
Icazou vytvorili svobodné softwarové desktopové prostredi, které pouzivalo GTK—+

knihovny. Gnome byl pfimy konkurent desktopového prosttedi KDE, které v té

23


https://www.gnome.org/
https://kde.org/cs/
https://www.xfce.org/
https://mate-desktop.org/
https://gitlab.gnome.org/GNOME/mutter
https://userbase.kde.org/KWin
http://openbox.org/wiki/Main_Page

dobé byl velmi popularni. Prvni verze Gnome méla velky tispéch, protoze projekt
brzy porazil desktopové prostiedi KDE. Druhd iterace Gnome 2 byla vydana v roce
2002. Vydani ptineslo obrovskou sadu tprav, funkci a zlepseni kvality desktopového
prostiedi [8]. Gnome verze 42, vydané v roce 2021 a pozdéji, zjednodusily vzhled

uzivatelského rozhrani a bylo pridano mnoho uzitec¢nych funkei.

3.3 Grafické prostredi KDE

K Desktop Environment (KDE) je sitové pruhlednd plocha, kterd obsahuje stan-
dardni funkce plochy, jako je spravce oken a spravce souborti, a také rozsahlou sadu
aplikaci, ktera pokryva vétsinu iloh Linuxu. Plocha KDE je vyvijena a distribuo-
vana projektem KDE. KDE je zcela svobodny a otevieny software poskytovany pod
GNU Public License a je dostupny zdarma spolu s jeho zdrojovym kédem [I1].
Softwarové balicky KDE lze stahnout ze stranky www.kde.org. V soucasné dobé je
pro KDE k dispozici velké mnozstvi softwarovych aplikaci, Takové aplikace maji
obvykle pismeno K jako soucast svého nazvu napriklad KWord nebo KMail.

KDE, které inicioval Matthias Ettrich v fijnu 1996, v soucasné dobé ma rozsahly
seznam sponzort, véetné SuSE, Red Hat, Fedora, a dalsich. KDE je navrzeno tak,
aby bézelo na jakékoliv implementaci Unixu, vcetné Linuxu, Solarisu, HP-UX a
FreeBSD.

KDE pouziva jako svou knihovnu Qt, vyvinutou a podporovanou Trolltech.
Qt je povazovana za jednu z nejlepsich GUI knihoven dostupnych pro Unix/Linux
systémy. Pouziti Qt ma tu vyhodu, zZe se spoléha na komer¢éné vyvinutou a podpo-
rovanou GUI knihovnu. Pouziti knihoven Qt také drasticky zkracuje dobu vyvoje
pro KDE. Knihovna Qt je zdarma pro svobodné a open source aplikace, ale ne pro

komercni aplikace.

24


https://kde.org/cs/

4 Start operacniho systému GNU /Linux

Inicializace systému nactenim jadra do paméti se bézné nazyva “bootovani” pocitace.
(booting the system). Jeden z nejsilnéjsich aspekt Linuxu se tyka jeho otevieného
zpusobu spousténi a zastavovani operac¢niho systému, kdy nacitda zadané programy
pomoci jejich konkrétnich konfiguraci, umoznuje uzivatelim ménit tyto konfigurace

pro ovladani zavadéciho procesu [6].

B | OS Inicializace hardwaru, Nacist zavadéc z MBR a
Hledani spoustéciho média spustit jej

M TR e el Nacitani vybraného jadra a
——3  grub.conf, zobrazeni == olnh v ¥ —
. . initrd do paméti
bootovaci nabidky

Rozbalit a pfipojit initrd. Pfipojit root souborovy W

Spustit spoustéci sekvenci nadist potfebné moduly ¢
systém J

jadra

Kernel

Sys V Init Spusténi pfihlaSovacich
Spustit rc.sysinit: Pregist /etc/inittab vyzev
) Nastavit prostiedi, spustit ) spustit init skriptd uréenych
swap, zkontrolovat a pfipojit runlevelem v

souborové systémy letclrc.d/rc<#>/d Spustit vychoziho
spravce grafického

zobrazeni

P Spustit /shinfinit

Obr. 4.1: Zavadéci proces Linuxu

4.1 Zakladni vstupni a vystupni systém

Prvni krok spousténi systému je univerzalni pro rtizné operacni systémy. Pti prvnim
stisknuti tlac¢itka napajeni na pocitaci se spusti POST (Power On Self Test), jedna se
o otestovani provozuschopnosti systému, ktery je soucéasti systému BIOS (Basic I/O
System). BIOS byl navrzen od IBM v roce 1981 tak, aby inicializoval hardwarové
komponenty. Ukolem POST je zajistit spravné fungovan{ hardwaru poéitace. POST

ma definovany seznam komponent, které musi zkontrolovat, a v pripadé ze se funkce
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POST nezdari, pocita¢c nemusi byt pouzitelny, a spoustéci proces proto nepokra-
cuje. Mezi dilezité kontroly patii: test procesoru, operacni pamét a graficka karta.
Nasleduje testovani pevnych diskt a dalsich zafizeni SATA nebo USB. Pokud jsou
hlavni komponenty funkéni, je zavadéci program nacten z paméti, ve které je BIOS
umistén, také znamé jako zavadé¢ bootstrapu (bootstrap loader). Cilem programu
je nacteni a spusténi zavadéce, v zavislosti na nastavené vyhledavaci sekvenci. Ta
je umisténa ve spoustécim sektoru pevného disku, USB diskety nebo jiného média.
Konkrétné se jedna o prvni 512 bajtovy sektor disku, ve kterém je umistén zavadéci
program (zavadé¢ / bootloader). Tento sektor se nazyva Master Boot Record, zkra-
cené MBR. Pokud je zavadéc detekovan, je nacten do paméti a poté BIOS preda

rizeni nad systémem zavadéci [14].

4.2 Zavadéc systému

Druhym krokem startu je fizen zavadécem (bootloader). ktery se nachézi v prvnim
sektoru zavadéciho disku. Konkrétné je v adresari /dev/sda.Toto umisténi je zndmé
jako Master Boot Record (MBR). Obsah MBR je 512 bajtti. Prvnich 446 bajtu pte-
nasi informace o primarnim zavadéci, nasleduje 64 bajti reprodukujici informace o
tabulce oddilia a nakonec jsou pridany 2 bajty pro kontrolu ovéreni. Jeho povinnosti
je nahrat zavadéc, jako je GRUB. Vyhodou zavadéée GRUB je moznosti pro snad-
nou ruc¢ni konfiguraci a interaktivni konfigurace pti startu. Mezi vyhody lze zatadit
také konfiguraci jadra OS Linux. Mezi dalsi zavadéce patii LILO , ktery se primarné
pouziva pro serverové instance. LILO nabizi snadnou instalaci RAID nebo jednora-
zovou moznost prikazu pro nadchazejici spusténi jadra OS. Pouziva se ve starsich
systémech a novéjsi pouzivaji prevazné GRUB, konkrétné GRUB 2 [14].

Po spusténi sofistikovanéjsitho zavadéce, ktery ziskal kontrolu nad systémem ze
systému BIOS, zacnou dvé po sobé jdouci zavadéci faze. Zejména u plochovych na-
sazeni se uzivatel casto setkava s interaktivnim menu. Zde je mozné vybrat spoustéci
konfiguraci véetné operacniho systému, ktery ma byt spustén.

Faze 1, oznacovana jako Stage 1, neni schopna pracovat se systémem souborti. Od-
kazuje pouze na misto na disku, kde je ulozen zavadéc¢ pro druhou fazi.

Faze 2, je nahrat jadro do paméti. Preda parametry, zkontroluje a pak inicializuje
jadro. Pokud je pouzivino UEFI (Unified Extensible Firmware Interfac, nahrazuje
Basic Input/Output System (BIOS)), zavadéc¢ neni potfeba a prenos dat linuxového
jadra probiha primo. Primarnim tkolem je vsak vzdy zkopirovat spoustéci kod OS

do paméti a pak jej spustit.

26



4.3 Inicializace jadra

V této fazi je hlavnim cilem nahrat jadro do paméti. Konkrétné je nacten kompri-
movany obraz jadra. Komprimovany forméat jadra je vétsinou zImage nebo bzlmage.
Nastroje pro préaci s timto formatem jsou v knihovné zlib. Jadro se musi pred pou-
zitim dekomprimovat z tohoto formatu. Metoda Head provede zakladni nastaveni a

poté dekomprimuje obrazovy soubor jadra do fyzické paméti.

Po nacteni se jadro spusti, A jsou vytvoreny strankovaci tabulky pro strankovani
paméti (swapper). Jadro musi pii startu také rozpoznat typ procesoru, véetné dalsich
soucasti. Jakmile je identifikace hotova a jsou nastaveny potfebné HW, strankovani
paméti a systémové funkce, je prepnuta samotna funkcénost jadra, ktera neni primo

zavisla na konkrétni architekture CPU. Zde se zastavi ¢innost hlavni spoustéc¢ jadra

4.4 Inicializac¢ni proces

Proces Init je posledni fazi startu. Vétsinou je umisténi v /sbin/init. Je to prvni pro-
ces spustény v uzivatelském prostoru. Jeho PID ¢islo (identifikaéni ¢islo procesu) je
vzdy 1. Proces Init zavadi uzivatelské prostredi a pracuje pouze v uzivatelském pro-

storu s podporou systémovych volani.

Ukolem inicia¢niho procesu (Init) je poskytnout funkéni systém pro bézné po-
treby a vyuziti. Kontroluje systém soubort, spousti jednotlivé démony nebo vy-
hledava zavislosti jednotlivych modull jadra. Sluzby jako Systemd nebo Upstarter
pouzivaji jiny pristup tim, ze uzivateli poskytuji konfiguraci ptes konfiguracni sou-

bory a poté tuto konfiguraci predat svym binarni soucasti pri pristim spusténi.

.....

sluzby a démoni jsou umisténi v nékolika trovnich nebo cilech. Programy a Sluzby
jsou spoustény v jednotlivych trovnich, které se nazyvaji runlevels. Tyto runlevely
vyuzivaji modernéjsi pristupy, jako je Systemd. Pak bézi programy v jednotlivych

runlevelech ¢islovanych od 0 do 6.

o Uroveti 0 predstavuje cil zastaven.

o Uroverl 1 Rezim jednoho uzivatele.

« Uroveil 2 pfedstavuje viceuzivatelsky rezim bez NFS (sitovy souborovy sys-
tém).

« Uroveii 3 je pouzivéna viceuzivatelskym systémem.

o Uroven 4 se nepouziva.
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« Uroveii 5 piedstavuje X11 ( X Window System).
« Urovetl 6 predstavuje cil restartu.

Uzivatel si tuto fazi vizualizuje v podobé seznamiu jednotlivych sluzeb pri spus-
téni a démontu ostatnich programti a pomocnych vypisti. Po dokonceni této faze se
zobrazi prihlasovaci dialog. V pripadé vypnuti systému je volan init s pozadavkem
na uzavreni vSech funkci uzivatelského prostoru. Init je poté ukoncen a jadro provede
fizené vypnuti pocitace [14].
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5 Programové moduly

V této casti bude uveden seznam modultt Pythonu pottebnych pro tspésné spusténi
vytvorené aplikace. Moduly Pythonu jsou balicky predem napsaného kodu, které
mohou byt importovany do programu za ucelem provedeni specifickych kol a mo-

hou znaé¢né zjednodusit proces vyvoje tim, ze poskytuji vestavéné funkce[19].

5.1 Modul Tkinter

Tkinter je standardni balicek Pythonu pro vytvareni grafickych uzivatelskych roz-
hrani (GUI). Poskytuje sadu nastroji a widgett, které umoznuji vytvaret okna, tla-
c¢itka, textova pole, popisky a mnoho dalsich typu interaktivnich prvki, se kterymi
mohou uzivatelé komunikovat. Jednou z hlavnich vyhod Tkinteru je, Ze je obsazen
ve standardni Python distribuci, takze pro jeho pouziti neni nutné instalovat zadny
dalsi software nebo knihovny. Dalsim divodem, proc¢ je Tkinter vykonny, je to, Ze je
zalozen na Tcl/Tk GUI sadé nastroju, kterd existuje jiz mnoho let a mé vyspély a
stabilni kédovy zaklad. Tkinter je také vysoce prizpusobitelny a rozsiritelny. Vyvo-
jari mohou vytvaret vlastni widgety a upravovat chovani stavajicich widgett tak, aby
odpovidaly jejich specifickym potirebam. Navic existuje mnoho balickt a knihoven
tretich stran, které rozsituji funkénost Tkinteru a poskytuji dalsi nastroje a widgety
[15].

5.2 Modul PIL

PIL (Python Imaging Library) je popularni bali¢ek Pythonu pro praci s digitalnimi
obrazky. Poskytuje sirokou skélu moznosti zpracovani obrazku, jako je zména veli-
kosti obrazku, ofez, aprava barev, filtrovani a transformace. PIL podporuje mnoho
popularnich formatt soubort s obrazky, véetné JPEG, PNG, GIF, BMP a TIFF.
Jednou z hlavnich vyhod PIL je jeho snadnost pouziti. Poskytuje jednoduché a intu-
itivni Aplika¢ni programovaci rozhrani (API) pro praci s obrazy. Navic je PIL ¢isté
Python balicek, coz znamena, Ze je nezavisly na platformé a mize byt pouzit na
jakémkoli operacnim systému, ktery podporuje Python. PIL je také vysoce prizpi-
sobitelny a rozsititelny, poskytuje fadu funkeci pro préaci s jednotlivymi pixely a pro

vytvareni vlastnich obrazovych filtrii a transformaci.
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Vypis 5.1: Ukazkovy kéd pro pouziti modulu PIL

# function to resize image
def resizelmage (image ,width , height):
resizedImage=image.resize ((int ((screen width/2)*0.9) ,int ((screen height /2)%0.9)
))
newlmage=ImageTk.Photolmage (resizedImage)

return newlmage

Kod vyse definuje funkci resizelmage(), kterd vezme “obrazek, sitku a vysku”,
jako vstupni parametry a vrati obrazek s upravenou velikosti jako objekt
“ImageTk.Photolmage”.

Funkce resize() méni velikost obrazu na zadané rozméry, které se vypocitaji pomoci
sitky a vysky obrazovky. Metoda bere jako vstup nové velikosti, kde prvni prvek
je sifka a druhy prvek je vyska. V tomto pripadé se rozméry vypocitaji jako 90%
polovicni sitky obrazovky a vysky, coz umoznuje umisténi ¢tytr tlacitek na celou
obrazovku.

Funkce ImageTk. PhotoImage() slouzi k vytvoreni nového objektu Photolmage z ob-
jektu Image se zménénou velikosti. Tento objekt lze pouzit k zobrazeni obrazku s
upravenou velikosti v grafickém uzivatelském rozhrani (GUI) pomoci “Label” nebo

jinych podobnych widgett.

5.3 Modul pygame

Pygame je balicek Pythonu, ktery poskytuje sadu nastroji a knihoven pro vytvareni
videoher a multimedidlnich aplikaci. Je postaven na vrcholu knihovny SDL (Simple
DirectMedia Layer), ktera poskytuje pristup k audio, klavesnici, mysi a grafickému
hardwaru [I7]. Pygame je také vysoce prizpusobitelny a rozsifitelny, poskytuje fadu
funkci pro vytvareni vlastni grafiky, zvukovych efekta a hudby a také pro praci s
uzivatelskymi vstupy a ovladani herni logiky. Vyvojari mohou Pygame vyuzit také k
vytvareni komplexnich hernich enginti a ramcii, které poskytuji pokrocilé funkce pro
vytvareni her a multimedidlnich aplikaci. Ve spoustéci aplikaci pro seniory (srun),
bude pygame pouzit pro pridani zvuki do programu, tyto zvuky budou popisovat
tlacitko (hlasové asistence), na kterém bude kurzor mysi, seniortim muze poskytnout

nekolik vyhod, véetné:

o Lepsi pristupnost: Pro seniory se zrakovym postizenim nebo kognitivnimi
omezenimi muze pridani zvuku k tlacitku usnadnit orientaci a interakci s gra-
fickymi uzivatelskymi rozhranimi. Diky zvukovému podnétu mohou seniofi

rychle rozpoznat, které tlacitko si vybrali, ¢imz se snizi zmatek.

30




(S N N

e ZvysSena duvéra uzivateli: Seniofi, ktefi se méné vyznaji v pocitacich, mo-
hou vahat s klikdnim na tlacitka nebo s interakei s grafickymi prvky na obra-
zovece. Pridani zvuku k tlacitku mtze poskytnout uklidnujici zvukovou zpétnou
vazbu, kterd potvrdi jejich vybeér.

e Snizena chybovost: Pokud seniofi kliknou na tlacitko, aniz by obdrzeli zpét-
nou vazbu, nemusi mit jistotu, zda byl jejich vybér zaregistrovan pocitacem.
To muze vést k chybam, jako klepnuti na Spatné tlacitko. Pridani zvuku k
tlacitku poskytuje jasnou zpétnou vazbu, ze tlac¢itko bylo kliknuto, ¢imz se

snizuje pravdépodobnost chyb a zlepsuje se celkova efektivita.

Vypis 5.2: Ukazkovy kéd pro pouziti modulu pygame

pygame. mixer. init ()
def play_shutdown(event):
if SOUND:
pygame . mixer . music . load (SHUIDOWN WAV)

pygame . mixer . music. play ()

shutdownButton . bind ( '<Enter>"', play shutdown)

Kod uvedeny vyse|b.2|inicializuje modul pygame.mixer pro prehravani zvuku pomoci
knihovny Pygame. Funkce pygame.mizer.init() inicializuje modul mixeru s vycho-
zimi parametry, coz programu umoznuje prehravat zvuky.

Funkce play shutdown() je funkce zpétného volani, kterd je volana, kdyz ukazatel
mysi vstoupi do oblasti tlacitka “shutdownButton”. Pokud je proménna “SOUND”
nastavena na True, nacte zvukovy soubor urc¢eny proménnou “SHUTDOWN__WAV”
pomoci funkce pygame.mizer.music.load() a prehraje ji pomoci funkce

pygame.mizer.music.play().

5.4 Modul hashlib

Balic¢ek hashlib v Pythonu poskytuje sadu hashovacich algoritmi, které mohou byt
pouzity pro generovani unikatnich hashovych hodnot pro vstupni data [16]. Hashing
je proces, pii kterém se vezme vstup (nebo zprava) libovolné délky a vygeneruje te-
tézec znakl s pevnou délkou, nazyvany hashova hodnota, ktery predstavuje vstupni
data unikatnim zptsobem. Bali¢ek hashlib poskytuje implementace nékolika Siroce
pouzivanych hashovacich algoritmu, jako jsou SHA1, SHA224, SHA256, SHA384,
SHA512, MD5 a dalsi. Tyto algoritmy jsou navrzeny tak, aby byly rychlé, bezpecné
a odolné vuci kolizim (tj. kdyz dva rtzné vstupy generuji stejnou hodnotu hash).
Ve spoustéci aplikaci pro seniory (srun), byl pouzit hash SHA256 pro hasovani
uzivatelského hesla pred uloZzenim do souboru JSON s nazvem “user_data.json”. V
hashovaci funkci je vstup retézec, ten je zakdédovan do UTF-8 a poté je pomoci
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funkce hash SHA-256 vygenerovana 64 znakova hexadecimélni fetézcova reprezen-

tace hashovaného hesla.

Vypis 5.3: Ukazkovy kéd pro hashovaci funkei

#function to hash password

def hash_ fun(string):
hashed string = hashlib.sha256 (string.encode('utf—8')).hexdigest ()
return hashed_string

Textovy Fetézec Hashovaci algoritmus Hashovany text

Obr. 5.1: Prehled hashovaciho algoritmu

5.5 Modul os

Balicek os je vestavény modul Python, ktery poskytuje zptisob interakce s operac-
nim systémem. Poskytuje pfenosny zptsob pouzivani funkci zavislych na opera¢nim
systému, jako je ¢teni nebo zapis do systému souborti, sprava procesu a prace s pro-
ménnymi prostiedi [20].

Mezi bézné tkoly, které lze provadét pomoci os modulu, patii:

e Sprava soubori a adresart: Modul os poskytuje funkce pro vytvareni,
mazani, prejmenovani a kopirovani souboru a adresara. Tyto funkce lze pouzit
k manipulaci se systémem souborti.

e Sprava procesi: Modul os poskytuje funkce pro spravu procest, jako je
spousténi a ukoncovani procest, ziskavani informaci o bézicich procesech a
odesilani signalii procestim.

o Prace s proménnymi prostredi: Modul os poskytuje funkce pro praci s
proménnymi prostiedi, jako je ziskavani a nastavovani proménnych prostiedi
a rozsitovani proménnych v cestach.

e Prace s cestami: Modul os poskytuje funkce pro préaci s cestami, jako je spo-
jovani a déleni cest, ziskani aktudlniho pracovniho adresare a ziskani absolutni

cesty souboru.
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Vypis 5.4: Ukazkovy kéd pro pouziti modulu os

# shutdown function
def shutdown_system () :

os.system ("systemctl poweroff")

5|#enable window key
def enable__window_key () :

os.system ("gsettings set org.gnome.mutter overlay—key 'Super'")

# function to reboot the operating system
def reboot_sys():

os.system ( 'systemctl reboot')

Vyse uvedeny kéd [5.4] definuje tfi funkce pro provadéni systémovych operaci v linu-
xovém operacnim systému:

o Funkce shutdown__system(): Tato funkce vypina systém pomoci metody
0s.system() pro vykonani prikazu “systemctl poweroff”. Tento piikaz se pou-
ziva k okamzitému vypnuti systému.

o Funkce enable__window__key(): Tato funkce povoluje kldvesu window (Su-
per klavesa) na klavesnici pomoci metody os.system() k provedeni piikazu
“gsettings set org.gnome.mutter overlay-key ’Super’ ”. Tento piikaz nastavi
prekryvny kli¢ ke kli¢i Super, ktery se pouziva k otevieni prehledu aktivit v
desktopovém prostredi GNOME.

o Funkce reboot__sys(): Tato funkce restartuje systém pomoci metody
0s.system( ), kterda vykonda priikaz systemctl reboot. Tento piikaz se pouziva k

restartovani systému.
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6 Vytvoreni spoustéce aplikaci pro seniory

Vizi bakalarské prace je upravit operacni systém s linuxovym jadrem a vytvorit
jednoduché uzivatelské rozhrani ptizptisobené pro seniory ve vékové kategorii 90 let.
Operacni systém je spustitelny z USB disku. Vytvoreni uzivatelského rozhrani v
Pythonu s ndzvem Spoustéc¢ aplikaci pro seniory (srun) musi byt snadno pouzitelné
pro seniory.

Vzhledem k jednoduchému designu (Spoustéc¢ aplikaci Senior), viz obrazek ,
ktery nevyzaduje slozité pozadavky, jsou potieba pouze tlacitka a stitky, byl zvo-
len modul Tkinter. Aplikace Spousté¢ aplikaci pro seniory se sklada z péti roz-
hrani, z nichz dvé jsou urc¢ené pro seniory. Prvni rozhrani slouzi jako primarni okno,
které umoznuje seniortim spoustét dalsi aplikace. Druhé rozhrani umoznuje seniortim
snadno vypnout systém. Pro zajisténi snadného ovladani (srun) je vzdy otevieno
pouze jedno okno. Zbyvajici t¥i rozhrani jsou rezervovana pro spravce. Prvni roz-
hrani slouzi jako prihlasovaci okno pro spravce. Druhé rozhrani poskytuje rozsiteni
nastaveni umoznujici spravcim konfigurovat dalsi funkce. Tteti rozhrani umoznuje
spraveim meénit uzivatelska hesla, coz poskytuje dalsi iroven zabezpeceni. Tato roz-
hrani specificka pro administratora zvysuji funkcnost a rizeni dostupné v aplikaci.

V ramci rozsiteni nastaveni maji spravci moznost konfigurovat rtizné moznosti.
Pro funkci hlasové asistence mohou prepinat mezi rtiznymi jazyky, coz seniorum
umoznuje interakci s aplikaci v jimi preferovaném jazyce. Dale si administratori
mohou vybrat mezi barevnymi rezimy a vybrat si bud barevny, nebo ¢ernobily re-
zim, viz obrazek v zavislosti na preferencich seniorti nebo zrakovém postizeni.
Koneéné, spravei maji moznost program (Spoustéc aplikaci pro seniory) v pripadé
potieby ukoncit, coz jim poskytuje flexibilitu a kontrolu nad fungovanim aplikace.

Dalsim aspektem, ktery byl fesen, je umoznit seniorim automatické prihlasovani
a automatické spousténi aplikace (Spousté¢ aplikaci pro seniory). Seniofi budou pri
spusténi systému automaticky prihlaseni ke svym uctum, ¢imz odpadne nutnost
manualnich prihlasovacich postupt. To zjednodusSuje proces a umoznuje seniortim

rychly pristup k personalizovanému prostredi pracovni plochy bez dalsich krokt.
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Cernobily Barevné

Obr. 6.1: Barevny a ¢ernobily rezim hlavniho rozhrani

6.1 Zakladni funkce

Program je desktopové rozhrani napsané v Pythonu. Jedineéna véc na tomto roz-
hrani je, ze je jednoduché a snadno ovladatelné, staci jen stisknout ikony mysi. Na
obrazku [6.2] je podrobné vysvétleni struktury programu. Hlavni funkei programu je
poskytnout seniortim snadny zpusob, jak spustit t¥i ruzné aplikace, konkrétné e-
mail , textovy editor a prohlize¢. Tyto aplikace jsou navrzeny tak, aby odpovidaly
specifickym potifebam a preferencim seniorti a umoznovaly jim zjednoduseny pfti-
stup k e-mailu (smail), textovému editoru (stext) a zakladnimu prohlizeni internetu
(sweb). Program srun navic poskytuje jednoduché rozhrani pro vypinani operacniho
systému, ¢imz zajistuje, ze seniofi mohou snadno a bezpecné opustit systém, kdyz

jej prestanou pouzivat.
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Obr. 6.2: Architektura programu Spoustéc¢ aplikaci pro seniory (srun)

Hlavni uzivatelské rozhrani Spoustéci aplikace pro seniory

Popis tohoto okna je jasny z jeho nazvu, je to hlavni okno, které se po spusténi
programu srun objevi pred uzivatelem, tlacitka jsou velkd a ¢ernobila aby to bylo
vhodné pro lidi s barvosleposti , obrazek [6.3 Po najeti na tlacitka se zméni barva
pozadi tlacitka tak, aby uzivatel vidél, na kterém tlac¢itku se nachézi ukazatel mysi.

Pro ty, kteri preferuji, aby byla tlacitka barevna, mohou barvy upravit v nastaveni.
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Funkce tlacitek:
o Tlac¢itko Web, vlevo nahorte, stisknutim tohoto tlacitka se spusti program sweb.
o Tlac¢itko Email, vlevo dole, stisknutim tohoto tlac¢itka se spusti program smail.
o Tlacitko Textovy editor, vpravo nahote, stisknutim tohoto tlacitka se spusti
program stext.

o Tlac¢itko Vypinani, vpravo dole, stisknutim tohoto tlacitka se otevie Vypinaci

okno

Obr. 6.3: Hlavni uzivatelské rozhrani pro aplikace srun

Vypis 6.1: Ukazkovy kod pro vytvoreni hlavniho uzivatelského rozhrani

window = Tk() #create window

screen_width = window. winfo_ screenwidth () #get screen width

screen__height= window.winfo_ screenheight () #get screen height

button width = int(screen_width/2 — 10) #set button width

button height = int(screen height/2 — 10) #set button height

window . geometry ("%dx%d" % (screen_width ,screen_height))

window . attributes ('—fullscreen ' ,True) #disable the close button on
window

window . resizable (0,0) #disable resize the window

Pro vytvoreni grafického rozhrani spoustéci aplikace pro seniory (srun) byla vybrana
knihovna Tkinter. V ukazkovém kédu bylo vytvoreno hlavni objekt okna tkinter
pomoci funkce Tk(). Metoda winfo_ screenwidth() slouzi k nastaveni sifky okna na
sitku obrazovky a metoda winfo_screenheight() slouzi k nastaveni vysky okna na
vysku obrazovky. Dvé proménné button width a button__height jsou definovany pro
nastaveni rozmeért tlacitka, které bude do okna pridano pozdéji. Funkce int() slouzi

k zaokrouhleni rozméra na celd ¢isla.
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Metoda geometry() je funkce poskytovand modulem Tkinter v Pythonu, ktera na-
stavuje velikost a polohu okna Tkinter. Metoda vyzaduje jeden argument, fetézec ve
formatu “sitka x vyska 4 xpozice + ypozice”, kde sitka a vyska jsou rozméry okna
v pixelech a xposition a yposition jsou souradnice levého horniho rohu okna v pixe-
lech. Respektive, forméat fetézce “%dx%d” je nahrazen proménnou “screen_ width”
sitka obrazovky a “screen_ height” vyska obrazovky.

Metoda attributes() v Tkinter slouzi k nastaveni nebo upravé atributt okna. Vyza-

duje fadu klicovych argumenti, které odpovidaji urc¢itym atributim okna, napriklad

o -alpha: Nastavi pruhlednost okna, od 0,0 (zcela prihledné) do 1,0 (zcela ne-
prithledné).

o -disabled: Pokud je nastavena hodnota True, okno a vsechny jeho potomky
budou vypnuty, takze nebudou reagovat na uzivatelské vstupy. Pokud je na-
stavena hodnota False (vychozi), bude okno zapnuto.

o -fullscreen: Je-li nastaveno na True, okno vyplni celou obrazovku a skryje
hlavni panel a dalsi prvky plochy. Pokud je nastavena hodnota False (vychozi),
bude okno zobrazeno normalné.

» -topmost: Je-li nastaveno na True, zobrazi se okno nad vSemi ostatnimi okny
na obrazovce bez ohledu na to, zda ma zaméreni. Pokud je nastavena hodnota

False (vychozi), zobrazi se okno v normalnim poradi sklddéni.

Metoda resizable() v Tkinteru slouzi ke kontrole, zda uzivatel muze zménit velikost
okna. Vyzaduje dva argumenty “width and height” sitka a vyska, oboji jsou boo-
leovské hodnoty. Pokud je sifka nastavena na True (1), uzivatel bude moci zménit
velikost okna vodorovné, pokud je nastavena na False (0), bude okno nastaveno na
aktudlni sitku. Stejné tak, pokud je vyska nastavena na True, uzivatel bude moci
zmeénit velikost okna vertikalné, pokud je nastavena False, bude okno opraveno na
aktualni vysku. V tomto Teseni jsou obé proménné nastaveny na hodnotu false (0),
coz zabrani uzivateli zménit velikost okna.

Nize bude popséno a ukézano, jak byla tlacitka hlavniho rozhrani vytvorena.
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Tlacitko webového prohlizece

Vypis 6.2: Ukazkovy kod tlacitka swebButton

swebButton = Button(window, image = img sweb_ resized,
activebackground = SWEB ACTIVEBACKGROUND, background = SWEB BACKGROUND,
bd = 5, overrelief = GROOVE, command = sweb_ window)

Vypis 6.3: Ukazkovy kéd funkce sweb window()

#function to open sweb app
def sweb_window () :
os.chdir (" /home/sweb")
try:
if os.system('/home/sweb/env/bin/python3 /home/sweb/main.py') != 0
raise Exception ()
except (Exception)

messagebox . showerror ('Error','Can not open sweb app')

Poslednim krokem vytvoreni hlavniho okna je pridani ¢tyt pozadovanych tlacitek.
Prvni tla¢itko bylo vytvoreno pod nazvem “swebButton” s obrazkem a urcenymi
atributy tlacitka, vypis . Tlacitko je spojeno s funkci sweb window() jako prika-
zem, Vypi, ktery ma byt proveden po kliknuti. Funkce sweb_window() je urcena
k otevieni webové aplikace v jejim virtudlnim prostredi, které se nachazi v adresari
“/home/sweb/env”. Funkce pouzivd os a messagebox, takze by mély byt impor-
tovany na zacatku zdrojového koédu. Parametr “image” nastavuje obrazek, ktery
se zobrazi na tlacitku, které je ulozeno v proménné “img sweb_ resized”. “Active-
background” a “background” nastavuji barvu tlacitka pri kliknuti, respektive bez
kliknuti. Parametr “bd” nastavuje velikost okraje tlaCitka a parametr “overrelief”

urcuje typ efektu, ktery se pouzije, kdyz se kurzor mysi pohybuje nad tlacitkem.
Tlacitko email

Vypis 6.4: Ukazkovy kod tlacitka smaiButtonl

smailButton = Button(window, image = img_smail resized,
activebackground = SMAIL ACTIVEBACKGROUND, background = SMAIL BACKGROUND,
overrelief = GROOVE, bd = 5, command = smail window)
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Vypis 6.5: Ukazkovy kod funkce smail _window()

#function to open smail app
def smail_ window () :
os.chdir (" /home/smail")
try:
if os.system('/home/smail/env/bin/python3 /home/smail/main.py') != 0
raise Exception ()
except (Exception)
1

messagebox .showerror ('Error','Can not open smail app')

Ve vypisu bylo vytvoreno tlac¢itko s nadzvem smailButton s obrazkem a urce-
nymi atributy tlac¢itka. Tlac¢itko je spojeno s funkei smail _window() jako prikazem,
ktery ma byt proveden po kliknuti. Parametr “image” nastavuje obrazek, ktery se
zobrazi na tlacitku, které je ulozeno v proménné “img smail resized”. “Active-
background” a “background” nastavuji barvu tlacitka pri kliknuti, respektive bez
kliknuti. Parametr “bd” nastavuje velikost okraje tlacitka a parametr “overrelief”
urcuje typ efektu, ktery se pouzije, kdyz se kurzor mysi pohybuje nad tlacitkem.
Parametr “command” nastavuje funkci, kterd bude vyvoldna po kliknuti na tla-
¢itko, coz je v tomto pripadé smail _window(). Funkce smail _window() je uréena k

otevfeni mailové aplikace v jejim virtualnim prostiedi, které se nachazi v adresari

“/home/smail/env”, vypis .
Tladitko textového editoru

Vypis 6.6: Ukazkovy kéd tlacitka stextButton

stextButton = Button(window,image = img_ stext_ resized,
activebackground = STEXT ACTIVEBACKGROUND, background = STEXT BACKGROUND,
bd = 5,0verrelief = GROOVE, command = stext__window)

Vypis 6.7: Ukazkovy kod funkce stext window()

#function to open stext app
def stext_window () :
os.chdir (" /home/stext")
try:
if os.system('/home/stext/env/bin/python3 /home/stext/main.py') != 0
raise Exception ()
except (Exception)

1

messagebox . showerror ('Error', 'Can not open stext app')

Jako predchozi tlacitka. Tlacitko stextButton je spojeno s funkci stext window()
jako prikaz, ktery se provede po kliknuti. Funkce stezt window() je uréena k ote-

vieni aplikace textového editoru v jeho virtualnim prostiedi umisténém v adresari

“/home /stext/env”, vypis[6.7]
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Tlacitko vypnuti

Vypis 6.8: Ukazkovy kod tlacitka shutdownButton

shutdownButton = Button (window ,image = img_shutdown_resized, activebackground =
SHUTDOWN_ACTIVEBACKGROUND, background = SHUTDOWN_BACKGROUND,
overrelief = GROOVE, bd = 5,command = shutdown_window)

Jako predchozi tlac¢itka. Tlacitko shutdownButton je spojeno s funkei shutdown
window() jako ptikaz, ktery se provede po kliknuti. Funkce shutdown window() je

urcena k otevieni nového okna s nazvem “confirm-win”, kde uzivatel muze potvrdit
vypnuti, vypis

Vypnuti operacniho systému

Jakmile seniofi skoné¢i se svymi pracovnimi nebo volnocasovymi aktivitami na po-
¢itaci, méli by pocita¢ vypnout kliknutim na tlacitko vypnuti “shutdownButton”,
které otevie okno vypnuti Obif6.4] volénim funkce shutdown window(), kde mohou:
o Potvrdit vypnuti, kliknutim na tlacitko (Potvrdit), v levém stfedu.
e Zrusit vypnuti, kliknutim na tlacitko (Zrusit), v pravém stiedu.

« Otevrit pokrocilé nastaveni, kliknutim na tlac¢itko (Settings), vlevo nahote.

Settings

Obr. 6.4: Rozhrani pro potvrzeni vypnuti opera¢niho systému
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Vypis 6.9: Ukazkovy kdéd pro vytvoreni vypinaciho okna

def shutdown_ window () :
confirm__win = Toplevel (window)
confirm win. title ('Shut down window")
confirm_win.geometry ("%dx%d" % (screen_width ,screen_ height))
confirm_win.attributes ('—fullscreen ' ,True)

confirm__ win. resizable (0,0)

V ukédzkovém kodu 6.9 bylo vytvoreno nové okno s ndzvem “confirm_win” a je nasta-
veno jako vyskakovaci okno (Toplevel), které je potomkem hlavniho okna (window).
Funkce nastavi nazev nového okna na “Shut down windowo” a nastavi geometrii
okna tak, aby byla stejna jako sitka a vyska obrazovky. Také nastavi okno na ce-
lou obrazovku nastavenim atributu “-fullscreen” na hodnotu True. Nakonec nastavi
velikost okna tak, Ze nastavi atribut “resizable” na hodnotu (0,0), coZ znamen4, ze

uzivatel nebude moci zménit velikost okna.
Tlacitko pro potvrzeni vypnuti

Vypis 6.10: Ukazkovy kod tlacitka potvrzeni vypnuti

#ok button

ok_btn = Button (confirm_win, bd = 5,overrelief = SUNKEN,
image = img_shutdown_resized, background = SHUTDOWN_ BACKGROUND,
activebackground = SHUTDOWN_ACTIVEBACKGROUND,
command = shutdown_ system)

ok_btn.image = img_shutdown_ resized

V ukézkovém kédu bylo vytvoreno tlac¢itko “OK” v potvrzovacim okné pro
vypnuti systému. Tlacitko je Tkinter Button s nasledujicimi atributy:
e bd = 5: Tla¢itko ma sitku okraje 5 pixelti.
« overrelief = SUNKEN: Tlacitko se zda byt stisknuto, kdyz je kurzor mysi nad
nim.
o image = img shutdown_ resized: Tlac¢itko zobrazuje obrazek (uloZeny v pro-
ménné img  shutdown  resized)
e background = SHUTDOWN__BACKGROUND: Tlac¢itko ma barvu pozadi de-
finovanou proménnou SHUTDOWN BACKGROUND.
o activebackground=SHUTDOWN__ACTIVEBACKGROUND: Barva pozadi tla-
¢itka se po klepnuti zméni na barvu SHUTDOWN ACTIVEBACKGROUND.
o command = shutdown_ system: Funkce shutdown_ system() je volana po klik-

nuti na tlacéitko.
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Vypis 6.11: Ukazkovy kod funkce vypnuti

# shutdown function
def shutdown_system () :
os.system ("systemctl poweroff")

Funkce pouziva modul os k provedeni systémového piikazu k vypnuti systému
pomoci ptikazu “systemctl poweroft”. Piikaz “shutdown now” nebyl pouzit, protoze
pro jeho spusténi vyzaduje prava sudo.

Tlacitko pro zruseni vypnuti

Vypis 6.12: Ukazkovy kod tlacitka zruseni vypnuti

#cancel button

cancel _btn = Button(confirm_win, bd = 5,overrelief = SUNKEN,
image = image_cancel resized, background = CANCEL BACKGROUND,
activebackground = CANCEL ACTIVEBACKGROUND,
command = confirm_win.destroy)

i| cancel__btn.image = image_ cancel_resized

Tlac¢itko “cancel btn” bylo vytvoreno stejnym zptsobem jako tlacitko “ok btn”. Po
kliknuti na cancel btn se zavie vypinaci okno (shutdown window()) a to pomoci
prikazu “confirm_ win.destroy”.

Tlacitko pro otevieni nastaveni

Vypis 6.13: Ukazkovy kod tlacitka otevieni nastaveni

#settings button

settings_ btn = Button(confirm win, text = 'Settings',

font = ('Times', 20), bd = 0,bg = CANCEL BACKGROUND,
activebackground = CANCEL ACTIVEBACKGROUND,

command = lambda:[confirm_win.destroy () ,check administrator_window () ])

Celkové tento kod vytvari tlacitko “settings btn”, na které lze kliknout a otevrit
nové okno “check administrator window()” pro kontrolu opréavnéni spravce. Tla-
¢itko ma vlastni velikost pisma (20) a barvu pozadi a po stisknuti méni barvu po-
zadi. Funkce lambda umoznuje spustit vice prikazt pti kliknuti na tlac¢itko. Funkce
lambda vold dvé metody, “confirm_ win.destroy()” pro zavieni aktudlniho okna a
“check administrator window” pro otevieni nového okna pro kontrolu, zda ma

uzivatel administratorska opravnéni.
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6.2 Rozsirené nastaveni

Rozsitené nastaveni poskytuji spravci dalsi funkce, které nejsou normalnim uziva-
telim (seniory) k dispozici. Rozsifené nastaveni by méla byt chranéna heslem, pro-
toze poskytuji uzivatelim zvysena opravnéni a pristup ke kritickym systémovym
prostiedkim a nastaveni, kterd mohou mit vyznamny dopad na bezpecnost a sta-
bilitu systému. Bez hesla nebo jiné formy ovérovactho mechanismu muze kdokoli s
pristupem k pocitaci ziskat administratorska opravnéni a provadét zmény v systému
bez tadného autorizace. Pozadavek hesla pro pristup k administratorskym pravim
navic muze chranit seniory pred chybami nebo pred tim, aby se stali tercem skodli-
vych ttokt. Ochrana heslem pomaha zajistit, aby do systému méli pristup a mohli v
ném provadét zmény pouze opravnéni jedinci, coz mize pomoci zabranit nahodnému

nebo tmyslnému poskozeni systému a chranit citlivé informace.

Otevreni rozsireni nastaveni

Permission only for Administrator x

User Name

Password

Login | Close |

Obr. 6.5: Prihlaseni spravce
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Vypis 6.14: Ukazkovy kod pro vytvoreni prihlasovacitho okna sprévce

def check administrator_window () :

check_root__win = Toplevel (window)

check_root__win. title (' Permission only for Administrator")
check root win width = 400
check root_win__height = 200

#set

window to be in center

x_point=(screen_width /2)—(check root win_width/2)
y_point=(screen__height /2)—(check_root__win__height /2)

check root_ win.geometry ("%dx%d+%d+%d " %(check root win width,
check root_win_height ,x_point,y_ point))

check_root__win.resizable (0,0)

#Labels
username_label = Label(check root win, text="User Name', font=("None 10 bold"))
username_label. grid (row=0, column=0, pady = 10)

password_label = Label(check root win, text="Password" ,font=("None 10 bold"))

password_ label. grid (row=1, column=0, pady = 8)

info__label = Label(check_ root_win)

info_label.grid (row = 2 ,column = 1, pady =10)

#Entry

username__entry = Entry(check root_win, textvariable=check username)
username__entry . grid (row=0, column=1, pady = 10)

password__entry = Entry (check_root__win, textvariable=check_password, show='x")

password_entry . grid (row=1,column=1, pady = 8)

Vyse uvedeny kod je funkce pro vytvoreni nového okna, kterd uzivatele vyzve

k zadani uzivatelského jména a hesla, aby zkontroloval, zda méa opravnéni spravce.

Zde je rozpis kédu:

Sitka a vyska okna jsou nastaveny na 400, respektive 200 pixeltl a jsou piifa-
zeny proménnym “check root_win_width” a “check root_win_height”.
Okno se vycentruje na obrazovku pomoci metody geometry a souradnice x a
y se vypocitaji na zakladé sitky a vysky obrazovky.

Okno je vyrobeno tak, aby neslo zménit velikost pomoci metody resizable.
Pomoci metody Label jsou vytvoreny dva popisky, jeden pro uzivatelské jméno
a jeden pro heslo. Text popiskil je nastaven pomoci parametru “text”.

Stitky jsou umistény pomoci metody grid s parametry fadku a sloupce.

Pro zobrazeni informaci uzivateli se vytvori prazdny stitek. Tento Stitek je
umistén také metodou “grid”.

Metodou Entry se vytvori dvé vstupni pole, jedno pro uzivatelské jméno a
jedno pro heslo. Text zadany do poli je ulozen v proménné “check username”
respektive “check password”.

Vstupni pole jsou umisténa pomoci metody g¢rid s parametry radki a sloupct.
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Prihlasovaci tladitko

Vypis 6.15: Ukazkovy kod pro prihlasovaci tlacitko

#login button

login_button = Button(check root win, text="Login", bd = 2, font = ("None 10 bold")
, overrelief = SUNKEN, command = get_data)

login__button. grid (row = 3, column = 0, sticky =W ,padx = 20)

Celkove kod vytvori tlacitko s popiskem “Login” a specifikuje nékteré vizualni
atributy a chovani. Po kliknuti na tlacitko se zavola funkce “get_ data”. Zde je rozpis
koédu:
o Funkce Button slouzi k vytvoreni nového tlacitka, ktery je pak prifazen pro-
ménné “login_ button”.
o Volba “text” je nastavena na “Login”, které se zobrazi na tlacitku.
» Volba “bd” nastavi sitku okraje okolo tlac¢itka na 2 pixely.
o Volba “font” nastavi pismo a velikost textu na tlac¢itku na “None 10 bold”.
o Volba “overrelief” je nastavena na “SUNKEN”, coz znamend, ze tlac¢itko se
bude jevit jako stisknuté, kdyz je mys nad nim.
« Volba “command” je nastavena na “get_ data”, coz je funkce, kterd bude vy-
volana po kliknuti na tlacitko.
o Metoda grid se pouziva k umisténi tlac¢itka v okné. Nachézi se v tadku 3 a
sloupci 0.
e Volba “sticky” je nastavena na “W7”, coz znamena, ze tlac¢itko bude v bunce

zarovnano vlevo.
Funkce smazat zaznam

Vypis 6.16: Ukazkovy kod pro funkci smazani zaznamu

def clear entry () :
username__entry . delete (0, 'end ")
password__entry.delete (0, "end ")

Funkce clear _entry odstrani obsah “username_entry” a “password__entry” vy-
volanim jejich metod “delete” s argumenty 0 a “end”. To pri volani efektivné vycisti

vstupni pole.
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Funkce pro kontrolu prihlasovacich adaji

Vypis 6.17: Ukazkovy kod pro funkci kontroly prihlaseni

global count
count = 0
def get_data():
global count
count =count + 1
with open(pwd_json+'/user_ data.json') as f:
data_user = json.load(f)

#get values from files
users__from__file = data_user["user"]

"

passwords_ from_file=data_ user["password"]

#Get values from entry

username= check_username. get ()

password=check password. get ()

if users_from_file = username and passwords_from_ file = hash_ fun(password):
check root_ win.destroy ()
administrator__window ()

return

if count >= 3
info label.config( text = 'Oops', fg = 'red', font=("Helvetica" ,612))
check root_ win.destroy ()
messagebox . showwarning ("Warning", "Entering 3—times incorrect password")

return

LI} !

if username — or password =—'"':

info_label.config( text = 'All fields requried !', fg = 'red', font=("
Helvetica" ,12))

clear_entry ()
else:

info_label.config(text = 'Incorrect inputs'

,fg = 'red',font=("Helvetica"
,12))

clear__entry ()

Funkce get_data je piikaz, ktery se spusti po klepnuti na tlac¢itko “login_ button”.
Tato funkce nejprve nacte hodnoty “user” a “password” ze souboru “user data.json”
umisténého v cesté zadané proménnou “pwd__json”. Poté nacte hodnoty zadané uzi-
vatelem do vstupu “username_entry” a “password__entry” vyvolanim jejich metod
get. Pokud zadané hodnoty odpovidaji hodnotam v souboru JSON, funkce znic¢i
prihlasovaci okno spravce a vyvola funkci “administrator window” pro otevieni
rozsiteni nastaveni. V opacném pripadé, pokud je zadané heslo nespravné a po-
cet pokusu je mensi nez 3, funkce aktualizuje popisek “info label” zpravou, ktera
informuje uzivatele o nespravném pokusu o heslo. Pokud je pocet pokust vétsi nez
3, funkce znici prihlasovaci okno spravce, a zobrazi varovnou zpravu pomoci metody
“messagebox.showwarning”. Pokud jsou pole pro zadani uzivatelského jména nebo

hesla prazdna, funkce aktualizuje popisek “info_label” zpravou, kterd informuje uzi-
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vatele, ze jsou pozadovana vsechna pole, a vymaze pole pro zadani pomoci funkce
clear__entry. Pokud je uzivatelské jméno a nebo heslo nespravné, funkce aktualizu-
jepopisek “info_label” zpravou, aby uzivatele informovala, ze vstup neni spravny, a

vymaze pole zdznamu pomoci funkce clear _entry.

Tlacitko pro zavreni prihlaSovaciho okna spravce

Vypis 6.18: Ukéazkovy kod pro tlacitko zaviit

#close button

close__button = Button(check_root_win, text = "Close" ,bd = 2,font = ("None 10 bold")
overrelief = SUNKEN, command = check_ root_win.destroy)

close button.grid(row = 3, column = 3, sticky =W )

Tlacitko uzavreni “close button” bylo vytvoreno stejnym zptisobem jako prihlaso-
vaci (Login) tlacitko, ale po kliknuti na néj zavolejte metodu“check root_ win.

destroy”, ¢imz se zavie optihlasovaci okno sprévce (check administrator window).

Rozsifeni nastaveni

Okno spréavce je typicky specializované grafické uzivatelské rozhrani (GUI), které
je navrzeno pro uzivatele s opravnénimi spravce pro pristup a spravu nastaveni a
konfiguraci systému. Okno spravce se mize lisit v zavislosti na pouzivaném operac-
nim systému nebo softwaru, ale obecné poskytne pristup k pokrocilym funkcim a
nastavenim, které nejsou dostupné béznym uzivatelim, v tomto pripadé se jedné o
seniory. K oknu spravce Obr v srun lze pristupovat zadanim spravného hesla a

uzivatelského jména.

Vypis 6.19: Ukazkovy kod pro vytvoreni rozhrani pro rozsiteni nastaveni

Administrator_win = Toplevel (window)
Administrator__win. title (' Administrator window ')

root win_width = 430

root_ win__height = 500

x_point_root_win = (screen_width/2)—(root_win_width/2)

i| y_point_root__win = (screen__height /2)—(root__win__height /2)

Administrator_win.geometry ("%dx%d+%d+%d " %(root__win_ width ,
root_ win_height, x_point_root_ win, y_ point root win))
Administrator win.resizable (0,0)

Kod vytvorl novy objekt okna s pevnou velikosti a umisténim, které uzivatel

nemuze zmeénit. Toto okno obsahuje nasledujici tlacitka:
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Administrator window x

- Sound:
- Color style:

- Language:

- Close desktop:

- Change user's password

- Reboot the OS

@a®es

Obr. 6.6: Rozhrani pro rozsifeni nastaveni

Tlacitko prepinani hlasova asistence
Umoznuje spravci povolit/zakéazat hlasovou asistenc.

Vypis 6.20: Ukazkovy kod pro tlacitko zvuk

sound 1bl = Label (Administrator win, text = "— Sound:", font = "none 12 bold")

sound_1bl.grid (row = 1, column = 0, sticky =W, pady = 8, padx = 10)

sound__btn = Button(Administrator_ win, image = sound_toggle img, borderwidth = 0,
command = toggle_json_sound)

sound_btn. grid (row = 1, column = 2, sticky = E, padx = 10, pady = 8)

sound__btn.image = sound_toggle img

Ukéazkovy Kod6.20] vytvori popisek a tlacitka v objektu okna s nazvem “Adminis-

trator__win” pomoci nastroje Tkinter GUI v Pythonu. Zde je rozpis kodu:

« Popisek (label), je vytvoren s textem “- Sound:” a pismem o velikosti 12.

« Tlacitko (button), je vytvoren pomoci obrazkového souboru “sound toggle
img” a sitky ohraniceni 0.

o Parametr prikazu (command), je nastaven na funkci jménem “toggle json__

sound”, ktera bude zavolana po kliknuti na tlac¢itko.
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Vypis 6.21: Ukazkovy kod pro funkei prepinani zvuku v souboru JSON

def toggle json_ sound () :
#read the JSON data from the file
with open(pwd_jsont+'/mainConstants.json') as f:
data = json.load(f)

#toggle the value of the "toggle value" key

data [ 'SOUND'] = not data[ 'SOUND']

#write the modified data back to the file
with open(pwd_jsont+'/mainConstants.json', 'w') as f:

json .dump(data, f)

#update the label to display the new value

if data['SOUND']:

sound__btn. config (image = on_img)
else:

sound_btn.config (image = off img)

Ukézkovy kod definuje funkci s ndzvem “toggle json_sound()”, kterd prepind
hodnotu klice s ndzvem “SOUND” v souboru JSON s ndzvem “mainConstants.json”.
Aktualizuje také obrazek tlacitka zobrazeny v GUI okné, aby odrazel novou hodnotu
“SOUND”.

Funkce za¢ind otevienim souboru “mainConstants.json” pomoci funkce open() a
nactenim jeho obsahu pomoci funkce json.load(). Obsah souboru je uloZen v pro-
ménné jménem “data”. Funkce poté prepind hodnotu klice “SOUND” v datovém
“data” slovniku pomoci operatoru “not”, ktery prevraci booleovskou hodnotu. To
znamend, ze pokud jsou data['SOUND’] aktudlné True, budou nastavena na False
a naopak. Dale je upraveny datovy slovnik zapsdn zpét do souboru “mainCon-
stants.json” pomoci funkce json.dump(). Nakonec funkce aktualizuje obrézek zob-
razeny na tlacitka “sound_btn”, aby odrézel novou hodnotu dat[’'SOUND’]. Pokud
jsou data['SOUND’] "True’, je obrazek tlacitka nastaven na “on_img”, a pokud je
'False’, je obrazek tlacitka nastaven na “off img”. K tomu slouzi metoda config()

tlacitko, kterda umoznuje dynamicky upravovat jeho vlastnosti.
Tlacitko pro prepinani barevného stylu

Vypis 6.22: Ukazkovy kod pro tlacitko barevny styl

color_1bl = Label(Administrator_ win, text="— Color style:", font = "none 12 bold")

color_1bl.grid (row = 3, column = 0, sticky =W, pady = 8, padx = 10)

color btn = Button(Administrator win, image= color toggle img, borderwidth=0,
command = toggle_ json_color)

color_btn.grid(row = 3, column = 2, sticky = E, padx = 10, pady = 8)
color__btn.image = color_toggle img
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Tlacitko Barevny styl (Color style) bylo vytvoreno stejnym zpusobem jako tlac¢itko
zvuku (Sound), ale po jeho stisknuti vyvold funkci “toggle json_ color”, kterd déla
totéz jako “toggle json_ sound” funkce, misto zmény hodnoty SOUND zméni hod-
notu COLORFUL. je-li hodnota COLORFUL True, bude barevny styl vybarven,
bude-li False, bude ¢ernobily.

Tlacitko pro prepinani jazyki

Vypis 6.23: Ukazkovy kod pro tlacitko jazyk

language_lbl = Label (Administrator_win, text = "— Language:"', font = "none 12 bold"
)

language 1bl.grid (row = 5, column = 0, sticky =W, pady = 8, padx = 10)

language__btn = Button(Administrator__win, image = language_toggle img, borderwidth =
0, command = toggle json language)

language btn.grid (row = 5, column = 2, sticky = E, padx = 10, pady = 8)

language_btn.image = language_toggle img

Tlacitko Jazyk (Language) bylo vytvotreno stejnym zpusobem jako tlacitko Styl ba-
rev a zvuk, ale kliknutim na néj vyvola funkci “toggle json language”. tera déla
totéz jako “toggle json_sound” funkce, misto zmény hodnoty SOUND zméni hod-

notu LANGUAGE. Je-li hodnota LANGUAGE True, bude jazykem systému cestina,
bude-li False jazykem angli¢tina.

Tlacitko pro zavieni plochy

Funkce tohoto tlacitka je zaviit hlavni okno (zaviit aplikaci srun), coz spréavci

umozni pouzivat operacni systém v desktopovém spravci Gnome.

Vypis 6.24: Ukazkovy kod pro tlacitko zavrit plochu

close__1bl = Label (Administrator_win, text = "— Close desktop:", font = "none 12
bold")
close_1bl.grid (row = 7, column = 0, sticky =W, pady = 8, padx = 10)
close_btn = Button(Administrator_win, image = close_img, borderwidth = 0,
command = lambda :[enable window_key (), window.destroy()])

close_btn.grid(row = 7, column = 2,s ticky = E, padx = 10, pady = 8)
close__btn.image = close_img

Vypis 6.25: Ukazkovy kod pro funkci povolit super kli¢

#enable window key
def enable__window_key () :

os.system (" gsettings set org.gnome.mutter overlay—key 'Super'")
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Kod vytvori tlac¢itka s nazvem “close btn” s obrazkem “close_img”, ktery
slouzi jako jeho pozadi. Tlac¢itko nema viditelné ohranic¢eni, protoze argument “Bor-
derwidth” je nastaven na 0. Po kliknuti na tlacitko spusti funkci lambda, ktera déla
dvé véci:

1. Vold funkei “enable window key()” [6.25] Kterd je definovdna pro vykondni
prikazu shellu, ktery méni nastaveni Gnome souvisejici s klicem “Super”. Pti-
kaz “gsettings set org.gnome.mutter overlay-key ’Super’” je shellovy prikaz,
ktery pouziva nastroj gsettings k tiprave hodnoty klice “overlay-key” ve sché-
matu “org.gnome.mutter”. Nova hodnota kli¢e je nastavena na “Super”, coz
odkazuje na “Super” klavesu na kldavesnici (také znamou jako Windows klévesa
na klavesnicich Windows).

2. 7Zmici okno “window”, coz je hlavni okno programu srun, ktery ho zavte.

Tlacitko pro zménu uzivatelského hesla

Funkce tohoto tlacitka je oteviit okno pro zménu hesla uzivatele (change password()),

coz spravei umozni zménit heslo.

Vypis 6.26: Ukazkovy kod pro vytvoreni okna spravce

"

change_1bl = Label (Administrator__win, text = "— Change user's password", font =
none 12 bold")
change_1bl.grid (row = 9, column = 0, sticky =W, pady = 8, padx = 10)

"

change_btn = Button(Administrator__win, image = change_img, borderwidth = 0,
command = lambda:[ Administrator_win.destroy (), change password()])
change_btn.grid (row = 9, column = 2, sticky = E, padx = 10, pady = 8)

i| change_ btn.image = change_img

Tlacitko Zména hesla (Change user’s password) bylo vytvoreno stejnym zptusobem
jako tlac¢itko Zaviit plochu (Close desktop). Po kliknuti na tlac¢itko spusti funkci
lambda, ktera vykonava dveé véci:
1. Znici objekt okna Okno spravee (Administrator win), fakticky zavie aktudlni
okno.

2. Vola funkei change_password(), coz otevie okno pro zménu hesla uzivatele[6.7]

Vypis 6.27: Ukazkovy kod pro funkei restartovani operacniho systému

# function to reboot the system
def reboot_sys():

os.system ( 'systemctl reboot')

Tlacitko restartovat opera¢ni systém (Reboot the OS) bylo vytvofeno stejnym zpu-
sobem jako tlac¢itko Zavrit plochu (Close desktop). Po kliknuti na tlacitko spusti

funkci lambda, ktera vykonava dvé véci:
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1. Znié¢i objekt okna Okno spravece (Administrator _win), fakticky zavre aktualni
okno.

2. Vola funkci reboot_sys( , kterd je zodpovédna za restartovani systému.
Funkce pouziva funkci os.system() k vykonani prikazu shellu, ktery spusti
restart systému. Konkrétne vykonavany prikaz je “systemctl reboot”, coz je
linuxovy prikaz slouzici k restartovani systému. Prikaz “reboot” nebyl pouzit,

protoze pro jeho spusténi vyzaduje prava sudo.

Zménit heslo uzivatele

Funkénost okna[6.7]je umoznit spravei zmeénit uzivatelské jméno a heslo. Tyto zmény
se ulozi do JSON souboru “user_data”, heslo bude pred ulozenim hashované hashem

SHA 256, uzivatelské jméno ne.

Set new password X

Enter your username:
Enter your password:

Confirm password:

Change

Welcome

Obr. 6.7: Rozhrani pro zménu hesla spravce

Vypis 6.28: Ukazkovy kod pro vytvoreni rozhrani pro zménu hesla spravce

change password win = Toplevel (window)

change_password_win. title ("Set new password")

change_ password__win. configure (bg=COLOR_BG)

change_ password win. resizable (0,0)

user__lbl = Label(change password win, text="Enter your new username:", bg=COLOR_BG,

font="none 12 bold")

user_lbl.grid (row=1, column=0, sticky=EW, pady=8)

pass_lbl = Label(change_ password_win, text="Enter your password:", bg=COLOR_BG,
font="none 12 bold")

pass_lbl.grid (row=3, column=0, sticky=EW, pady=8)

cpass__lbl = Label(change_password_win, text="Confirm password:", bg=COLOR_BG, font=
"none 12 bold")

cpass_lbl.grid (row=5, column=0, sticky=EW, pady=8)

username_box = Entry (change password win, width=40, bg="white")

username_box. grid (row=2, column=0)

pw_box = Entry (change password win, width=40, bg="white" ,show="'x")

pw_box. grid (row=4, column=0)

5| pw__confirm__box = Entry (change_password__win, width=40, bg="white" ,show="'x")

i| pw__confirm box. grid (row=6, column=0)
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7| sub__btn=Button (change_ password__win, text="Change", width=6, command=click)

sub_btn. grid (row=7, column=0, pady=10)

output_info = Label(change password win, text="Welcome", bg=COLOR BG, font="none 15

", width=60)
output_info.grid (row=8, column=0, sticky=EW, pady=10)

Ukéazkovy kod definuje funkci change password(), kterd vytvori nové okno,
aby uzivatel mohl zménit své uzivatelské jméno a heslo. Okno je vytvoreno pomoci
Toplevel, tii popisky a tii vstupni pole. Tlac¢itko “Zménit” (Change) je vytvoreno
pomoci widgetu Tlacitko s funkei click() jako prikazem, ktery se spusti po kliknuti

na tlacitko. Nakonec je vytvoren popiskll pro zobrazeni zprav uzivateli.

Funkee click() je definovana uvnitt funkce change_password() a je spusténa po klik-
nuti na tlacitko “Change”. Funkce nacte hodnoty z poli pro zadani uzivatelského
jména a hesla, ovéri zadani pomoci série kontrol, aktualizuje informace o uzivateli

v souboru JSON a zobrazi ramecek se zpravou oznacujici tspéch nebo netispéch

zmeény hesla.

Vypis 6.29: Ukazkovy kod pro funkci zménit hesla spravcee

def change_password () :
def clear_entry password():
pw_box. delete (0, 'end ")
pw_ confirm box. delete (0, 'end ")
def click ():

username = username_ box.get ()
password = pw_box. get ()
confirmed pw = pw_ confirm box. get ()
caps = string.ascii__uppercase
numbers = []

for i in range(10):

numbers . append (str (i))

special_chars = ['!', '@', "#', '$'  '%']
name_check = False def number_ found (name) :
found = False

for number in numbers:
if name.find (number) > —1:
found = True
return found

#Capital letter
def caps_found (pw):
found = False
for letter in caps:
if pw.find (letter) > —1:

found = True
return found def special found (pw):
found = False

for char in special_ chars:
if pw.find (char) > —1:
found = True
return found

if len(username) < 4:
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output__info.configure (text="New user name must be longer than 3 letters

", font="green 15 bold")

username_ box . delete (0, 'end ")
return
if not username.isalpha ():

output_info.configure (text="Please use only letters for Username',h font=

"green 15 bold")

username_box.delete (0, 'end")
return
if password != confirmed_ pw and len (password) > 7:
output_info.configure (text="Passwords do not match")
clear _entry_ password ()
return
if not number found(password):
output_info.configure (text="Password must contain a number")
clear__entry_password ()
return
if not special found (password):
output_info.configure (text="Password must contain a special character

(', @ #, 3%, %")

clear _entry password ()
return
if not caps_found(password):
output_info.configure (text="Password must contain a capital letter")
clear__entry_password ()
return
if len(password) < 8:
output_info.configure (text="Password must be at least 8 characters long

clear entry password ()
return
with open(pwd_json+'/user_data.json') as f:

data_user = json.load(f)
data_user|["user"'] = username
data_ user["password"] = hash fun(password)

with open(pwd_json+'/user data.json', 'w') as f:
json .dump(data__user, f)
change password win. destroy ()

messagebox . showinfo ("info", "User and Password changed successful")

Funkce change_password() nejprve definuje dvé vnorené funkce,

clear _entry_password() a click(), které slouzi k vymazéani poli s hesly a ke zpracovani

pozadavku uzivatele na zménu hesla.

Funkce click() nejprve nacte uzivatelsky vstup ze t¥{ poli s heslem, pole s uzivatel-
skym jménem “username_box”, pole s heslem “pw_box” a pole s potvrzenim hesla

“pw__confirm_box”. Poté ovéri zadani uzivatele pomoci nékolika kontrol. Kontroly

zahrnuji:

o Uzivatelské jméno musi byt dlouhé alespon 4 pismena a musi obsahovat pouze

abecedni znaky.

o Pole pro potvrzeni hesla a hesla se musi shodovat a musi obsahovat alespon 8

znaku.
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 Heslo musi obsahovat alespon jedno ¢islo, jeden specidlni znak (!, @, #, $, %)

a jedno velké pismeno.

Pokud néktera z téchto kontrol selze, funkce zobrazi chybovou zpravu a vymaze pole
s hesly. Pokud vsechny kontroly projdou, funkce otevie soubor JSON “user data”,
ktery uklada data uzivatele, aktualizuje pole uzivatelského jména a hesla novym
vstupem uzivatele a poté ulozi zmény do souboru JSON. Nakonec funkce zavie okno
grafického uzivatelského rozhrani a zobrazi zpravu potvrzujici, Ze heslo uzivatele bylo

uspésné zmeénéno.

6.3 Spousténi ve virtualnim prostredi

Protoze aplikace Spoustéc aplikaci pro seniory (srun) umoznuje uzivatelim spoustét
tii rizné aplikace Pythonu (textovy editor (stext), webovy prohlize¢ (sweb), email
(smail) ), je pro kazdou aplikaci vyzadovano virtudlni prostiedi.

Virtualni prostiedi je nastroj v Pythonu, ktery umoznuje vytvaret izolovana pro-
sttedi Pythonu. Kazdé virtualni prostredi mize mit vlastni sadu balicki Pythonu,
aniz by zasahovalo do jinych projekti Pythonu na stejném pocitaci. Uzite¢nost vir-
tualniho prostredi spoc¢iva v jeho schopnosti vyhnout se konfliktim zavislosti mezi
riznymi projekty. Rtzné projekty mohou vyzadovat napriklad verze 1.0 a 2.0 stej-
ného balicku. V takovych pripadech 1ze pro kazdy projekt vytvorit samostatné pro-
stredi s prislusnou verzi balicku nainstalovanou pomoci virtualnich prostredi. Vesta-
vény modul zvany venv je poskytovan Pythonem, ktery umoznuje vytvaret virtualni
prostiedi. Virtudlni prostiedi lze také vytvaret pomoci nastroju tietich stran, jako

je virtualenv nebo conda.

6.3.1 Vytvoreni virtualniho prostredi

Slozka s vlastni instalaci Pythonu, kterd obsahuje vlastni adresar balicki, je vy-
tvorena pri vytvoreni virtualniho prostfedi. Do tohoto adresare lze nainstalovat
knihovny tretich stran a baliky specifické pro projekt, na kterém se pracuje. Po
aktivaci virtualniho prostredi budou vsechny spusténé prikazy nebo nainstalované
balicky specifické pro toto prostredi.

Pro vytvoreni virtualniho prostredi Pythonu ve Fedotfe pomoci néstroje virtualenvu
lze pouzit nasledujici kroky:

1. Instalace “pip” spusténim nasledujiciho prikazu v termindlu.
$ sudo dnf install python3-pip

Toto nainstaluje “pip”, coz je spravce balickt pro Python.
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Virtualni prostredi

python
projekt1 projekt2 projekt3
Python 2.2 Python 2.7 Python 3.8

Obr. 6.8: Virtualni prostiedi Python

. Instalace virtualenvu spusténim nésledujiciho prikazu v terminalu.
$ sudo pip3 install virtualenv

Toto nainstaluje “virtualenv”, coz je nastroj tieti strany pouzivany k vytvareni
virtualnich prostredi v Pythonu.

. Vytvoreni nového virtualniho prostredi spusténim nasledujiciho ptrikazu.
$ virtualenv env

V aktudlnim adresari tak vznikne nové virtualni prostiedi s ndzvem “env”.

. Aktivace virtudlniho prostfedi spusténim nasledujiciho prikazu:

$ source env/bin/activate

Timto se aktivuje virtualni prostiedi (env) a vsechny spusténé prikazy Pythonu
budou nyni pouzivat interpreter Pythonu a balicky nainstalované ve virtudlnim
prostredi.

. Balicky lze nainstalovat pomoci prikazu pip. Pro instalaci baliku “pygame” 1ze

naptiklad pouzit nasledujici prikaz:
(env)$ pip install pygame

Tim bude balicek “pygame” nainstalovan do virtualniho prostredi (env).

. Virtualni prostiedi lze deaktivovat pomoci nasledujiciho prikazu.

o7



(env)$ deactivate

Tim dojde k deaktivaci virtualniho prostredi (env).

6.3.2 Spusténi aplikace ve virtualnim prostredi

Pokud jiz byl nainstalovan virtualenv jako predchozi krok, lze provést nasledujici
kroky pro spusténi srun ve virtualenv:
1. Stdhnout zdrojovy kéd z GitHub do adresare /home. Pofadi adresaiti by mélo
byt stejné jako na obrazku [6.9]

/home ——» [srun ——» Jenv —)P

Domovsky Zdrojovy kod Vytvorené Pozadované
adresar stazeny z virtualni balicky
Github prostredi Python pro
Pythonu srnu

Obr. 6.9: Struktura adresaru aplikace srun

2. Vytvéareni nové virtudlni prostiedi pod ndzvem “env” v adresari /home/srun

pomoci nasledujiciho prikazu.
$ virtualenv /home/srun/env
3. Aktivace virtualniho prostfedi spusténim nasledujiciho prikazu.
$ source /home/srun/env/bin/activate
4. Nainstalovat potfebné moduly (Tkinter, pygame, PIL) spusténim nésledujicich
prikazu.
(env)$ pip install pillow pygame
(env)$ sudo dnf install python3-tkinter -y
5. Spustit spoustéc aplikaci pro seniory (srun) spusténim nasledujiciho prikazu.
(env)$ python main.py

Tim se spusti skript “main.py” pomoci interpreteru Pythonu nainstalovaného
ve virtudlnim prostredi “env”. Script “main.py” je hlavni spoustéci kéd pro
aplikaci srun. skript mian.py lze spustit ve virtualnim prostredi (env), aniz by
byl aktivovan, a to spusténim “main.py” pfimo pod interpretem Python, ktery

je nainstalovan v (env), pomoci nésledujictho prikazu:

$ /home/srun/env/bin/python3 /home/srun/main.py
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7 Instalace operacniho systému GNU /Linux
na USB disk

V této sekci se vytvori bootovatelny USB disk pomoci aplikace Rufus. Po vytvoreni
bootovatelného USB disku bude pouzit ke spusténi pocitace a instalaci operacniho
systému na jiny USB disk. Tento proces zahrnuje nastaveni spoustéci priority poci-
tace na USB disk tak, aby se pocitac¢ spoustél z néj a ne z interniho pevného disku.
Po zavedeni pocitace z USB disku bude instalace pokracovat a jako cil operac¢niho
systému bude vybran druhy USB disk. To umozni instalaci opera¢niho systému na

USB disk a jeho nasledné vyuziti jako prenosného operac¢niho systému.

7.1 Stazeni operacniho systému

Pro instalaci operac¢niho systému na USB disk je nejprve nutné stahnout operacni
systém z oficidlnich stranek dodavatele. V tomto ptipadé bylo pro stazeni vybrano
Fedora workstation 36, a to kvuli vyhodam popsanym v bodé 2.6 Pro stazeni Fedory
lze postupovat nasledujicim zptsobem:
1. Otevreni stranky pro stazeni Fedora Workstation:
https://getfedora.org/en/workstation
2. Kliknuti na zelené tlacitko s napisem “Stahnout nyni” pod sekci Fedora
workstation.
3. Stranka pak presméruje uzivatele na stranku, kde lze zvolit verzi Fedora
Workstation, ktera se ma stahnout, v tomto pripadé byla verze 36.
4. Po vybéru pozadované verze bude uzivatel vyzvan, aby vybral prislusnou archi-

tekturu (32 bitovou nebo 64 bitovou), ktera odpovida procesoru jeho pocitace.

For Intel and AMD x86_64 systems
Fedora Workstation 38 Live IS
For ARM® aarch64 systems

Fedora Workstation 38 Raw

Fedora Workstation 38 Live IS

For Power ppc64le systems

Fedora Workstation 38 Live IS

Obr. 7.1: Verze operac¢niho systému Fedora
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5. Jakmile je architektura vybrana, uzivatel bude vyzvan, aby si vybral umisténi
pro stahovani s moznosti vybrat umisténi.

6. Kliknutim na tlacitko “Stahnout” se spusti stahovani proces.

Po dokonceni stahovani lze pomoci softwaru, jako je Rufus pro Windows nebo Fedora
media writer pro Fedora, vytvorit bootovatelny USB disk pomoci stazeného obrazu
Fedora Workstation.

7.2 \Vytvoreni spustitelného obrazu na USB disku

V tomto pripadé byl pro vytvoreni bootovatelného USB disku zvolen software Rufus.
Rufus je svobodny a open-source softwarovy nastroj pouzivany pro vytvareni booto-
vatelnych USB diski. Jedna se o maly nastroj, ktery pomaha uzivatelim formatovat
a vytvaret bootovatelné USB disky z ISO obrazovych souborti. Je kompatibilni s
riznymi operacnimi systémy, jako jsou Windows, Linux a MacOS. Pro vytvoreni
zavadéciho USB pomoci Rufus lze postupovat nasledujicim zpiisobem:

1. Stdhnout Rufus: Rufus lze stdhnout z oficidlnich stranek na adrese
https://rufus.ie/. Stdhnout by se méla nejnovéjsi verze softwaru.

2. Spustit Rufus: Po stazeni aplikace Rufus ji lze spustit dvojitym kliknutim na
stazeny spustitelny soubor. Instalace aplikace Rufus neni nutna a lze ji spustit
primo ze stazené¢ho souboru.

3. Vlozeni jednotky USB: Pripojenim USB disku k pocitaci, Rufus automa-
ticky rozpozna USB disk.

4. Vybér USB disku: V aplikaci Rufus v ¢asti “Zatizeni” (Device) lze z rozbalo-
vaci nabidky vybrat USB disk, ktery byl vlozen. Rozhodujici je zvolit spravny
USB disk, protoze Rufus smaze vSechna data na vybraném disku.

5. Vybér iso obrazu: V ¢asti “Vybér spousténi”(Boot selection) kliknéte na
tlacitko “SELECT” a vyhledejte umisténi bootovatelného souboru s obrazem
(obvykle ISO soubor, nap “Fedora-Workstation-Live-x86_64-36-1.5") ve va-
sem pocitaci, pro ktery chcete vytvorit bootovatelny USB. Vyberte soubor a

klepnéte na “Otevrit”.
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Drive Properties
USB flash

ICE

I FEDORA-WS5-L (G:) [16 GB] ~ 1 [
Rontselechion ISO image

Fedora-Workstation-Live-x36_64-36-1.5.is0 M N%)] SELECT |+
Persistent partition size

[ ] 0 (Mo persistence)
Partition scheme Target system

MBR ~ BIOS or UEFI ~

~ Hide advanced drive properties
[] List USB Hard Drives
[] Add fixes for old BIOSes (extra partiticn, align, etc.)
Uze Rufus MEBR with BIOS ID 0x80 (Default)

Format Options

Volume label
| Fedora-W5-Live-36-1-5

File system Cluster size
FAT32 (Default) ~ 8192 bytes (Default) ~

v Show advanced format options

Status

READY
@ O = START CLOSE

Using image: Fedora-Workstation-Live-x86_64-36-1.3.is0

Obr. 7.2: Nastaveni aplikace Rufus

6. Nastaveni aplikace Rufus: Ostatni nastaveni v Rufus by mélo zustat na
svych vychozich hodnotach.

7. Start Rufus: Jakmile je nastaveni nakonfigurovano, je tfeba kliknout na tla-
¢itko “START”, ¢imz se spusti vytvoreni spoustéciho USB disku. USB disk
bude naformétovan, soubory z bootovatelného obrazu budou zkopirovany na
USB disk.

Jakmile Rufus dokondi instala¢ni proces, zobrazi se oznameni “READY”. Nyni lze
USB disk bezpecéné vysunout z pocitace. Po ukonceni vyse uvedeného procesu. Vy-

sledkem je, ze pomoci Rufuse byl Gspésné vytvoren bootovatelny USB disk.
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7.3 Zavedeni z USB disku

V prvnim kroku je potteba vlozit bootovaci USB disk do USB portu pocitace. Poté
po zapnuti pocitace je tfeba okamzité stisknout klavesu pro pristup k BIOSu. Kla-
vesa pro stisknuti se muze lisit v zavislosti na pocitacich vyrobce, ale spole¢né kla-
vesy jsou F12; F2, F10 a Delete. Jakmile se dostanete k systému BIOS, prejdéte
pomoci Sipek na klavesnici do sekce “Boot”. Na karté “Boot” je potreba zménit po-
radi spousténi tak, aby USB disk byl nahotfe seznamu. Tim je zajiSténo, ze pocitac
pred pokusem o zavedeni z pevného disku nebo jiné zatizeni bude spousténo z USB
disku. po ulozeni zmén do systému BIOS. Pocita¢ bude nyni restartovano a spous-
téno z usb disku. V zavislosti na typu spoustéce na USB disku mizete byt vyzvani
k stisknuti klavesy pro spusténi z USB disku.

7.4 Instalace operacniho systému na USB disk

Instalaci operac¢niho systému z bootovatelného USB disku na jiny USB disk lze
provést nasledujicimi obecnymi kroky:

1. Vybér instalace operac¢niho systému: Po spusténi pocitace z bootovatelného
USB disku se obvykle zobrazi nabidka nebo rozhrani, které vAm umozni vybrat
moznost instalace operac¢niho systému, ktery chcete nainstalovat.

2. Vybér cilovou jednotku USB: Jakmile vyberete moznost instalace, mizete byt
vyzvani k volbé cilového USB disku, kam chcete operacni systém nainstalovat.
Vyberte USB disk, ktery chcete pouzit jako instalac¢ni cil. Pti vybéru spravného
USB disku budte opatrni, protoze instala¢ni proces smaze vsechna data na
vybraném USB disku.

3. Spustit instalaci: Proces instalace zahajte podle pokynu na obrazovce. To muze
zahrnovat vybér pozadovaného nastaveni instalace, jako je jazyk, rozlozeni kla-
vesnice, casové pasmo a dalsi moznosti konfigurace. Potvrdte vybér a pokra-
cujte v instalaci.

4. Cekat na dokonéen{ instalace: Pockejte na dokonéen{ instalace, coz miize néja-
kou dobu trvat v zavislosti na velikosti operacniho systému a rychlosti vasich
USB diskt. Po dokonceni instalace mtizete byt vyzvani k restartovani pocitace.

5. Odebrat spoustéci jednotku USB: Po dokonceni instalace pocita¢ vypnéte a
spoustéci USB disk z pocitace muzete bezpecné vyjmout.

6. Zavedeni z nainstalované jednotky USB: Vlozte USB disk, na ktery jste nain-
stalovali operacni systém, do USB portu v pocitaci. Zapnéte pocitac a zajis-
téte, aby byl v nastaveni systému BIOS/UEFI nastaven pro spousténi z USB.
Po spusténi pocitace z USB disku by mél byt operac¢ni systém nainstalovan a

pripraven k pouziti.
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8 Instalace aplikaci pro seniory

V této kapitole budou popsany kroky pro instalaci vSech seniorskych aplikaci, spous-
té¢ aplikaci pro seniory (srun), textovy editor (stext), webovy prohlize¢ (sweb) a
mail (smail), pro vybrané opera¢ni systémy (Fedora workstation 36 nebo Debian
11). Pred zahajenim procesu instalace je vsak tfeba se postarat o nékteré predpo-
klady. Mezi tyto predpoklady patii aktualizace spravce balickt, instalace potrebnych
balicki a konfigurace prostredi pro zajisténi plynulé instalace a provozu aplikaci pro
seniory. Dodrzovanim téchto predpokladii lze zajistit bezproblémovy proces instalace

aplikaci pro seniory.

8.1 Priprava prostredi pro Fedora workstation 36

V této c¢asti bude operacni systém Fedora pripraven k instalaci seniorskych apli-
kaci tak, ze bude funkce “overview on startup” vypnuta. “Overview on startup”
je funkce desktopového prostiedi Fedora Gnome, které poskytuje vizualni shrnuti
vsech otevienych pracovnich prostori a umoznuje mezi nimi rychle prepinat. Ve vy-
chozim nastaventi je funkce “overview on startup” zapnuta pti prihlaseni uzivatele do
Fedory a je ptistupna stisknutim “Super” kldves (znamych také jako klavesa Win-
dows). Zakéazani “overview on startup” zajisti, ze funkce nebude standardné zapnuta

pri prihlaseni. Nize uvedené kroky vysvétluji, jak to provést:

1. Vypnuti automatického uzaméeni obrazovky nasledovanim ptikazu.
$ gsettings set org.gnome.desktop.screensaver lock-enabled false

2. Stazeni rozsifujictho modulu prostiedi gnome (gnome-shell-extensios) pomoci

nasledujiciho prikazu.
$ sudo dnf install gnome-shell-extension* -y
3. Reloadnout spravce plochy Gnome.
$ killall -u username

4. Otevreni rozsifeni GNOME (Extensions).
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=
Hfillal

Extensions LibreOffice Calc

Obr. 8.1: Otevreni rozsiteni Gnome

5. Povoleni “Dash to Dock” funkce v seznamu nainstalovanych rozsiteni.

Extensions

Q|
Bubblemail
1dic I 18w an n Grnail, M LoTt
Website Settings
Caffeine
Website Settings

Dash to Dock 7t ()

Website Settings

Obr. 8.2: Seznam nainstalovanych rozsiteni Gnome

6. Kliknutim na tla¢itko nastaveni (Settings) vedle “Dash to Dock”, otevre se jeho
nastaveni. V zalozce “Vzhled” (Appearance) je tfeba vypnout volbu “Zobrazit

prehled pri spusténi” (Show overview on startup).
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Dash to Dock x

Position and size Launchers Behavior Appearance

Shrink the dash

Save space reducing padding and border radius.

Show overview on startup

Use built-in theme
tom ( I 1L | 1 fault
GNOM e, Altern: , ot in be enable

Customize windows counter indicators ¥  Default -

Customize the dash color
Set the background color for the dash.

Customize opacity T
Tune the dash background opacity.

Default

Opacity

Obr. 8.3: Vypnout funkci (overview on startup)

Po provedeni vyse uvedenych krokt bude Fedora pripraven pro instalaci seniorskych

aplikaci.

8.2 Instalace aplikace pro seniory

Skript “install seniorOS.sh” byl navrzen tak, aby zjednodusil proces instalace vsech
aplikaci pro seniory, coz zahrnuje spoustéc aplikaci pro seniory, textovy editor, email
a webovy prohlize¢. Spusténim tohoto skriptu mohou uzivatelé snadno nainstalovat
vsechny tyto aplikace pouze s jednim prikazem, misto aby museli prochazet proce-
sem instalace pro kazdou aplikaci zvlast. Spusténim skriptu “install seniorOS.sh”
mohou mit uzivatelé jistotu, ze maji vSechny aplikace pro seniory nainstalované a
pripravené k pouziti. Nasledujici kroky popisuji, jak stahnout a spustit skript “in-
stall seniorOS.sh”.

1. Stahovani “install seniorOS.sh” script z Github: kliknutim na odkaz

“install seniorOS.sh”| se otevie repozitar, které obsahuje skript ke stazeni.
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Jakmile je soubor otevien, kliknutim na tlacitko “Raw” umisténé v pravém
hornim rohu se zobrazi nezpracovana verze souboru. Soubor se ulozi do poci-
tace kliknutim pravym tlac¢itkem mysi kdekoli na strance a vybérem moznosti
“Ulozit jako” a poté vybérem umisténi v pocitaci, kde bude soubor ulozen.

2. Spusténi skriptu pod opravnénim sudo: jakmile je skript stazen, muze byt
spustén pod sudo zadanim nize uvedeného prikazu do terminalu. Uzivatel je

vyzvan k zadani hesla a skript je poté spustén se zvySenymi opravnénimi.

$ sudo sh install senior0S.sh

Popis skriptu install__seniorOS.sh

Vypis 8.1: Ukazkovy kéd skript install seniorOS.sh

#!/bin /bash

#user who run the script
user=$ (echo $SUDO_USER)
#installation directory
dir__to__install="/home/" $user

i| echo The user is $user

echo Installation direction $dir to_ install
#check if the Operating system is Linux
if [ "$(uname —s)" = "Linux" ]
then
if [ —f /etc/fedora—release |
then
echo "The running operating system is Fedora"
#update the system
dnf update —y
#install virtualenv for python
check_command_success "dnf install virtualenv —y" "Install virtualenv"
#check if the Senior system was installed
check if system_ exists
#check if the source code from Github is downloaded
check if os exists
#download source from Githut
check__command_success "git clone https://github.com/forsenior/os.git /tmp/

$new_dir" "Download source code'

#move srun, stext, sweb, smail to /home/

check command_success "sudo mv /tmp/$new dir/sinstall/srun /home" "move srun to /
home"

check command success "sudo mv /tmp/$new dir/sinstall/stext /home" "move stext to
/home"

check_command_success "sudo mv /tmp/$new dir/sinstall /sweb /home" "move sweb to /
home"

check command success "sudo mv /tmp/$new dir/sinstall/smail /home" "move smail to
/home"

#create virtual env inside srun,stext ,sweb,smail.

check_command_success "virtualenv /home/srun/env" "Create srun env'
check__command_success "virtualenv /home/stext/env" "Create stext env"
check command_success "virtualenv /home/sweb/env" "Create sweb env'
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check command success "virtualenv /home/smail/env" "Create smail env"

#change OS owner

check command_success "sudo chown —R $user /home/srun /home/stext /home/sweb /
home/smail" "Change owner to $user'
#install needed packages for stext app
source /home/stext/env/bin/activate && pip install pyqts xhtml2pdf bs4 markdown
&& deactivate
#install needed packages for srun app
source /home/srun/env/bin/activate && pip install pillow pygame && dnf install
python3—tkinter —y && deactivate
#install needed packages for sweb app
source /home/sweb/env/bin/activate && dnf install python3—tkinter —y &&
deactivate
#install needed packages for smail app
source /home/smail/env/bin/activate && dnf install python3—tkinter —y &&
deactivate
#create autostart file to run srun
auto__start_ srun
#change autostart owner
check command_success "sudo chown —R $user /home/S$user/.config/autostart" "Change
autostart owner to $user"
#allow the user to automatically log in to their account without having to
manually enter their username and password
auto_ login_to_gnome "gdm" "custom.conf"
#command to disable the automatic Screen Lock in Fedora Workstation
dconf write /org/gnome/desktop/screensaver/lock—enabled false
#ask for restart
request__restart
else
echo "The System is not Linux"
fi
fi

Skript zkontroluje, zda je operacni systém Linux, konkrétné Fedora. Pokud je to
Fedora, pak provede nékolik akci:
1. Systém se aktualizuje spusténim ptikazu “dnf update -y”.
2. Virtudlni prostredi (virtualenv) bude nainstalovdno spusténim piikazu “dnf
install virtualenv -y”.
3. Ovéreni, zda aplikace pro seniory jsou jiz nainstalovany volanim funkce
check__if system__exists().
4. Overeni, zda je zdrojovy kéd z GitHub jiz staze volanim funkce
check__if os_exists().
5. Stazeni zdrojovy kod z GitHub spusténim prikazu
“git clone https://github.com/forsenior/os.git /tmp/$new_ dir”.

6. Presunuti ¢tyr aplikace (srun), (stext), (sweb) a (smail) do adresare /home
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spusténim piikazu “sudo mv /tmp/$new_ dir/sinstall/srun /home” a podob-

nych prikaz pro ostatni aplikace.

. Vytvoreni virtualniho prosttedi uvniti kazdé ze ctyr aplikaci spusténim prikazu

“virtualenv /home/srun/env” a podobnych piikazi pro ostatni aplikace.
Zména vlastnika Ctyr aplikaci na uzivatele, ktery spustil skript, a to spus-
ténim piikazu “sudo chown -R $user /home/srun /home/stext /home/sweb

/home/smail”.

. Instalace pozadovanych modulti pro kazdou ze ¢tyt aplikaci uvniti jejich vir-

10.

tudlniho prostredi. Architektura slozky instalovanych aplikaci bude jako na
obrazku R4l
Vytvareni souboru automatického spusténi pro spoustéc aplikaci pro seniory

(srun) pomoci funkce auto _start _srun().

Vypis 8.2: Ukazkovy kéd pro funkci automatické spusténi srun po prihlaseni

olos W N

o

11.

12.

auto_start_srun (){

mkdir —p /home/S$user /.config/autostart && echo "[Desktop Entry|
Type=Application

Name=Pyapp

Exec=/home/srun/env/bin/python /home/srun/main.py

j| Terminal=false" >/home/$user /.config/autostart/autostart.desktop

chmod +x /home/8$user/.config/autostart/autostart.desktop

}

Funkce auto_start_srun() nejprve vytvori adresar “/home/$user/.config/
autostart” pomoci prikazu “mkdir” s priznakem -p, ktery vytvori adresar,
pouze pokud jesté neexistuje. V adresari pak vytvori soubor s ndzvem “au-
tostart.desktop”. obsah souboru “autostart.desktop”, urcuje, ze se jedna o
aplikaci, kterd by se méla spoustét automaticky po prihlaseni, jeji nézev je
“Pyapp” a urcuje piikaz k vykonéni “/home/srun/env/bin/python /home/-
srun /main.py”. Také nastavi Terminal=false pro spusténi aplikace bez ote-
vieni okna terminalu.

Zména vlastnika souboru “autostart.desktop” na uzivatele, ktery spustil skript,
spusténim piikazu “sudo chown -R $user /home/$user/.config/autostart”.
Povolit uzivateli, aby se automaticky prihlasil ke svému 1c¢tu, aniz by musel

rucéné zadat své uzivatelské jméno a heslo vyvolanim funkce auto login_to

gnome().
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13 T N U R

13.

Vypis 8.3: Ukazkovy kéd pro funkci automatické prihlaseni do desktopového

prosttedi GNOME

auto_login_to_gnome () {

gdm="5§1"

custom="$2"

custom_ path="/etc/$gdm/$custom"
Configl="AutomaticLoginEnable=true"

i| Config2="AutomaticLogin=%user"

#if the file custom.conf exists
if [ —f $custom path ]
then
echo "File custom found"
if grep —E "$Configl" $custom_path && grep —E "$Config2"
then
echo "Automatic login has been set'
else
echo "Set auto login"
echo " [daemon ]
AutomaticLoginEnable=true
AutomaticLogin=%user" >> $custom_ path
fi
else

echo "File custom NOT found,

$custom__path

Create custom.conf file in directory /etc/$gdm/$custom, and run this

script again"
exit O

Funkce auto_login_to gnome() ptida do souboru s nazvem “custom.conf” dva

adky konfigurace. Uéelem téchto Fadki je umoznit automatické piihldgeni do

desktopového prostiedi Gnome, aniz by uzivatel musel zadat uzivatelské jméno

a heslo.

Pozadat uzivatele o restartovani systému vyvolanim funkce request_restart().
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Virtualni prostredi

Python
/home
Isrun Istext Ismail Isweb
lenv lenv lenv lenv
Pozadované Pozadované Pozadované Pozadované
balicky balicky balicky balicky
Python pro Python pro Python pro Python pro
srnu stext smail sweb

Obr. 8.4: Architektura nainstalovanych aplikaci pro seniory

8.3 Oblasti pro budouci zlepseni

Mezi mozné oblasti budouciho zlepseni by mohly patrit:

o Zmenseni velikosti operac¢niho systému odstranénim nepotrebnych programii
umoznujicich instalaci na mensich USB discich.

o Vyuziti live-CD verze linuxové distribuce a nahrazeni vychoziho Desktop ma-
nazera aplikaci Spoustéc¢ aplikaci pro seniory.

e Do Spoustéce aplikaci pro Senior by mohly byt pridany dalsi funkce, jako je
prizptisobeni rozhrani a snadna instalace novych aplikaci.

o Uzivatelské jméno a heslo aplikace by také mohlo byt propojeno s uzivatelskym
uctem operacniho systému.

o Rozsiteni funkce hlasové asistence o dalsi jazyky s jasnou vyslovnosti.
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9 Zverejnéni zdrojového kédu na repozitari
GitHub

Vysledky bakalarské préce, programovy kod aplikace srun a skript pro instalaci
aplikaci pro seniory jsou publikovany na repozitari Github pod licenci MIT. Soucasti
ulozisté je zdrojovy kéd aplikace a také podrobna dokumentace, jak ji nainstalovat
a spustit. Pro instalaci vSech aplikaci pro seniory (srun, stext, sweb, smail), je tfeba
postupovat podle kroki uvedenych v repozitarisinstall. Spoustéc aplikaci pro seniory
lze také nainstalovat nezavisle stazenim vSech soubort z jeho adresare a néaslednou

instalaci potfebnych modult Pythonu pomoci prikazi uvedenych v repozitari|srun.

F main - os /srun/ Go to file Add file = sae
‘ﬁ. TarikVUT Update README.md (#22) c3486d8 3 hours age ¥1) History
Images 2 weeks ago
Scresnshots 2 weeks ago
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~
A
w
o
[&]

Wwav

Constants.json 2 weeks ago
Constants.py 2 weeks ago
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literature.md 2 weeks ago
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~
i
w
o
[=]

main.py
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m
~
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w
o
[&]

mainConstants.)son

setConstant.py
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il
14
~
i
w
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0 0000 0E OO

3%

user_datajson veeks ago

Obr. 9.1: Struktura repozitare GitHub srun
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Obr. 9.2: Struktura repozitare GitHub sinstall

os / sinstall /
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Zavér

Cilem této bakalarské prace bylo upravit linuxovou distribuci tak, aby byla spus-
titelnd z USB disku a méla jednoduché a privétivé grafické uzivatelské rozhrani,
které vyhovuje seniortim ve skupiné 90 let. Cilem tohoto projektu bylo poskytnout
seniorim snadno pouzitelnou pocitacovou zkusSenost a resit problémy, kterym celi
pii pouzivani pocitacti a internetu. Vyslednd aplikace nazvand (Spousté¢ aplikaci
pro seniory) umoznuje senioriim spustit t¥i riuzné aplikace (textovy editor, webovy
prohlizec, e-mail) a snadno vypnout opera¢ni systém, a to vSe prostrednictvim jed-
noduchého a intuitivniho rozhrani.

Teoreticka cast bakalarské prace poskytla podrobny prehled operacnich systému
se zvlastnim zamérenim na systémy s linuxovym jadrem. Déle byl dikladné pro-
diskutovan systém X Window spolu s populdrnimi desktopovymi manazery jako
Gnome a KDE. Tyto znalosti byly klicové pro pochopeni zakladni struktury a slo-
zek operac¢niho systému a byly zasadni pro vyvoj aplikace.

Prakticka ¢ast obsahovala podrobné vysvétleni kroki, které byly pti vytvareni
aplikace (Spousté¢ aplikaci pro seniory) podniknuty, véetné vyzev, které se obje-
vily béhem vyvojového procesu. Byly popsany hlavni funkce poskytované seniorim
prostrednictvim aplikace, kterymi jsou spousténi programu vytvorenych v projektu
(Operacni systém pro seniory) a snadné cesta k vypnuti opera¢niho systému, i dalsi
rozsitujici funkce dostupné administratortim, které jim umoznuji meénit jazyky hla-
sové asistence, prepinat mezi barevnymi rezimy, ménit uzivatelské heslo a uzavirat
aplikaci srun. Poté byly zdtraznény vyhody vyuziti virtualniho prostredi pro spus-
téni vyvinutého programu spolu s tim, jak aplikaci spustit ve virtualnim prostiedi.
Déle prakticka ¢ast popisovala podrobné pokyny pro instalaci operac¢niho systému
Fedora na USB disk pomoci programu Rufus, véetné nezbytnych nastaveni, ktera je
tfeba nastavit v systému BIOS, aby bylo mozné spousténi z USB disku.

Posledni praktickd c¢ast vysvétluje, jak pripravit operacni systém Fedora pro
instalaci vSech seniorskych aplikaci pomoci shellového skriptu. Tento skript byl na-
vrzen tak, aby automatizoval proces instalace vsech potrebnych balickii a moduli
pro hladky chod aplikaci.

Programovy kéd aplikaci Spoustéc aplikaci pro seniory a skript pro instalaci
vSech vytvorenych aplikaci pro seniory v projektu (Operacni systém pro seniory)
jsou dostupné na repositari GitHub https://github.com /forsenior/os/.
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srumn

stext

sweb

smail

GNU

GUI

Gnome

KDE

Bios

MBR

GRUB

Init

sudo

Aplikace spoustéc aplikaci pro seniory

Textovy editor pro seniory

Webovy prohlize¢ pro seniory

E-mailova aplikace pro seniory

GNU’s not Unix, GNU neni Unix

Graphical user interface, Grafické uzivatelské prostredi

GNU Network Object Model Environment, Prostredi sitového
objektového modelu GNU

K Desktop Environment, K Desktopové prostredi

Basic input/output system, Zakladni vstupni/vystupni systém
Master Boot Record, Hlavni spoustéci zaznam

Grand Unified Bootloader

Initialization, Inicializace

Substitute user do
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