VYSOKE UCENI TECHNICKE V BRNE
BRNO UNIVERSITY OF TECHNOLOGY

FAKULTA PODNIKATELSKA
USTAV INFORMATIKY

| FACULTY OF BUSINESS AND MANAGEMENT
INSTITUTE OF INFORMATICS

NI

NAVRH INFORMACNIHO SYSTEMU PRO TOM 1303
MARACAIBO

DESIGN OF AN INFORMATION SYSTEM FOR TOM 1303 MARAQBO

BAKALA RSKA PRACE
BACHELOR'S THESIS

AUTOR PRACE JACEK MENCNER
AUTHOR
VEDOUC| PRACE Ing. ALES KLUSAK, Ph.D.

BRNO 2012



Vyamke uienl mchnicks v B Adbmdemicky rods 201172012
Fakutia podnsuselsks Usaw mfommsidky

ZADANI BAKALARSKE PRACE

Menener Jacek

Manafersi infonmaila (AHIGEZT)

Rediel istavo Vim v soulads se wdkonem £1101%998 o vysoljeh Bolich, Siudijaim o
#ddebnim Fdem VUT v Bné 2 Smémici dékana pro realszaci balmiafelopch a magisterskych
stdijnich programi mdiva balmisf ooy prici s ndrvem:

Mavrh informadniko sysiémag pro TOM 1303 Maracaibo
v anglackém jaryoe:
Degipn an Information Sysiem for TOM 1303 Marseaihs

Podomy pro vepracovini:
Uvod
Vymezzeni problému a cile prace
Teoreiscki vichodiska price
Analwyrs problémo i soudasnd stuace
Vizstni ndvrkry fiedeni, pfines ndvehi feteni
il
Sernmm poudid |Hemangy
Milahy

Pudie § &} wimna £ 1212000 5b. (aoneiky wioon) v plonem. mmbnl, fe i poce - Skl dlem. ¥ yuks Wi
pace se Hdl privnim refimemn mrivmkche zikome Criace pownloje Fakuba pednioneisic Wysikého: olend
techmickehn v Bmd.



Seznmm dborné leminry:

KiCH, M., V. ONDRAK. Infommaénd systémy o techmologie. Bma; Almdemiclt aokindsieisd
CERME s.r.o B, 2008, TSHN 975-80-214-3732-4.

MOLNAR, Z. Efdinivnost mformaéndch sysidml. Prabin; Grada, 2000, TSEN B0-247-0087-5.
REPA, V. Analyra 1 nivrh infisrmaceich systémd. Prmbx EKOPMRESS, sro., 1994 15BN
I-56109-13-4,

SODOMEA, P, KLCOYA, H. Tnformaéni sysiémy v podailove praxi. Timo: Compuster Press,
2B, 1SN 9TE-Rik-251-35T78-7.

TVROKOVA, M. Zavidoni 8 snovace infonmacmich sysibmi ve firmic b Praba; Grada, 2000,
150N E0-TTH5-T03-4.

VODACEK, L., ROSICKY, A. Informated menzpement. Pojoti, posiind 8 aplikace. Praha
Managemen: Press, 1997 [SBM B-E5043-35-2.

Viedouci haloitsks price: Ing. Alek Kiusik, PhD,

Temin odevadini hukalitské price je stanoven Casovim plinem akedemického ok 201 12012,

Ing Jifi KX Ph . doc. RNDr. Anna Pimnova, PhD, MBA
Reditel dstavu Deifmn fakulty

W Hroé, dne 00062012



Abstrakt

Cilem této bakaigké prace je navrh informwaiho systému pro Turisticky oddil
mladeze - TOM 1303 Maracaibo. Samotna praceéiend teoretickou a praktickou
¢ast. Prvnicast bude zawitena na teoretickou problematiku infortného systému.

V prakticke casti se budu &novat rozboru stavajiciho systému a naslednémuhuoavr

systému noveho.

Abstract

The aim of this bachelor thesis is a design ofrdarinatik systém fo rTourist club of
Youth — TOM 1303 Maracaibo. The work is dividentbitheoretical and practical part.
The first part will focus on theoretical issues abmformatio nsystem. In the practical

part I'll do ananalysis of the existing system aegdign of the new system.

Kli ¢ova slova
Navrh inform&niho systému, infornéai systém, databaze, webové stranky, ER

diagram
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Uvod

Pro svou bakaldkou praci jsem zvolil téma navrh infordmého systému. Kazda
organizace, firma vyuZiva inforrtiai systém. Diky #&mu, je schopna se dostat
k pottebnym informacim, které ¥te z uloZzenych dat. Inforndai systém v pisemné
podolz, jako jsou Sanony, seSity adntky, se stava v dnesSni dolmzmachu technologii
minulosti. Je kladenigaz na rychlost, fghlednost a kvalitu zpracovani dat. Dostupnost
dat musi byt okamZzita a ideéla jakéhokoliv mista s ohledem na i@iitu a bezpmost

pienosu dat.

Tento inform&ni systém umozni turistickému oddilu TOM 1303 Maibo spravovat

vSechna dlezita data pro chod organizace v elektronické pédo
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Cil prace, metody a postupy zpracovani

Cilem této prace je navrh inforrdho systému pro turisticky oddil mladeze TOM
1303 Maracaibo. Diky tomuto systému séehpedréni a sjednoti informace, které jsou
potreba pro chod dané organizace. Organizace momeénmtéma zZadny propracovany
informani systém. Na webovych strankach je zakladni r@dakystém pro spravu

¢lanku a fotografii. Agend&lend, akci a jinych dat je vedena v kandgskem baliku

firmy Microsoft — Office.

V prvni ¢asti bude zpracovana teoreticka problematika indmich systérm, a také
tvorba webovych strdnek, v jejichz presti se bude systém nachazet. Nasledn
provedu analyzu stavajiciho stavu. Nakonec provestni navrh informéniho

systému.
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1. Teoreticka vychodiska
1.1. Informacéni systém

1.1.1. Informace a data
S informacemi a daty se setkAvame vSude ve svém &axdil mezi informaci a daty
se mize pro kkoho zdat nepatrny, prodkieré dokonce tyto slova jsou synonymem.

Z odborného hlediskaiieme odliSnost najit v jejichéélu.

.Data (udaje) jsou vhodnym #Zpobem zachycené (vyj@he) zpravy, které vypovidaji
0 swte a jsou srozumitelné prorsiemce, kterym tize bytclovek, nebo technicky
prostedek.“(1, s. 15)

.Informace lze chapat jako data, kterym jejickijpmce pisuzuje vyznam na zaklkad
znalosti, kterymi disponuje(2, s. 12)

Samotna data nemuseji davat uZivateli Zadny vyzmokyd ale jsme schopni s dat
dostat ®jaké wdomosti¢i poznatky, stavaji se z nich informace. Ne vSakdka

uzivatel mize najit v datech informaci a vSechna data nenhsslwvat informace.

1.1.2. Informa¢éni systém a informa&ni technologie

.Informacni systém lIze definovat jako soubor lidi, metodeehnickych prosedk:
zaji¥ujicich skr, prenos, uchovani, zpracovani a prezentaci dat s cilrby a
poskytovani informaci dle peb pijema: informacicinnych v systémeatizeni.“ (3, s.
10)

Jeho funknost zavisi na delu, za jakym byl vytvien. Rikladem niize byt systém
Gcetnictvi. Mizeme jej rozdit na rnekolik zakladnich¢asti. Prvni z nich je technicka
(Hardware). Zde miZzeme zapéitat veSkeré vypeetni jednotky jako jsou PC, servery,
ale i kabelaz a vstupni a vystupnfizani. Dale mameast programovouSoftware) do
které zahrneme veSkeré programy, které jsou pral ciietnictvi potebné. Stim je
spjat Orgware, ktery utuje metody prace programu. V neposlethik je dilezity
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koncovy uZivatel Peoplewarg, ktery dany systém pouZziva. Musi se vadtit

informaénimi zdroji a platnymi normami.(3)

Na rozdil od informéniho systému, pojem inforrdai technologie zahrnuje pouze
hardware a software. Infor@@i technologie tedy plni pozadavky inforéného

systému. (3)

1.1.3. Interni agenda IS organizace

Informatni systém by rél predstavovat soubor metod a technickych peatti, které
budou zajiSovat skr, analyzu a naslednou prezentaci datnoych pro poskytovani
informaci v organizaci. Dikyetnto informacim dojde k zefekti¢ni prace. Systém by
mel byt komplexni. Nebude se omezovat na jedastci cinnost. Bude v &m zahrnuta
jak agendalent, dochazka, kalendldakci, &etnictvi, databaze her a dalSi. Diky tomu
by m¢lo dojit k zgehledrni a zjednoduSeni vSe¢imnosti spjatych s timto systémem.

3)

1.1.4. Externi agenda IS organizace

V dnesni dob je nedilnowtasti PR organizace (vztals vaejnosti) webova prezentace.
Slouzi jako pehled sv&innosti pro Sirokou vi@jnost, sponzory, ro¢k, nabor novych
¢len, ale také jakoiehled @ni proc¢leny samotné. BohuZeBtgina takovychto stranek
je paad tvdena staticky - c¢lanek, anketa, fotogalerie, spravovany jednim
administratorem. Dnesni trend je nahrazovat je myclaymi strankami s redg&kim
systémem, které @ie spravovat kazdy uzivatel BgElenym gistupem. Diky tomu se

Z jednostranného média stava oboustranny nastnojikikace. (3)

14



1.2. Navrh atvorba IS

1.2.1. Zivotni cyklus IS

Kazdy inform&ni systém ma sy Zivotni cyklus. Je to doba spojena s trvanim IS.
Zaina jeho navrhem, pokfaje pres vyvoj, pouzivani a kénjeho zanikem. Zivotni
cykly mazeme rozdlit do neékolika zakladnich modél Tyto modely pedstavuji
zakladni ramec¢innosti @i vyvoji IS. (6)

Model Silné stranky Slabé stranky

Programuj a opravuj | « jednoduchost * obtizré pouzitelny na

VEtSi systémy
Vodopéadovy e rozc&luje proces vyvoje nafaze « predpoklada detailni
* dava dobroujedstavu o specifikaci pozadavk

rozsahueseni na z&atku projektu
* maléd zgtna vazba od
zakaznika

* pozdni integrace a
zjisteni problént pozd
* obtiznarealizace zn

poZadavi
V-model e duraz natestovani aznétypy | ¢ predpoklada detailni
testi specifikaci poZzadavk
» trasovatelnost pozadaviaz do na z&atku projektu
implementace * obtizna realizace zn
poZadavi
Spiralovy e zavadi vyvoj v iteracich » v3echny pozadavky se
» didraz na analyzu rizik specifikuji ve druhé
« prototypovani — ztna vazba iteraci
od zakaznika » testovani az vétvrté
iteraci
Inkrementalni » (asta zptna vazba od zédkaznika ¢« ne vzdy je mozné
e prirastkova spaeba rozcklit systém na
personalnich zdraj prirastky

» veSkeré pozadavky se
specifikuji na zéatku —
obtizre se realizuji

zmeny
Evolweni (iterativni) « (asta zptna vazba od zakaznika » Spatnd fedstava o

» specifikace pozadavkna rozsahu celéhteseni
zatatku kazdé iterace — moznqgste  obtizre realizovatelné u
realizovat zniny projekti s pevnou cenou

e prirastkova spaeba » vysoké naroky na
personalnich zdraj dostupnost zakaznika —

e asna &asta integrace nejlépe dend

* instalace a akceptace
jednotlivych verzi mze
byt ndkladn&

Tabulka 1: Silné a slabé stranky modai Zivotniho cyklu — Zdroj: (6)
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1.2.2. Metodika tvorby IS

Je doportieny souhrn etap, ifstupi, zasad, postuyp pravidel, dokumert fizeni,
metod, technik a nastifojurcenych pro tirce informa&nich systém. M¢l by urit
dulezité ¢innosti Ehem vSech Zivotnich etap infortimaho systému. De facto duje

.kdo ma co dlat* béhem vyvoje a nasledném provozu IS.(4)

Metoda
Specifikujecinnost v kazdé fazi projektu. Je vzdy spojenacgym pristupem, jako je

funkéni, datovy nebo objektovy. (4)

Technika
Urcuje zpisob, jakym je pdeba dojit k pozadovanému vysledkwtdinou dava fesny
postup¢innosti, vylEr nastrofi a varianty vysledk Je gesrgjSi v porovnani s metodou,

ale ma omezeny okruh pouZiti. (4)

Nastroj
Prostedek pro vyjateni vysledk cinnosti. \EtSinou je spjat s jistodinnosti, ktera

byva vyjadena grafickou formou. (4)

Metodik pro budovani IS je obrovské mnoZstvi. Nejsipkie kategorizovany ani
jednozné&né popsany, coz znesnage vykir vhodné metody. Tento fakt je igoben

mezi jinymi:

* Razné technologie vyZzadujizné techniky a metody

Organizace se lisi firemni kulturou

e Kazdy jedinec je jediray

» Kazdy tym je jedingny

» Projekty se lisi velikosti tyfh

» Projekty s liSi svouidezitosti

* Projekty se liSi podle postaveni na trhu

* Projekt existuje v ramci specifického&iho prostedi

16



1.2.3. Architektura IS

Nejcastji je vyuzivan principu i architektur.Zarsfuje se na 3 aspekty vyvijeného
systému: obsah, technologii a implemeéntapecifika. Tyto aspekty na sebe navzajem
navazuji. Ze specifikace obsahu systému vyplyvajzmosti technologickéhteseni, z

uzité technologie pak vychazeji implemeimiamoznosti. (4)

Konceptualni architektura
Obecny model systému, ktery analyzuje, a poslémeostje co je obsahem systému.

Neni zatiZzen ani technologickymi aspekty, ani immata&nimi specifiky. (4)

Technologicka architektura

V této architektte se vytvd model systému zohlédjici technologickéreSeni
konstrukce systému. Technologicky navrhcéuje obsah systému navrZzeny na
konceptualni Urovni a realizaci v dané technoldqdi.

Implementa¢ni architektura

Model implement&ni architektury zohletlje i implementéni specifika vyvojového
prostedi. Obsah a technologickéSeni je jiz vieSeno \predchozichmodelech, takze
implement&ni navrh se tykd jen specifickych fiyssystému, utujetedy ¢im je

technologick&eSeni realizovano. (4)

Kazda urové je typicka svym vlastnim jazykem a technikou névrtProstedky
pouzivané v konceptudlni drovni jsou DFD, ERD, S&bm STD. V technologické
arovni to je nafiklad StructureChar anebo r&h datovy model. Pro implemeritd
prostedi jsou pouzivany konkrétni programovaci jazylagyk popisu dat v databazi
apod. (4)

1.2.4. Funkéni modelovani
Funkéni modelovani zkoum& a algorytmizuje procesy, kiabihaji v informaénim
systému. Model IS se sklada z mnoha funkci, u ktemiizeme provéaét hierarchicky

rozklad. Ten probiha od nejobe&gich ¢innosti az po elementarni funkce — nejnizsi

17



arovei ¢lergni, @i¢cemz pdet Urovni dekompozice neni omezen.
V Elementarni funkci se vstupni data transformajidata vystupnifesnym postupem
fidicim se danymi pravidlyiadicimi daty.

Funkeni modelovani izeme rozdlit na nekolik zakladnich metod: (5)

1.2.4.1. Slovni popis
NejpouzivagjSi metoda proreSeni Uloh menSiho rozsahu. Metoda siopopisuje
piesné postupy v systému. Vznikaji proto dlouhé tektgré @i vétSim mnozstvi jsou

negehledné, proto se nepouziva v dokumentaci infonime systému. (5)

1.2.4.2. Procesni diagram

Procesni diagram je rodén na d¥¢ zakladnicasti — udalosti &innosti. V levécasti
jsou zakresleny udalosti. Ty owiuji procesy, které jsou na pravé stralrocesy
muzou byt jak automatizované, tak neautomatizovaré&siou diagram z obecri@sti

dal rozStujeme o didi ¢innosti. (5)

18



1.2.4.3. Stavovy diagram

U této metody zkoumameizné stavy, které mohou v IS nastat a popisujeméygm
které tyto stavy vyvolavaji. Stavovy diagram vzaprazuje utity objekt, u které jsou
popsany vSechny stavy &phody.

Stavovy diagram — pouzivané zkg: (5)

Zména stavu na ten stejny

Zmeéna stavu - prechod na jiny

Stav objektu
Obrazek 1: Stavovy diagram - zdroj: (5)
1.2.4.4. Diagram toku dat (DFD)

Data Flow Diagram je jedna z nejpouZivéj$ich metod pro modelovani
informacnich systém. Popisuje jaké vstupy a vystupy ma uloha a gkéosti se v ni
provadi.(5)

Pro zobrazeni DFD pouzivame tyto symboly:

Proces
- zobrazuje transformaci dat vstupnich na vystukdagdy proces je hll specifikovan,
nebo reprezentovan jinym DFD diagramem. V diagra@uozn@&ovan kol€kem,

vevnitt je nadzev a identifikator procesu. (5)

Obréazek 2: Proces - zdroj: (5)
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Externi entita
-objekt v okoli systému (externi zdroj dat), serkte komunikuje proces. Rateni
nebo koncovy bod toku dat. Ozngeme obdélnikem. (5)

Obrazek 3: Externi entita - zdroj: (5)

Datova pamét’
-pasivni objekt pro uloZeni dat. Data jsou pgizdyuzivana pro poz&Si zpracovani.

Oznaujeme d¥éma vodorovnymtarami. (5)

Obréazek 4: Datova panét’ - zdroj: (5)

» Datovy tok
- zobrazuje pesun dat mezi dwna stystémy. Stejna data mohou mit odliSny
vyznam — logicka transformace. Jeden datovy tole messe pouze jeden typ
paketu informaci. (5)
>

Obrazek 5: Datovy tok - zdroj: (5)

1.2.4.5. Vyvojovy diagram
Vyvojovy diagram jetasto vyuzivan pro znazami pribéhu ugitého procesui stavbu
programu. Dok&Zze dab zachytit ¥tveni zpracovani podle sgimi ¢i nesplrni
pozadovanych podminek. (5)

NejpouzivasjSi symboly:

* Proces

Obrazek 6: Proces - zdroj: (5)
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Rozhodovaci blok

Obrazek 7: Rozhodovaci blok - zdroj: (5)

Vstup/ vystup dat

Obrazek 8: Vstup/vystup dat - zdroj: (5)

Podproces

Obrazek 9: Podproces - zdroj: (5)

_(

Obréazek 10: Ulozeni dat - zdroj: (5)

)

Obréazek 11: Zakatek/konec - zdroj: (5)

UlozZeni dat

Zasatek/ konec
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1.3. Technologie tvorby webovych stranek

1.3.1. HTML

HyperTextMarkupLanguage neboli textovy zné&ovaci jazyk. Jeden zjazik
umozujici vytva&eni internetovych prezentaci v systému WorldWidebW2okument
je tvaren v HTML jazyce, ktery se sklada z tag element. Tag je zn&ka, ktera
piislusnému elementu ¢@asti dokumentu) ifazuje utitou vlastnost, jako jeréba
tu¢nost, nadpis, zalomeradku, atd.

HTML je jazyk staticky. V dnesSni deébse pouziva pro vytweni zakladni obsahove
kostry webovych stranek. Vyuzivd pouze statickébrtut a obrazk, proto byly
vytvoreny nové technologie, které uniodi zobrazit stranky s dynamickym obsahem.
Tento jazyk vznikl v roce 1990 ve Svycarsku a ppsiuse vyvijel az do roku 1999,
kdy byla vydana verze HTML 4.01. V dnesSni dgb vyvijena verze HTML 5, ktera
piindSi podporu elemeintjako je video. Tato verze je f& ve vyvoji, ale ¥tSina
webovych prohliz&i uz @ginasi podporu tohoto nového standardu. (7,15)

1.3.2. XML

ExtensibleMarkupLanguagge od roku 1998 ffjat jako soubor pravidel pro tvorbu
textovych formai, které umozni data usfgwat ve strukturdch. Neni to programovaci
jazyk, pouze usnadije paitati praci s daty. Diky tomu ma vyhodu odiZnych
popisovaci jazyk, ze je roz§itelné, nezavislé na platfoka podporuje lokalizaci.

XML pouziva tagy a atributy, ale na rozdil od HTMilespecifikuje, co uity tag
znamena. Pouze ohranje ¢asti dat a interpretacii@nechava na aplikaci, ktera data
cte. (10)

1.3.3. XHTML

ExtensibleHyperTextMarkupLanguggenastupce zastaralého jazyka HTML. Vychazi
z jazyka XML, diky tomu méaisrejSi pravidla na zapis eleméné atribuii. VSechny
elementy musi byt oztany tagem, nestapouze prvkem body. Kéd jazyka XHTML
se uklada s koncovkou .html. Pro kontrolu kodiweme vyuZzit validatoru organizace

-W3" na strankach www.w3.org. (10)
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1.3.4.CSS

Cascading Style Sheetsuziva kaskadovity zapis, kdani stylu webové stranky.
Programator vytvih soubor s fiponou .css, kterou propoji s HTML souborem. Diky
tomu mize diky kaskadovitym stin ugovat vzhled webové stranky.

Kaskadové styly bylyifjaty v roce 1997 jako standardgs organizaci W3C. (15)

1.3.5. JavaScript

Objektow orientovany programovaci jazyk, vyuzivani pvorb¢ webovych stranek.
Podobr jako kaskadovité styly se vklada do HTML kodu abtd’ primo do hlavéky,
nebo gipojenym souborem. Byl vytwen spolénosti Netscape afifat jako standart
v roce 1997.

Je klientsky skript, to znamena, Ze program seitzdes serveru na klientsky §itec,
kde se teprve vykona. Je vyuzivan pro tvorbu iktemich webovych stranek. Spolu
S HTML a CSS tvii DHTML. JavaScript je vyuzZivan pro operace, kdwjdodrejsi
provést program na straklienta nez odesilat pozadavek na server, jéddoat kontrola

vyplnéni formul&e, znéna vzhledu prvku po najeti mysi atd. (15, 8)

1.3.6. AJAX

AsynchronousJavaScript and XML technologie, ktera umbidje, aby stranka
kontaktovala server a obrdrzela od nata v XML pouze pomoci JavaScriptu, bez
potteby nahrat celou stranku znovu. Tato technologiestada spojenim XML,
JacaScriptu, HTTP a (X)HTML.

AJAX je ¢asto vyuzivan ve fortn naSeptavar v riznych formuldich. Jako jeden
z prvnich zéala AJAX vyuZivat spolenost Google ve svém vyhled&va

Za nej\¥tSi vyhodu AJAXU niizeme povazovat urychleni prace a tegt datovych
pienosi — stranka se nemusi pokazdé znova nahravat.

Tato technologie ale nese se seboucitéirnevyhody. Nejzasadj$i je znemoZéni
pouziti tiagitka z@t. UZivatel neniZze vratit utity krok touto klasickou cestou, nebse
vrati na pedchozi stranku a¢t8inou ztrati data, ktera do stranky vlozil. Dal@race
s AJAXem se nesni URL v adresnimradku. Diky tomu se neiieme na ufitou

stranku dostat klasicky odkazem, a rigeme ji zpistupnit jinym uZivategim. (13)
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1.3.7. PHP

Hypertext Preprocessofdiive nazyvanPersonalHomePagee serverovy skriptovaci
jazyk, ktery je od roku 1996 jednim z nejpouzigjaith pro tvorbu dynamickych
webovych stranek. UZivatel odeSle pozadavek na weberver, ktery zpracuje skript a
nasleds uzivateli odeSle pouze vysledek. Diky tomuto gykanezavisly na platforin
klientskeho poitace a nedochazi ro¥a k jeho zbyténému zatzovani.

PHP spoléné s MySQL a serverem Apache tyotzv. triadu — trojici prograrin
neiastji pouzivanou pro tvorbu stranek. Diky p&me volné syntaxi je PHP velmi
oblibené. Podporuje¢tsinu internetovych protokdla formati. Vystupem PHP iive
byt nejenom jakykoliv XML soubor, ale také PDF, @&bek, animace, atd. Velkou
vyhodou PHP je rowz, Ze je §en pod ,Open Source” licenci. (8, 10)

1.3.8. SQL

StructuredQueryLanguage strukturovany dotazovaci jazyk ¢eny pro praci
s databazemi. Zahrnuje v gobastroje pro tvorbu databazi a nastroje pro méaipu
s daty.

Byl standardizovan v roce 1986 (jako SQL86), byhk/piny nedostatk a tak v roce
1992 byla vydana nova verze (SQL92), ktera je parid dodnes.

SQL pati mezi deklarativni programovaci jazyky, tedy kodpiseme v zadném
samostatném programu, ale vkladame ho do jazykay k& uz proceduralni, néglad
jazyk PHP. Je vyuZivan v databdzovych systémecb jakMySQL, MS SQL, MS
Access, atd. (9)

SQL mizeme rozdlit na:

* DDL - Data DefinitionLanguage
Jazyk pro definici dat slozi k vyti&ni a Upravu databazovych schémat a
katalogi. Zakladni pikazy tohoto jazyka jsou CREATE, ALTER a DROP.(9)

» SDL —Data ManipulationLanguage
Jazyk, ktery zajiuje vlastni praci s daty v tabulkach jako jejichladant,
mazani a aktualizaci. Obsahujikazy jako INSERT, UPDATE, DELETE a

P

piikaz SELECT, ktery je asi nejpouzivggim pikazem v SQL. (9)
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1.3.9. MySQL

My StructuredQueryLanguage rela&ni databaze vychazejici z deklarativniho
programovaciho jazyka SQL. Diky Open Source licemaiychlosti se stala jednim
Z nejpopularySich databazovych systém

Databdze MySQL se sklada z tabulek, které obsaiajipce aradky, do kterych
muzeme ukladatizna data ve fortntextu, obrazku, atd. Tyto dataigeme nasledn
téidit, fadit, filtrovat atd. Nejasgji je databaze vyuzivana ve spojeni s jazykem PHP.
Databazi nizeme spravovatips kod prosednictvim query, nebo vyuzit vestay
nastroj PHPMyAdmin. Tento Open Source program napsa PHP umoiuje

kompletni spravu databazového systéraspvebové rozhrani. (11)
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2.  Analyza problému

2.1. Zakladni informace o TOM 1303 Maracaibo

Nazev: Asociace TOM'R, TOM 1303 Maracaibo
Pravni forma: Organizai sloZzka obanského sdruzeni
Sidlo: Lipova 87

739 61 Tinec

Turisticky oddil mladeze TOM 1303 Maracaibotjenem Asociace turistickych oddil
mladdeze Ceské republiky (A-TOM) a také s&@sti Klubu ¢eskych turisi (KCT)
Ttinec.

Sdruzuje mladez vecku 8 az 20let. Zabyva sequlevSim venkovnimi aktivitami jako
je horsk& a vodni turistika, jizda na kolé€zécké lyzovani, hrani netr&dich her a
pomoc pirodk. V zimé¢ a v Ié€ jsou organizované taboryghem roku seclenove
pravidelt schazi na sdizkach v klubova nebo vyradZi na vikendové aktivity.
Kazdora@né organizace uklizi nejfrekventovgfi horské trasy v naSem regionu od
odpadu, rané kosi horské louky v CHKO Beskydy, ¢astni se regionalnich
mladeznickych iniciativ jako je "Bambiriada”, "Palkdvy les”, Manesova stezka, atd.
Skrze tyto aktivity se snazi mladym lidem umoziityjpohled na sit, podpdit
pratelstvi a ucelit morélni hodnoty. Pro jejich des@zvyuzivd metody jako je sport,

prilezitosti, vyzvy a moznost seberealizace.
Momental& jsouclenoveé klubu rozéleni do ti kategorii.

* Malici
D¢ti ve weku 6-15 let. Nejmlad&ilenové, ktéi tvori polovinuclenské zakladny.
Déti se wi zakladni znalosti v oblastitjpody, outdooru, Sifer a jinych odtvi.
U této skupiny je cileno kvSeobecnému rozvoji. Jakalostnimu, tak
pohybovému. Bti chodi na hory, & se jezdit na lodich, zaklady lezeni. Vyuka
probih& formou zabav a her.
O tuto skupinu se staraji 3 vedouci.c@bvypomahaji také jiné osoby.

* Vici
Mladez ve ¥ku 15-20 let. Tato skupina je vedena stylem zagikoedagogiky.
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* Vedouci

Tato skupina se stara o chod oddildignavu akci.

2.2. SWOT analyza
V této kapitole bych rad popsal silné a slabé &yawddilu, které vychazeji z viiti

struktury. A takeé v§si vlivy, kterymi jsou pilezitosti a hrozby.
Silné stranky

* Netradtni moznost proziti volnéh&asu

Osobni pistup vedoucich

37 leta tradice a zkuSenost

Siroky zaksr aktivit

Vlastni, no¥ zrekonstruovana klubovna

Umisgni ve stedu nésta, gitom v klidné lokalig

Aktivity nejsou omezeny kmim obdobim ani pasim
Slabé stranky

* Nedostat&na propagace
* Dobrovoln&tinnost vedoucich ve svém volnéase

* Mnoho mladeznickych organizaci v regionu

Piilezitosti

» LepSi propagace organizace
* Navazani spoluprace s mistnimi Skolami
e VetSi vyuziti grantovych a nadaich program

» Rozsfeni portfolia aktivit
Hrozby

+ Ubytekélenské zakladny
* Omezeni aktivit oddilu kili nedostatku volnéhoasu vedoucich

* Nedostaténa odliSnost od jinych mladeznickych organizaci
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2.3. Souasny stav

Souwasna webova prezentace se nachazi na admesetom1303.org/l. Stranky byly

vytvoieny v roce 2007 pragdnictvim redaéniho systému phpRS tehdejSiflenem
organizace. Na prvni pohled stranky poskytuji zdkiainformace oginnosti oddilu.
Najdeme zde aktuality, zapisy z akci, fotogalgriipis oddilu, kontakty, knihu na¥st
informace o probihajicich projektech a dalSi. yamohuzel momentaénslouzi jako

jednostranné médium — informace jdou pouze z odatifu

V hlavi¢ce se nachazi logo oddilu a motiv se zakladni &keniatikou oddilu. Nize jsou

stranky rozdleny do tech vertikalnicltasti:

* Prvni sloupec slouZi jako navigace stranek. Nackdai gm vertikalni menu,
které je strukturovano vcelkurghledré a nachazi se wm odkazy do vSech
sekci stranek. Pod hlavnim menu se nachazi karegericlanki, pro
piehledrtjSi dohledani podle kategorii. Dale je zde vyhledawedkaz pro vstup
do administrace a jiné informace a odkazy.
je prontnny podle sekce, ve které se nachazim#sSiWou se jedna alanky
z oddilovych akci, nebo informace o oddilu.

* Pravy sloupec je informativni. Jsou &m zobrazeny aktuality, které se tykaji
jak oddilu, tak i stranek. Dale loga spongzokalend#& akci, aktualni ptasi a

odkaz a odkaz na masi&ou organizaci.

Pti validaci kédu nalezneme spoustu chyb.
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Podporuji nas

© o e

- Gt pro vzdBlivini a kulturu

Program MladeZ v akci®

SnéZné trapeni - prvni béZky
o Aktualithy
- B

Kasino Royale
Oddilova Cinnost

Informace

Vyhledavani

el

Girova - Beskydska hifebenovka
SR ikl

Obréazek 12: Sowasné webové stranky organizace - Zdroj: (13)

2.4. Pozadavky organizace

PoZadavkem oddilu je, aby strdnky neslouzily pgake pouha jednosémné obecna
prezentace, ale aby &y vétSi vyuziti. Docilit toho chce roz&nim obsahu pro
konkrétni zajmové skupiny. Krahobecného obsahu, jako zakladni informace o oddilu,
aktuality, kontakty, oficialni fotogaleri€lanky bude web rozdien na uéité sekce:

Pro vedouci — zde bude moZna spravéeni, akci, fotogalerii, aktualit, vypéek
materialu, pistup do databaze her.

Pro €leny — prohlizeni internich materigjako jsou galerie¢lanky. Moznost fihlaseni

se na akce.
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Pro rodiée —kontrola dochazky &i, interni informace pro rotg

Pro ¢leny klubu pratel oddilu — specialni akce, informace.

Diky premistni mnoha informaci na web, dojde ke sjednocenihialers k zrychleni a
zkvalitréni piistupa k informacim. Kazdy vedouci bude moct spravovat adstragni

chod oddilu Fakéhokoliv mistes piipojenim k Internetu.

2.5. Dotaznik pro navsgvniky stranek
Pro lepsSi informovanost jsem jeStytvoril dotaznik pro navsvniky stranek. Diky

nému jsem ziskal informace od samotnych n&usika a podrty na zlepSer

» Prvni ¢4st dotazniku slouZila kzjisténi vztahu nav&vnika stranek oddilu.
Zda jsou tailenové, rodie ¢leni nebo jiné osok

» DalSi otdzka skiovala I cetnosti nav&vnosti stranek

» Dale jsem zjiSoval el navstvy stranek. Zda je zajimaji aktualitylanky,
kalend# akci nebo jin

« Ctvrty dotaz sniroval ke vzhledu stranek. Dle mého néazoru desigineit je
velmi dilezity aspel, co se tye nav&vnosti a pehlednosti

» Paty dotaz byl ohledninformovanosti strane

» Posledni byla oteéeen& otdzka na téma co by uzivatelé na strankadali.

Jaky je vas vztah k TOM 1303 Maracaibo?

Clen Jak se vam libi soutasny vzhled?
Rodié &élena Je super, neménil bych.
Jiné: Fajn, ale uvital bych zménu.

Hrozny, uz aby byl jiny.
Jiné:
Jak ¢asto navitévujete www.tom1303.0rg ?
MNEkolikrat za den
Jednou denné

Jste spokojeny z hlediska informovanosti stranek?
Jednou tydné

Ano
Jednou za mésic . - - .
Jing Informovanost a aktualizace by méla byt lepSi
ne:
Me
Jing:
Co vas na strankach nejvic zajima?
Aktuality
Clanky Co byste na strankach uvitali?
Kalendar akei
Fotogalerie
Jing:
Odeslat

Obréazek 13: Dotaznik- (zdroj: vlastni zpracovani)
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Vysledky dotazniku

Dotazniku se ztastnilo 32 osol Zvysledki vyplynulo, Ze ¥tSine osob, které
navStvuji web, jec¢lenen oddilu, nebo jejich &i jsou ¢lenové. Déle Ze pmeérng

navStvuji stranky jediou deng az tydré. NejwétSi zadjem na strankach je o aktual
¢lanky a fotogalerii a se vzhledem jsou névsfci spokojeni, i kdyz by uvitali zému.

A informovanost by se taky mohla zleg

Zde pedkladam dkteré vysledky podol& grafi:

Vztah k TOM 1303.

m Clen
M Rodic

m Jiny

Graf 1:Vztah navstvniku k TOM 1303 Maracaibo - (zdroj: vlastni zpracovan)

Navstévnost webu

\

m Neékolikrat za den
M Jednou denné

m Jednou tydné

M jednou za mésic

M Jiné

Graf 2:Cetnost navstv - (zdroj: vlastni zpracovani)
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3.  Vlastni navrh

V této ¢asti uvedu myj vlastni navrh, jak by # informacni systém vypadat a fungovat.
Pii vlastnim navrhu jsemcerpal z informaci ze stavajiciho systému, poZaflavk
organizace, ankety, ktera byla vystavena na weliowfttankach. Nasledntaké

z odborné literatury a hlagnmé gedstavy, jak by takovyto systénthvypadat.

Pfi navrhu bylo samaejmé potteba dodrZzovat vSechny normalind a designové
normy a pravidla. Také jsem byl hadavlivnén tim, pro jako skupinu budou stranky
uréeny. Musime fedpokladat, Ze na stranky budou také chodlit ad 6-ti let, proto
musel byt navrh dostate¢ prehledny, aby se i tito uzivatelé mohli v systémuordo
orientovat.

Pritom bylo f¥eba pamatovat, Ze stranky musi byt vhodné tak sfasicleny, rodie,
cizi navstévniky, a také dostateé reprezentativni proifpadné sponzory.

Pti navrhu bylo také d@lezité pamatovat na to, abytgina zakladnich Gprav byla
zvladnutelna i pro uzivatele se zakladni znalosdte s poitacem, aby nevyZzadovala

programatorské zkuSenosti.

3.1. Navrh datového modelu

Zakladem informéniho systému je databaze. Ta byla sestavena dledpof
z predchozich kapitol. 8dem databaze jélen, ktery se &astni akci, fjcuje si
material, pisS€lanky a zakladé fotogalerie.
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Konceptudalni navrh datového model

. -~ (\/ . ‘\/ .,
Fotogalerie | Vlastni Material
AN
Py ™
| P e \\
=— Ma icui
Telefon - M /7 Pljeuje
. g \ si //
™,
R //
A T T \\/
/// \\\
/// \\\
pozice v | < Zastava Y Clen
organizaci '
™, -
N Vs
N
/Uc”:astm'
pd se
Clanek = < Pige > \
\\\ ////
N //
e
Hraje
Hra - . Akce
se

Obrazek 14 ER diagram (Zdroj: vlastni zpracovani)

ER diagram zachycuje vSechny podstatné objekty ahjejcdjemné vztahy. tohoto

diagramu budeme vychazdi tvorbé logického navrhu datového mode
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Logicky navrh datového modelt

Logicky navrh vznikd predchoziho konceptuélniho nidvribDochédzi dekompozici
M:N vazeb a transformacentit na tabulky. Navrh je normalizovan dett normaln
formy. U tabulek jsou weny atributy entity, které maji byt uchovan databazi. Dale

byly urceny atributy, které reprezentuji primarni a cizicélvtabulkach a zest'uji

relaéni vazby mezi tabulkam

fotogalerie

<PK>= id_galerie
nazev

popis

<CK= id_clen

telefon

<CK= id_clen
telefon

pozice_v_organizaci ‘
<PK= id_pozice
pozice |
|

overeni
opravneni

clanek
=PI = id_clanek
nazev
clanek

daturn_vydani
<K= id_clen

clen

{<PK=> id_clen
imeno
priimeni
lulice

cp

ohec

<{psc

datum_narozen
<CK> id_pozice

hry hra_na_akc

<PK= id_hry

nazewy
popis

=J<CK> id_hra [~
<CK= id_akce

vypujcka
=CK= id_clen
=CK= id_polozky
pocet
|datum_zapujceni
=datum_vraceni
VFACEND

material

<PK= id_polozky
nazev

popis

pocet
dostupny_pocet
misto_ulozeni

ucastnik

—=<CK:> id_clen
=< CK> id_akce

akce
= Pk= id_akce
Mmazey
—{popis
misto_konani
zacatek

konec
pro_koho

Obrazek 15: ERA diagram (Zdroj: vlastni zpracovani)
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3.2.  Slovni popis funkéniho modelu
Funkéni model popisuje analyzw&innosti inform&niho systému, které by dn

poskytovat. Zakladni metodou pro popis famko modelu je slovni popis.

3.2.1. Registrace

Uzivatel zada pozadavek na registraci. Zada svéeU@anailovou adresu, jméno,
piijmeni, adresu, datum narozeni) do regtsiitao formulde. Nasleda vybere svou
pozici v organizaci, ke které se vztahujegiovaci kod, ktery musi znat a zadat (-
kontrola pro zamezeni registrace nezaddoucich odaelp pistupové jméno — ,login“
bude pouzitd emailova adresa. UZivatel zada dvakeheslo pro jeho kontrolu. &
se, zda v tabulce ,clen” neni pod stejnym loginesgistrovan tkdo jiny a zda jsou
vSechny Udaje vyplmy a hesla se shoduji. Pokud budéuteré udaje zadany chyfin
hesla nebudou shodné nebo emailova adresa se atdbadi nachazi, nelze registraci
provést a uzivatel bude vyzvan ke korekci regéstieh Udaji. Pokud bude vSe sprayn
bude vytvéen novy zaznam v tabulce uzivatel, kterému budiecieno unikatni

registr&ni ¢islo a registrace préhne Uspsre.

3.2.2. P¥ihlaseni

UZivatel zada svoje ifhlaSovaci Udaje (login a heslo). Nasledujeteni, zda jsou
piihlaSovaci Udaje zadané. Pokud jkteré pole prazdné, uZivatel je vyzvan, aby jej
vyplnil. Pokud jsou vSechna pole vypira, dochazi ke kontrole Udajzda uzivatel
existuje. V tabulce¢len®, je vyhledana &ta se shodnymiifhlaSovacimi Udaji (loginem

a heslem). Pokud nedojde ke shodnému nalezu, afjeanformovéan, Zze zadané udaje
nejsou platné a je pozadan k opakovanému zadétagovacich udéj Pokud ke shad
dojde, uzivatel je fihlaSen, a podle hodnoty polozky ,opravneni® jsoatany

piislusné objekty.
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3.2.3. Zména osobnich udajfi

Je-li uzivatel fadre prihlaSen, v tabulce ¢len” se vyhleda &ta, ktera odpovida
uzivatelo¥ unikatnimu registnimu cislu. Vybrané Udaje se nasleédobjevi ve
formul&i. Zde je miize uzivatel opravit. i potvrzeni no¥ zadanych (d&j dojde

k owvéteni, zda jsou vSechny zadany spravPokud nejsou, je uzivatel pozadan o jejich
opravu. Pokud je vSe v padku, Udaje v tabulcetlen” se aktualizuji. Pokud uZivatel

opusti formulé bez potvrzeni, Udajaigtanou beze zény.

3.2.4. Odhlaseni

V této utloze se zrusi vSechna spojeni, ktera plavsthem gihlaseni.

3.2.5. Vytvoreni akce

Je-li uZivatelrddre prihldSen a mé dostdied opraveni, vznese pozadavek k vytemi
akce. Zada piéebné udaje (nazev akce, popis, misto konani, daatatku a konce
akce, a pro koho je akcecena). Nasledhprobihne kontrola, zda uzivatéhdre zadal
vSechny udaje, pokud ne, uzivatel je vyzvan, abgjaidioplnil. Pokud je vSe zadano
spravrg, utvai se novy zaznam v tabulce ,akce” s unikatnim teginim cislem a

proces zadani akce se &S ukorti.

3.2.6. PrihlaSeni na akci

Je-li uzivatelfadre piihlaSen a ma dostatea opraveni, tedy vidi-li akci, vznese
pozadavek kihlaseni se na akci. Préime kontrola, zdali neni v tabulcé&astniki
zadznam s jeho unikatnitislem a dané akce, pokud ne, tento zaznam seiuavo

piihlaSeni probhlo Usgsre.

3.2.7. OdhlaSeni z akce

Je-li uzivatelradre prihlaSen a ma dostated opraveni, tedy vidi-li akci a je na ni
piihlaSen. Vznese pozadavek k odhlaseni se z aka#xtPre vyhledani zéaznamu
v tabulce dastniki s jeho unikatnim¢islem acislem dané akce, ktery je naslédn

smazan a odhlaseni petime UspSre.
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3.2.8. Napsénic¢lanku

Je-li uZivatelrddre prihldSen a mé dostdied opravani, vznese pozadavek k vyiemi
¢lanku. Zada pdebné Udaje (nazestanku, popis, napis&lanek). Nasled® prokehne
kontrola, zda uZivatetadré zadal vSechny udaje, pokud ne, uzivatel je vyz\ahy,
Gdaje doplnil. Pokud je vSe zadano spgwrtvai se novy zaznam v tabulce ,clanky*
s unikatnim registkaim ¢islem a proces zada¥lanku se usgsns ukorti.

3.2.9. Vytvoieni fotogalerie

Je-li uZivatelrddre prihldSen a mé dostdied opravani, vznese pozadavek k vytemi
fotogalerie. Zada pt¢bné Udaje (ndzev galerie a popis). Nasiguhobshne kontrola,
zda uzivatefadre zadal vSechny udaje, pokud ne, uzivatel je vyzaéy,udaje dopinil.
Pokud je vSe zadano spra&yutvai se novy zaznam v tabulce ,fotogalerie® s unikdtni

registr&nim ¢islem a proces vyt¥eni fotogalerie se ugpne ukorti.

3.2.10.Vytvoieni polozky materialu na sklad

Je-li uzivatelradre prihlaSen a ma dostatea opravani, vznese pozadavek k vytemi
polozky materidlu na skl@dZada patebné Udaje (nazev materialu, popis, jehéepa
misto uloZeni). Naslednprokthne kontrola, zda uZivatéédre zadal vSechny udaje,
pokud ne, uzivatel je vyzvan, aby udaje doplnilkirbje vSe zadano sprayrutvai se
novy zaznam vV tabulce ,material® s unikatnim registim cislem, do polozky
.dostupny pocet* se ippiSe hodnota ,pocet’, nebopii vkladani materialu
piedpokladame, Ze neni Zadendestpijcen, a proces zadani akce se¢gspukonti.

3.2.11 Vypiij ¢ka materialu

Je-li uzivatelradre prihlaSen a ma dostatea opravani, vznese pozadavek k vytemi
vypuj¢ky. Ve formul&i vybere ze seznamu, ktery je vygenerovan z tabjikgterial”
material, ktery si chce vyit. Po vylEru konkrétni polozky je zobrazen dostupny
pocet kugi na sklad. Uzivatel zada peet zaijcenych kug, datum zafjceni a datum
vraceni. Naslednprobihne kontrola, zda uzivatghdre zadal vSechny udaje, pokud ne,
uzivatel je vyzvan, aby Udaje doplnil. Pokud je #&&lano spraw) utvai se novy
zdznam vtabulce ,vypujcka“ sregistrdm c¢islem ¢lena, materidlu, pdem

zapjc¢enych kug, datem zafjceni a vraceni. Nasledrse u polozky ,dostupny_pocet”
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v tabulce ,material* odée paet v zafijéenych kug materidlu u zaznamu materialu.

Proces zadariianku se usgsre ukorti.

3.2.12.Vraceni materialu

Je-li uZivatelradre piihldSen a ma dostatea opraveini, vznese pozadavek k vraceni
vypujéek. Ve formuld vybere ze seznamu, ktery je vygenerovan z tabpligpujcka”
material, ktery chce vratit. Po v§ttu konkrétni polozky zada uZivatel g kusi
materialu, které vraci. Nasletinprokthne kontrola, zda uZivatel vraci vSechny
zapjc¢ené polozky.Pokud se et vracenych polozek neshoduje gtpm zajdjcenych,

je na to uzivatel upozoén. Pokud i pesto udaj potvrdi, je ut¥en novy zdznam
v tabulce ,vypujcka® s registtaim cislem ¢lena, materialu, pdem zbyvajicich kus
materialu, datem zapieni a vraceni. Stary zaznam wujky je ozn&en jako vracen.
Nasledr se u polozky ,dostupny_pocet* v tabulce ,materipiféte paet vracenych
kusi materialu u zaznamu materialu. Pokud s€epovracenych polozek shoduje
S patem zapjcenych, je zaznam v tabulce ,vypujcka“ oZea jako vracen ,a u
polozky ,dostupny_pocet® v tabulce ,materialfifte paet vracenych kusmaterialu u

zdznamu materialu. Proces vraceni materidlu s&Saspkorti.

3.2.13.Pi‘ehled vypij ek

Je-li uzivatelradre prihlaSen a ma dostatea opraveini, vznese pozadavek kghledu
vypijcek. Na zakla8 pozadavku jsou vyhledany vSechnityz tabulky ,vypujcky”, u
kterych hodnota vraceno je rovna nule, a jsou zsma informace o vyjcce, tedy
jméno vypijcitele, konkrétni zafgéené polozky, jejich paet, datum zafjceni a datum

kdy maji byt vraceny.

3.2.14 Vytvoieni hry

Je-li uZivatelrddre prihldSen a mé dostdied opraveni, vznese pozadavek k vytemi
hry. Zada patbné udaje (nazev hry a popis. Nastegrob:hne kontrola, zda uzivatel
fadreé zadal vSechny udaje, pokud ne, uzivatel je vyzwady, Udaje doplnil. Pokud je
vSe zadano spravnutvai se novy zaznam v tabulce ,hry* s unikatnim registim

¢islem a proces zadani hry se &8p ukorti.
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3.2.15 Prifrazeni hry k akci

Je-li uzivatelfadre piihlaSen a ma dostatea opraveni, tedy vidi-li akci, vznese
pozadavek kfiirazeni hry na akci. Preébne kontrola, zda-li neni v tabulce
.hra_na_akci“ zaznam s unikatniéislem hry a dané akce, pokud ne, tento zaznam se

utvori a rifazeni probhlo Us@Esre.

3.3. Procesni diagram

Procesni diagram zobrazuje jednotlivé procesygktesystéemu probihaji. Sklada se ze
dvoucasti. V levé&iasti diagram jsou zobrazeny \#si udalosti, které ovliiwuji procesy

v ¢asti pravé.
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3.3.1. Registrace uzivatee

- — Ovéreni, zda
/~ Pozadavek ™ login
y na ! P uzivatele jiz
. registraci - neexistuje v
tabulce "clen’

¥

neexistuje
existuje *
/" Zamitnuti nezadal Ovéfeni, zda
ozadavku x{* uzivatel zadal
\‘“-~p ostatni udaje

[
zadal

v

Vydani
unikatniho
registracniho
cisla

v

Zapis do
databaze

Ukonceni N
f

I -
u‘“m registrace /

Obréazek 1€: Procesni diagram —registrace uZivatele (zdroj: vlastni zpracovan
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3.3.2. Vytvoreni akce

7 Po%a daur_'kx\_
| nawytvofeni |
i akce

"
-\-\-\- -

e, —

.___.-o-" --H-""--..*/
-
&

/ Famitnub

\\ pozadavku ;1
—

"-\_\__ L

Ukonceni

‘., registrace

nejsou

e

Obréazek 17 Procesni diagram-— vytvoreni akce(zdroj: vlastni zpracovani)
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3.3.3. Prihlaseni se na ak«

Pozadavek k

prihlaseni se

na akci

Zamitnuti
pozadavku

nema

4

Ovéreni, zda
je uzivatel
prihlasen a

ma

##f#f dostatecna
opravneéni

l

ovéreno

v

Zamitnuti
pozadavku

Ukonceni

Ovéreni, zda
data jiz
nejsou v
tabulce

nejsou

\

procesu

Zapis do
databaze

Obrazek 18 Procesni diagram— piihlaSeni se na akc{zdroj: vlastni zpracovani)
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3.3.4. Pijéeni materialu

P Ovéreni, zda
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Y
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Obréazek 19 Procesni diagram— prihlaSeni se na akc{zdroj: vlastni zpracovani)
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3.4. Diagram toku dat (DFD)
3.4.1. Registrace

Reg
pozadavek —» e . informace
Uzivatel Overeni
unikatnosti
. datao leginu
uzivateli z3Znam o

registraci

. uzivatel

Reg. uzivatel

Obrazek 20: DFD - registrace (zdroj: vlastni zpracovani)
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3.5. Vyvojovy diagram
3.5.1. Registrace

Zadéni
asobnich

Vydénl unlkétniho
registrainiho &isla

l
€1

Obrazek 21: Vyvojovy diagram — registrace(zdroj: vlastni zpracovani)

()
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3.6.

Navrh struktury stranek

3.6.1. Uvodni strana

U obsahu je dlezitd rovnovaha mezi ptem informaci a fehlednosti.Casto u

webovych strdnek se stava, zwadt Uvodnich stran, Ze zobrazujfil mnoho

informaci a uzivatel v koeém disledku nic nemize najit, nebt se v obsahu ztraci.

Na druhou stranu je zbyteé plytvat mistem a mit kazdou informaci schovanou

v n¢jaké zalozce, nelfgpak pro uzivatele je také velmi komplikovang&o dohledat a
musi zbyténé ,Klikat".

Najit tuto Kehkou rovnovahu s optimalnim mnoZstvim informacivgmi tzké.

Strukturu zékladni stranky jsem zvolil podle tolkteré informace budou nejvic pro

navstvniky dle mého nazoru p@bné a nejvic vyhledavané. Krémakladni navigace,

piihlaSovaciho okna, a z4pati by se tathymachazet tyto bloky:

Zakladni informace a piredstaveni oddilu

Zde by se nachazelo zakladni informace o organizdnyy kazdy navéunik,
ktery stranky navstivil, hned¢eél, kde se nachazi. Spolu s textem by se zde
mohla nachazetejaka fotografie.

Clanky

V této sekci by nahledy poslednialianki publikovanych na strankach.
Nezobrazovaly by se zde pouze zapisy z poslednddilavych akci, ale
vSechnylanky a publikace, které by se na strankach vydaly.

Aktuality

V této sekci se budou nachazet vSechiiledité novinky jak z webu, tak ze
samotného chodu oddilu.

Udalosti

Zde bude pehled nejblizSich oddilovych akciriFlaseni uzivatelé budou mit
moznost se na akcifiplasit. Udalosti bude moZznost filtrovat, aby se
zobrazovaly jenom dité skupiré uzivatetfi, pro kterou budou deny.

Nahodny obrazek

V této sekci se bude zobrazovat ndhodny obrazeky kiude odkazovat do své

galerie.
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* Kontakty
Je dilezité, aby na strance bylyighled# umisgny kontaktni informace
s adresou klubovny, ale i s kontakty na vedouci.
3.6.2. Navrh rozlozZeni Gvodni strany
Zde je gedkEzny navrh rozlozeni prik které jsem popisoval wedchozi kapitole.

Toto rozloZzeni mi fijde jako nejvhod§si a nejvic logické. Z tohoto navrhu pak bude

vychazet konény design stranek.

Obrazek 22: Rozlozeni Gvodni strany (zdroj: vlastnzpracovani)

Zapati
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3.6.3. Oficiality

Zde se budou nachézet vSechny oficialni informagéddilu pro navévniky stranek.
Kdo jsme- obsahuje zakladni informace o odd@im se zabyva, jakou ma historii.
Vedouci informace o vedoucich, jejich vdéni pro praci s mladezi a kontakty.
Oficialni dokumenty- oficialni véejné dokumenty oddilu

Oddilova rada- informace @&lenech oddiloveé rady a o jejim zasedani.
Lodénice— informace o budavklubovny.

Kontakty— vSeobecné oddilové kontakty

3.6.4. Akce

Zde se budou nachazet akce oddilu. Prdgin&3ené bude moznost pouze nahledu.

3.6.5. Aktuality
Souhrn vSech aktualit, jak z oddilu, tak na webu.

3.6.6. Fotogalerie
Bude obsahovat fotky z oddilovych akci. MoZnostledh na wité galerie pouze
piihlaSenym uzivatéim.

3.6.7. Pro rodi¢e
Tato sekce bude inforrdai pro rodée ¢leni oddilu. Budou tam pro énrady,
piipominky, ale taky phlasky ke stazeni a jiné&ei.

3.6.8. Pro sponzory
Zde budou informace o oddilovych grantech, ¥gifozpravy a informace jak darovat

oddilu sponzorsky dar.

3.6.9. Pro vedouci

Tato sekce bude dodite miry administratorska. Bude zde moznost:
e Spravovat oprawinimi ¢leni
* Pridavat akce

* Vytvéiet hry
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» Psatélanky
* Vytvéret fotogaleri

* Spravovat ostatriiasti webt

3.7.  Vybér redakéniho systénu

Zakladnim pozadavkem zadavatele internetovych aitrde moznost jejich zpray
v redaknim systému. Jeho w§b se odviji zejména odiipétivosti uzivatelskéh
rozhrani, podpory a nabizenych moZznostidivodu velké ¢asové a realizai
nara:nosti byl zamitnut navrh vytvieni vlastniho redakiho systému. Jeho vyvoj
velmi obtizny a pro poeeby organizace by se nevyplatil. Byla proto zvolemaZnos
vyuZziti zpracovai ve volreé dostupném red&kim systémt

Po vyhodnoceni nejpouzivggich redaknich systéema byla vybrana Joomla! p jeji
velmi privétivé uzZivatelské rozhrani a snadnou instalaci. BtEV m& |dispozici
piijemné a pehledné grafické rozhrani a m dispozici mnozstvi nastmjpro spravt
webu. RoviZz ma kdispozici spoustu roz&ni, které si mize uzivatel dle paeby

doinstalovat.

-

Spravee ufivateld

Spravce Sablon

Spravee modull

w

Upravit profil

Spravce rozsireni

Joomia! je aktuaini

&

Spravce jazykd

Viechna roz&ireni

jsou aktualini

Stranky UZivatele Nabidky Obsah Komponenty RozSireni Napovéda
4'-.=
|
_ [ 1 B
W’ .
Pridat novy clanek Spravce clankd Spravce kategorii Spravce médi Spravce nabidek

xR

Globalni nastaveni

my

JCE File Browser

Obrazek 23: Uzivatelské prostedi systému Joomla! (Zdroj: vlastni
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3.8. Optimalizace SEO

Optimalizace stranek pro vyhled&eaje velmi dilezity faktor, ktery by nei byt pri
tvorbe stranek podamvan. Na z&itku by ngly byt vhodré zvolena vSechna podstatna
slova. Jako titulek stranky, bude slouzit nazewaaorgace JOM 1303 Maracaibba na
piislusnych strankach budéigan popis aktudlni stranky, na které se uZivaaehazi
(treba ,fotogalerie”). Popisek stranky by byTyristicky oddil mladeze TOM 1303
Maracaibd. Dale je teba dobe zvolit dilezita klicova slova, podle nichz budou
stranky vyhledany: TOM 1303 Maracaibo, turistika, voda, oddil, mladdiry,
turisrak, TOM, Maracaibo, kajaKy

3.9. Hosting a doména

Doména je adresa webu, ktera se vypisuje do pegklilDoména je pouze jméno, ale
pro fungujici web, je nutny jeShosting. Hosting a doménu je zpravidla mozné koup
dohromady.

StavajicireSeni je domémaww.tom1303.orca hosting u firmy pipni.cz. Za doménu se

plati 219,- K za rok, a hosting je zdarma. Vzhledem k tomu, @stihg je zdarma, tak
velikost mista k dispozici pro stranky je pouze B, @®sicni prenos dat je omezen na
100 GB a velikost databaze je omezena na 250 MBtiktppodporuje PHP a MySQL

databaze, je proto pr@ély webu dostéujici a kapacité zatim taky sté.

3.10. Ekonomické zhodnoceni

Rozpaet projektu se sklada zZkolika ¢asti. Prvni je za doménu a webhosting. Doména
stoji 219,- K a hosting je zdarma. Dale jeba zdraznit, Ze redaki systém je taky k
dispozici zdarma. Zbyva tedy Uprava a implementdzsahu stranek do systému. Zde
se jiz cena odviji na doh&dnezi zadavatelem, tedy oddilem, a vyhotoviteleransk.

Da se ale fedpokladat, ze systém buddlad rektery z¢lenu oddilu a naklady budou
velmi nizke.

Proto vyhotoveni takového systému b§lonbyt pro organizaci vyhodnériRosy budou
pievySovat naklady.
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Zavér

Cilem mé bakalgké prace bylo navrhnout infordrd systém pro turisticky oddil
mladeze TOM 1303 Maracaibo. Prvdast byla ¥novana teoretické problematice
informanich systém. Zaobiral jsem se zde jak obecnym pohledem natalS,na

konkrétni postupy a technologie vyuzivané pro tudéohto systén.

V druhé ¢asti jsem se zabyval analyzou organizace. Byly pdpséany zakladni
informace o organizaci, provedl jsem SWOT analyzor@zkoumal sotasny stav IS

organizace.

Ve ftreti ¢asti jsem se zabyval konkrétnim navrhem IS. Datooglel IS byl navrhnut
jak konceptual®, tak logicky. Nedilnou sa@asti navrhu je také slovni popis fumikho
modelu a procesni diagramy. Nakonec byla navrhstriaktura stranek a rozlozeni

informaci v utitych sekcich.

Tento model je koncipovan tak, aby mohl byt snadomsien nebo upraven podle
potteb konkrétni organizace podobného typu a mohl bt ¥yuZzit i v jinych
organizacich. Realizace IS je cilena na ¥alostupné webové technologie typu PHP a
MySQL. Jeho realizace by néha byt proto cena¥nara@na a relativa lehce dostupna.
Diky tomu mé tento projekt velkou Sanci na uptain
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