VYSOKE UCENI TECHNICKE V BRNE

BRNO UNIVERSITY OF TECHNOLOGY

FAKULTA INFORMACNICH TECHNOLOGII
USTAV INFORMACNICH SYSTEMU

FACULTY OF INFORMATION TECHNOLOGY
DEPARTMENT OF INFORMATION SYSTEMS

INFORMACNI SYSTEM PRO SPRAVU A RIZENI
SPOLKU

DIPLOMOVA PRACE
MASTER'S THESIS

AUTOR PRACE Bc. Pavel Dvorak
AUTHOR

BRNO 2016



VYSOKE UCENIi TECHNICKE V BRNE

y BRNO UNIVERSITY OF TECHNOLOGY

7

k-
/ﬁ

FAKULTA INFORMACNICH TECHNOLOGI
USTAV INFORMACNICH SYSTEMU

FACULTY OF INFORMATION TECHNOLOGY
DEPARTMENT OF INFORMATION SYSTEMS

S
(G
\

INFORMACNI SYSTEM PRO SPRAVU A RIZENI
SPOLKU

INFORMATION SYSTEM FOR ASSOCIATION MANAGEMENT

DIPLOMOVA PRACE
MASTER'S THESIS

AUTOR PRACE Bc. Pavel Dvorak

AUTHOR

VEDOUCI PRACE doc. RNDr. Jitka Kreslikova CSc.
SUPERVISOR

BRNO 2016



Zadéani diplomové préce/17048/2015/xdvoraOx
Vysoké uceni technické v Brné - Fakulta informaénich technologii
Ustav informaénich systém{ Akademicky rok 2015/2016
Zadani diplomové prace
Resitel: DvoFak Pavel, Bc.
Obor: Informacni systémy
Téma: Informacni systém pro spravu a fizeni spolku
Information System for Association Management
Kategorie: Softwarové inZzenyrstvi

Pokyny:

1. Seznamte se se zdkony, pravnimi pfedpisy a normami tykajici se spravy realného spolku
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Abstrakt

Cilem tohoto projektu bylo nastudovat informace potiebné k vytvoteni informac¢niho systému pro
spolek Katolicky diim Dacice, analyza a specifikace pozadavku na vysledek a navrh feSeni a jeho
implementace a testovani. Software bude slouzit k podpofe fizeni spolku, spraveé budovy a k
organizovani aktivit a akci. Vyvijen byl v jazycich PHP, HTML a JavaScript za pomoci frameworku
Nette, Doctrine 2 a Booststrap 3.

Abstract

The goal of this project was to study the informations needed to create information system for
association Katolicky dam Dacice, analysis and specification of the outcome and solution design and
its implementation and testing. The software will be used to support manageing the association,

administrating building and organizing activities and events. It was developed in PHP, HTML and
JavaScript using frameworks Nette, Doctrine 2 and Bootstrap 3.
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1 Uvod

Tato prace pojednava o tvorb¢ informaéniho systému vyvijeného v ramci diplomové prace pro spolek
Katolicky dim Dacice z.s.

Od kvétna roku 2013 jsem ¢lenem vyboru, ktery tento spolek fidi. Dale se zde také podilim na
organizovani riznych akci. Pfedevsim se jedna o kulturni akce a krouzky pro déti.

Béhem poslednich let, kdy poradanych akci a dalSich povinnosti spojenych s fizenim domu
stale pribyvalo, se ¢im dal vice negativn¢ projevovala absence informacniho systému. Také soucasna
webova prezentace prestala vyhovovat aktudlnim pozadavkim. Zejména kvali designu, ktery
neodpovidal nové propagacni grafice.

Prvnim bodem zadani této prace bylo seznamit se se zakony, ptedpisy a jinymi podklady ke
spravé spolku a organizovani aktivit a akci v ném. Dal§im bodem bylo analyzovat pozadavky na
informacni systém spolku Katolicky diim Dacice z.s. Jako hlavni zdroj mélo byt jednani s vedenim
spolku a tedy i vlastni zkuSenosti a poznatky z prace v této organizaci. Ttetim bodem byla specifikace
pozadavkil a navrh vhodného feSeni. Dale néasledovala implementace a testovani prototypu aplikace
a na zavér zhodnoceni vysledki prace a pouzitelnosti systému v praxi.

Informacni systém byl implementovan pfesné na miru spolku. Pfi jeho navrhu vSak byl kladen
daraz na znovupouzitelnost. Z toho divodu je cela aplikace délena do moduld, ze kterych lze snadno
sestavit jiny systém naptiklad pro jinou organizaci s podobnym zaméfenim jako Katolicky dim
Dacice.

Pii vyvoji systému v ramci této prace byl kladen nejvétsi diraz na co nejkvalitnéj§i navrh
a implementaci zakladu aplikace. Ten se totiz da obtizné vylepSovat a upravovat. RozSifovani
a vylepSovani funkci systému je planovano i po uzavieni této prace. Vyvoj rozsahlych informac¢nich
systému totiz musi pokraCovat i po nasazeni prototypu do ostrého provozu.

Aplikace je implementovana v jazyce PHP za pomoci frameworku Nette, frameworku
Bootstrap pro grafické uzivatelské rozhrani a knihovny Doctrine 2 pro praci s databazi.

V prvni kapitole se doctete o zakladnich cilech této prace. Jedna se o takové zakladni uvedeni
do problematiky tohoto projektu.

Nasledujici kapitola se vénuje shrnuti dosavadniho stavu. Jsou zde popsany doposud uzivané
sluzby a prostfedky, uzivané v soucasné dobé misto informacniho systému. Zejména jsou zde
uvedeny jejich nevyhody a divody k jejich nahrazeni.

Dalsi kapitola podrobné rozebira teoreticky zaklad této prace. Popsany jsou zde zakony
a predpisy, kterymi se spolek Katolicky dim Dacice fidi a které musi i novy systém reflektovat. Déle
zde také naleznete popis technickych prostiedkii vyuzivanych pii vyvoji.

Kapitola ¢islo 5 se vénuje analyze pozadavkil na vysledny systém. Naleznete zde zakladni

popis pozadovanych funkci vyvijeného systému, vstupt a vystupt.



Nasledujici kapitola se vénuje podrobné specifikaci pozadavkl z pfedchozi kapitoly.
Pozadavky jsou rozdéleny podle kategorii uzivatelii systému. V této Casti textu jsou hojné vyuzity
diagramy ptipada uziti.

V nasledujici kapitole je jiz popsan samotny navrh aplikace. Je zde popséana struktura databaze,
aplikace a grafického uzivatelského rozhrani. Jsou zde hojné vyuzity ilustracni obrazky a diagramy
UML.

Dalsi kapitola se vénuje implementaci prototypu informacéniho systému. Je zde popsano
vyvojové prostiedi, konstrukce aplikace, implementace modelu aplikace, komponenty, jednotlivé
moduly a zabezpeceni systému.

Predposledni kapitola se vénuje testovani vyvijené aplikace. Jsou zde popsana testovaci data,
prosttedi, kde byl systém vyzkouSen. Dale se zde také diskutuje pouzitelnost vysledného systému
Vv praxi a dodrZeni pozadavki na né;.

Posledni kapitola je zavér této prace, ktery shrnuje vSe podstatné a uzavira tento text.

V této praci byl s drobnymi upravami vyuzit vysledek ze semestralniho projektu. Jedna se



2 Cil prace

Jak jiz bylo zminéno vyse, cilem projektu je vytvoreni informac¢niho systému pro spravu a fizeni
spolku. Konkrétné je myslen spolek Katolicky dim Dacice z.s. Vysledny produkt by mél mit
intuitivni a co nejjednodussi ovladani, aby ho zvladli pouzivat i lidé s malymi zkuSenostmi
suzivanim podobnych prostiedkli. Mezi uzivateli totiz budou lidé vice méné vSech vékovych
kategorii. Na druhou stranu zkuSen¢jSimu uzivateli (hlavné clenim vyboru spolku, organizatorim
akcei, apod.) by mél vysledny produkt nabizet i pokrocilejsi prostfedky pro ulehceni jeho prace.

Systém bude slouzit jak vedeni spolku (sedmiclenny vybor), tak i celé fadé dalSich uZzivatelt
(tfadovi ¢lenové spolku, tfi¢lenna revizni komise, organizatofi akci, externi uzivatelé).

Mezi hlavni funkce, které bude vysledny produkt nabizet, patii sprava spolku (¢lent,
schizi,...), sprava aktivit a akci provozovanych v domé¢, sprava prostor domu a webova prezentace.
Systém bude dostupny pouze online. Off-line informacni systém by pro toto konkrétni pouziti nemél
velky vyznam. K systému by se pro nékteré ucely hodila i mobilni aplikace. To v8ak ponechavdm
jako mozné rozsifeni do budoucna. Prozatim postaci, kdyz bude mit grafické uzivatelské rozhrani
systému responzivni design, coZ znamena, ze to bude mozné pouzivat i ve webovych prohlizecich

mobilnich zafizeni.



3 Shrnuti dosavadniho stavu

Tato kapitola popisuje aktualni stav webové prezentace, informacniho systému a komunikace ve

spolku. Ukazuje, co je tieba vytvofit vylepsit nebo upravit v ramci nového informa¢niho systému.
Hlavnim problémem je, Ze prostfedky, které spolek vyuziva, jsou rozmisténé do rtiznych

sluzeb. Novy systém by mél tedy vse potiebné spojovat do jednoho rozhrani a celkoveé zjednodusovat

a zefektivitovat praci vyboru spolku, organizatorim akci, apod.

3.1  Webova prezentace

Webova prezentace ma zastaraly design, ktery odpovida pivodni podobé domu pted rekonstrukei. Je
tedy tfeba vytvorit novy design webu, ktery bude odrazet aktualni podobu interiéru domu a vzhled
propagaénich materiala (plakaty, hlavickovy papir, pozvanky, apod.).

Odkaz na shirku materialni pomoci Ukrajiné

Akce a aktuality

Obr. 3.1: Soucasny design webu spolku Katolicky dim Dacice z.s. [zdroj vlastni]

Soucasna webova prezentace obsahuje redakéni systém. Ten vSak neni moc uzivatelsky

privéetivy a clenové vyboru spolku s nim nechtéji a vétSina s nim ani neumi pracovat. Z toho diivodu



veskeré aktualizace webu provadi jeden clovék. Novy informacni systém by mél umoznovat

jednotlivym organizatortiim aktivit a akci spolku upravovat prezentaci dané aktivity (akce).

Katolicky dam Dacice :: cmsAlbert
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Obr. 3.2: Plivodni redakéni systém webu Katolického domu Dadice z.s.(Sprava webu) [zdroj vlastni]

Dulezitou soucasti webu je i tvodni stranka, na které se nachazi aktuality. V soucasné dob¢ se
novinky vkladaji pouze textové, tudiz redakéni systém nijak nenuti uzivatele dodrzovat format

seznamu aktualit.

Obr. 3.3: Aktualita na sou¢asném webu [zdroj vlastni]




3.2 Informacni systém

V soucasné dobé spolek nevyuziva zadny informacni systém. Jako c¢aste¢na nahrada slouzi

dokumenty na Google Disku. Spolek ma vytvotrenu nasledujici sdilenou adresarovou strukturu:

1. Aktivity — Obsahuje slozky jednotlivych aktivit spolku. V nich si organizatofi ukladaji plakaty,
tabulky s ¢leny aktivit, ucetnictvi, knihy jizd, apod.

2. Dokumenty — Obsahuje dokumenty jako je piihlaska do spolku, univerzalni piihlaska do
krouzkl, dokumenty tykajici se domu, apod.

3. Grafika -V této sloZce se nachazi hlavickové papiry, loga, atd.

4. Zapisy ze ¢lenskych schuzi

5. Zapisy z vyborovych schizi

Problémem je také, ze vybor spolku nemd dostatecny piehled o jednotlivych aktivitach
a akcich. Informace jsou rozptyleny mezi organizatory. Dale je také problém ziskat od potradatelt

pted koncem roku vSechny potiebné informace k vytctovani grantti a celkovému uzavieni.

3.3 Komunikace

Velkym problémem c¢lentt vyboru spolku je zahlceni jejich emailovych schranek. Novy informacni
systém by m¢l tedy umoziovat emailovou komunikaci nejen mezi ¢leny vyboru, ale i ostatnimi
uzivateli, snizit na nejnutnéj$i minimum.
V posledni dobé také organizatofi akci vyuzivaji ke sdileni poznamek mezi sebou textové
dokumenty na Disku Google. Zde je problém v nejednotném formatu vkladani prispévki a podobné.
Dalsim problémem komunikace je preposilani dokumentt, formulaiti a podobné jako ptilohy

v emailu. Spatné se pak dohled4vaji v historii zprav, kdyz jsou potieba.



4 Uvod do problematiky

Tato kapitola pojednava o zakonech a pravnich i internich ptfedpisech tykajicich se spolku, grantii a
dotaci, které spolek vyuziva pro svou cCinnost. Obsahuje také informace ziskané z dokumenti
a formulafi, jez spolek aktualné¢ pouziva. Dale zde naleznete informace ohledné technickych

prostiedkl, vyuzivanych pfi tvorbé této prace.

4.1  Spolek Katolicky diim Dacice z.s.

Tato kapitola pojednédva o historii spolku Katolicky diim Dacice z.s., jeho ¢innosti a podobné. Slouzi
k bliz§imu seznameni ¢tenafe s instituci, ktera bude vyvijeny software pouzivat. Jako zdroj informaci
k této kapitole poslouzily soucasné stranky spolku [1].

V roce 1928 vznikla v Dadicich spole¢nost lidového domu, ktera nasledujiciho roku zakoupila
domy ¢. p. 49 a 50 na Palackého namésti. Ve tficatych letech minulého stoleti byly zapocaty
pripravné prace pro stavbu nové budovy (napf. bourani nékterych nevyhovujicich starych budov).
Stavba byla zahajena v kvétnu roku 1938 a hlavnim investorem se stala Raiffeisenova zalozna.
O organizaci praci se staralo Druzstvo pro vybudovani a udrzovani Katolického domu v Dacicich.
1.zati 1939 prob¢hla ¢asteCna kolaudace a zbylé stavebni prace byly dokonéeny v prubéhu zafi.

Naklady na stavbu ¢inily 500 000 K¢.

Obr. 4.1: Katolicky dim p¥iblizné v roce 1945 [zdroj archiv spolku Katolicky dim Dacice z.s.]



Budova svému zamyslenému ucelu dlouho neslouzila. Mezi roky 1939 a 1941 zde sice bylo
provadéno velké mnozstvi aktivit, ale jiz v listopadu 1941 byla Cinnost orelské organizace, ktera zde
tyto ¢innosti provozovala, zastavena. Mezi koncem roku 1944 a pocatkem roku 1945 byli v budové

umisténi vale¢ni uprchlici.

Obr. 4.2: Pivodni divadelni soubor Katolického domu [1]

Po skonceni valky spolek svou ¢innost obnovil, ale objekt az do pocatku kvétna 1946 vyuzivala
Ceskoslovenska armada. V té dobé v domé probihala hlavné cvieni a ochotnicka ¢innost.

Od roku 1948 zacala prostory domu vyuzivat komunistickd strana ke svym ucelim a od roku
1956 zacala budova slouzit jako kino. V roce 1959 bylo rozhodnutim ONV Dacice zruseno Druzstvo
pro vybudovéani a udrzovani Katolického domu v Dacicich a budovy pfesly do vlastnictvi MNV
Dacice.

Az vroce 1991 byl znovuobnoven Spolek pro vybudovani a udrzovani Katolického domu
v Dacicich a v roce 1998 mu byl dim z rozhodnuti zastupitelstva mésta Dacice navracen. Zacaly se
zde opét provozovat spolkové aktivity, avSak pouze v provizornich podminkach.

K zasadni rozsahlé rekonstrukci do$lo az v letech 2012-2013, kdy interiér domu ziskal zpét

velkou ¢ast své plivodni podoby a byl vyrazné zmodernizovan.
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Obr. 4.3: Sou¢asna podoba interiéru Katolického domu [zdroj vlastni]

4.2  Spolek dle obéanského zakoniku

Tato kapitola pojednava o spolku, tak jak je to uvedeno v novém obéanském zakoniku, platném od
1.ledna 2014. Neni zde uvedeno vSe, co zakonik udava, ale pouze to, co je dileZité pro vytvareny
informacni systém, nebo s tim néjakym zpiisobem souvisi. Jako zdroj informaci k této kapitole bylo
vyuzito [2].

Spolek tvofi alespont 3 osoby vedené spole¢nym zajmem a je samospravnym a dobrovolnym
svazkem jeho ¢lend, kteti se v ném mohou spolCovat.

Nézev spolku musi obsahovat slovo ,,spolek nebo ,zapsany spolek”. Lze taktéZz pouzit
1 zkratku ,,z.s.“.

Hlavni cinnosti spolku mulize byt pouze uspokojovani a ochrana téch z4jmu, k jejichz
naplnovani je spolek zaloZen. Naopak hlavni Cinnosti nesmi byt podnikédni nebo jind vydélecna
¢innost. Nicméné spolek mize vyvijet i vedlejsi hospodaiskou Cinnost, ktera spociva v podnikani
nebo jiné vydéle¢né ¢innosti, je-li urcena k podpoie hlavni ¢innosti nebo k hospodarnému vyuziti
spolkového majetku. Zisk Ize ale vyuzit pouze pro spolkovou ¢innost véetné spravy spolku.

Kazdy spolek musi mit své stanovy. Ty musi obsahovat alespon:

a) Nazev a sidlo spolku.

b) Ucel spolku.

€) Prava a povinnosti ¢lenti vii¢i spolku, popfipadé urceni zpusobu, jak jim budou prava a povinnosti
vznikat.

d) Urceni statutarniho organu.

Pokud jsou ve stanovach uvedeny rizné druhy clenstvi, musi zde byt také vymezena prava a

povinnosti spojené s jednotlivymi druhy ¢lenstvi.
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Clenstvi ve spolku se vaZe na danou osobu a neurdi-li stanovy jinak, nepfechdzi na jeho
pravniho nastupce. Clenem spolku miize byt i pravnicka osoba. Tu zastupuje jeji statutarni organ
nebo jeho zastupce, urceny danou pravnickou osobou. Osoba se stava ¢lenem spolku pfijetim za ¢lena
nebo jinym zpuisobem, ktery uréuji stanovy. Uchazet o ¢lenstvi se mize pouze ten, kdo projevuje vili
byt vazan stanovami od okamziku, kdy se stane ¢lenem spolku. O pfijeti ¢lena rozhoduje organ
ur¢eny stanovami. Pokud neni ve stanovach uveden, je to nejvyssi organ spolku.

Stanovy mohou urcit vysi a splatnost ¢lenského prispévku nebo urci, ktery organ spolku ¢astku,
splatnost a zpiisob uhrazeni stanovi.

Vede-li spolek seznam ¢lent, stanovy uréi, jakym zptisobem provadi v seznamu ¢lenti zapisy
a vymazy tykajici se ¢lenstvi osob ve spolku.

Seznam ¢lenti miize byt zvefejnén pouze se souhlasem vSech ¢lent spolku. Pokud je zvefejnén
neuplny seznam ¢lend, musi z n€j byt patrné, Ze neni tplny.

Clenstvi zanika vystoupenim, vylouenim nebo dal§imi zpiisoby uvedenymi ve stanovach
spolku nebo v zakoné. Pokud neuré¢i stanovy jinak, ¢lenstvi zanika, pokud ¢len nezaplati ¢lensky
ptispévek ani po vyzvé k zaplaceni, ackoli byl na vylouceni ve vyzveé upozornén. Dale mize byt clen
vyloucen v ptipadé, ze zavazné porusil povinnost vyplyvajici z ¢lenstvi a v piimétené lhité nezjednal
napravu ani po vyzvé spolku. Neurcuji-li stanovy jinak, rozhoduje o vylouceni ¢lena statutarni organ.

Orgény spolku jsou statutarni orgdn a nejvyssi organ, piipadné kontrolni komise, rozhod¢i
komise a dal§i organy urcené stanovami. Stanovy mohou organy spolku pojmenovat libovolné,
nevzbudi-li tim klamny dojem o jejich povaze. Stanovy také urCuji, je-li statutarni organ kolektivni
(vybor spolku) nebo individualni (pfedseda). Neurci-li stanovy jinak, voli a odvolavaji statutarni
organ nejvyssi organ spolku. Funkéni obdobi ¢lenti volenych organd spolku je pétileté, pokud stanovy
neurci jinak. Nejvyssi organ spolku urcuji jeho stanovy. Pokud tomu tak neni, je nejvys$sim organem
¢lenska schiize.

Clenskou schiizi musi svolat statutarni organ spolku nejméné jednou roéné. Statutarni organ je
také povinen ¢lenskou schiizi svolat z podnétu nejméné tietiny ¢lenti nebo kontrolniho organu spolku.
Pokud tak neucini do tficeti dnd od doru¢eni podnétu, miize ten, kdo podnét podal, svolat zasedani na
naklady spolku sam. Na ¢lenskou schiizi musi byt ¢lenové pozvani nejméné tficet dni pred jejim
konanim. Z pozvanky musi byt ziejmé misto, as a program zasedani. Clenska schiize je usnaseni
schopnd, pokud je pfitomna nadpolovi¢ni vétSina vSech ¢lent spolku. Kazdy ¢len ma jeden hlas.
Stanovy mohou urcit typy Clenstvi, kde ma takovyto clen pouze poradni hlas a tudiz pifimo
neovliviiuje hlasovani. Statutarni organ spolku musi zajistit zhotoveni zépisu se schiize. Ten musi byt
hotovy nejpozdéji tiicet dnti po ukonceni zasedani. Ze zapisu musi byt patrné, kdo zasedani svolal
a jak, kdy se konalo, kdo je zah4jil, kdo mu presedal, jaké ptipadné ¢inovniky ¢lenska schiize zvolila,
jaka usneseni piijala a kdy byl zapis potizen. Zapis musi byt dostupny vSem Clentim k nahlédnuti.
Pokud neni c¢lenskd schiize usnaSeni schopnd, mize byt do patnacti dnii od konani ptvodniho

zasedani svolana schlize ndhradni. Z pozvanky musi byt ziejmé, Ze se jednd o nahradni zasedani.
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Nahradni ¢lenska schiize se musi konat nejpozdéji do Sesti tydnt od ptivodni schiize. Body programu
schiize se nesmi zménit. Pro usnasenischopnost schiize vSak neni tfeba nadpolovi¢ni vétSina vSech
¢lend spolku, pokud stanovy neurcuji jinak.

Kontrolni komise musi mit minimalné tfi ¢leny. Pokud neurcuji stanovy néco jiného, voli
a odvolava &leny kontrolni komise ¢lenska schiize. Clen kontrolni komise nesmi byt zirovei ¢lenem
statutarniho organu. Kontrolni komise slouzi k dohledu nad spravnym vedenim spolku, vykonavanim
spolkové Cinnosti v souladu se stanovami a pravnimi predpisy a k dal§im zalezitostem uvedenym
stanovami. Nedostatky komise hlasi statutarnimu organu a dal$im organim uvedenym ve stanovach.

Clenové kontrolni komise mohou nahlizet do dokladii spolku a pozadovat k nim vysvétlen.

4.3  Stanovy spolku

Tato kapitola obsahuje vytah ze stanov spolku. Ctenat zde nalezne dalsi informace dileZité pro navrh
a implementaci vysledného informacniho systému. Jako zdroj informaci bylo vyuzito [4].

Oficialni nazev spolku zni Katolicky dim Dacice z.s. a jeho sidlo je na adrese Masarykova
295, 380 01 Dacice, okres Jindfichiiv Hradec. Spolek je pokracovatelem Druzstva pro vybudovani
a udrzovani katolického domu v Dacicich a Spolku pro vybudovani a udrzovani katolického domu
v Dacicich.

Spolek je otevienym sdruzenim a pocet ¢leni neni omezen. Pridruzené ¢Eleny piijima vybor
spolku nebo &lenska schiize. O piijeti Fadného ¢lena rozhoduje pouze &lenské schiize. Clenské schiize
miize také udélit Eestné ¢lenstvi. Clenem spolku se miiZe stat i osoba mladsi 18 let. Ta je viak piijata
pouze jako pfidruzeny &len. Radnym &lenem se mohou stat pouze osoby star§i 18 let. Piidruzené
¢lenstvi maji kromé nezletilych i novi ¢lenové. Nové piijati ¢lenové mohou dostat fadné Elenstvi
nejdifve po jednom roce Glenstvi a musi prokazat, Ze se aktivné podilel na ¢innosti spolku. Cestné
&lenstvi se udéluje osobam, které se celozivotné podilely na &innosti spolku. Cestny &len nemusi platit
¢lenské piispévky. Hlasovaci pravo maji pouze fadni clenové.

Nejvyssim organem spolku je ¢lenska schiize. Ta musi byt svolana nejméné jedenkrat do roka.
Mezi ¢lenskymi schlizemi tidi spolek vybor, ktery je kolektivnim statutarnim organem spolku. Vybor
je tvoten ptredsedou, mistoptedsedou, jednatelem, pokladnikem a tfemi ¢leny vyboru. Tento organ je
volen clenskou schtizi na obdobi dvou let. Na stejnou dobu voli téz ¢lenska schiize t¥iclennou revizni
komisi.

Spolek muze ziskavat jméni a majetek zejména z darl, piispévkil od statu nebo obci,
z kulturnich a spolecenskych akci a z pronajmut objektt, apod.

Clenové spolku maji nasledujici prava:

o Ucastnit se ¢lenskych schiizi a byt informovan o hospodateni spolku.

e Ucastnit se osobn¢ veskerych ¢innosti spolku.
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e VyuzZivat prostory domu za zvyhodnénych podminek.

e Piedkladat pisemné navrhy a doporuceni k veskeré ¢innosti spolku, vznaset pfipominky a dotazy
vyboru a byt o jejich vyjadieni v€as informovan.

o Utastnit se vyborovych schiizi a prednaset zde navrhy a podnéty k &innosti spolku.

e Byt volen do vyboru nebo revizni komise, pokud je fadnym ¢lenem.

e Hlasovat a volit funkcionaie, pokud je fadnym ¢lenem.
Clenové spolku musi plnit nasledujici povinnosti:

e Utastnit se viech jednani spolku, k nimz byl ¥adné& a v&as pozvan.

e Omluvit se v ptipadé nemoznosti se u¢astnit na jednanich spolku.

e Piispivat finan¢né i jinak k uhradé€ nakladii na ¢innost spolku.

e Dodrzovat stanovy a plnit usneseni organti spolku.

e Podilet se aktivné na plnéni ukold, cilii a celkovém rozvoji prace spolku.
e Chranit majetek spolku.

e Uvést adresu trvalého pobytu a v pfipad€ zmény ji nahlésit neprodlené vyboru.

Clenstvi ve spolku zanika vystoupenim, vylou¢enim, omezenim svépravnosti nebo smrti ¢lena.

4.4  Poskytovani granti od mésta Dacice

Tato kapitola obsahuje vytah z dokumenti se zasadami poskytovani podpor vydanych méstem
Dacice. Slouzi k ziskani pfehledu o dané oblasti kvtli navrhu systému, ktery se na tyto granty také
zaméfuje. Piedev§im bude systém umoziiovat generovat soubory, které se odevzdavaji méstu. Jako
zdroj informaci poslouzily nasledujici dokumenty [3][5].

Podpory podle nasledujicich zasad se d€li na dotace a zaStity starosty mésta. Druhou
z moznosti se zabyvat nebudu, protoze ji spolek aktudlné nevyuziva. Dotace se dale jesté déli na
granty a piispévky.

Grant je penézni prostfedek na u€el uréeny v grantovém programu.

Prispévkem se rozumi penézni prostiedek, ktery mésto poskytne pfijemci na stanoveny ucel.
Navic ma stanovené, ze se poskytuje na ucel, kterého ma byt dosazeno nejpozdéji do konce
kalendafniho roku, v némz byla podana Zadost. Je mozné ho poskytnout na jiz zapocaty nebo
piipravovany projekt. Pokud byl prispévek poskytnut na jiz zapocaty projekt, nemtize byt poskytnuty
prispévek vyssi nez objem nevycerpanych rozpoctovych nakladi na cely projekt k datu podani
zadosti o prispévek. Pfijemce se musi podilet na spolufinancovani projektu minimalné 25%

z celkovych vydajt. Z piispévku navic nesmi byt hrazeny odmény funkcionait, mzdy, investice,
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alkohol nebo tabakové vyrobky. Na propagacnich materidlech a v pribéhu akce musi pfijemce uvést
informaci, ze projekt podporuje Mésto Dacice. Pfijemce musi také informovat Odbor kultury
a cestovniho ruchu nejméné 30 dni pfedem o konani podporované akce.

Piijemce dotace piedlozi méstu nejpozdéji do 60dnll po skonceni akce nebo jiného projektu
zavéreénou zpravu o vysledcich akce (resp. projektu), véetné vyuctovani poskytnuté dotace. Jako
soucast vyuctovani poskytnuté dotace pfijemce piedlozi soupis vSech dokladli o uskute¢nénych
vydajich souvisejicich s realizaci podporované akce (resp. projektu) rozdélenych na skupinu dokladd
hrazenych z dotace poskytnuté méstem a skupinu doklada vztahujici se k ostatnim zdrojim piijemce.
Piijemce rovnéz prilozi kopie UcCetnich dokladii a dokladii o zaplaceni. Pfijemce také odevzdava
méstu seznam Clent, ktefi prokazatelné nedosahli osmnacti let.

K vytvofeni Casti informacniho systému, kterd se stara o ucetnictvi a podobné, bude také

vyuzito soubort, které spolek jiz pouziva a mésto proti nim nema vyhrady.

4.5 PHP Framework Nette

nezie
FRAMEWORK

Obr. 4.4: Logo frameworku Nette [23]

Nette je popularni ¢esky webovy framework, postaveny nad jazykem PHP. Dostupny je pod licenci
BSD, ktera je jedna z nejvolngjsich. Z toho diivode je ho mozné pouZivat zdarma i pro komeréni
ucely. Aktualné je Nette dostupné ve verzi 2.3.10 (kvéten 2016). Vytvofeny jsou v ném napiiklad
weby CSFD.cz, Bandzone.cz, uloz.to, atd. V sou¢asné dobé za¢ina byt vyvoj tohoto frameworku
podporovan programem Nette Pro. Jedna se o dobrovolné finan¢ni zapojeni firem uzivajicich Nette
do vyvoje.

K uéeni vyvijet aplikace v Nette l1ze vyuzit web s nazvem Planette [26]. Zde jsou k nalezeni
navody, Casté dotazy, videa, apod. Dale je také k dispozici forum, kde je diky Siroké komunité
uzivateld Nette mozné nalézt feSeni mnoha vyvojarskych problémi. Mnoho ¢lankt k tomuto tématu
je také na vyvojaiském portalu 1Tnetwork.cz [27] v sekci Nette framework.

Nette je mozné rozsifovat pomoci doplikl z portalu Componette [28]. Neni tedy nutné nékteré
Casté problémy vlastnoruéné implementovat. Nejjednodussim zpiisobem jejich instalace je pouziti
programu Composer [6]. Diky nému navic neni tieba pfi pfenaseni projektu prikladat vSechny

pottebné knihovny. O jejich stazeni a vlozeni do adresatové struktury projektu se totiz plné€ postara.
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Framework vyzaduje PHP verze 5.3.1 nebo vyssi a klade urcité pozadavky na webovy server.
K jejich ovéfeni slouzi nastroj nazvany Requirements Checker, ktery otestuje b&éhové prostiedi
serveru a informuje, jestli je mozné zde framework pouzivat. Tento skript je soucasti distribuce
frameworku.

Nette vyuziva softwarovou architekturu Model-View-Controller (MVC).

Model je datovy a zejména funkéni zaklad aplikace. Spravuje si sviij vnitini stav a ven nabizi
pevné dané rozhrani. Stav je pak pomoci tohoto rozhrani mozné ménit. O existenci pohledu (view)
a kontroleru model nevi. Nepfedstavuje pouze samostatnou tiidu, ale celou vrstvu architektury
aplikace. Je tedy na programatorovi, jak model v Nette navrhne a implementuje.

Pohled (view) je vrstva architektury aplikace, ktera zajistuje grafické uzivatelské rozhrani.
V Nette se tvoii pomoci Sablonovaciho systému Latte, ktery je podrobné&ji popsan nize.

Kontroler je spojeni mezi modelem a pohledem. Zpracovava pozadavky uzivatele a na jejich
zékladé pak vola model. O vykresleni vysledku pozada pohled. V Nette jsou obdobou kontroleru
presentery.

Slozitéjsi aplikace je mozné délit do moduld. Jsou to podadresaie s vlastnimi presentery
a Sablonami.

Jak jiz bylo zminéno vyse, pohled ve frameworku Nette tvoii $ablonovaci systém Latte. Ten je
mozné nainstalovat i samostatné. Sablony jsou tvofeny HTML znatkami a specialnimi makry ve
slozenych zavorkach a takzvanymi n:makry. Na rozdil od maker v zavorkach se n:makra musi
vkladat piimo do HTML znacek. Dale Sablony obsahuji filtry, které slouzi k Gpravam nebo
preformatovani vypisovanych dat. Kvuli rychlosti aplikace jsou Sablony ptekladany do nativniho PHP
a ulozeny do slozky s doCasnymi daty na disk.

Aplikace programovana v Nette frameworku se konfiguruje pomoci systémového kontejneru,
ktery je statickym Dependency Injection kontejnerem (téida Nette\DI\Container). Nachazi se v ném
registrace vSech sluzeb a parametry pro béh aplikace. To znamena, Ze zde neni pouze nastaveni Nette
samotného, ale i vSech knihoven v projektu vyuzivanych. Kontejner se neprogramuje ru¢né, ale je
automaticky generovan z konfigura¢nich souborli psanych specidlnim konfiguracnim jazykem.
O generovani se stara tiida Nette\Configuration. Vytvoteny PHP kod se pak uklada do cache paméti
(tedy do slozky temp). Aplikace musi mit vzdy jeden zadkladni konfigura¢ni soubor (vétSinou
snazvem config.neon). Do n¢&j lze pfipojit dalsi konfiguracni soubory. Naptiklad kazdy modul
aplikace mize mit svij vlastni. Jazyk Neon, ktery se zde vyuziva je velmi podobny jazyku YAML.
Syntaxe Neonu je ale jednodussi a jeji analyza je rychlejsi. Ukazku konfiguracniho souboru mtzete
vidét v nasledujicim piikladu. Kompletni zdrojovy kod mulzete nalézt na prilozeném CD ve

zdrojovych kodech systému.

parameters:

php:
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date.timezone: Europe/Prague

application:
errorPresenter: Error

mapping:
*: App\*Module\Presenters\*Presenter

session:
expiration: 7 days

services:
router: App\RouterFactory::createRouter
authenticator: App\Model\Services\Authenticator
authorizator: App\Model\Services\Authorizator
- App\Components\BaseFormFactory
- App\Model\Facades\UserFacade
security.user:
class: App\Model\Services\User

includes:
- ../modules/ISModule/config/config.neon
- ../modules/WebModule/config/config.neon

Nette ma také svij vlastni ladici nastroj. Je jim knihovna Tracy (znama pod nazvem
Ladénka). Slouzi k odhalovani a opravovani chyb, vypisovani proménnych a mefeni ¢asu. Stejné
jako Latte je i Tracy mozné instalovat i do projekt vyvijenych v PHP bez frameworku Nette. Prvni
uzite¢nou sluzbou této knihovny takzvany Debugger Bar. Jedna se o plovouci panel, zobrazujici se
V pravém dolnim rohu stranky. Nachazeji se v ném informace jako doba nacitani stranky, databazové
dotazy a doba jejich trvani, pfesmérovani mezi strankami a dal$i. Tracy dale umoziuje piehledné
vizualizovat chyby a vyjimky pfi behu aplikace.

Jak jiz bylo zminéno vyse, k Nette frameworku existuje mnoho volné dostupnych dopliki od
riznych vyvojaru. Ty, které byly vyuZity v této praci, zde podrobné&ji rozeberu.

Prvnim z nich je knihovna Kdyby\Doctrine. Jejim ukolem je integrace ORM frameworku
Doctrine 2 do Nette frameworku. Diky tomuto doplitku je moZné nastavovat piistup k databazi
a dalsi parametry pomoci konfigura¢niho souboru Neon a viibec celkovou integraci Doctrine 2 do
aplikace vytvarené v Nette. Samotné Doctrine je vénovana jedna cela kapitola dale.

Dalsim pouzitym doplitkem je nette.ajax.js. Jedna se o skript pro zpracovani AJAXu. SlouZi
pfedev§im pro obsluhu takzvanych snippetti. To jsou casti stranky webové aplikace, které lze
prekreslovat bez opétovného nacteni celého obsahu. Instalace dopliiku se provadi vlozenim souboru
nette.ajax.js do adresafe se zdrojovymi soubory v JavaScriptu. Dale je tieba vlozit do Sablony webu
odkaz na tento soubor a inicializaéni funkci. Elementy, které maji vyuzivat AJAX, musi mit
nastavenu tidu ajax.

Tretim vyuzitym doplikem je Joseki\PdfResponse. Ten slouzi ke generovani soubort ve
formatu PDF. Navic je mozné pro Sablony téchto dokumentl vyuZzivat Sablonovaci systém Latte

popsany vyse. Vystup umi ukladat na server, pfipojovat soubor do emailil a pfipravit ho pro stazeni
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nebo pro zobrazeni ve webovém prohliZze¢i. Dale diky nému lze vkladat do vystupnich soubori
pozadi z jiného PDF.
Zdrojem informaci pro tuto kapitolu byly [23][6][7][8][9][10][11].

4.6  Framework Bootstrap

Obr. 4.5: Logo frameworku Bootstrap [29]

Bootstrap je popularni HTML, CSS a JavaScriptovy framework pro vytvaieni webovych aplikaci
s responzivnim designem. Tedy s designem, ktery se ptizptisobuje velikosti okna prohlizece a je
mozné ho zobrazovat i na mobilnich zafizenich. Aktualni verze je 3.3.6 (kvéten 2016), ale je jiz
zvetejnéna beta verze Bootstrap 4.

Zdrojem informaci byly webové stranky Bootstrap [24].

4.7 Doctrine 2

Obr. 4.6: Logo knihovny Doctrine [30]

Doctrine 2 je ORM knihovna pro jazyk PHP (Objektové relaéni mapovani). Slouzi tedy k mapovani
dat tabulek rela¢ni databaze na objekty.

Ve vétsing pripadd neni viibec tieba vyuzivat dotazovaci jazyk. Zakladni databazové dotazy se
provadi pomoci volani metod objektu zvaného Entity manager, coz je jak vyplyva z piekladu
spravce entit, tedy objektti nesoucich data z fadkd tabulek databaze. Pro ptipady, kdy nam zakladni
funkce nesta¢i, ma Doctrine 2 svij vlastni dotazovaci jazyk DQL neboli Doctrine Query Language.
Ten je svou syntaxi velice podobny klasickému SQL. Nepracuje vsak pfimo nad databazi, ale nad

objekty s jejich atributy.
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Zdroji informaci pro tuto kapitolu byly webové stranky knihovny Doctrine [25] a serial ¢lankt

na serveru I Tnetwork.cz [15].

4.8 UML

Jazyk UML (Unified Modeling Language) je univerzalni jazyk slouZzici k vizualnimu modelovani
systémtl. Nejcastéji je spojovan s objektoveé orientovanym modelovanim softwarovych systémi.. Ma
v§ak mnohem S$irSi vyuziti. Tento jazyk byl navrzen pro spojeni nejlepSich postupti modelovacich
technik se softwarovym inzenyrstvim. Poskytuje pouze vizualni syntaxi, vyuzitelnou pfi sestavovani
svych modeld a ne metodiky modelovani.

UML umoziuje jak modelovani softwaru, tak i dalsi systémy jako kolekce spolupracujicich
objekt. Lze ho vyuzivat kromé objektoveé orientovanych softwarovych systémil a programovacich
jazykl i v obchodnich a podnikovych procesech a dalsich aplikacich.

Model UML ma dva aspekty.

e Staticka struktura: Popisuje, jaké typy objektli jsou pro modelovani daného systému
dalezité a jak spolu tyto objekty souviseji.
e Dynamické chovani: Popisuje Zivotni cyklus zminiovanych objektd a zplsob jejich

vzajemné spoluprace s cilem dosahnout pozadované funk¢nosti vytvareného systému.
Struktura jazyka UML obsahuje nasledujici soucasti.

e Stavebni bloky: Jsou to zékladni prvky modelu, relace a diagramy.

e Spolené mechanismy: Obecné zpusoby, jimiz Ize vjazyce UML dosahnout

specifickych cili.
e Architektura: Jedna se o pohled na architekturu navrhovaného systému v jazyce
UML.
Stavebni bloky Spole¢né mechanismy Architektura

Obr. 4.7: Struktura jazyka UML [zdroj vlastni]
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Stavebni bloky jazyka UML se dé€li na tfi bloky. Prvnim z nich jsou predméty. U nich je
dalezité, ze strukturni abstrakce jsou v modelu vyjadfovany podstatnymi jmény a chovani se popisuje
slovesy. Pro abstrakci seskupovani se pouzivaji balicky. Ty spojuji dohromady vyznamove
souvisejici predméty.

Dal$im stavebnim blokem jsou relace, které propojuji jednotlivé predméty. Tieti a posledni
blok jsou diagramy, znazoriujici urcité pohledy na model.

Jazyk UML obsahuje ¢tyfi obecné mechanismy. Prvnim z nich jsou specifikace, jez jsou
testovymi popisy funkci a sémantiky jednotlivych elementii pouzitych v modelu (jadro modelu).

Dalsi jsou ozdoby, které jsou informacemi o elementu modelu vystavenymi proto, aby se
poukézalo na jeho vyznam.

Dal§imi mechanizmy jsou podskupiny klasifikator a instance a rozhrani a implementace.
Klasifikator je abstraktnim vyjadienim typu predmétu. Instance je specifickym vyskytem typu
predmétu. Rozhrani slouZi ke specifikaci chovani pfedmétu a implementace specifikuje podrobnosti
chovani.

Ctvrtym a poslednim obecnym mechanizmem jsou mechanismy roziifeni. Sem spadaji
omezeni, kterd umoziuji pfidavat nova pravidla k elementim modelu. Dale sem patii stereotypy,
zavadéjici nové elementy modelu zalozené na jiz existujicich elementech. Tietim mechanismem
roz§ifeni jsou oznacené hodnoty, které umoziuji dopliovat elementy modelu o nové vlastnosti.

Jazyk UML je zalozen na nasledujicich péti zakladnich pohledech na architekturu.

e Logicky pohled — funkce systému a slovnik.

e Pohled procest — vykon systému, skalovatelnost a propustnost.

e Pohled implementace- konstrukce systému a sprava konfigurace.

e Pohled nasazeni — topologie systému, distribuce, doru¢eni a instalace.

e Vsechny pohledy jsou sjednoceny v pohledu p¥ipadi uZiti, ktery popisuje pozadavky
uZzivatele.

Zdrojem informaci pro tuto kapitolu byla kniha [22].
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5 Analyza pozadavku

Tato kapitola obsahuje analyzu pozadavkt na vysledny informacni systém. Informace které obsahuje,
byly ziskany na zakladn€¢ zkuSenosti z vlastniho plsobeni ve spolku Katolicky dim Dacice
a Z jednani s vyborem spolku a dal§imi budoucimi uzivateli.

Vysledny systém bude slouZit ke spravée a fizeni spolku, ktery vlastni a provozuje multifunkéni
dim. Vysledny produkt by mél mit intuitivni a co nejjednodussi ovladani, aby jeho ovladani zvladli
i lidé s malymi zkuSenostmi s uzivanim podobnych prostiedk. Mezi uzivateli totiz budou lidé
viceméné vSech veékovych kategorii. Informacni systém by mél zacinajicimu uzivateli poskytovat
jednoduse pouzitelné zakladni funkce. ZkuSen&js$i uzivatelé by ale méli mit moznost vyuzivat
pokrogilejsi funkce. Ty by ale nemély piekazet tém, co je nepouzivaji a tak znepichlediovat systém.

Systém bude slouzit jak vedeni spolku (vybor), tak i celé fadé dalich uzivatel (fadovi ¢lenové
spolku, revizni komise, organizatofi akci a externi uzivatelé).

Mezi hlavni funkce, které bude vysledny produkt nabizet, patfi sprava spolku (¢lend,
schizi,...), sprava aktivit a akci provozovanych v dom¢, sprava prostor domu a webova prezentace.
Systém bude dostupny pouze online. Musi byt kompatibilni s riznymi typy webovych prohlizeca.
Velmi dulezitou vlastnosti produktu bude dobré zobrazovani i na mobilnich zafizenich. Uzivatelé

budou totiz k nékterym funkcim Casto pfistupovat pomoci mobilnich telefonti nebo tablett.

5.1  Prehled o¢ekavanych funkci

Vybor spolku bude pomoci systému spravovat ¢leny spolku a ostatni uzivatele, vytvaret Clenské
a vyborové schiize a zapisy z nich, vytvafet nové aktivity a akce, rezervovat prostory domu. Dale
budou mit moznost sledovat aktivity a akce a zobrazovat statistiky ohledné financi apod. Statistiky
jsou vSak planovany az do dalsi verze systému a tudiz nejsou predmetem této prace.

Celkové ucetnictvi spolku vybor nechce do nového systému piesouvat. Ditvodem pro to je, Ze
spolek vlastni ucetni program, na ktery jsou jiz pokladnik spolku a externi ucetni zvykli. Informacni
systém vSak bude umoznovat vést malé ucetnictvi pro kazdou aktivitu nebo akci. To je dilezité
napiiklad kviili pfispévkim od mésta Dacice na urcité aktivity respektive akce.

Kazda aktivita ¢i akce bude mit svoji skupinu organizatorti. Jeden z nich je hlavni (vétSinou
odpovédna osoba uvedend v zadosti o prispévek od meésta). Systém bude umoziovat generovat
soubory s podklady ke grantim a dotacim (seznam ¢lent aktivity, Géetnictvi), komunikaci mezi
organizatory, pfedavani a vytvareni dokumentd, rezervaci prostor domu v kalendaii ¢i vést knihu jizd.
Naptiklad stolni tenisté totiz jezdi na nékteré zapasy k soupeitim. Dale bude mit kazda aktivita
moznost mit vlastni webovou prezentaci na strankach spolku, coz je ¢asto i podminkou pro udé€leni

grantu.
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Clenové spolku budou moci v systému zobrazovat své osobni udaje, ¢ist aktuality, sledovat
¢innost spolku, Cist zapisy z Clenskych a vyborovych schiizi. Pivodné bylo zamysleno umoznit
¢lentim ménit své osobni udaje, ale po konzultaci s vyborem spolku jsem od toho upustil. Vybor totiz
chce mit zadosti o zménu udaji v papirové form¢ kvili archivaci. Uzivatel si tak tedy bude moci
zazadat o zménu 0daju v evidenci spolku a ¢len vyboru zménu v systému provede.

Vetejny web bude obsahovat kromé prezentace jednotlivych aktivit i dalsi dulezité Casti jako
aktuality, informace k pronajmu, informace o spolku a domu, kontakt apod. Do budoucna by byla
uziteéna i galerie fotografii. To vSak vybor do prvni verze systému nepozaduje. Design webu by mél

navazovat na vzhled interiéru domu po rekonstrukci a aktualné pouzivanou propagacni grafiku.

5.2 Pozadované vystupy

Mezi pozadované vystupy mizeme fadit generované podklady pro granty, soubory vytvoiené
uzivateli v systému. Do budoucna je planovano, ze systém bude poskytovat napiiklad generovani
pozvanky na schiize a i jiné akce, statistiky, grafy, tabulky, apod. To je v8ak prozatim ponechano do

dalsi verze systému.

5.3  Vstupni udaje

Vstupy do systému rozumime akce vyvolané uZivatelem. Data se budou od uzivatel ziskavat pomoci

formulard, které musi uzivateli poskytovat napovédu o tom, co je od néj pozadovano.
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6 Specifikace pozadavki

Tato kapitola podrobné specifikuje pozadavky na produkt. Obsahuje diagramy pfipadi uziti a jejich
podrobny popis. Jsou zde popsany funkce vysledného informac¢niho systému, kategorie jeho uzivatela

a jejich hierarchie a prava.

6.1 Kategorie uzivatelu informacniho systému

V této podkapitole jsou popsany vSechny kategorie uzivatel vyvijeného informacniho systému. Déle

je zde uvedena a popsana jejich hierarchie, kterou mizete vidét i na obrazku Obr. 6.1.

Zivatel

f

Registrovany
uZivatel

N
X X X

Elen spolku Doéasny drganizator
/ D\uiate
Clen viboru Clen revizni Hlavni
komise arganizator

Obr. 6.1: Hierarchie uzivateli [zdroj vlastni]
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Zakladnim typem uzivatele systému je UZivatel. Jedna se o uzivatele, ktefi nemaji ucet v tomto
programu. Mohou tedy pfistupovat pouze do vefejné Casti. To znamenad, Ze smi navstévovat pouze
web spolku.

Nad kategorii UZivatel je kategorie Registrovany uzivatel. Ta uZz ma vétsi prava a moznosti
prace se systémem. Vlastni jiz uzivatelsky ucet a tudiz smi ptistupovat i do nevetejné Casti, tedy do
vlastniho informac¢niho systému.

Jak je vidét v diagramu vySe, nyni se dostavame k vétveni hierarchie uzivatell. ,,strom* se
rozdéluje do tif ,,vétvi“. Tou prvni je kategorie Clen spolku. Tento typ uzivatelského uétu vlastni
fadovi ¢lenové spolku. Maji moznost sledovat déni ve spolku, ¢ist zapisy, apod.

Dalsi ,,vétvi hierarchie je kategorie uzivatelt Docasny uzivatel. Tento typ Uctu slouzi externim
spolupracovnikiim pfi organizovani akci a aktivit spolku. Je urcen naptiklad pro prednasejici nebo
muzikanty. Umozni se jim tak komunikovat pomoci systému s organizatory, vkladat své prezentace
do datového skladu apod. Pro vytvofeni tohoto uzivatelského uctu jsem se rozhodl na zékladé
zkuSenosti s piipravami vystav a prednaSek v Katolickém Domé. Tento typ uzivatele nebude
V prototypu implementovan. Planovany je az do dalsi verze systému.

Tteti a posledni ,,vétvi hierarchie je kategorie Organizdtor. Ta je urCena pro organizatory
jednorazovych akei nebo pravidelnych aktivit spolku. Tito uzivatelé budou moci naptiklad spravovat
web aktivity (resp. akce) a vyuzivat dalsi prostfedky pro organizatory.

Nad kategorii Organizdtor je kategorie Hlavni organizator. Tento typ uZivatelského profilu ma
vzdy jeden z organizatori aktivity (resp. akce). VéEtsinou to bude odpovédna osoba uvedena v zadosti
o prispévek od mésta. Ma vyssi prava jako ostatni organizatoti. Smi napiiklad rezervovat prostory
domu nebo se starat o administrativu aktivity (resp. akce).

Vyse zminéna kategorie Clen spolku se vétvi do dalsich dvou. Jsou to kategorie Clen vyboru
a Clen revizni komise. Ta prvni slouzi ¢leniim vyboru, kterych je dle stanov spolku celkem sedm. Tito
uzivatelé maji v systému nejveétsi pravomoci a predpoklada se, Ze oni a organizatoii budou systém
nejvice vyuzivat. Clen vyboru miize napiiklad spravovat uZivatele, zobrazovat statistiky a podobn.

Posledni kategorii uzivateli je Clen revizni komise. Tento typ uzivatelského uétu maji ¢lenové

kontrolni komise spolku. Mohou pfedevsim nahlizet do administrativy aktivit a akef.

6.2 Uzivatel

Tato podkapitola podrobné popisuje funkce systému, které bude moci vyuzivat uzivatel kategorie

Uzivatel. Ty jsou shrnuty v diagramu ptipadi uziti na obrazku Obr. 6.2.
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Zohrazeni webové prezentace

X

I Zivatel

Zaslani zpravy vwhoru spolku

Zazadani o pronajem prostar

Obr. 6.2: Diagram pripadi uZiti uZivatele [zdroj vlastni]

Prvnim ptipadem uziti v diagramu je Zobrazeni webové prezentace. Zahrnuje prohlizeni celé
webové prezentace spolku Katolicky dim Dacice. Stranky obsahuji informace o spolku, historii
domu, kontaktni informace, seznam sponzort, novinky, sluzby spolku a prezentace jednotlivych
aktivit.

Dalsi ptipad uziti je Zaslani zpravy vyboru spolku. Ten opét souvisi s webem spolku. Znamena,
ze navstévnik bude moci pomoci formulare u kontaktu na spolek odeslat zpravu, ktera bude dorucena
na email spolku. Tento formulaf bude muset byt chranény proti ptipadnému spamu.

Poslednim pfipadem wuziti u této kategorie uzivatell je ZazZadani o prondjem prostor.
Navstévnik webu spolku bude moci odeslat pomoci formulare zadost o prondjem prostor spolku.
Zaroven bude mit moznost si kromé mistnosti pronajmout i vybaveni domu. Formulai musi byt opét

chranény proti zneuZiti.

6.3  Registrovany uzivatel

Tato podkapitola podrobné popisuje piipady uziti z diagramu, ktery muzZete vidét na obrazku Obr.

6.3. Ten se tyka kategorie uzivatelt Registrovany uZivatel.
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Zména hesla

Zhrazeni svich udajd

Reqistrovany

UFivatel Zohrazeni aktualit

Zobrazeni swych Okold

Zadani nového tkolu

Obr. 6.3: Diagram pripadi uZiti registrovaného uzivatele [zdroj vlastni]

Prvnim pfipadem uziti je Zména hesla. O jeho vyznamu vypovida vSe uz jeho nazev. Nastavit
nové heslo mize Vv ptipadé potieby i ¢len vyboru spolku. Naptiklad kdyz uzivatele své heslo
zapomene.

Dal$im ptipadem uziti je Zobrazeni svych udaju. Pivodne bylo zamysleno, ze bude uZzivatel
moci ménit své udaje osobng, ale z administrativnich divodi od toho bylo upusténo, jak je pospano
vyse.

Dalsi je Zobrazit své aktuality. Uzivatel bude mit v systému seznam aktualit napiiklad
tykajicich se aktivit a akci.

Dalsim ptipadem vuziti je Zobrazeni svych ukolii. Informacni systém bude zahrnovat
i jednoduchy ,,0kolni¢ek®, ktery bude umoziiovat zadavat ukoly ostatnim uZzivatelim, coz je ptipad

uziti Zadani nového ukolu. Vyuzivat by toho méli hlavné organizatoti akci nebo ¢lenové vyboru.
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6.4  Clen spolku

Prohlizeni zapisd
ze schizi

Prohlizeni informaci
ke schizim

&len spolku

Prohlizeni soubord
oo whoru

Obr. 6.4: Diagram pripadi uZiti ¢lena vyboru [zdroj vlastni]

Prvnim piipadem uziti kategorie uZivatelt Clen spolku je Prohlifeni zdpisii ze schiizi. To
zahrnuje Cteni jak zapist ze Clenskych schizi, tak ze schtizi vyborovych.

Dalsi je Prohlizeni informaci ke schiizim. Sem spada naptiklad prohliZzeni programu schtize,
datum a ¢as konani apod.

Poslednim ptipadem uziti je Prohlizeni souborii od vyboru. Sem patii Cteni soubort, které do

systému vlozil nektery ze ¢lenti vyboru spolku a zvetejnil ho ¢lentim.

6.5 Docasny uzivatel

Vkladani soubord do
datového skladu

Doéasny
uZivatel

Prohlizeni soubord
ke kterym ma prava

Obr. 6.5: Diagram pripadi uZiti do¢asného uzivatele [zdroj vlastni]
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Prvnim pfipadem uZiti kategorie uzivateltt Docasny uzZivatel z obrazku Obr. 6.5 je Vkldddni souborii
do datového skladu. Jak jiz bylo zminéno vySe, mize to byt napiiklad seznam dél, které chce umélec
vystavit, prezentace na prednasku apod.

Dalsim ptipadem uziti je Prohlizeni souborii, ke kterym ma prava. Zde muze externi uzivatel
prohlizet napiiklad soubor s programem akce apod.

Tento typ uZzivatele je ale planovan az do dalsi verze jak je popsano vyse.

6.6  Organizator

Tato podkapitola rozebira piipady uziti tykajici se kategorie uZivatel Organizator. Ty jsou shrnuty
v diagramu na obrazku Obr. 6.6.
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Sprava webové prezentace
aldivity

Vkladani aktualit jménem
akdivity nebo akce

Prohlizeni Uéetnictvi
aldivity nebo akce

ProhliZzeni seznamu £lend
aldtivity nebo akce

Organizator

Sprava soubord
alktivity nebo akce

UZivani kamunikatoru
aktivity nebo akce

ProhliZzeni knih jizd
aktivity nebo akce

Obr. 6.6: Diagram piipadi uZiti organizatora [zdroj vlastni]

Prvnim ptipadem uvziti je Sprdva webové prezentace aktivity. Ten zahrnuje upravy informaci
ohledné aktivity (resp. akce), které se zobrazuji na webovych strankach spolku.

Dalsi je Vkladani aktualit jménem aktivity nebo akce, coz znamena vytvareni vefejnych
aktualit, které se zobrazuji jak na webu, tak na ivodni strance informacniho systému.

Ttetim piipadem uziti je Prohlizeni uicetnictvi aktivity nebo akce. To znamend, Ze uzivatel

kategorie Organizator ma prava pouze Cist tyto informace, ale nema pravo do nich zapisovat.
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Nasledujicim piipadem uziti v diagramu je Prohlizeni seznamu clenii aktivity nebo akce.
Organizator opét nemiize do seznamu zapisovat, ale mize ho prohlizet. To mize byt vyuzito
napiiklad v ptipad€, Ze vedouci krouzku potiebuje kontaktovat rodice ditéte.

Dalsim ptipadem vziti je Sprdava souborii aktivity nebo akce. Zde ma tento typ uzivatele pravo
jak prohlizet, tak i vkladat data.

Predposlednim je Uzivani komunikdtoru aktivity nebo akce. To znamena, ze organizatofi akce
(resp. aktivity) budou moci komunikovat pomoci sluzby informacniho systému.

Poslednim ptipadem vziti je Prohlizeni knihy jizd aktivity nebo akce. Ten v prvotnim navrhu

nebyl. Doplnil jsem jej az béhem implementace systému.

6.7  Hlavni organizator

Sprava Uéetnicti
aktivity nebo akce

Sprava élend
aktivity nebo akce

Sprava knihy jizd

Hlavni
arganizator

Generovani dokumentd ke grantdm

wivofeni dofasného Oétu

externiho spolupracovnika

Obr. 6.7: Diagram pripadi uZiti hlavniho organizatora [zdroj vlastni]
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Prvnim ptipadem uziti kategorie uzivatelt Hlavni organizator z obrazku Obr. 6.7 je Sprava
ucetnictvi aktivity nebo akce. Hlavni organizator mize vytvafet a upravovat ucetnictvi dané aktivity
(resp. akce).

Nasleduje Sprava clemii aktivity nebo akce. O vyznamu tohoto ptipadu uziti vypovida vse jiz
jeho nazev.

Dalsim ptipadem uziti je Sprdva knihy jizd. Ten byl doplnén az béhem faze implementace. Jeho
vyznam je jasny i bez dodatecného popisu.

Predposlednim piipadem uziti je Generovani dokumentii ke grantim. Sem spada vytvoreni
dokumentu, ktery obsahuje seznam ¢lent aktivity, u¢etnictvi apod.

Posledni je Vytvoreni docasného uctu externiho spolupracovnika. Hlavni organizator tedy ma

pravo vytvaret ucty této kategorie, ale nemuize vytvaret jiné ucty.
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6.8  Clen vyboru

Sprava tlenskych schizi

Sprava wiborovych schizi

Sprava uZivatel(

Sprava akei

_—
Clen vihoru Sprava aktivit

Sprava rezervaci prostaor

Fobrazovani statistik
a piehledd

Obr. 6.8: Diagram pripadi uziti ¢lena vyboru [zdroj vlastni]

Prvnim ptipadem uziti kategorie uZivateld Clen vyboru z obrazku Obr. 6.8 je Sprava clenskych
schiizi. Uzivatel mize tyto schuize vytvaiet, dopliiovat k nim podrobnosti apod. Po skonéen schiize
kni Ize do systému vlozit zapis, kteti posléze uvidi i ostatni ¢lenové spolku. Na nové vytvoienou
schiizi jsou ¢lenové upozornéni. To samé plati i o vyborovych schizich, které jsou v nasledujicim

pripadu uziti.
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Dalsi je Sprdva uzivateli. Za tim se skryva jak sprava ¢lent spolku, tak i ostatnich uzivateld.
Pti vypisu vsech uzivatelll musi byt mozné filtrovat ¢leny vyboru, organizatory akei a aktivit apod.
U ¢leni bude moznost vygenerovat jejich seznam do souboru.

Dal§imi dvéma ptipady uziti jsou Sprava aktivit a Sprava akci. Pravo vytvaret akce (resp.
aktivity) miize pouze ¢len vyboru. Ten kni pfifadi hlavniho organizatora a piipadné i dalsi
organizatory. Déle se pak o akci (resp. aktivitu) staraji oni.

Dale je ptipad uziti Sprdva rezervact prostor. Clenové vyboru reaguji na zadosti o rezervaci
prostor od zakaznikti. Mohou vkladat do kalendare jakékoli rezervace.

Posledni je Zobrazovani statistik a prehledii. To zahrnuje zobrazovani statistik z navstévnosti
aktualit, galerii apod. na webu. Dale zde budou statistiky a grafy z aktivit a akci. Zejména z jejich
ucetnictvi. Jak jiz bylo popsano vyse, tento pfipad uziti bude implementovan az v dalsi verzi systému,

tudiz ve vyvijeném prototypu neni.

6.9 Clen revizni komise

Zobrazovani statistik
a pfehledd

Zohrazovani detaild akei
(Uéetnictvi, ..

Zaobrazovani dataild alkdivit
(Uéetewi, Elenové, )

Glen revizni
komise

ProhliZzeni seznamu élend spolku

Obr. 6.9: Diagram pripadi uZiti ¢lena revizni komise [zdroj vlastni]

Prvnim piipadem uziti kategorie uZivateld Clen revizni komise z obrazku Obr. 6.9 je

Zobrazovani statistik a piehledii. Ten je stejny jako u &lent vyboru. Clenové revizni komise viak
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nemohou zobrazovat statistiky tykajici se webu. Stejné jako u ¢lend vyboru je i v ptipadé revizni
komise planovana implementace statistik az do dalsi verze.

Dalsi dva pripady uziti jsou Zobrazovani detailii akci (ucetnictvi, ...) a Zobrazovani detailii
aktivit (icetnictvi, clenové, ...). Clenové revizni komise mohou nahlizet do detailt akci a aktivit. Do
toho spada prohlizeni tiCetnictvi, knih jizd, apod. Nemohou vsak nic menit.

Posledni piipad uziti Prohlizeni seznamu clemit spolku v pivodnim navrhu chybél a byl
doplnén az b&hem implementace. Clenové revizni komise nemaji pravo prohlizet seznam viech

uzivatelt systému, ale pouze ¢lent spolku.
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! Navrh reSeni

Tato kapitola obsahuje vysledek navrhu vytvareného informaéniho systému. V této fazi prace na
projektu bylo vyuzito predchozi casti, tedy specifikace pozadavkd na vysledny produkt. V prvni
podkapitole je popsan navrh databaze, coz zahrnuje databazové tabulky a vazby mezi nimi. V druhé
podkapitole pak naleznete ndvrh logiky samotné aplikace a tieti kapitola je vénovana grafickému
uzivatelskému rozhrani informacniho systému a webu, ktery k nému patii.

Jak jiz bylo zminéno v ptedchozich kapitolach, systém bude vytvofen jako webova aplikace.
Pro vyvoj jsem zvolil jazyk PHP a framework Nette. Na grafické uzivatelské rozhrani bude vyuzit
framework Bootstrap.

Pfi navrhu bylo pocitdno s moznosti rozSifovani a uprav systému. Rozsah sluzeb spolku
a Cinnosti v ném provadénych se totiz neustale rozviji. Dale také legislativa, kterou se spolek tidi, se

muZze obménovat.

7.1 Navrh databaze

Jak jiz bylo zminéno vySe, tato podkapitola se zabyvd navrhem struktury databaze vyvijeného
informa¢niho systému. Vznikly diagram na obrazku Obr. 7.1 je zde uveden jen pro ilustraci. Pro jeho
lepsi citelnost je vhodné si ho oteviit z ptilozeného CD. Nejsou zde popsany vSechny tabulky, ale
spiSe zajimavosti a dulezité ¢asti.

Databazi bych rozdelil do nékolika Casti. Jsou to ¢ast uzivatele, aktivit a akci, web, schiize,
rezervace a dokumenty. Do prvni Casti patii tabulky s uzivateli a jejich ukoly. Pivodné zde byly
1 zpravy, ale tato tabulka byla po konzultaci s vyborem spolku odstranéna, protoze by tento typ
komunikace nebyl vyuzivan. Cast aktivit je tvofena tabulkami pro aktivitu, knihy jizd, Gcetnictvi,
organizatory a ¢leny. Do tabulek webu jsou zatazeny tabulky aktualit a webovych stranek aktivit. Do
Casti rezervaci bych zaradil tabulky mistnosti, véci k zaptijceni a samotnych rezervaci.

Po zkuSenostech s uzivanim jiného informacniho systému se mi osvédcila uzivatelska pole.
Proto jsem je do tabulek, kde by se to mohlo hodit, také doplnil. Diky nim bude mozné systém
Castecné rozsifovat i bez asistence vyvojare. V databazi je také hodn¢ vazeb na uzivatele, aby bylo
patrné naptiklad, kdo danou aktualitu vlozil apod. V nékterych tabulkach jsou doplnéna pole, ktera
V Nejsou V prototypu systému vyuZzivana, ale byla sem vlozena z duvodu dalSiho rozsifovani systému
v dalsich verzich. Rovnéz tabulky tykajici se knihy jizd a galerii byly planovany do pfisti verze

systému. Knihy jizd v8ak byly nakonec implementovany uz do prototypu.
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Obr. 7.1: ER diagram databaze informac¢niho systému [zdroj vlastni]
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7.2 Navrh aplikace

Zde naleznete na obrazku Obr. 7.2 zékladni diagram tiid logiky aplikace. Rovnéz je pro jeho lepsi
¢itelnost vhodné si ho otevtit z pfilozeného CD. Diagram je totiz velmi rozsahly.

Aplikaci bude délena do moduld, tudiz lze diagram tiid rozd€lit na nasledujici Casti.

o Aktivity.
o Clenové.
o Poznamky.
o Khnihy jizd — implementovdna jako rozSifeni (ptivodné pldnovana do dalsi
verze).
o Utetnictvi.
o Dokumenty.

o Galerie — planovano az do dalsi verze.

o Web.
e Aktuality.
e Rezervace.
o Dokumenty.
e UzZivatelé + ¢lenové.
o Ukoly.
e Schiize.
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Obr. 7.2: Diagram t¥id informaé¢niho systému [zdroj vlastni]
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7.3 Navrh grafického uzivatelského rozhrani

Pti tvorbé navrhu grafického uzivatelského rozhrani byly pouzity barvy, které spolek uziva na svych
propagacénich materidlech, a zarovenl byly pouzity pti vymalbé vnitinich prostor budovy. Dale bylo
také zejména u vetejné Casti tieba navazat design webu na jiz pouzivanou grafiku spolku.

Pro vytvoteni navrhu grafického uzivatelského rozhrani samotného informa¢niho systému jsem
vyuzil volné dostupné Sablony pro framework Bootstrap SB Admin [12], kterd ma vhodné rozvrzeni

panelt apod. pro ucely informacniho systému.

@ Prehled

Prehled

@ Prehled

Text néjaké aktuality

Text néjaké aktuality

Obr. 7.3: Navrh designu GUI informaéniho systému [zdroj vlastni]

Design webu, ktery naleznete na nasledujicich obrazcich, jsem vytvofil od zakladu sam
s piihlédnutim k designu propaga¢nich materialti spolku. Mél by na prvni pohled zaujmout a trochu

se odliSovat od ostatnich web.
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Katolicky dim

Dacice

® AKTUALITY, AKCE

AKTUALITY
PRONAJEM »
AKTIVITY ©
DUM »
GALERIE ©
KONTAKT

Vioieno: 6. 2. 2015 13:35

¢ Tanecni kurz o zatiteéniky a znovuzadinajici

- 8 dvouhodinovych lekci povedou manzelé Hornikovi - PFihlasky a vice informaci:
kopeckova.hana@email.cz nebo na tel. éisle 604 673 389

Viozeno: 6. 2. 2015 13:34

* Deskové hry nuditese?

- prijdte nat deskové hry do Katolického domu - Budeme hrét: Osadnici z Katanu, Cik Cak,
Bomba!, Hra o triiny, Bang, Dobble Bobble, Jungle speed, Duch, Duchova v koupelng, Activity,
Cesky film, Carrcassone, Klobougku hop, Blafuj!, Labyrint, My&i v éokol4dé, Cerné historky, a
mnoho dalgich!!! -...

Viozeno: 6, 2. 2015 13:33

° AGAPE Putovani po chramech ¢eského baroka

25.1.2015 od 15:00 do 17:00 - nedéle Hostem odpoledne bude o. Jaroslav Pezlar. Pfi kavé, ¢ajia

nnhnftdni nrnhdhna nrniakra fatnarafii 2 wnmrdvdni cndniam Diutavini na chrimarh fackdhn

Obr. 7.4: Navrh designu webu - tvodni strana s aktualitami [zdroj vlastni]
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Katolicky dim
Dacice

® HISTORIE ®

AKTUALITY ¢

PRONAIJEM @ Historie Katolického domu

AKTIVITY # \Ibe 2(3. Iete'ct\ m’inulého stoleti sev DaEicic‘h rozvijel spolkovy ii\iovt !

rizné zaméfenych skupin obyvatelstva. Vyjimkou nebyli ani dadicti
Dl"JM ° katolici, ktefi vyvijeli jak kulturni, tak sportovni i spolecenské aktivity.
Velmi éinorody byl napf. orelsky ochotnicky soubor a také sportovni
slozka Orla. Protoze katolickd vefejnost postradala vlastni prostory pro
GALERIE e ¢innost, vznikla v roce 1928 Spoleénost lidového domu, kterd

nasledujiciho roku zakoupila domy é&.p. 49 a 50 na Palackého némésti.

KONTAKT

®

Ve 30. letech byly zbourany nékteré nevyhovujici objekty a probihaly
piipravné prace pro stavbu nové budovy. Investorem stavby se stala
Raiffeisenova zaloina a samotna stavba byla zahdjena v kvétnu 1938.
Priibéh praci organizaéné zajistovalo Druzstvo pro vybudovéania
udrzovani Katolického domu v Dacicich.

Casteéna kolaudace probéhla 1. zaFi 1939, vedkeré stavebni prace byly dokonéeny v pribéhu
z4fi. Povoleni k uzivani vydal OU v Daticich a bylo platné od 7.12. 1939. Naklady na stavbu &inily
500.000,- K¢, pficemz nejvétsi zasluhu na Uspésné realizaci stavby méli starosta Raiffeisenky a
Jednoty Orel p. Antonin Kfiz a daci¢ti kaplani P. Nebojsa a P. Dvorak.

Novostavba svému zamyslenému ucelu dlouho neslouzila. V obdobi 1939 az 1941 byl velmi
aktivni (a také Gspé3ny) divadelni soubor pod reZijnim vedenim P. Ludvika Horkého, ktery v té

Obr. 7.5: Navrh designu webu — ukazkovy text + fotografie [zdroj vlastni]

¥ Napisté nam
Vaie jméno:

Email:
Text zpravy:

@ Zahodit <4 Odeslat

Obr. 7.6: Navrh designu webu - formula¥ [zdroj vlastni]
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8 Implementace

Tato kapitola se vénuje samotné implementaci prototypu informaéniho systému a webové prezentace
pro spolek Katolicky dim Dacice z.s.

V prvni podkapitole se doctete o vyvojovém prostiedi, kde byl systém vytvafen. Tim jsou
mysleny programovaci jazyky, knihovny, testovaci prostiedi a dalsi.

Druha podkapitola se vénuje zakladni struktufe architektury aplikace. Sem spadd zejména
rozloZeni systému do jednotlivych modult a dédi¢nost tfid implementovanych v projektu.

Ve tieti podkapitole naleznete podrobny popis implementace modelu aplikace, ve kterém se
spravuji data nacitana z databaze a uklddana do ni. Dale jsou zde také nékteré dalsi tiidy pouzivané
celym systémem. V mistech, kde je to vhodné, mizete nalézt i ukazky zdrojovych koda.

Nasledujici podkapitola se vénuje tomu, jak jsou implementovany, vytvaieny a pouzivany
komponenty v aplikaci. Zejména se jedna o formulaie a menu jednotlivych moduld. Rovnéz zde
muzete nalézt kratké ukazky zdrojovych kodu.

Po komponentach nasleduje kapitola o implementaci grafického uzivatelského rozhrani
aplikace. Je zde popsano rozlozeni ovladacich prvki, skryvani méné potiebnych Casti a dalsi.

Nasledujici podkapitola se vénuje detailiim implementace jednotlivych modult aplikace. Jsou
zde popsana feseni problémd, které nespadaji do ostatnich kapitol.

Posledni podkapitola se vénuje zabezpeceni informaéniho systému. Spada sem ptihlasovani
uzivatel a ptidélovani prav k riznym operacim. Zde opét naleznete i ukazky zdrojovych koda, které

pomahaji Iépe popsat feSeni danych problémtl.

8.1  Vyvojové prostredi

Tato podkapitola popisuje prostredky, které byly pro vyvoj aplikace pouzity. Dale se zde dozvite,
pro¢ byly zvoleny prave tyto a ne jiné.

Pfi rozhodovani, ktery jazyk vyuZzit pro implementaci tohoto informacniho systému jsem
zohlednoval nékolik kritérii. Prvnim byl fakt, Ze spolku Katolicky dim Dacice poskytuje sponzor
zdarma hosting pro PHP webové aplikace s MySQL databazi. V tomto jazyce jsem navic jiz nékteré
jednodussi projekty vytvarel, a tudiz uz s nim mam urcité zkuSenosti. Vyvijet podobny systém
v samotném PHP a HTML by vsak bylo velmi naro¢né a neefektivni. Vyuzil jsem proto framework
Nette, se kterym jsem néjaké zakladni zkusSenosti jiz mél a prace s nim mi vyhovovala. Se zacatkem
prace na tomto projektu jsem se navic zacal podilet na vyvoji jistého komeréniho systému, ktery byl
taktéZ programovan ve frameworku Nette. Pfislo mi tedy vhodné pozit podobné prostiedky pro vyvoj
informacniho systému pro Katolicky dm. Mohl jsem tak totiz v diplomové praci vyuZzivat poznatky

a ziskané dovednosti z prace a i v praci se mi hodily zkusSenosti z vyvoje systému pro Katolicky dam.
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V piipadé Nette je také velkou vyhodou, Ze ma v Ceské republice velice aktivni komunitu a obsahlé
vlastni diskusni féorum.

Vzhledem k tomu, Ze samotny informacni systém (ne web) mél mit responzivni design, aby ho
bylo mozné zobrazovat i na mobilnich zafizenich, zvolil jsem pro vytvoreni grafického uzivatelského
rozhrani framework Bootstrap. Stim jsem nikdy diive nepracoval, tak bylo tfeba se ho naucit
pouzivat. Bylo to vSak velmi snadné hlavné diky kvalitni dokumentaci a ukdzkdm. Na grafické
uzivatelské rozhrani informaéniho systému bylo dale vyuzito volné¢ dostupné Sablony SB Admin,
ktera je postavena nad Bootstrap.

Dale byly pro ucely zlepSeni ptehlednosti grafického uzivatelského rozhrani pouzity vektorové
ikony Font Awesome [16].

Pro praci s databazi jsem nejprve zacal pouzivat knihovnu Nette\Database, ktera je soucasti
Nette. Pozdéji jsem ale objevil knihovnu Doctrine 2 a rozhodl se jesté systém piedélat. Bylo to totiz
jesté v zacatku vyvoje systému a prace s Doctrine je mnohem pohodInéjsi a jednodussi. Pro jeji
integraci do Nette jsem vyuzil vy$e popsaného rozsiteni Kdyby\Doctrine.

Pro vyvoj nebyl pouzit zadny existujici systém pro spravu obsahu. Bylo tomu tak z divodu, ze
jsem si chtél sam vyzkouSet vyvoj celého systému a naucit se v Nette vytvaret rozsahlé projekty,
protoZze mé tato oblast zajima a chci se ji i dale vé€novat. Navic by pouziti CMS moc prace neulehéilo,
protoze umoznéni uprav webu uzivatelem je jen mala ¢ast projektu.

Pro lokalni testovani systému jsem vyuzival sluzby XAMPP [13], ktery v sobé obsahuje
predkonfigurované prostiedky pro béh webovych aplikaci. Patfi mezi n¢ predevsim Apache server
sPHP a MySQL databize véetné phpMyAdmin [14], coZ je volné dostupny software pro
administraci MySQL databazi. Dale byl v zavéru vyuzit testovaci server na hosting.wedos.com.

Dale jsem také pii vyvoji vyuzival integrované vyvojové prostiedi (IDE) NetBeans
s nainstalovanymi dopliiky pro vytvareni aplikaci v Nette frameworku.

Pro zalohovani prace jsem také vyuzival git verzovaci systém BitBucket. K jeho spravé

slouzila aplikace SourceTree.

8.2  Struktura zdrojovych kodu aplikace

Aplikace je délena na moduly, které se do sebe zanotuji. Toto feSeni zajiStuje dobrou
znovupouzitelnost jednotlivych ¢asti systému. V budoucnu tedy bude mozné poskladat jiny podobny
systétm napfiklad pro jinou organizaci podobného zaméfeni. Rovnéz tUpravy, vylepSovani

a rozsifovani aplikace se tim vyrazné zjednodusuji.
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Aplikace WebModule

ISModule » AktivityModule

—» DokumentyModule

—» KalendarModule

—» SchuzeModule

—» UzivateleModule

» UkolyModule

Obr. 8.1: Struktura moduli aplikace [zdroj vlastni]

Na nejvy$s$i trovni se aplikace déli do dvou moduld. Jsou to WebModule a ISModule.
WebModule je vefejna cCasti aplikace s webovou prezentaci Katolikcého domu a jeho aktivit.
ISModule je samotny informaéni systém. D¢Eli se dale do dalSich osmi moduli. Témi jsou
AktivityModule, =~ DokumentyModule, = KalendarModule,  SchuzeModule, = UzivateleModule
a UkolyModule.

Model aplikace je pro vSechny moduly spole¢ny. Bude podrobné popsan v samostatné kapitole
dale. Presentery a Sablony (View) ma kazdy modul své vlastni. Struktura kazdého modulu je tedy

nasledujici.
e Komponenty (adresai components).
e Presentery (adresat presenters).

o Sablony (adresai templates).

Mezi komponentami se nachazi tovarny formulaiG a vétSinou i komponenta menu daného

modulu. Vytvafeni komponent a prace s nimi bude popsana dale v kapitole 8.4.
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Aplikace |

ISMadule |
AbtivityMaodule |
==ghstract== » ==ghstract== »
BasePresenter BaselSPresenter [ ==ghstract==
BaseActivityPresenter

|

CrganizatoriPresenter

Obr. 8.2: Diagram ukazky dédi¢nosti tiid presenteri [zdroj vlastni]

Pii tvorbé systému bylo hojné vyuzivano dédi¢nosti tfid. Je tomu tak hlavné v pfipade
presenterd. Ukazku mizete vidét na obrazku Obr. 8.2. Kazdy modul ma abstraktni tfidu zakladniho
presenteru s nazvem BaseXyPresenter. Od né€j pak dédi konkrétni presentery ¢i zakladni presentery
vnofenych modulii. Diky této konstrukci muze kazdy modul pfidavat do vSech presenterti uréitou
spole¢nou funkcnost. Vyuzito toho je naptiklad pfi kontrole opravnéni organizatorti aktivit, kdy je
kontrola provadéna v BaseActivityPresenteru a neni tedy nutné toto pfidavat do vSech presenteru,
které od n& dédi. Kod je pak prehlednéjSi. Snadnéji se provadi Upravy a je lépe zajiSténa

znovupouzitelsnost jednotlivych ¢asti.

8.3  Model aplikace

Tato kapitola pojedndva o implementaci modelu aplikace. Ten je pro vSechny moduly spolecny

a nachazi se tedy primo v adresafi app. Déli se na nasledujici tfi ¢asti (adresare).

e Entity — jmenny prostor App\Model\Entities
e Fasady — jmenny prostor App\Model\Facades
e Sluzby — jmenny prostor App\Model\Services

Prvni obsahuje entitni tfidy aplikace. Ty slouzi zejména k navazani dat zfadkd tabulek
databaze knihovnou Doctrine 2. Ztoho divodu jsou tyto tfidy potomky tfidy
Kdyby\Doctrine\Entities\BaseEntity. Kod je dale doplnén o anotace, kterymi se Doctrine fidi pfi
vazani databaze na entity. Diky nim Ize také vytvaret obracené vztahy, nez jsou v databazi. Je tim

mySlena napiiklad vazba z knihy jizd na jeji polozky. Takové objekty se ukladaji do kolekce tiidy

45



Doctrine\Common\Collections\ArrayCollection. Anotacemi se také nastavuje datovy typ polozky
entity, délka fetézce, unikatnost hodnoty apod. Entity také obsahuji metodu toArray(). Ty slouzi
k ptevedeni entity na pole hodnot pro pouziti k naplnéni edita¢niho formulafe vychozimi hodnotami.
Dale jsou také v entitach definovany prostiedky pro pievod ciselnych hodnot nékterych polozek na
textové a obracené. Ttida vzdy obsahuje statické pole, které vaze Cisla na fetézce. Dale se zde nachazi
statické metody pro vraceni celého pole a pro vraceni fetézce odpovidajiciho Cislu predanému
V parametru. Nazvy téchto metod maji format getXxxYyyEnum() (celé pole) a getXxxYyyText($cislo)
(odpovidajici fetézec), kde je Xxx nahrazeno nazvem entity a Yyy nazvem polozky. Prvni z metod se
vyuziva predevsim pro ziskani pole pro pouziti ve vstupnim elementu select ve formulafi. Druha se
vyuziva pii vypisu polozky do grafického uzivatelského rozhrani k pfevodu c¢iselné hodnoty na
textovou (pochopitelnou pro uzivatele). Pole hodnot a pfislusné metody jsou statické kvtli umoznéni
ptistupu k nim bez nutnosti vytvaiet instanci dané tfidy. Kromé toho co je popsano vyse obsahuji
nékteré entity dal$i metody jako naptiklad vypocet stavu ucetnictvi a podobné. Ukazku zakladu entity
muizete vidét na nasledujicim pfikladu. Kompletni entitu muzete vidét na pfilozeném CD ve

zdrojovych kédech informaéniho systému.

namespace App\Model\Entities;

use Doctrine\ORM\Mapping as ORM;
use Kdyby\Doctrine\Entities\BaseEntity;
use Doctrine\Common\Collections\ArrayCollection;

/**
* @ORM\Entity
* @ORM\Table (name="user")
*/
class User extends BaseEntity {
/**
* @ORM\Id
* @ORM\Column (type="integer", unique=true, nullable=false)
* @ORM\GeneratedValue
*/
protected $id;

/**
* @ORM\Column (type="string", length=50, unique=false, nullable=false)
*/

protected S$name;

/**
* @ORM\Column (type="integer", unique=false, nullable=false)
*/

protected S$SuserType;

static SuserTypeEnum = array(
0 => 'Clen vyboru',
1 => 'Clen revizni komise',
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public function toArray () {

Sres = array();
Sres['id'] = S$this->id;
Sres['name'] = S$this->name;

return Sres;

}

static function getUserTypeEnum() {
return self::SuserTypeEnum;

}

static function getUserTypeText (Stype) {
return self::SuserTypeEnum|[Stype];
}

Dalsi ¢asti modelu jsou fasady. To znamena jmenny prostor App\Model\Facades. Jedna se
o t¥idy, slouZici k dotazovani nad databazi pomoci EntityManageru knihovny Doctrine. Pro tuto
konstrukci modelu aplikace mé inspiroval povedeny ¢lanek CMS v Nette a Doctrine 2 na serveru
ITnetwork.cz [15]. Nazev ,fasady* neni uplné piesny, protoze tento navrh modelu tak uplné
neodpovida navrhovému vzoru fasada, ktery je popsan naptiklad zde [21]. Na riznych vyvojaiskych
diskusnich forech ¢i v riznych ¢lancich jsem vSak toto oznaceni velmi Casto vidél a tak jsem ho také
pouzil. Proti navrhu uvedenému v ¢lanku na ITnetwork.cz jsem provedl jesté drobnou tpravu. Aby
nebylo nutné psat viceméné stejné metody ve vSech fasadach, vytvoril jsem abstraktni t¥idu
BaseFacade. Ta je pfedkem vSech fasad konkrétnich entit. Tato zakladni fasada obsahuje obvyklé
zakladni dotazy jako findld(), findOneBy(), findAll(), findBy(), delete() a save(). Tyto metody
vyuzivaji vySe zminéného EntityManageru k dotazovani nad entitami a tim padem i nad databazi.
EntityManager potiebuje vzdy znat nazev pfislusné entity. Ten je ziskavan pomoci dédi¢nosti tiid
a funkce get_class($this) v konstruktory tfidy BaseFacade. Diky dédi¢nosti tak lze ziskat ndzev
fasady, ktera dédi od zakladni fasady. Z n¢j je pak ziskan nazev entity. VSe zde popsané mizete videt
na nasledujici ukazce zdrojového kodu téidy BaseFacade. Kompletni priklad mutzete nalézt ve

zdrojovych kédech informacniho systému na ptilozeném CD.

namespace App\Model\Facades;

use Nette\Object;
use Kdyby\Doctrine\EntityManager;

abstract class BaseFacade extends Object {
/** @var EntityManager @inject */
protected S$Sem;

protected Sentity;

public function _ construct (EntityManager Sem) ({
Sthis->em = Sem;
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preg match ('# (\w+)Facade#', get class(Sthis), Smatches);
Sthis->entity = 'App\Model\Entities\\' . Smatches[1];
}

public function findId($id) {
return isset ($id) ? $this->em->find($this->entity, $id) : NULL;
}

public function findOneBy (array Sby) {
return isset (Sby) ? $this->em->getRepository (S$Sthis->entity)
->findOneBy (Sby) : NULL;

Ttidy, které dédi od BaseFacade jsou, jak jiz bylo zminéno, fasady jednotlivych entit. Jsou v nich
roz§ifujici dotazy, které nejsou tfeba u vSech entit. Spadaji sem naptiklad metody, které z databaze
ziskaji seznam aktivit pro vstupni element select apod. Ukazku takovéto tiidy mizete vidét

v nasledujicim piikladu, jehoz kompletni podobu mtizete nalézd ve zdrojovych kodech na piilozeném
CD. Diky tomu, ze jsou v DI Containeru aplikace registrovany jako sluzby, neni tieba se starat

0 jejich vytvareni a navic je v celé aplikaci vzdy pouze jedna instance dani tidy.

namespace App\Model\Facades;
class ActivityFacade extends BaseFacade {

public function getActivitiesForSelect () {
return $this->em->getRepository (Sthis->entity)
->findPairs([], 'title', ['title' => 'ASC']);

Tteti a posledni ¢asti modelu jsou sluzby coZ je jmenny prostor App\Model\Services. Zde se
nachazi ostatni prostfedky vyuzivané aplikaci. Jsou to zejména sluzby zajiStujici prihlaSovani
a opravnéni uZzivateld. Dale je zde také sluzba pro odesilani emailt. PfihlaSovani a opravnéni

uZzivateld bude popsano podrobné v kapitole 8.6.

8.4  Komponenty

Tato kapitola se zabyva konstrukci komponent, jejich vytvafenim a pouzivanim. Hlavné se jedna
0 komponenty formulaid a menu jednotlivych moduli.

Pti tvorbé formulaiti bylo vyuzito ¢lanku Best practise: formulare jako komponenty na
serveru Planette [17], ktery patii ke strankam Nette frameworku. Pro vytvareni jejich instanci je

vyuzivano tovarnich tfid. Ta je registrovana pomoci konfigura¢niho souboru v DI Containeru a tudiz
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ma v celé aplikaci pouze jednu instanci, ktera se stara o tvorbu konkrétniho formulare. Ukazku
takovéto vytvareci tfidy miZzete vidét na nasledujici ukazce kodu, jehoz kompletni podobu muzete
nalézt ve zdrojovych kdédech aplikace na pfilozeném CD. Je vném uvedena vytvareci tiida
BaseFormFactory, coz je zakladni sluzba pro tvorbu formulait, ktera umoziuje piidat vSem
formulaitim urcitou spole¢nou funkcnost ¢i parametry. Inspirace pro tuto konstrukci byla ziskana
v ¢lanku Kompletni e-shop v Nette na serveru ITnetwork.cz [18]. V metodé create() se vytvori
zéklad formulare a postupné se do n¢j vkladaji jeho vstupni prvky a dalsi potifebné véci jako naptiklad
validace. Metoda formSucceeded() slouzi k obsluze udalosti onSuccess a tudiz ke zpracovani

formulare.

class AddActivityFormFactory extends Object {

/** @var BaseFormFactory @inject */
private $formFactory;

public function __ construct (BaseFormFactory S$formFactory) {
Sthis->formFactory = S$SformFactory;

}

public function create () {
Sform = $this->formFactory->create () ;

Sform->addText ('title')
->setRequired('Zadejte prosim néazev aktivity');
Sform->addTextArea ('description');

Sform->addSubmit ('add') ;
Sform->onSuccess|[] = array($Sthis, 'formSucceeded');
return $form;

}

public function formSucceeded ($form, S$values) {

}

Dals§im typem komponent, pouzivanych v systému jsou menu jednotlivych modult. Ty se vzdy
nachdzi v samostatném adresafi, ktery obsahuje $ablonu s danym menu, interface s ndzvem tvaru
XyMenuControlFactory a samotnou komponentu s nazvem tvaru XyMenuControl. Tato konstrukce je
opét inspirovana ¢lankem Best practise: formulaie jako komponenty na serveru Planette [17].
Rozhrani se registruje v DI Containeru pro generovanou tovarnicku. Ta je tim padem opét sluzbou
vaplikaci a tudiz ma jen jednu instanci. Piiklad takovéto komponenty menu mizete vidét
Vv nasledujici zjednodusené ukazce. Kompletni podobu muzete nalézt ve zdrojovych kodech na

prilozeném CD. Jak je zde vidét, Sablona se do komponenty pfipojuje v metod¢ render().
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class ActivityMenuControl extends Nette\Control {

public function render () {
Sthis->template->setFile( DIR . '/default.latte');

Sthis->template->render () ;
}

interface ActivityMenuControlFactory {
/** @return ActivityMenuControl */
function create();

Nasledujici ukazka, ptevzata ze zdrojovych kod systému, které jsou na prilozeném CD,
predstavuje vytvoreni komponenty. To je stejné jak pro formulafre, tak pro ostatni komponenty, jako
napiiklad menu modulu aplikace. V Nette frameworku se komponenty vytvaii pomoci metod
snazvem createComponentXy(). V nich se vold metoda vytvafeciho objektu, ktera danou
komponentu vytvofeni a vrati. RovnéZ je mozné v metodé createComponentXy() komponentu

upravovat. Napfiklad v piipadé formulare zde 1ze vlozit vychozi hodnoty.

protected function createComponentAddOrganizatorForm() {
return $this->addOrganizatorFormFactory->create ($this->activity);

}

8.5 GUI aplikace

Jak jiz bylo zminéno vyse, pii tvorbé grafického uzivatelského rozhrani bylo vyuzito Sablonovaciho
systému Latte a v pfipadé ¢asti samotného informaéniho systému dale frameworku Bootstrap 3
a Sablony SB Admin. Webova prezentace byla po dohodé s vedenim spolku vytvotfena neresponzivni,
ale slepsim designem, ktery jsem navrhl podle designu budovy a pouzivanych propagacnich
materialll. Hojné bylo také vyuzivano vektorovych ikon Font Awesome [16], diky kterym je grafické

uzivatelské rozhrani kvalitnéjsi z pohledu designu a hlavné prehlednéjsi pro uZzivatele.
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Zadejte svlj email a heslo

ZUstat prihladen(a)

=) Prihlasit

Obr. 8.3: Prihlasovaci obrazovka [zdroj vlastni]

V ramci piiprav pred tvorbou grafického uzivatelského rozhrani jsem si ptevedl logo
Katolického domu Dacice z rastrového formatu do vektorového (svg). Tento format je pro pouziti ve
webovych aplikacich vhodnéjsi a moderni prohlize¢e ho bez problémi vykresluji. Logo muizete vidét

na nasledujici ukazce.

Obr. 8.4: Logo Katolického domu Dacice z.s. [zdroj Katolicky diim Dacice z.s.]

Pfi tvorbé rozhrani informacniho systému byl kladen velky diraz na uzivatelskou pfivetivost,
logické rozmisténi ovladacich prvkil a co nejjednodussi ovladani. Césti rozhrani, které jsou pouzivany
méné Casto, nebo je uziva jen par uzivateld, jsou vhodné skryvany. Napiiklad je takto feSena

napovéda nebo uzivatelska pole.
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Administritor:

Popls:

Obr. 8.5: Rozmisténi prvkii stranky [zdroj vlastni]

Na obrazku miizete vidét rozmisténi prvki stranky informaéniho systému. Uplné nahote je lista
stranky s logem Katolického domu a tla¢itkem, kde je mozné vidét jméno ptihlaseného uzivatele. Po
kliknuti na tla¢itko se zobrazi menu, s moznosti odhlaseni uzivatele a zobrazeni jeho profilu. Po levé
strané je hlavni menu stranky s navigaci mezi hlavnimi moduly informac¢niho systému. Dalsi Casti j
zahlavi stranky. V ném se vzdy zobrazuje nadpis stranky s ikonou daného modulu a ptipadné i dalsi
informace. Pod zahlavim se vétSinou nachazi menu daného modulu aplikace. V piipadé, ze modul své
menu nema, tato ¢ast chybi. Dale se ve strance nachazi navigacni lista, ve které se zobrazuje zanofeni
v aplikaci. Pod ni je pruh ovladacich prvkd konkrétni stranky. Mezi né spada napovéda, vytvareci
a editacni tlacitka, pfepinace a podobné. V ptfipadée, Ze to bylo vhodné, byla tlacitka umisténa i do
spodni ¢asti stranky. Posledni Casti je samotny obsah stranky.

Zaklad stranky, ktery se nemeéni (hlavni menu, horni menu a zahlavi stranky), je samozrejmée

V jedné Sabloné a zbytek stranky, ktery se meni, je do n€j vkladan z ostatnich Sablon. Formulate jsou

také v samostatnych Sablonach.

@ Prehled

* Aktivity @K
1 EX [
Napovéda

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Integer vulputate sem a nibh rutrum consequat. Etiam dictum tincidunt diam. Morbi scelerisque luctus velit
Donec quis nibh at felis congue commodo. Aliguam ornare wisi eu metus. Proin in tellus sit amet nibh dignissim sagittis. Donec quis nibh at felis congue commodo.
Nullam rhoncus aliquam metus. In enim a arcu imperdiet malesuada. Nullam eget nisl. Sed convallis magna eu sem. Mauris dictum facilisis augue. Nullam faucibus
mi quis velit. Quis autem vel eum iure reprehenderit qui in ea voluptate velit esse quam nihil molestiae consequatur, vel illum qui dolorem eum fugiat quo voluptas
nulla pariatur? Nulla est. Itaque earum rerum hic tenetur a sapiente delectus. ut aut reiciendis voluptatibus maiores alias consequatur aut perferendis doloribus
asperiores repellat. Aliquam erat volutpat

Typ: KrouZek pro déti

Obr. 8.6: Ukazka napovédy [zdroj vlastni]
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Na obrazku mizete vidét ukazku feSeni napovédy pro uzivatele, ktefi jesté nezvladaji systém

pln¢ ovladat. V pocatcich vyvoje bylo pocitano s napovédou v samostatné strance, kde by se

nachézela kompletni dokumentace ovladani celého systému. Pozdé&ji jsem vSak od tohoto fesSeni

upustil stim, ze kratké napovédy piimo na konkrétnich mistech budou vhodné&jsi. Za bézného

pouzivani tla¢itko nezabira moc prostoru z rozhrani. Napovéda se zobrazi az po kliknuti na oranzové

tlaéitko s ikonkou.

= Novy ukol

Nazev *

Zadejte nazev ukolu

Prijemei *

Pavel Dvorak (1992)
Kamil Kopecek (2016)
Hana Kopeckova (2016)
Anna Kopecna (1999)

FoN. tanans

ce prijemct dr2te stisknutou klavesu shift

4

* povinna pole

Obr. 8.7: Ukazka formulafe [zdroj vlastni]

Obrazek ukazuje, jak jsou v systému feseny formulafe pro pfidavani a upravovani. Zobrazuji se

v modalnich oknech, ktera jsou poskytovana frameworkem Bootstrap. Povinnéd pole jsou oznacena

hvézdickou u popisku vstupniho prvku. V zobrazované strance je vzdy vytvofena pouze jedna

instance dané¢ho formulare. Pfi pouziti pro editaci se vstupni pole naplni pomoci signalti, AJAXu

a snippett. Po uzavieni modalniho okna se formulaf vyprazdni a tak je mozné ho opét vyuzit pro

vlozeni nového zaznamu. Diky tomuto FeSeni je také mozno vyuzivat této jedné instance formulare

pro editaci vSech zaznamu v tabulce.
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8.6  Zabezpeceni

V této kapitole se podrobnéji podivame na zabezpeceni informacniho systému. Do této oblasti spada
ptihlasovani uZzivateli a jejich opravnéni provadét riizné ukony.

Nejprve se podivame na autentizaci, tedy na ptihlaSovani uzivateli. K tomu slouzi tfida
Authenticator, ktera implementuje rozhrani Nette\Security\lAuthenticator [19]. To obsahuje pouze
jednu metodu authenticate(). Ttida Authenticator se nachazi v modelu aplikace ve sloZce Services.
Spada tedy do jmenného prostoru App\Model\Services. Je registrovana v DI Containeru jako sluzba.
Konstruktor této tiidy dostava pii vytvareni objektu instanci fasddy pro spravu uzivateld. Diky ni se
Authenticator muze dotazovat nad databazi. V metod¢ authenticate() je nejprve ziskano uzivatelské
jméno uzivatele (tedy emailova adresa) a heslo. Poté je pfislusny uzivatel ziskan z databaze. Nasledné
se oveéii zadané heslo s heslem z databaze. Metoda vraci v ptipadé uspéchu instanci téidy ldentity,
ktera obsahuje id uzivatele, typ uZivatele (jeho role v informa¢nim systému) a seznamy aktivit, kde je
dany uzivatel organizatorem ¢i hlavnim organizatorem. Pouziti zminénych poli aktivit bude popsano
dale. T¥ida Authenticator dale obsahuje metodu validatePassword(). Ta slouzi pouze k ovéfeni hesla
bez vytvafeni instance tfidy Identity. Vyuzita je pfi zméné hesla uzivatele k ovéfeni starého hesla.

Nyni se podivime na ovéfovani opravnéni uzivateli. To je feSeno dvéma zptisoby. Prvnim je
tiida Authorizator(), ktery ovéfuje prava uzivatele na zaklad¢ jeho role v informaénim systému.
Druhy typ ovéfeni bylo tieba vytvofit kvuli aktivitam, kde pouze role nestaci, protoze je tfeba
opravnéni ovétovat na zakladé vazby organizator-aktivita a hlavni organizator-aktivita.

Nejprve se podivame na téidu Authenticator. Jejim pifedkem je téida Nette\Security\Permission
[19]. Zjednodusenou ukazku muazete vidét v nasledujicim piikladu. Kompletni kod mizete nalézt na
ptiloZzeném CD. Jak zde muzete vidét, definuji se tu role v aplikaci, zdroje, které je téeba chranit

a pravidla pro pfidélovani opravnéni.

class Authorizator extends Permission {

const COMMITTEE = '0';
const AUDITING COMMISSION = 1
public function _ construct() {

// Definice roli
$this—>addRole(self::AUDITING_COMMISSION);
Sthis->addRole (self::COMMITTEE) ;

// Definice zdroju
Sthis->addResource ('IS:Homepage') ;
Sthis->addResource ('IS:Profil');
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// Definice pravidel

Sthis->allow(self::ALL,
array('IS:Homepage', 'IS:Profil'),
array ('default', 'zobrazit'));

Ovéfeni, zda ma uzivatele prava pro danou akci v daném presenteru se ovéruje v zakladnim
presenteru informacniho systému (BaselSPresenter) v metodé startup(), ktera je provedena pted
kazdou akci presenteru. Jak je metoda implementovana muzete vidét v nasledujici ukazce, které je
pfevzata ze zdrojovych koda systému. NepfihldSeny uzivatel je presmérovan na stranku
s prihlasovacim formulafem a uZzivatel, ktery nema prava je presmérovan na uvodni stranku
informacniho systému. Diky tomu, Ze pro ovéfeni prav je vyuzivan ndzev presenteru a volana akce,
staCi pouze tato jedna metoda v zakladnim presenteru a neni tieba programovat ovéteni do kazdého
presenteru, kde je autorizace tieba. Podminky s metodou isAllowed() se rovnéz vyuziva v Sablonach

s a, , C wriy , ——
kes ani prvka, na které dan ivatele nema opravnéni

protected function startup() {
parent::startupl() ;
if (!S$Sthis->getUser () ->isLoggedIn()) {
Sthis->redirect (':IS:Prihlaseni:In'");
}
else {

Sthis->user = $this->userF->findId($this->getUser ()->getId())

if (!S$Sthis->getUser () ->isAllowed (Sthis->name, S$this->action)) {
Sthis->flashMessage ('Nemate povoleny pristup!', self::MSG ERROR);
Sthis->redirect (':IS:Homepage:default');

Nyni se dostdvame k ovéfovani organizatord a hlavnich organizatord. Pro ngj bylo tfeba
vymyslet vlastni feSeni. Do tfid Nette\Security\ldentity a Nette\Security\User byly ptidany metody
isMainOrganizator() a isOrganizator(). Pomoci nich se ovéfuje, jestli se id aktivity predané
parametrem obsazeno Vv poli aktivit uZzivatele, kde je organizatorem respektive hlavnim
organizatorem. Tato pole jsou do instance tfidy ldentity vlozeny po piihlaseni uzivatele, jak je
popsano vyse. Metody isOrganizator() a isMainOrganizator() 1ze pouzivat stejnym zptisobem jako
metodu isAllowed(). V hlavnim presenteru modulu aktivit je tedy v metod¢ startup() ovétreno, zda ma

uzivatel k aktivité prava. Podobné jako u Authorizatoru se ovéfuji prava i v $ablonach.
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9 Testovani a zhodnoceni vysledku

Testovani aplikace probihalo, jak je jiz uvedeno vySe, na lokalnim serveru poskytovanym
prosttedkem XAMPP. Hojné bylo vyuzivano ladiciho nastroje Tracy, ktery je soucasti frameworku
Nette. V posledni fazi testovani byl pak pouzit i vefejny testovaci server na hosting.wedos.cz.
K ostrému nasazeni do provozu pied odevzdanim této prace bohuzel nedo$lo. Divodem k tomu bylo
zejména, ze spolek chtél na novy systém piejit az o prazdninidch 2016 az budou ukonceny aktivity
probihajici ve Skolnim roce.

Prabézné vysledky prace byly konzultovany s vyborem spolku Katolicky dim Dacice
a ostatnimi budoucimi uzivateli.

Rovnéz vétsina pouzivanych testovacich dat byla z redlného prostiedi. Pro mista, kde bylo
tteba delsiho textu ke zjisténi, jak se zobrazuje, jsem vyuzivat demonstrativni vypliovy text Lorem
Ipsum [20].

Pro kvalitni otestovani aplikace byly sestaveny testovaci ptfipady pro cely systém. Prototyp
aplikace, vyvijeny v ramci této prace, byl povazovan za dokonCeny az po splnéni kritérii danych
specifikaci pozadavki na vysledek uvedenych v kapitole 6 a vSechny pfedem pfipravené akceptacni
testy prob&hly uspesné.

Prvni faze testli probihala jiz béhem samotné implementace. Nalezené chyby byly okamzité
odstranovany a znovu testovany.

Dalsi faze testovani probihala po dokonceni implementace, kdy byl cely informacni systém
znovu fadné podroben testiim. Nalezené chyby byly opét odstranény.

Béhem prvni faze testovani bylo objeveno pfiblizné¢ 90% nalezenych chyb. Zbylych 10%
problémt bylo odstranéno pii testovani po implementaci.

V nasledujicich ukazkach miazete vidét priklad specifikaci testovacich ptipadu.

Identifikator piipadu: T1

Nazev testovaného modulu: Uzivatelé — Zobrazeni uzivatele
Ukel testovaciho piipadu: Zjisténi funkénosti zobrazeni uZivatele
Vstupni data: Kliknuti na jméno uZzivatele v tabulce uzivatelti

Ocekavané vystupni hodnoty: Zobrazeni stranky s detaily uzivatele

Vysledky:
Datum a Cas Vystupni hodnoty Indikace vysledku
10.5.2016 22:45 | Spravné zobrazeni informaci o uzivateli Prosel

Identifikator piipadu: T2
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Nazev testovaného modulu: UZivatelé — Pfidani uzivatele
Utel testovaciho pripadu: Zjisténi funkénosti piidavani uzivateld
Vstupni data: Udaje uZivatele + kliknuti na tlagitko ,,UloZit*

Ocekavané vystupni hodnoty: Ulozeni dat do databaze

Vysledky:
Datum a Cas Vystupni hodnoty Indikace vysledku
10.5.2016 22:50 | Spravné ulozeni do DB Prosel

Identifikator pripadu: T3

Nazev testovaného modulu: UZivatelé — Odstranéni uzivatele

Ukel testovaciho piipadu: Zjisténi funk&nosti odstranéni uzivatelt

Vstupni data: Kliknuti na tlac¢itko ,,Odstranit” na strance zobrazujici daného uzivatele

Ocekavané vystupni hodnoty: Odstranéni dat z databaze

Vysledky:
Datum a Cas Vystupni hodnoty Indikace vysledku
10.5.2016 22:55 | Odstranéni uzivatele z databaze, ale bez zobrazeni Neprosel
dotazu ,,Opravdu chcete uzivatele odstranit?*
10.5.2016 23:10 | Uspé&sné odstranéni uzivatele z databaze Prosel

Identifikator piipadu: T4

Niazev testovaného modulu: UZzivatelé — UloZzeni zmén uzivatele
Utel testovaciho pripadu: Zjisténi funkénosti piidavani uzivateli
Vstupni data: Udaje uzivatele + kliknuti na tlagitko ,,Ulozit“

Ocekavané vystupni hodnoty: UloZeni zmén do databaze

Vysledky:
Datum a Cas Vystupni hodnoty Indikace vysledku
10.5.2016 23:15 | Spravné ulozeni zmén do DB Prosel

Vysledny informacni systém je realné pouzitelny. Ma jednoduché pouzivani. Zaroven ale
poskytuje 1 pokrocilejsi funkénost. Malo vyuzivané véci jsou vhodné skryvany, aby nezhorSovaly
prehlednost rozhrani systému. Aplikaci je mozné ¢aste€né rozSifovat i bez zasahu programatora
pomoci uzivatelskych poli. Vhodnost nékterych feSeni ukaze az del§i uzivani systému vice lidmi.

V kazdém piipadé je pocitano s dalsim pokracovanim vyvoje, kdy by se mél stavajici prototyp
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postupné rozSifovat o dalsi funkénost. Néktera z téchto rozsifeni jsou jiz zahrnuta v navrhu a par
Z nich uz je rozpracovano ¢i Uplné hotovo.

Dale je také v planu systém nabidnout i jinym podobnym organizacim, s tim Ze nebude
problém systém jednoduse prestavét podle pozadavkl zakaznika. Je totiz od zakladu navrzen jako

,stavebnice®. Hruby navrh loga systému muizete vidét na nasledujicim obrazku.

NSTEW
s
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()
&, )
0.,”’ “Q\Q

Obr. 9.1: Navrh loga systému [zdroj vlastni]
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10 Zaveér

Cilem této prace bylo shromazdit a nastudovat informace potfebné k vyvoji informacniho systému
pro spolek Katolicky dim Dacice z.s. Dale prace pokracovala analyzou a specifikaci pozadavka na
vysledek. Na jejich zakladé pak byl vypracovan navrh databaze, zakladnich tiid systému a grafického
uzivatelského rozhrani. Poté nasledovala implementace prototypu vyvijeného informaéniho systému.
Vysledek byl otestovan na testovacich i realnych datech. Poté byly vysledky zhodnoceny.

Vyvoj systému byl narocny zejména kvili jeho velkému rozsahu a stile se meénicim
pozadavkiim budoucich uzivatelt (zejména vyboru spolku).

V ramci této prace byla implementovana Cast systému pro spravu knih jizd, ktera byla
planovana az do dalsi verze systému.

Pfi vyvoji byl kladen hlavni diraz na co nejkvalitngj$i a nejpromyslenéjsi ndvrh
a implementaci zakladu aplikace. Jeho Upravy se totiz provadi velmi obtizné, kdezto vyvoj samotné
funkénosti mize pokracovat (a mél by) i po nasazeni do ostrého provozu.

Prozatim byl systém nasazen pouze na testovacim serveru. K jeho nasazeni do provozu na
server spolku mtze probéhnout az béhem letnich prazdnin roku 2016. V té dobé totiz v Katolickém
domé neprobihd téméf zddna Cinnost a vétsina aktivit je uzaviena. Tim by mél byt pfechod na novy
systém jednoduss§i. Vybor spolku bude mit také ptes prazdniny vice asu se na zavadéni podilet.

Pfi praci na tomto projektu jsem si prohloubil svoje znalosti v oblasti fizeni spolku,
organizovani aktivit a akci apod. Dale jsem si vyzkousel navrhnout a implementovat rozsahly
a pomerné slozity informacni systém a osvojil jsem si hodné vyvojaiskych dovednosti z praktického
vyvoje realnych projektt. Hodné ze ziskanych zkusenosti a celkovy prehled v dané oblasti se mi bude
hodit i v praxi.

Systém by mél byt dobie pouzitelny v praxi. Jeho vyvoj bude pokracovat i dale. V dalsi verzi
by se mély objevit funkce popsané vyse a dalsi Gpravy ¢i dodélavky, které se ukazi jako nutné az
b&hem provozu systému v praxi.

Nejvetsi hodnota systému spoc€iva, jak jiz bylo zminéno vySe, v kvalitni zadkladni konstrukci
aplikace (modularita, komponenty, atd.). Pro uzivatele je také velmi vyhodna univerzalnost modulu

aktivit, ktery byl navrzen a implementovan tak, aby vyhovoval Sirokému spektru typi aktivit apolku.
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Seznam ptiloh
Ptiloha 1. CD s kompletnimi diagramy, zdrojovymi kody a timto textem
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