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TEXTOVA CAST
Abstrakt

Diplomova prace 4 Elements prostfednictvim dvou textilnich objektl, které jsou pro potreby jeji
obhajoby performativné pfineseny a instalovany do prostoru parku Luzanky v Brné, rozkryva a dale
rozviji designovanou realitu a mytologii ¢tyf barevnych elementl — principl — roli — identit — anti
hrdinskych démonl — avatarG: #ccff00, #000000, #cOcOcO a #cc99ff, jakozto aktérl se symbolickym
potencidlem, s nimiz experimentuje jako s formou vizualniho scénare pro budouci LARP hru.

Soucasti dila je kruhovy objekt, ktery je transportnim obalem pro druhy kulovity objekt s tim, Ze oba
funguji jako dila ve vzadjemném propojeni i samostatné. Kruh je kempingovou dekou, mapou ¢i branou
do designované reality 4 elementl a koule soustfeduje kolem své osy jejich kolaZovité imaginativni
memetické obrazové medailony. Textilni oddenky ¢i dlouha vldkna vedouci z obou objektli provazuji
objekty s krajinou, sdalSimi planetarnimi aktéry. Dilo vychazi z myslenkovych smérl jako je
posthumanismus, novy materialismus, materidlni feminismy, na klimatickou krizi a
postantropocentricky zamérend soucasna filozofie ¢i medialni teorie a vizualni studia.

Uvod

Potreba vyjit ven

Dilem 4 Elements rozvijim sv(j umélecky vyzkum a designérskou praxi v podobé zabydlovani
imaginativni reality barevnymi elementy #ccff00, #000000, #cOcOcO a #cc99ff, jakoito aktéry se
symbolickym potencidlem. Tento vyzkum jsem zacala uZ vroce 2018. Ndpad vytvofit instalaci
v exteriéru, ktera by byla zdroven zarodkem konceptu hry formovalo nékolik skute¢nosti.

UZ pfi realizaci bakala¥ské prace Svatyrika #ccffO0 #000000 #c0cOc0* (2021) jsem si uvédomila, Ze je
pro mé stéZejni citlivé, neinvazivni a docasné fyzické umisténi mych praci do exteriéru jakoZto
,hebezpecného”, divokého prostoru, kde se mize stat cokoli a kde mohou zasdhnout i nahodni lidsti i
mimolidsti aktéfi (napf. doprava, pocasi, hmyz, bahno atd.), a tim dilo néjakym zplsobem pozménit,
ovlivnit ¢i dotvofit. Neméné duleZity se pro mé stal v bakalarské a nyni i magisterské diplomové praci
motiv cesty z jednoho fyzického mista na misto jiné, a stim spojeny narativni, participativni a az
eskapisticky rozmér. Po obhajobé a ndslednych dvou vypravach s dilem, které bylo pfedmétem
bakalafské prace, jsem tyto aspekty zacala védomeé rozvijet i v ndsledujicim projektu Rave Run — Work,
Butterfly! (together)? (2022), pFi némi se ve skupiné 10 ziéastnénych lidi $lo béhat noéni krajinou okolo
lomu Hady v Brné, a to v autorskych kostymech uzplsobenych spole¢nému béhu a poslechu DJ mixu
specialné pripraveného pro danou trasu. Tuto potiebu posilila nebo zpulsobila i covidova pandemie,
nemluvé pak o migracni krizi spojené s vojenskym napadenim Ukrajiny Ruskem nebo jesté dfive
s valkou v Syrii. Ackoli na tyto problematiky v predchozich dilech ani v diplomové praci nijak pfimo
neodkazuji, je urcité treba je zminit alespon jako SirSi kontext, ktery vSak vyznamné spoluutvari
geopolitické, spolecenské a informacni klima pfipravovaného dila. Dulezité je pak védomi tvorby
v dobé klimatické krize a v dominujici zapadni, kapitalistické, postkolonidlni, patriarchalni a
antropocentrické realité, ve které jsou ndsilné vytéZovany a destruovany Zzivotni podminky a
umlcovany hlasy utlacovanych lidskych i nelidskych planetarnich aktér(. Vtomto ohledu se
diplomovou praci a jeji textovou ¢asti odkazuji na poznatky z teoretickych dél autorek a autor( jako

1ISPUNDOVA, Veronika. Dokumentace zdvérecné prdce: The Symbolism of Colors as a Speculative Fiction [online]. 2021 [cit.
2023-04-19]. Dostupné z: https://www.vut.cz/www_base/zav_prace soubor verejne.php?file id=224137
Fotodokumentace dostupna z: https://bit.ly/40kPFkn

2Fotodokumentace dostupna z: https://bit.ly/3UMshv5
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jsou Ursula K. Le Guin3, Bruno Latour?®, Luka$ Likavéan®, Peter Sloterdijk®, Jifi Sirti¢ek’, Mark Fisher?,
Vilém Flusser®, Anna W. Tsing®’, Rosi Braidotti!!, Dona Haraway'?, Anastasia Denisova®3a dal$ich*, ktefi
mé inspiruji pfi tvorbé.

Potfebu vyjit ven ale pocituji i v jiném smyslu. PFili§ uzavienym, odcizenym a rigidnim prostorem se
pro mé stala nejen galerijni white cube, (z které jsem zacala utikat nejen do exteriérd, ale i on-line
prostord rlznych socialnich siti), ale také celd instituce a forma volného uméni jako takova. Po deviti
letech stravenych na uménovédné a umélecké skole, dvou letech v akademickém sendatu technické
vysoké gkoly, po nékolika realizacich uméleckych dél, vystav, projektd a spolupraci v Ceské republice i
zahranidi, tedy po docela velké investici energie do tohoto oboru, ktery mi s nejvétsi pravdépodobnosti
nebude schopen ani zajistit dlstojné prostfedky a podminky pro bézny Zivot dospélé, vysokoskolsky
vzdélané a praceschopné osoby, jsem prosté unavena a demotivovand. Volné umeéni jako obor,
kategorie, forma, médium i komunita lidskych aktérek a aktérd ¢i ,scéna” situovana kolem téch
instituci sou¢asného umeéni, které jsou svou strukturou, vedenim, historii, postavenim i povésti v Sirsi
spoleénosti, nebo minimalné v ¢eském kontextu chdpany jako svatostanky ,vysoké kultury“*®, toto
volné uméni (v angli¢tiné fine art) mi zacalo najednou ptipadat samo dost unavené, neudrzitelné,
odcizené, misty az elitarské a paradoxné malo skutecné progresivni. Moznd i proto, jak hluboce je
podfinancované, podcenované a nepohodiné pro politické elity. Moznd i proto, pod jakym

3LE GUIN, Ursula K. Dancing at the Edge of the World: Thoughts on Words, Women and Places. Grove Press, 1989. ISBN
9780802111050.

4LATOUR, Bruno. Facing Gaia: Eight Lectures on the New Climatic Regime. Polity, 2017. ISBN 978-0745684345. nebo
LATOUR, Bruno. Zpatky na zem: Jak se vyznat v politice Nového klimatického reZzimu. Praha: Neklid, c2017 (Cesky 2020).
ISBN 978-80-907562-4-3.

SLIKAVCAN, Lukas. Uvod do komparativni planetologie. Display, 2022. ISBN 978-80-907883-7-4. (preklad Vit Bohal)

6SLOTERDIJK, Peter. In the World Interior of Capital: Towards a Philosophical Theory of Globalization. Polity, 2013. ISBN 978-
0745647692.

7SIRUCEK, Jifi. Neklidné hranice: Posthumanistickd planetdrni (po)etika. Display, 2022. ISBN 978-80-907883-6-7.
8FISHER, Mark. K-punk: Vybér z texti. Ostravska univerzita, 2022. ISBN 978-80-7599-253-6.

SFLUSSER, Vilém. Do universa technickych obrazd. OSVU, 2001 (org. 1985). ISBN 8023875698. nebo FLUSSER, Vilém. Za
filosofii fotografie. Fra, 2013. ISBN 978-80-86603-79-7.

10TSING, Anna Lowenhaupt. The Mushroom at the End of the World: On the Possibility of Life in Capitalist Ruins. Princeton
University Press, 2015. ISBN 978-0691162751.

1BRAIDOTTI, Rosi. The Posthuman. Cambridge: Polity Press, c2013. ISBN 978-0-7456-4158-4.

12A Cyborg Manifesto: Science, Technology and Socialist—Feminism in the Late Twentieth Century in HARAWAY, Donna.
Simians, Cyborgs, and Women: The Reinvention of Nature. New York: Routledge, 1991. ISBN 978-0-415-90387-5.

13DENISOVA, Anastasia. Internet Memes and Society: Social, Cultural, and Political Contexts. Routledge, 2019. ASIN
BO7PYYNHS9.

14napriklad ARKENBOUT, Chlog, Jack WILSON a Daniel DE ZEEUW. Critical Meme Reader: Global Mutations of the Viral
Image (INC Reader #15). Institute of Network Cultures, 2021. ISBN 9789492302762. Dostupné z: CriticalMemeReader-1.pdf

15pfestoze se samy tyto instituce snazi proklamovat antipatie k tomuto dédvno prekonanému dualistickému a elitarskému
rozliSovani kultury na vysokou a nizkou, vystavovanim volného uméni vytvareného na zplostujici estetizovany
,instagramovy” zpusob v kombinaci s naduzivanym akademickym jazykem kurétorskych a teoretickych text( k vystavam,
jakym (ne)promlouvaji k verejnosti, svéd¢i nejen spise o opaku, ale hlavné o nedostatec¢né sebereflexi a schopnosti
skutecné se otevrit sou¢asnému svétu v celé jeho diverzité a problematicnosti.
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paralyzujicim tlakem toxickych algoritm( a uZivatelskych mechanisml soukromych socidlnich siti
vlastné je. Toho vSeho je na mé uz dost na to, abych zacala hledat néjaké moznosti Uniku z téchto
nepfilis funkcnich struktur. Nepotrebuji tyto struktury bofit, ale spi$ z nich vyjit ven a pripadné se
pokouset vytvéFet nové. Je na ¢ase né&jakymi zpUsoby vylézt z fisherovského Upifiho hradu'® nebo
z Weltinnenraum?’, ptetrvévajiciho globélniho skleniku modernity. S pocitem nejistoty k ndvratu zpét.

Cile prace

Cilem prace 4 Elements je znovu predstavit a nové vyuzit barevné elementy jako koncepty a symbolické
aktéry, které aktivné a opakované vstupuji do déni a vzajemné se ovliviiuji i s ostatnimi aktéry, kterymi
myslim Siroky neohraniceny prostor zabydleny fyzickymi i virtudlnimi tély rGznorodych entit — stiny
strom(l vefejného parku, aktudlni pocasi, navstévnice a navstévniky parku, jejich mnozstvi a vzdalenost
od mista obhajoby, sloZzeni komise, jeji aktualni nalada a politické nazory, vlhkost travniku a pUdy,
pocet mravencd, ruch verejné dopravy, podoba a mira mnou pocitovaného tlaku a stresu z ukoncovani
jubilejniho desatého roku vysokoskolského studia, mnozstvi sdilenych stories z této udalosti, zména
cilené reklamy ve feedech pfitomnych, satelitni snimky mista obhajoby, otviraci doba hospody pobliz,
Stékot pst... Elementy bych rada predstavila tak, jak o nich jako vypravécka a autorka uvazuiji, tedy jako
formu mytologie ¢i ideologie, kterou konstruuji v kritické reakci na klimatické, spolecenské,
geopolitické, technologické, institucionalni a jiné, i osobni, kazdodenni problémy soucasnosti, a
v ndvaznosti jako namét herniho scénare budouci LARP hry.

Umisténim diplomové préce do Luzanek, tedy do volné pfistupného verejného parku v centru mésta
Brna, tematizovanim samotné cesty a prepravy dila za Ucelem obhajoby pred instituci, pro kterou je
prace zaroven vytvarena, formalnim a materidlovym prizplsobenim dél kjejich prfenosu a k
environmentu, v kterém se maji nachazet, i Usilim o postupny odklon blize k vyvojarské praxi produkce
hry ¢i zaZitkového LARP eventu s moznymi presahy bych chtéla vykrocit smérem ven a proslapat cesty
k néjakym novym, jinym a udrZitelnéjsim strategiim, formatlim a médiim, které by dokazaly hloubéji,
intuitivnéji, zabavnéji a participativnéji vypravét a zprostifedkovavat informace, oslovovat a propojovat
Sirsi spektra publika nebo v budoucnu dokonce podnécovat k tvorbé fandomd, subkultur, hraéskych
komunit apod., jako se to dafi v rliznych ohledech tfeba hudebni, mddni, filmové, literarni nebo pravé
herni produkeci.

Popis dila

Vak, nadoba, transport a infrastrukturni prostor

Dilo 4 Elements, které budu obhajovat jako svou diplomovou praci, se ocitd v pohybu a procesu, a to
na mnoha uUrovnich. V procesu hodnoceni, v procesu svého trvani, v procesu transportu a dalSich...
Zacina v podstaté jiz srazem s hodnotici komisi v budové FaVU, tedy na pudé vzdélavaci instituce, do
které jsem vloZila svoji divéru, rozhodla se ji studovat a uchazet se o titul MgA. Od tohoto momentu
setkani az do prichodu na misto instalace a slovni obhajoby v parku budu mit na svych zadech
pripevnény veliky vak — textilni objekt uchovany v textilnim objektu. Oba budou hlavnimi ohnisky,
corpus delicti, celého dila.

V této fazi je pro mé dulezity motiv nddoby a tematizace transportu dila z mista na misto. Jak piSe
Ursula K. Le Guin v textu The Carrier Bag Theory of Fiction z roku 1986,

16FISHER, Mark. K-punk: Vybér z text(. Ostravska univerzita, 2022. ISBN 978-80-7599-253-6, str. 162-172.

17SLOTERDIIK, Peter. In the World Interior of Capital: Towards a Philosophical Theory of Globalization. Polity, 2013. ISBN
978-0745647692, str. 169-170.



»VSichni jsme uZ slySeli o vsech téch holich, ostépech a mecich. O tom, ¢im se da mldtit, rypat a
tlouct. O téch dlouhych, tvrdych vécech. Neslyseli jsme ale o véci, do které se da néco vloZit. O
nddobé na uchovdvdni. Toto je novy pfibéh. Novinka.“*®

Dale poznamenava, Ze ndstroj nddoby pro uchovavani je nejspis starsi nez prvni zbrané majici nééemu
nebo nékomu ubliZit a odkazuje se také na Elizabeth Fisher, ktera piSe v kapitole s ndzvem The Carrier
Bag Theory of Human Evolution®® o méchu &i pfepravni tasce jako o pFehlizeném néstroji vyznamné
ovliviiujicim lidské déjiny a evoluci ¢lovéka. Pravé tento motiv jsem chtéla v této fazi prace zvyraznit a
poukdzat na nadobu jako na vyznamny starobyly ndstroj péce, ktery je hoden piedestalu, aniz by na
ném musel fakticky spocivat. Rozkryt a problematizovat to, co galerijni white cube i digitdlni
instagramovy cube jako pomysIné piedestaly stale Uspésné zakryvaiji, zplostuji a odcizuji, aby to mohly
nasledné kapitalisticky monetizovat a tokenizovat. Chtéla jsem nadobu a jeji funkci oslavit a zpfitomnit
jejim pouzitim, bytostné implementovat narativni pohyb transportem skrze infrastrukturni prostor®,
jehoz je dilo i vSechno ostatni soucasti. Le Guin sice piSe o prastarych nddobdach na oves, tou dnes vsak
je i termotaska na zadech prekarizovaného pracujiciho zajistujiciho rozvoz restauracéniho jidla skrze
nékterou z gig economy?* platforem.

Koule, kruh, sféricky kosmogram

Po pfichodu do parku a kolektivnim nalezeni vhodného mista probéhne instalace dila a to tak, Ze vak v
parku poloZim na travnatou zem a rozevru jej. Tim se z vaku vykutali sféricka vlaknovita planeta — mic
— cibule — meduza, kterou si pfitomni budou moci prohlizet manipulovanim, stejné jako vak, z kterého
se vyprazdnénim a rozloZzenim stane kruhova kempingova deka a vstupni brana — mapa — planek, na
ktery si budou moci lehnout. Oboje se bude povalovat na trdvé, ja si nejspis lehnu na deku a toto dilo
pred komisi slovné obhajim.

V této fazi je pro mé dulleZity pravé opakovany motiv kruhu, koule, sférického tvaroslovi ¢i zacykleni
jak v pripadé obou textilnich objekt(, tak v pfipadé barevnych element( a jejich rozmisténi na téchto
objektech. Objekty chdpu jako kosmogramy??, tzn. jako figuru planety, model kondenzovaného
kosmologického radu znazornujiciho abstrahované vztahy mezi ¢tyfmi rznymi elementy a vnitini
logiku zplsobl existence téchto elementl. Je moji odpovédi na to, co popisuje Likavcan spolu
s nékterymi daldimi citovanymi autorkami a autory vknize Uvod do komparativni planetologie.
Vysvétluje zde, co je pro néj zfilozofického hlediska figura Globalniho, Pozemského a pro néj
dllezitého Planetarniho, anebo tzv. Zemé-bez-nads &i Pfizraéné zemé? v reakci na soulasnou

18LE GUIN, Ursula K. Dancing at the Edge of the World: Thoughts on Words, Women and Places. Grove Press, 1989. ISBN
9780802111050. Dostupné také z: https://otherfutures.nl/uploads/documents/le-guin-the-carrier-bag-theory-of-fiction.pdf
nebo https://34.sk/teoria-fikcie-v-mechu (pteklad Jan Sol¢éni)

19FISHER, Elizabeth. Woman's Creation: Sexual Evolution and the Shaping of Society. Anchor Press, 1979. ISBN 978-
0385005517. Dostupné také z: https://otherfutures.nl/uploads/documents/le-guin-the-carrier-bag-theory-of-fiction.pdf
nebo https://34.sk/teoria-fikcie-v-mechu (pfeklad Jan Solééni)

201 |[KAVCAN, Lukas. Uvod do komparativni planetologie. Display, 2022. ISBN 978-80-907883-7-4, str. 29. (pteklad Vit Bohal)

2IHOMFRAY, Sarka. Izoluj a panuj.: O zakdzkové ekonomice a zméné pristupu k zaméstnaneckym prdviim [online]. 2021 [cit.
2023-04-19]. Dostupné z: https://a2larm.cz/2021/08/izoluj-a-panuj-o-zakazkove-ekonomice-a-zmene-pristupu-k-
zamestnaneckym-pravum/

22| ATOUR, Bruno. Facing Gaia: Eight Lectures on the New Climatic Regime. Polity, 2017. ISBN 978-0745684345, str. 151.
nebo LIKAVCAN, Lukés. Uvod do komparativni planetologie. Display, 2022. ISBN 978-80-907883-7-4, str. 32. (preklad Vit
Bohal)

23| IKAVCAN, Lukas. Uvod do komparativni planetologie. Display, 2022. ISBN 978-80-907883-7-4. (pteklad Vit Bohal)
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https://a2larm.cz/2021/08/izoluj-a-panuj-o-zakazkove-ekonomice-a-zmene-pristupu-k-zamestnaneckym-pravum/
https://a2larm.cz/2021/08/izoluj-a-panuj-o-zakazkove-ekonomice-a-zmene-pristupu-k-zamestnaneckym-pravum/

geopolitickou a klimatickou situaci na planeté Zemi. Zaujalo mé jeho pojimani urcitého odcizeni jako
potiebné abstrakce, diky které je mozné obsahnout celoplanetdrni, nadindividudlni (a nadlidské, i kdyz
bych sama napsala spis nelidské) métitko a ktera ndm muiZze napomoct se s takovymi rozméry vyrovnat,
udrZet se s nimi v kontaktu a kriticky je reflektovat?*. V takovém duchu jsem uvaZovala i pfi praci na
dile 4 Elements i pfi postupném konstruovani elementd.

Elementy, vlakna, memy

Timto se dostdvam k tfeti fazi popisu dila, kde se zaméfim na elementy samotné. Opét se opfu o
Likavcanuyv text, v kterém dale pisSe

»Zemé, na které stojime neni ani Matka Priroda, ani Gaia, ani Glébus: spise jde o chaotické
monstrum zaspinéné od tél mrtvych organisma.*

Cituje také Bena Woodarda:

~Zemé jako boure sil, temné produktivni monstrum, se viibec nepodobd té Zemi, kterou se
zabyvd ekologie nebo populdrni kultura; v jejich diskusich planeta uvizla mezi pozicemi objektu
hodného uctivdni a vykofistovdni zdroveri.“*

Planeta zahrnujici i lidi je podle téchto autor(l prosté mnohovrstevnatym prostorem, ktery je
nejednoznacny, neobsazitelny, exteriorni, nelidsky ¢i ancestralni. Zkratka neni antropocentricky, neni
,pro nas“. Neni, nikdy nebyl a ani nikdy nebude plné pfistupny naéemu mysleni a pozndni. Zijeme uz
néjakou dobu v omylu. Nebo v ném Zije alespori dominantni zadpadni spolecnost. Diplomova préce se
presné takovou dekonstrukci lidského v nelidské zabyva. Konstruuje a zpfitomnuje pro tuto realitu
symbolické elementy — ideologii vychazejici ze zbytk( lidskosti v nelidské, ,,nedouréené” realité. 4
Elements je designem pro ¢lovéka na Ustupu. Barevné elementy nazvané podle jejich hex kédu, #ccffoo,
#000000, #c0c0c0 a #cc99ff, jsou principy — rolemi — identitami — antihrdinskych démony ¢i avatary,
které na sebe Clovék je schopen docasné nebo i trvale prevzit a tim jimi prozkoumavat. Tyto elementy
chapu jako urcité proménné a aktéry, ktefi se mohou v ¢ase proménovat, zanikat ¢i vznikat. Pokusim
se je popsat niZe v poetictéjsi textové formé a za pomoci doprovodu fotodokumentace objektl Hi
there! (2022), které svym vznikem Casové predchazi diplomové praci 4 Elements a na které zde
popisovana diplomova prace navazuje. Na sténdch téchto objektli jsem pracovala s podobenstvimi
poskladanymi z digitdlnich obrazovych i textovych materiald ziskanych z rdznych koutd socidlnich siti a
obecnéji z internetu. Z obrazkl fotobank, z filmovych skecd, které mi do feedu automaticky a podle mé
néalady dorudily algoritmy, z mem(?” - (ili z obsahu, ktery se $ifi prostorem a chové stejné jako
pfizra¢nd, nekontrolovatelna a nelidska planeta, ale i vlastnich fotografii a vektorovych kreseb, z toho

24Tamtéz, str. 88.
25Tamtéz, str. 92.

26Tamtéz nebo WOODARD, Ben. On an Ungrounded Earth: Towards a New Geophilosophy. Punctum Books, 2013. ISBN 978-
0615785387, str. 86.

27 Ze soudku medialni teorie a vizudlnich studii mé velmi zaujalo, jak nad obrazem, technickym obrazem a fotografii
nadcéasové premyslel Vilém Flusser ve svych knihdach Do univerza technickych obrazi nebo Za filozofii fotografie. O memech
pak zajimavé pojednava Anastasia Denisova v knize Internet Memes and Society: Social, Cultural, and Political Contexts nebo
treba kolektiv autorek a autord v on-line dostupné publikaci Critical Meme Reader: Global Mutations of the Viral Image (INC
Reader #15).



vieho intuitivné a v postinternetovém?®® stylu buduji ontologii jednotlivych barevnych element( a
nechavdm je promlouvat samy za sebe. S provazy a vldkny proudicimi a tahnoucimi se z textilnich
objektl je to podobné, zaplétaji se do sebe dle vlastnich trajektorii. V rdmci diplomové prace vyuzivam
stejnych postupl. Objekty budou fungovat velmi podobné, jen budou vétsi, zacuchanéjsi, propletenéjsi
navzajem i s bordelem na zemi. Nevim, co presné se stane, kdo nebo co pfijde...

#eefFoo

Prvni byla Zluta, ackoli o to, co bylo prvni viibec nejde. Tato barva je pro mé symbolem naprosté
marnosti, ale i marnivosti lidského pokoleni. Nevim, co vic mQze symbolizovat ¢lovéka jako druh nez
pravé barva, ktera objima hrudé aktivistd, policajtd, popelari, sportovcll, pracovnik(l uklidové sluzby,
stavar( nebo hyperpopovych hvézd. Kazdy a kazda urcité nékde po kapsach objevi kousek tohoto
podivného odstinu nebo ndam to dokonce v nékterych zemich zakon kaze, pokud chceme jezdit autem,
na kole nebo jen tak chodit po chodniku. Nevim, co vic zvyraziuje absurdnost lidského kondni, pfi némz
human samozvané bojuje za vlastni lepsi svét tim, Ze se pfed nim schovava za narcistné Zlutou
plachetku nebo si ho rovnou sdm pro sebe a v mnoha pfipadech i pro dalsi aktéry na této planeté nici,
protoZe pres Zlutou plachetku nevidi. JenZe ¢lovék sam sebe stavi rdd do nebezpedi, protoze je to
vasnivé zabavné, toxické, Silené a nechutné... Pfesné takové, jako je kybl neonové Zlutého slizu, ktery
se da koupit v hrackarstvi.

/ / /
fotodokumentace textilniho objektu #ccffo0 z instalace Hi there! (2022)

#e0e0el

Pak je tu stfibrna, coZ je taky takova hracicka do kapsy. Reflexni prvek, ktery odrazi svétlo. Je to
jednoduché, ale funguje to. Je to mandsek, nastroj, aparat, technologie, kterou se lidé radi obklopuiji,
protoZe si mysli, Ze ji sami pro sebe vytvofili z niceho, aby je néjak zachrdnila nebo co. JenzZe to tak
neni. Technologii jsme jedno. Existuje samostatné i v nas. Je to dfiv Ziva, ted neZiva a casem mozna

28|nspiruji se napriklad dily Katji Novitskové, Joey Holder, Joshuy Citarelly i dalSich souc¢asnych autorek a autort
prezentovanych napfiklad prostfednictvim digitalni platformy Do Not Research https://donotresearch.net/, ale tfeba také
nadcéasoveé fungujici tvorbou Stana Filka a jeho zachdzenim s barevnymi elementy.



https://donotresearch.net/

znovu ozivla entita s vlastni inteligenci v geologickych ¢asoprostorovych méfitcich na této planeté.
Clovéka nepottebuje nijak pfesahnout, protoZe u? to ddvno déla. Je to proménlivy aktér. Koluje skrze
jako informace i materie, nékdy uzitecna, jindy ne. Obc¢as pomah3, jindy kazi. Nakonec se sama nékam
znovu ulozi, sedimentuje a nehnuté vyckava na jednom misté i miliardy dalSich let, dokud ji néco znovu
nevykope, nevytézi, nevycisti, nezpracuje, nepouzije, nezneuzije. Dokud znovu neotzije. Nebylo tomu
tak vidycky? Prochdzi to nami, ale bez nds. Hladime to prstem. Mazlime se s algoritmy pres sklenénou
desticku.

fotodokumentace textilniho objektu #c0cOcO z instalace Hi there! (2022)

#000000

Temno. Tajemno. Absence svétla. Cernd obrazovka. Vantablack. Jsme neschopni rozeznat hranice i
rozsah tohoto prostoru. Ale je moZné si pfedstavovat. Bojime se, ale nékdy se bojime radi. Dark web,
¢ernd dira, temna hmota, dno hlubokého oceanu, kam nedosdhne paprsek denniho svétla. Noc, kterou
touzime nekontrolované prospat i protancit, ale nendvidime, abychom nahodou cosi nezaspali.
Bezbrannost. NedosaZitelnost. Nedostupnost. Skrytost. Zahada. PritaZlivd negace. Black metal. Magie.
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fotodokumentace textilniho objektu #000000 z instalace Hi there! (2022)

#669%

Odstin Hydrangea Purple. Tarika naplnéna tekutinou, co se na hladiné leskne vSemi barvami spektra.
Fluidni princip tekouciho, lepkavého, slizkého, vihkého a propojujiciho. Jedno s druhym. Laska.
Zavislost. Role. Hra. Fales. Akceptace druhého. Prijeti jiného. Trochu rGzova, trochu modra. Mix obou.
Vztah. Manipulace. Nutna obtiz. Zamilovanost. Vzdjemnost. Kooperace. Sounalezitost.

fotodokumentace textilniho objektu #cc99ff z instalace Hi there! (2022)

Hra a karty

Timto se dostavam k posledni fazi popisu dila, kterym bych zaroven zakoncila cely tento mozna az pfilis
dlouhy text. Jak uz jsem psala na zacatku, diplomova prace je pro mé vlastné hernim scénarem, vychozi
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Ci prestupni stanici, z které bych se rada ubirala spi$ do jinych smér(, neZ je vystavovani statickych
predmétd volného uméni v galeriich i jinde. Takovym smérem je i moje touha zpracovat elementy do
podoby hratelného dila, ve kterém by mohli jeho ucastnici a Ucastnice na sebe docasné prebirat role
elementl. Toho bych chtéla docilit prostfednictvim vyvoje systému hracich karet s vlastnostmi napfr.
na pomezi karetni hry Magic, tarotovych karet i kesek pouzivanych v geocachingu a které by zaroven
vychazely z vizudlnich motiv( textilnich objektl prezentovanych v ramci této diplomové prace. Hrélo
by se opét nékde v exteriéru, ale i v interiéru. Mohlo by se prechdzet z jednoho do druhého. Moji vizi
je vytvofit herni svét, ktery bude mozno opakovat a rozvijet, aby si ho mohlo zahrat postupné treba i
nekonecéno hracek a hracu, uzivatelek a uzivateld...

12



OBRAZOVA CAST

N

fotodokumentace textilnich objektl z instalace Hi there! (2022), z nichz vychazi diplomova prace




navrh stén textilnich objektd z instalace Hi there! (2022), z nichZ vychazi diplomova prace
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proces navrhovani stén kulovitého textilniho objektu diplomové prace 4 Elements (2023)

proces navrhovani motivu kruhového textilniho objektu diplomové prace 4 Elements (2023)
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