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Abstrakt

Tato prace pojednava o problému uchovavani a sdileni internetovych zaloZek, tedy moZnosti
piistupu k danym zéiloZkdm z riznych mist. Nesoustfedi se pouze na vySe zminované moderni
grafické uZivatelské prosttedi KDE, které patfi v unixovych operacnich systémech mezi casto
pouZivana prostfedi, ale feSeni pro néj nejsou tak univerzalni. Program, ktery v této praci rozebiram,
pracuje nezavisle na instalovaném grafickém prostiedi a nevyZaduje ke své ¢innosti instalaci mnozstvi
knihoven. Veskerou praci provadi program sam. Prace také studuje jednotlivé problémy spojené s
tvorbou a vyvojem takového systému.

Abstract

The work deals with a problem of storing and sharing internet bookmarks what means the
possibility to access them from any place. it is not concerning only the modern graphic user interface
KDE, which is frequently used in the UNIX type operating systems but the solutions for it are not that
universal. The application which I am analyzing in the text is working independently on the installed
graphical user interface and it does not require installing many libraries. All the work is maintained by

the program itself. The work is also studying various problems involved with the process of creation
and development of such a system.
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1 Uvod

Internet ako médium dnes patri medzi najcastejSie zdroje informdcii, ktoré neustale rozsiruje
svoj zaber o nové oblasti. Webové sluzby vyuZivaju defl o defi miliény l'udi v praci aj sukromi pre
komunikaciu s inymi l'udmi, ziskavanie informadcii, poCnic spravodajstvom aZz po ziskavanie
vzdelania prostrednictvom rdznych internetovych kurzov. Casté je publikovanie vlastnych myslienok
a ¢lankov na roznych blogoch, ktoré modze vyuZit' kazdy.

Na internete sa nam zrazu ponika obrovské kvantum miest, ktoré clovek rad navstevuje.
Alebo pri ¢itani nejakého ¢lanku narazime na iny odkaz, ktory vysvetl'uje nejaki problematiku alebo
suvislosti. Popripade odkazuje na stranky, ktoré by nas mohli tieZz zaujimat’. Uzivatel surfujuici
prostrednictvom webovej sluzby internetom, nemda casto Cas alebo naladu precitat’ vSetko, na ¢o
narazi, ale predsa len by si to rdd niekedy precital. Pamditanie si adries réznych dokumentov
nachadzajucich sa na internete by bolo pre cCloveka bez internetovych zéloZiek pontikanych
samotnymi prehliada¢mi vcelku naro¢né a nepohodIné.

Systém uchovévania zéaloziek vo webovom prehliadaci vyrazne ulahcuje pracu uZzivatela
prechadzajliceho sa internetom. Pri navsteve lokdacie, ktort jej navstevnik povaZuje za zaujimavu
resp. dolezitd, staci jeden klik a tato je hned uloZend unho v prehliadaci. Ked’ si bude chciet
nabudice uZivatel' prezriet dand stranku, jednoducho mu stac¢i otvorit' v prehliadaci zlozku s
uloZenymi zaloZkami a klikntit' na chcenti polozku, ktora mu hned’ otvori poZadovant destinaciu.

Problém vSak nastdva, ak uZivatel pracuje na r6znych staniciach resp. prostrednictvom
roznych uzivatel'skych uGctov, napr. domov/praca, alebo Student - internat/domov/Skola. Bolo
spomenuté, Ze prehliada¢ pracuje so zalozkami, ktoré si uklada na lokdlnom pocitaci(lokdlnom ucte).
To vymedzuje pouZitie zaloZiek len v rdmci danej stanice resp. uZivatel'ského uctu. V pripade
uzivatela, ktory potrebuje mat na staniciach, na ktorych pracuje rovnaké zalozky, je udrZiavanie
takéhoto stavu bez externého programu rovnako nepraktické ako uchovavanie zaloZiek v pripade, Ze
by sme nemali k dispozicii zaloZky. Vyvstava teda potreba nejakého spojovnika medzi tymito
stanicami, ktory by reflektoval zmeny vykonané na hociktorej z nich a premietol by ich do svojho
uloZiska. Jednotlivé stanice by tak mali pristup k spolo¢nému skladu zaloZiek a mohli by tak pouZivat’
rovnaké zalozky.
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Obr. ¢.1: Synchronizacia zaloZiek medzi réznymi stanicami

Predstavte si teraz, Ze mame systém, ktory by ndm synchronizoval lokalne zaloZky
prehliadaca so zaloZkami vo vzdialenom tloZisku. Ak by sa dany program dimenzoval tak, Zeby ho
bolo mozZné pouZit’ viacerymi prehliadacmi, dal by sa pouzit’ aj na synchronizaciu zéaloziek na danej
stanici(ic¢te) pouzivanych prehliadacov. Tato moznost mad vyznam v pripade, Ze uZivatel' pracuje
sibeZne vo viacerych prehliadacoch, napr. ak ide o takého webdizajnera, ktory potrebuje svoju pracu
kontrolovat’" v réznych webovych prehliadacoch. Samozrejme dand funkCnost' sa uZz nezda byt
nevyhnutnd, skor ide o bonus, ktory by priniesla moZnost’ zainteresovania viacerych prehliadacov.
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Obr. ¢€.2: Synchronizdcia zaloZiek medzi roznymi stanicami
rozSirena o synchronizaciu medzi jednotlivymi prehliada¢mi

1.1 Grafické prostredie KDE

KDE je moderné grafické prostredie pre pocitace s operacnym systémom typu UNIX. Jeho
cielom je naplnit’ potrebu jednoduchého pouZivania pracovnej stanice s tymto systémom rovnako ako
pracovné prostredie operacného systému MacOS alebo Windows. Tento typ operacného systému je
povazovany za jeden z najspolahlivejsich, preto sa aj Casto nasadzuje na servery a iné prevadzky
vyZadujuice bezpecny a spol'ahlivy chod. VacSina operacnych systémov tejto rodiny je dokonca volne
dostupna pre kazdého. Nedostatkom tejto platformy je vSak to, Ze je pre bezného uzivatel'a narocna z
pohladu uZivania a konfiguracie. Grafické prostredie KDE sa snaZzi pribliZit' tento systém takémuto
uzivatelovi prostrednictvom vytvorenia podobného modelu prace s nim aky vyuZivaju vacSinové
operacné systémy.[2]

Vyvojovy tim KDE sa zaroven snazi podporovat’ aj tvorbu novych aplikacii pre tento typ
operacného systému. Uvedomuje si, Ze troveil pocitacovej platformy zodpoveda poctu kvalitnych
aplikdcii pouZivanych uZivatelmi na danej platforme. Z tohto ddvodu zaviedol tim KDE



dokumentovany ramec pre vyvoj aplikacii. KParts je dokumentovana technoldgia, ktord dovoluje
vyvojarom I'ahko a rychlo vytvarat’ nové aplikacie.

KDE stavia na zadklade QT, o je jedna z najpopularnejSich kniZnic pre vyvoj programov s
grafickym uzivatel'skym rozhranim. Je napisané v jazyku C++.[2]

Pokial' sa jedna o internetové zalozky, KDE ma vytvorenu vrstvu pre pracu s nimi. Ide o
kniZnice popisujice zalozky ako objekty. Zakladom je trieda KBookmark, ktora popisuje jednotlivé
atribtity zaloZiek a pracu s nimi. Pracuje priamo so stiborom, ktory ich obsahuje. Je to XML stibor
vyuZivajuci XBEL(XML Bookmark Exchange Language), o je volne pouZitelny Standard pre
zdielanie internetovych zaloZiek. Ako tloZisko ho vyuZiva univerzalny prehliada¢ dokumentov
konqueror, pouZzivany v KDE, ale aj iné prehliadace, napr. Galeon(linux — GNOME) alebo
Aurora(rozne platformy). Vratime sa spat’ k spominanej vrstve, ktora vytvara nadstavbu a rozhranie
pre pracu s tymito zdlozkami. Nevyhodou tohto rieSenia je zéavislost' na danom grafickom prostredi.
Pokial’ by sme chceli taktto aplikaciu pouZit' na konfiguracii bez zabudovaného KDE, vyzadoval by
inStalovanie zdkladného systému KDE, popripade inych potrebnych kniZnic. Zarovenl by umozZioval
pracovat len v rdmci daného prostredia, ¢o znamena vymedzit' funkcnost’ aplikacie len na aplikéaciu
konqueror, ktora je vychodzim prehliadacom internetovych stranok resp. lokalnych siborov v tomto
prostredi.

Pokial’ ide o prostredie operacného systému typu linux, ktory je najdostupnejSim spomedzi
systémov typu UNIX, je tento svojim 1% podielom na trhu nie vel'mi rozSirenym OS. Ide o projekt
zamerany pre menSiu uZivatel'skd zakladiiu. Zaroven si treba uvedomit rozvetvenost’ operacného
systému linux. Tato platforma ma niekolko desiatok pouzivanych néaslednikov (distribicii), ktoré
vyuzivaju zaklad operacného systému linux a rozSiruji ho o rozne prvky alebo ho nejakym sp6sobom
upravuju. Bud’ sa jedna o inStalovany resp. preferovany softvér ako v pripade roznych programov, tak
aj Co sa tyka pouzivaného grafického rozhrania, rozny pristup ku konfiguracii systému ako aj v
niektorych pripadoch mierne odliSna Struktira zakladného systému.

Na zéaklade toho vznikla myslienka vytvorit' aplikaciu, ktord by bolo mozZné pouZit' resp.
rozsirit’ pouZitelnost aj v ramci inych konfiguracii.

1.2 Programovaci jazyk Python

Jazyk python je interpretovany objektovo orientovany jazyk, ktory navrhol v roku 1990
Guido van Rossum. Je vyvyjany ako open source projekt. Je implementovany pre vac¢Sinu beznych
platforiem a inStalacné baliky pontika zadarmo. Vo vécSine linuxovych distribtcii je python sticast'ou
zakladnej inStalacie.

Python je povaZovany za skriptovaci jazyk. Poskytuje vSak vdcSie moZnosti. Bol navrhnuty
tak, aby umoZznioval tvorbu rozsiahlych plnohodnotnych aplikacii vratane grafického uzivatel'ského
rozhrania. Je to hybridny jazyk resp. viacparadigmaticky, ¢o znamena, Ze umoZiiuje pri pisani
programov vyuZivat' nie len objektovo orientovanu paradimgmu, ale taktieZ aj proceduralnu a scasti
dokonca aj funkcionalnu.



Je vyznacny hlavne svojou syntaxou, ktora je zaloZena na odsadzovani blokov kédu. To niiti

programatora pisat’ Citatelny a prehl'adny kéd. Poskytuje podporu priestoru mien, takisto aj
pouzivanie vynimiek. K jeho vyhodam patri aj dostupnost a jednoduchd pouzitelnost réznych

kniZnic ul'ahcujuicich rieSenie niektorych problémov.

Tdto podkapitola bola prevzatd z [3]

Python poskytuje vSetky potrebné nastroje pre vyvoj tohto projektu, pokial uz ide o pracu so

suborovym systémom, xml subormi ako aj modul, poskytujtci sledovanie zmien stiborového
systému. Jeho nespornou kvalitou je aj to, Ze sa v iom jednoducho piSe a kdd je prehl'adny.

1.3

1.3.1

Sposob ukladania dat

Struktira dokumentu typu XBEL, pouZitého pre wilozny stibor prehliadaca
konqueror

Datumy a casy

Niektoré atributy definované v tomto type dokumentu vyZadujui hodnoty datumu a
Casu ulozené ako CDATA. Pre tieto atribtity musia byt hodnoty formatované ako ISO
8601:1988 hodnota obsahujica datum. Hodnota c¢asu by mala byt pripojena vidy, ked je
aplikacii nastavujicej hodnotu dostupna. Formdat hodn6t je vymedzeny na formy
Specifikované konzorciom W3C. Atributy, ktoré vyzaduju tito formu hodnoty st niZSie
popisane ako majuce date/time hodnotu.

Element xbel

Vv

Je to najvyssi element obsahujici vSetky data. Mo6zZe obsahovat’ volitelny element
title, nasledujici akykol'vek pocet neskdr popisanych elementov a dalSie voliteI'né
elementy info a desc. Je podobny elementu folder, ale na rozdiel od neho xbel
element nesmie byt v rdmci tejto hierarchie vloZeny a nesie takisto odlisné atribity. xbel
atribtit nesie atribit version, ktory ma fixnd hodnotu, ktord Specifikuje verziu XBEL
DTD(Document Type Definition). Dalej st to atribity id a added, ktoré ma aj element
folder.

Atributy:
version
- pevna hodnota, Specifikujtca verziu pouziti DTD.
id
- identifikacia, umoZniuje odkazovat’ na tito zdloZku pomocou elementu
alias, pouZitim atribitu ref
added



- vyZaduje hodnotu typu date/time, mdZe byt pouZity pre uchovanie
informacie o tom, kedy bola kolekcia zaloZiek vytvorena

Pokial ide o prehliada¢ konqueror, moZe tento element obsahovat' aj atribuit
toolbar.

toolbar
- priznak, ktory urCuje, C¢i obsah skupiny ma byt zobrazeny v
hlavnhom/osobnom panely. M6Ze obsahovat” hodnoty ,,yes“ alebo ,,no“

xbel element je v mnohych smeroch podobny elementu folder, ale nemal by
pouzivat atribit folded. Doplnkovéa informacia, aki nesie element title mo6Ze byt
pouZita inym sposobom ako pri elemente folder v uZivatel'skom rozhrani.

Spoloc¢né/volitel'né elementy:

title

Tento element nesie informaciu, ktord oznacuje danu zalozku nazvom. Je
zobrazovany v uZivatel'skom rozhrani. PouZivaji ho elementy xbel, folder a
bookmark. Nasleduje hned’ za otvarajiicim tagom elementu, ktory oznacuje. Tento
element modZe obsahovat’ len znakovi sadu.

desc

Element desc sliZi na uloZenie rozSirujucej informdcie k danej zaloZke,
coby popisu. Mo6Ze teda obsahovat len znakovi sadu.

info

Uchovava metadata stvisiace s nadradenym elementom. Jeho zdmerom je
skladovat’ metadata patriace nejakej aplikécii. Aplikaciou v danom pripade moze byt
bud’ program ako internetovy prehliadac, alebo vSeobecne metadatova schéma.

Ak je tento element pritomny, musi obsahovat jeden, alebo viacero
elementov typu metadata.

metadata

Slizi ako kontajner pre vSetky pomocné informacie spojené s uzlom, ktory
patri k jednej metadatovej schéme. Specificky obsah elementu metadata velmi
zavisi na metadatovej schéme, ktord pouZiva. Pre identifikaciu explicitného
znaCkovania by mali byt’ pouZité menné priestory XML.



DTD pre XBEL Specifikuje obsah elementu metadata ako prazdny, ale

akykol'vek obsah mdZe byt' povaZovany za akceptovatelny, pokial je dokument typu
XBEL dobre formovany.

Obsahuje atribtit owner. Je to povinny atribit, ktory urcuje aplikaciu, ktora
vlastni obsah tohto elementu. Jeho hodnotou mbze byt URI, ktord odkazuje na
definiciu aplikdcie a Strukttru obsahu bud® v Tudsky alebo v pocitacovo
spracovatelnej forme.

Organizacia dat:

Elementy popisané v tejto Casti podmiefiuju organizaciu kolekcii zaloZiek. folder
podporuje hierarchickd organizaciu, element separator zasa podporuje nehierarchickd
organizaciu.

Element folder

Ako som uzZ spomenul, folder podporuje hierarchiu, méze byt teda vnoreny, co
znamena, Ze mdZe obsahovat element typu folder a zadroveii moZe obsahovat’ aj elementy
typu bookmark a separator. MoZe obsahovat’ takisto elementy title, info a desc.

Atributy:

id
- rovnaky vyznam ako pre element xbel

added
- rovnaky vyznam ako pre element xbel

folded
- urcuje, ¢i data obsiahnuté v elemente maji byt Standardne zobrazené v
uzivatel'skom rozhrani, mozné hodnoty su ,,yes“ alebo ,,no*

icon
- hodnotou tohto atribitu je meno, ktoré identifikuje ikonu, ktort
uzivatel'ska aplikacia m6Ze pouzit’ pre oznacenie skupiny zaloziek

toolbar

- priznak, ktory urCuje, ¢i obsah skupiny ma byt zobrazeny v
hlavnom/osobnom panely. M6Ze obsahovat’ hodnoty ,,yes* alebo ,,no“

Element separator



SlaZi ako oddelovac zaloZiek v ramci kolekcie v nehierarchickom Style. MdZe byt
pouzity ako v elemente folder tak aj v hlavhom elemente xbel. V uZivatel'skom rozhrani
sa zobrazuje ako vodorovna Ciara oddel'ujica zalozky.

Element bookmark

Tento element uchovava informacie o konkrétnej zéalozke. Takisto ako folder
moZe obsahovat’ elementy typu title, info a desc.

Atribtty:
href
- URI, ktora Specifikuje zdroj popisany tymto elementom
id
- rovnako ako pri elemente xbel
icon
- rovnako ako pri elemente folder
added
- rovnako ako pri elemente xbel
modified
- date/time hodnota, ktord urCuje cas poslednej znamej zmeny zdroja
identifikovaného tymto elementom
visited
- date/time hodnota reprezentujtica Cas, kedy uZivatel naposledy navstivil
zdroj
Tdto Cast’ podkapitoly bola prevzatd z [4]
Ukazka:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE xbel>
<xbel toolbar="no" icon="" >
<folder folded="no" toolbar="yes" icon="bookmark toolbar" >
<title>bookmark folder</title>
<bookmark icon="favicons/i.iinfo.cz_r2 favicon"
href="http://www.root.cz/" >
<title>Root.cz - linux, open source a free software</title>
<info>

<metadata owner="http://www.kde.org" />



</info>
</bookmark>
<separator/>
<bookmark icon="favicons/docs.python.org static_py"
href="http://docs.python.org/" >
<title>Overview — Python v2.6.2 documentation</title>
<info>
<metadata owner="http://www.kde.org" />
</info>
</bookmark>
<bookmark icon="www"
href="http://pyxml.sourceforge.net/topics/xbel/docs/html/xbel.
html" >
<title>The XML Bookmark Exchange Language</title>
<info>
<metadata owner="http://www.kde.org" />
</info>
</bookmark>
</folder>
</xbel>

Pri spracovani tohto stboru vSak vznikaju isté nejednoznacCnosti. Aj napriek tomu, Ze v
Specifikacii elementov folder, bookmark a xbel najdeme atribtit id, ktory by mal niest' unikatnu
identifikaciu zaznamu, tento zjavne konqueror nevyuziva. Takisto pokial ide o atribtt modified. Viac
vSak tento problém popiSem v neskorSich kapitolach.

10



2 Analyza

2.1 Ciel’

Navrhndt' a vytvorit' systém, ktory by umoZioval synchronizéciu zéloZiek prehliadacov.
Implementovat’ dany systém do operacného systému tak, aby po celt dobu prace uZivatela reflektoval
a spracovaval zmeny. Systém by mal odbremenit’ uZivatela od zasahu do jeho chodu. Mal by
automaticky rieSit’ kolizie a situdcie, ktoré méZu nastat’.

2.2 Poziadavky na implementovany systém

Implementovany systém by mal obsahovat”:

1. klientsku cast, ktora by zabezpeCovala samotni synchronizdciu, beZala by na
konkrétnej stanici.

2. serverovu Cast, ktora by tvorila tiloZisko a zaroven by teda poskytovala informécie o
zalozkach.

2.2.1 Poziadavky na klientsku cast’
Aplikacia beZiaca na lokélnej stanici by mala spifiat’ tieto poziadavky:
1. nezavisla na konfiguracii beZiaceho systému
2. vyzadovat’ k svojmu chodu ¢o mozno najmenej externych modulov a kniZnic
a teda mala by byt implementovatel'nd pomocou nastrojov obsiahnutych vo vicSine

linuxovych distribicii

3. Co najmenSia réZia na strane uzivatela. Program by mal rieSit' vdcSinu moZnych
situacii automaticky a bez potreby uzivatelovho zasahu do chodu programu.

4. implementovatel'na ako sluZba, beZiaca po dobu behu systému

5. jednoducha sprava tctov a inStalacia

2.2.2 Poziadavky na serverovi cast’

Serverova Cast' by mala spifiat’ tieto body:

1. pristupna odkial'kol'vek
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2. sucastou serverovej Ccasti by mala byt moZnost' pristupovat k zalozkam
prostrednictvom webového rozhrania, ktoré by slizZilo ako administracné rozhranie a
umoznilo by vykonat’ tipravy priamo na serveri. Napr. v pripade vyskytu kolizie alebo
v inych Specifickych situaciach.

3. na serveri by nemal chybat’ zaloZny systém. V pripade, Ze nejaka kolizia nastane, data
by sa nemali stratit, aby boli v pripade potreby obnovitel'né.

2.3 Analyza poZiadavok na systém

2.3.1 Analyza poziadavok na klientsku cast’

Nezavislost’ na konfiguracii systému

Zamer je navrhnut' systém tak, aby ho bolo moZzné zasadit' do roznych distribicii. To je
mozné docielit zameranim sa na zaklad systému.

Jednym z najvacSich adeptov pre vyvoj tohto projektu je programovaci jazyk python. Je
vel'mi rozSireny a je aj stcCastou zakladného systému vacSiny linuxovych systémov. Je to moderny
programovaci jazyk, pomocou ktorého je mozné vytvarat jednoduché skripty, ako aj zloZité
komplexné objektovo orientované programy. NavySe je prehladny vdaka syntaxy zaloZenej na
odsadzovani blokov kédu. Jeho vyhodou je aj to, Ze je to interpretovany jazyk a teda jeho kéd sa
nekompiluje do podoby spustitelnej na danej platforme, ale do formatu, ktory spracovéava interpret
jazyka python. Z tohto dévodu je program v tomto jazyku prenositelny v ramci systémov, kde je dany
interpret nainStalovany. A kedZe ako som uZ spominal je tento sucastou vacSiny linuxovych
systémov, je jeho vol'ba spravna.

Zavislost’ na externych moduloch

KedZe sa jednd o jazyk implementovany v systéme, mozme predpokladat, Ze
najpouzivanejSie moduly a kniZnice budu v systéme taktieZ zakomponované a zavislost’ na moduloch
zaleZi teda len na samotnej realizacii. Pokial sa ale jedna o moduly vytvorené v jazyku python, takyto
problém by nemusel nastat, pretoZe balik by mohol samotny modul obsahovat a teda nebolo by
potrebné inStalovat’ ho len kvéli danej aplikdcii.

Minimalna réZia na strane uzZivatel’a
Aby do chodu programu nemusel zasahovat’ uZivatel', mal by tento pracovat’ spol'ahlivo.

Spravanie programu v roznych situaciach musi byt presne definované, takZe program by mal riesit
vacsinu moznych situdcii bez zasahu uzivatela.
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Implementacia programu ako sluzby beZiacej po celii dobu chodu systému

Téato poziadavka vyplyva aj z predchadzajicej, kedy chceme uZivatel'a ¢o najmenej zat'aZit
zasahmi do chodu aplikacie. Ak chceme zabezpecit' spol'ahlivi synchronizaciu, musi tato aplikacia
pracovat’ po celi dobu prace uZivatel'a v prehliadaci. Z tohto dévodu by bolo rieSenie, ktoré by
vyzadovalo aplikaciu spustit uZivatelom pred zacatim prace v prehliadaci vel'mi nepohodIné a
nepraktické.

Jednou z alternativnych mozZnosti je rieSenie, kedy by sa aplikdcia spustala zarovenl so
spustenim prehliadaca. V danom pripade by to vSak vyZadovalo zasah do samotného vyhl'adavaca, co
by so sebou nieslo viacero problémov. Jednym z nich je vnitorna poZiadavka na univerzalnost
vyuzitia aplikdcie. Téato moZnost by skomplikovala priddvanie novych modulov, resp.
zakomponovanie novych prehliadacov do programu.

Pri sluzbe, ktord by sa spastala pri Starte systému, by boli zaloZky uZ pred spustenim
prehliadaca zosynchronizované a nachystané pre d’alSiu pracu.

Jednoducha sprava uctov a instalacia

Ak chcem aby bola aplikacia spolahlivd a nevyzadovala vstup uzivatel'a, je potrebné ju
dokladne nastavit'.

UZivatel by mal mat’ moznost’ vytvorit’ si novy tcet, takisto aj prihlasit’ sa uz k existujicemu
uctu, za predpokladu, Ze inStaluje aplikaciu na svojej inej stanici a ma uzZ tento ucet vytvoreny.
Aplikacia by mala tieto informdcie reflektovat a na zaklade nich pracovat. Ak si teda uZivatel
vytvori ucet, program musi vediet, Ze s tymto Gc¢tom sa bude pracovat. Rovnako tak v pripade
prihldsenia sa k existujicemu 1uctu. Tieto informacie by sa mohli napriklad ukladat do
konfigura¢ného siboru. Ten by mala k dispozicii aplikacia, takZe by si potrebné informacie zistila z
neho.

Pokial sa jednd o inStalaciu systému, mala by obsahovat' zakomponovanie aplikacie do

)

systému, tak aby ju bolo mozné spustit’ ako sluzbu, ktora by sa spust'ala pri Starte systému. Tento
proces by mal prebehnit bez nutnosti aby uZivatel' poznal Struktiru systému a pracu so sluzbami
resp. ich implementovanie v ramci inicializacie systému.

2.3.2 Analyza pozZiadavok na serverovu cast’

Dostupnost’

KedZe bude dand aplikacia bezat’ na réznych staniciach a predpokladame jej SirSie vyuZitie,
je potrebné aby bola pristupna odkial'kol'vek.

Webova administracia

Moznost’ upravit zalozky v pripade vyskytu kolizie alebo situacie vyZadujicej napravu.
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Tato administradcia by bola pristupna prostrednictvom webového rozhrania. BeZala by na strane
servera a teda by bola pristupna odkialkol'vek. Tym paddom by mohla poslizit’ aj v situdcii, ked sa
uZivatel' nenachadza na Ziadnej zo svojich domovskych stanic, kde ma inStalovany synchronizacny
softvér. UmozZnovala by pridavat’, mazat’ a upravovat’ jednotlivé zalozky.

Zalozny systém

Pri koliziach a inych nepredvidanych situdciach moZe nastat’ jav, Ze zmiznd nejaké zalozky.
Takisto sa méZe stat, Ze uZivatel bude chciet obnovit uZ zmazand zalozku. V pripade viacerych
uzivatel'ov jedného tictu tento stav moZe nastat’ CastejSie.

Ako ciastocna zaloha dat by mohol sldzZit' uZ spominany zoznam zmazanych zéaloZiek. Bol by
lahko vyuZitelny aj na uZivatel'skej drovni prostrednictvom administracie. Tato by umoZiiovala
obnovenie uz zmazanych zéloZiek. Takto by nebola z pohladu straty dat nutnd implementacia
dalSieho systému zalohy.
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3  Synchronizacia

Ako uZ bolo spominané, pre spolahlivy chod aplikacie je potrebné zadefinovat spravanie
programu v réznych situdciach.

Skiisme sa pozriet na mozné situacie:
1. Program sa spustil po prvy raz na danej stanici pod novym uctom

=> na serveri nie sG zZziadne z&4lozZky
=> lok&lne zédloZzky sa uloZia na server

2. Program sa spustil po prvy raz na danej stanici pod existujicim tGctom

=> na serveri sG 2zalozky odlisné od tych, ktoré sG na
lokdlnom GCte

=> z&alozky na serveri sa doplnia o lokdlne a nésledne
sa naCitaja upravené zaloZky zo servera

3. Program beZi na lokalnom ucte uz po niekol’ky krat, mézu nastat’ situacie:
1. Na lokdlnom tucte je zaloZka, ktora sa nenachddza na serveri
Mohla nastat’ jedna z dvoch udalosti:
1. Uzivatel vytvoril novi zalozku
=> doplnim server o tato zalozku

2. Zalozka bola zmazana pocas predoSlej prace na inej stanici a zmena eSte
nie je premietnuta do lokalneho uctu

=> zmaZem zaloZku na lokalnom GCte

V tomto pripade nie je celkom jasné, Ze sa zéalozka na serveri
nenachadza. Vyvstava otazka o urcuje originalitu danej zalozky? Z pohl'adu
uzivatel'a by to mohla byt URL adresa. Ak si uchovava uzivatel zalozku, tak
je to prave kvoli adrese, pomocou ktorej sa dostane na poZadovanu
destinaciu. Pridanie duplicitnej zaloZky tu teda nemd z praktickych dévodov
zmysel. No zjednoduSovat’ problém predpokladanim uvaZovania a potrieb
uZivatel'a by bolo z pohl'adu programatora chybou. Samotna adresa odkazu
teda nemé6Ze identifikovat jedinecnu zalozku. Vacsina prehliadacov pouZiva
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pre identifikaciu jedinecné identifikacné cislo. To vSak nemusi platit' vo
vSetkych pripadoch. Navyse tieto prehliadace nepouZzivaji jednotny format
na ukladanie zaloZiek. VyrieSit tento problém by mohol subor, ktory by
uchovaval zalozky pre svoju vlastnd potrebu spolu s informéaciami
potrebnymi pre chod aplikacie. Zaroven by ho bolo moZné lepsie
dimenzovat’ pre samotnd synchronizaciu. Tento sibor by vSak musel ziskat
zadloZky od prehliadaca aj v pripade, Zeby jeho sklad nepodporoval
originalnu identifikdciu a namapovat’ zalozky prehliadaca na svoje interné.

Predpokladajme teda, Ze bude identifikacia zdloZiek vyrieSena
prostrednictvom originalneho identifikac¢ného cisla.

Rozhodnutie v tomto pripade by zaleZalo na tom na zaklade ¢oho sa
bude synchronizéacia spistat. Kazdopadne by sa mala synchronizacia diat’ v
rézii klientskej Casti programu.

Jednym zo spodsobov je ten, Ze by sa pri kaZzdej zmene na lokalnej
stanici kontaktoval server a vykonala synchronizacia. Ak by sme potom
uvazili, Ze klientskd cast programu bude po celi dobu chodu systému
aktivna a server nebude mat’ vypadky, zistili by sme pri¢inu rozdielu medzi
serverom a lokadlnym uctom jednoducho: KedZe viem, Ze klient reaguje na
zmenu okamZite a bezprostredne potom Ziada o synchronizaciu so serverom,
znamena to v tomto pripade, Ze ide o mozZnost’ €. 1.

Inym pristupom by bol vykonavat synchronizaciu v pravidelnych
casovych intervaloch. V tomto pripade by sme museli zistit,, ¢i tato zalozka
bola v predoSlom sedeni na inom pocita¢i zmazana alebo ju uZivatel pridal
medzi zéloZky na lokalnom tcte v rdmci posledného intervalu. Navyse tento
pristup by bol zbyto¢ne nakladny na systémové prostriedky. Casto by sa
volali obsluzné procediiry a ak si uvedomime, Ze zdiel'anie takéhoto uctu
viacerymi osobami, by nebolo prehladné a bezpecné, poCet uZivatel'ov
vyuzivajucich jeden konkrétny ucet bude takmer vzdy rovny jednej. Tato
réZia je teda nadbytoc¢na. V pripade, Ze by sa aj o jeden tucet delili viaceri
uZivatelia, nezaruci sa, Ze nenastanu kolizie vyZadujtice rozhodovanie.

Rozhodntit' o akt udalost’ ide, by sme museli aj v prvom pripade, ak
by sme zobrali do Gvahy moznost’ vypadku na strane servera alebo pasivitu
resp. vypadok na strane klientskej aplikacie. Ak by sme uvazovali, Ze takato
situdcia nenastane, mohol by takyto radikalny pristup ako v prvom pripade
sposobit’ viac tazkosti ako ul'ah¢it’ uzivatel'ovi pracu.

Je teda potrebné zaviest’ prvok, na zaklade ktorého by bolo mozné
rozhodnit', o ktory z tychto dvoch pripadov ide. Takito funkciu by mohol
plnit’ napriklad zoznam uz zmazanych zaloZiek.

Rozhodnutie by bolo nasledovné:

Z4lozka sa nachadza na lokalnom ucte no na serveri nie.
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1. ZaloZka sa nenachddza v zozname zmazanych zaloZiek
=> doplnim server o tato z&lozku
2. ZaloZka sa nachadza v zozname zmazanych zaloZiek

=> zmaZem tGto z&loZzku aj z lokalneho GCtu

ZaloZka je na lokale,
na servery sa nenachadza

Nachadza sa zaloZka v
Zozname zmazanych?

ZmaZe sa Z lokalu Prida sa na server

Koniec spracovania
zalozky

Obr ¢.3: Vyvojovy diagram popisujuci algoritmus
spracovania zalozky, ktord sa nenachadza na serveri

2. Na serveri je zaloZka, ktora sa nenachadza na lokalnom ucte
Mohla nastat’ jedna z dvoch udalosti:
1. V predoslom sedeni na inej stanici bola pridana zalozka
=> doplnim z&loZku na lokalnom GCte

2. Dané zalozka bola zmazana na lokalnom tcte, zmeny sa eSte nepremietli
na server

=> zmazem zalozZku zo servera
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Podobne ako v predoSlom kroku zéleZi na tom na zdklade akej
udalosti bude program synchronizaciu spistat. Ak by sme predpokladali, Ze
systém bude vykonavat’ synchronizaciu na zéklade udalosti na strane klienta,
teda bezprostredne po objaveni sa udalosti a zaroveni by sme predpokladali,
Ze bude beh aplikacie stuvisly pocas celej doby prace uZzivatela, tak je jasnou
pri¢inou daného stavu zmazanie zalozky uZivatelom a teda ma sa tato zmena
premietnut’ aj na server. V pripade, Ze sa synchronizacia vykonava v urcitych
intervaloch, resp. zoberieme do tvahy moZny vypadok aplikacie alebo
pasivitu v priebehu prace uZivatela v prehliadaci, kedy na dant udalost
nemohol program reagovat, nastava pripad, kedy musime rozhodntit, o ktort
z predchadzajicich mozZnosti v danom pripade ide.

Posluzit' by tu mohol podobny zoznam vykonanych udalosti na
strane lokalneho tGctu. Zapisovali by sa don naposledy vykonané udalosti
resp. udalosti, po ktorych neprebehla synchronizacia.

Program by pri Starte programu alebo synchronizacie zistil, ¢i na
lokdlnom ucte neprebehli zmeny, ktoré neboli premietnuté na server a
nasledne by spustil synchronizaciu. Ak teda dand zaloZka bola pocas
predchadzajicej prace na lokdlnom 1Cte zmazand a neprebehla
synchronizacia, tak sa tento sklz napravi. Pri naslednom porovnani obsahu
servera a lokalneho uctu sa tato zaloZka uZ neobjavi ani na jednej strane. V
pripade, Ze v zozname poslednych udalosti dant zaloZku nendjdeme, jedna sa
o druhy pripad a teda, poloZka bola pri predoslej praci na inej stanici(dcte)
pridana a tato zmena sa ma premietnut’ aj do prave pouZivaného lokalneho
Uctu. Této Gprava ma vyznam len v tedy, ak uvaZujeme moZny vypadok len
na strane servera, napr. v pripade docasnej nedostupnosti. V pripade
vypadku, resp. neaktivnej klientskej Casti aplikdcie nie je mozné udalost’
podchytit’ bez zasahu do funkcnosti prehliadaca. V tomto pripade, je preto
jednoduchsie a bezpecnejSie ni¢ nemazat' a doplnit' zélozku na lokalny
server. Ak naozaj Slo o pokus zmazat tito polozku, uZivatel to bude musiet
urobit’ znova.

3. Modifikovana zalozka v prehliadaci resp. zaloZka na serveri nie je totoZna so
svojim obrazom na serveri(teda so zalozkou s rovnakou identifikaciou)

Ked'Ze som sa rozhodol pre pripad, kedy sa bude synchronizacia diat’
na zaklade vyskytu udalosti na klientskej strane aplikacie, budem aj tento
pripad riesit’ s tymto predpokladom.

Na tomto mieste sa znovu moZeme pozriet na konkrétnu situaciu na
zaklade predpokladaného chodu programu. Uvazujme, Ze systém bude pocas

doby prace uZivatel'a aktivny a bez vypadkov.

Ak by sa ale synchronizacia diala vyhradne na zaklade udalosti na
strane klientskej Casti, mohol by nastat’ jav, Ze sa pocCas celej doby prace
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uZivatel'a na danej stanici nevykona zmena, ktora by spustila synchronizéaciu.
Zmena na serveri by sa nepremietla na lokalny tcet. Z pohladu praktického
by to bola chyba samotného programu, pretoZe nezabezpecil, Ze na lokdlnom
Ucte ma zakaznik najnovSie zaloZky a to je hlavny ciel synchronizacie
zaloziek. Preto je potrebné, aby sa synchronizadcia vykonala aj pri Starte
klientskej aplikacie. Ak by sa tato pociato€na synchronizacia odliSila od tych,
ktoré by boli sptstané na zaklade vyskytu udalosti, dalo by sa povedat o
ktort situdciu ide.

V pripade Startu programu by bolo jasné, Ze zmeny medzi lokalnym
uctom a kdpiou maju pri¢inu v predoSlom behu na inej stanici. Teda na
serveri je novsia verzia skladu zaloZiek ako na lokalnom ucte.

Ak by Slo o druhy pripad, bolo by jasné, Ze zmena, ktora je na
lokdlnom ucte je novsia, pretoZe na zaklade jej vyskytu sa synchronizacia
spuista.

Pripust'me vSak moZnost’ vypadku alebo pasivity aplikacie.

Problém by totiZ mohol nastat, ak by na stanici ¢.1 uZivatel upravil zaloZku a
neprebehla by synchronizéacia po dobu d’alSej prace na tejto stanici. UzZivatel
by neskor pouZil stanicu €.2 a upravil by zélozku inak. Tato zmena by sa
premietla na server. Pri opdtovnom prihlaseni na stanici ¢.1 by sa spustil
synchronizacny program. Ten by sa pozrel do zoznamu naposledy
vykonanych udalosti(po ktorych neprebehla synchronizacia), zistil by, Ze
dana zaloZka bola upravena a tato zmena nebola odoslana na server, tak to
urobi teraz. Tymto vznikla situdcia, kedy sa novsia verzia zaloZzky prepisala
starSou verziou.

V pripade, Ze by sa pouZil zoznam naposledy vykonanych udalosti a
pripustili by sme moZny vypadok len na strane servera, bolo by rieSenie tejto
otazky jasné. Na server by sa uloZili v predoSlom priebehu neodoslané zmeny
a ak by aj po nich zostavala tato odliSnost’, bolo by zrejmé, Ze pochadza z
predoslej prace na inej stanici a zaloZky na tejto stanici eSte neboli upravené.

Ak vSak zvazim moznost' vypadku alebo pasivity klientskej casti

programu, aplikacia nema prostriedok na rozhodnutie tejto situacie. Preto sa
objavuje potreba atribitu, ktory by mohol v danom pripade rozhodntt’, ktora
z tychto zaloZiek je aktudlnejSia. Teda Cas poslednej zmeny zalozky.
Vo vécsine prehliadacov je tento problém vyrieSeny. Tak by bola podmienka
pre moznost’ rozhodnutia v danom pripade splnena. Zo sktisenosti ale viem,
Ze nie vo vSetkych prehliadacoch pracuje tento atribtit spravne resp. podla
oCakavania. Tato nejasnost’ by sa ale dala obist’ vytvorenim vrstvy, ktord by
dand funkcionalitu vykonavala za prehliadac.

1. Na lokalnom tucte je zaloZka nov3ej verzie:

=> nahradim z&lozku na serveri jej novou verziou
na lokalnom aCte
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2. Novsej verzie je zaloZka na serveri

=> nahradim z&loZku na lokdlnom uCte
verziou zo servera

ZaloZka na serveri sa
nezhoduje so zaloZkou na
lokale

ZaloZka na lokale ma
aktualne)si cas
posledne] zmeny ako ta
na serveri?

Mig

jej novou

Zalozka na servery sa uprawvi Zalozka na lokale sa upravi
podla tej, ktora je na lokale podla tej, ktora je na serveri
-t
h |
Koniec spracovania
zalozky

Obr ¢.4: Vyvojovy diagram popisujtci algoritmus spracovania zalozky,
ktora sa nachadza na oboch stranach, no v réznych verziach
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4  Navrh riesenia

4.1 Server

4.1.1 Vykonna cast’

Ak by sme umiestnili vykonnd Cast' na stranu servera, zvySilo by to jeho zat'aZenost'. Pri
sprave vel'kého poctu uctov, by to mohlo poznatel'ne spomalit’ resp. obmedzit jeho ¢innost’. Zaroven
by sa zakazdym museli posielat’ data obsahujtice informacie o vSetkych aktualne uloZenych zélozkach
na server a po spracovani zas uz zosynchronizované zalozky naspét klientovi.

KaZdopadne by Kklientska Cast' musela vykonat urciti Cast synchronizacie, inak by musel server
pracovat’ priamo s uloZzenymi stibormi, ¢o by bolo dost’ tazkopadne.

LepSou moznost'ou by bolo, ak sa o samotnd synchronizaciu postara klientska aplikacia a
server bude vyuzivat' len ako uloZisko. Toto rieSenie ma vSak mensSie bariéry. Pokial by som chcel s
databazou pracovat’ priamo, musel by som mat pristup k databaze odkialkol'vek. To v3ak vo vdcSine
pripadov nie je moZné. Pristup do databazy je vécSinou obmedzeny len na stanicu, kde tento
databazovy server bezi. Kvoli tomu musi program pracu s databazou prenechat’ na server. Jednym z
rieSeni je vytvorit’ na serveri php skript, ktory by bezal ako server. Tento by obsluhoval poziadavky na
databazu, posielané klientskou aplikaciou, a vracal poZadované data naspdt’ na spracovanie klientskej
Casti aplikacie. Spojenie by bolo zabezpecené soketmi. Takto by sa dala aplikacia rozvetvit' a umoznit’
aj variant priamej komunikacie s databazou.

4.1.2 Ulozisko

Ak by sme si pre uloZisko zaloZiek vybrali stibor a pristupovali by sme k nemu priamo, bolo
by mozné tento ucet I'ahko zneuZit, pretoZe by musel umoziovat’ zapis odkial'kol'vek. Potrebovali by
sme teda na pracu s nim vytvorit obsluzny program, ktory by z neho umozioval €itat’ a zapisovat,
zaroven by oSetroval pristup k stiboru na zéklade autorizacie. S tym by zas suvisela potreba vytvorit’
protokol pre pracu s nim aj s klientom. No tento pristup je uZ nast’astie prekonany.

Idedlnym sposobom ako uchovavat’ a spracovdvat mnozstvo zdznamov je ulozit' ich do
databazy. Klient sa pripoji k databaze, vypyta si aktualny obsah skladu so zaloZkami, popripade
konkrétnu zalozku(ak by tieto pouZivali rovnaku identifikaciu), server mu tieto posle a synchronizacia
je v roli klienta. Po porovnani a vyvodeni tprav sa tieto upravené zalozky poSli na server alebo v
pripade, Ze sa na serveri ni¢ nema zmenit, neposle sa nic.

4.1.3 Zaloha

Pokial' sa ststredime na uZivatel'skii zalohu, tito moZe byt rieSena takisto databazou. V
podobe d'alSej tabulky, ktora by uchovavala zaznamy o zmazanych zalozkach.
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Co sa tyka zdlohy v pripade zmazania databdzy, tito mdZe byt realizovand ob¢asnym
exportovanim databazy do zalozného suboru. Bud’ uZ automaticky alebo ru¢ne administratorom.

414 Webova administracia

Pokial ide o pricu s databazou, tak zjavne najlepSim rieSenim je implementovanie
administracie v jazyku PHP, ktory je v tomto smere najpouZivanejSim nastrojom. Vytvorenie
jednoduchého a intuitivneho rozhrania pre tipravu zéloZiek.

4.2 Klient

4.2.1 Ziskavanie dat

Prvym krokom pri synchronizacii bude ziskanie zaloZiek. KedZe som v jazyku python
nenarazil na moduly, ktoré nejakym sposobom zjednoduSuju alebo optimalizuju pracu zo zalozkami
konkrétnych prehliadacov, navyse je mojim zadmerom vytvorit’ aplikaciu I'ahko rozsiritel'nt o pracu s
réznymi prehliada¢mi, musel som sa zamerat’ na tiloZiska tychto prehliadacov a teda na ziskavanie dat
priamo z ich tloZnych siborov.

Zameral som sa hlavne na 2 v linuxovom prostredi rozSirené prehliadace. Tymi sua
Firefox(Iceweasel) a samotny Konqueror, ktory je siicastou grafického rozhrania KDE.

KedZe prvé dva z menovanych prehliadac¢ov pouZivaji rovnaky format tloZného suboru, bola
by otazka spracovania tychto o nieco jednoduchsia. Oba si uchovavaju zalozky vo formate html.

Format suboru pre Firefox
Ukézka:

<!DOCTYPE NETSCAPE-Bookmark-file-1>

<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=UTF-8">
<TITLE>Bookmarks</TITLE>

<H1>Bookmarks</H1>

<DL><p>
<DT><H3 LAST_MODIFIED="1236080641"
PERSONAL TOOLBAR FOLDER="true"
ID="rdf:#S$SFvPhC3">Bookmarks Toolbar Folder</H3>
<DD>Add bookmarks to this folder to see them displayed on the
Bookmarks Toolbar

<DL><p>
<DT><A HREF="http://jidelnicek.kam.vutbr.cz/?p=jide"
ADD_DATE="1195819702"
LAST_MODIFIED="1235046874"
LAST VISIT="1224870152"
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SHORTCUTURL="menzy"

ICON=""
ID="rdf:#$5sgWS3">menzy</A>
<DD>Jedlo
<HR>
<DT><A .. > .. </A>
</DL><p>
</DL><p>

Ako vidime na ukézke, subor mé hierarchicka Struktiru. Obsahuje zaznamy usporiadané do
vnoreného zoznamu. Skupina zaloZiek obsahuje takisto zoznam zaloZiek. Je to teda vnoreny zoznam.
KaZdy zdznam ¢i uz skupina alebo zaloZka je v subore uvedeny tagom <DT>. Skupina zaloZiek je
popisana prostrednictvom elementu oznaceného tagom <H3>. V ramci tohto elementu sa uchovavaja
informécie o danej skupine. Ako vidime v ukaZke je to pod atribitom LAST MODIFIED cas
poslednej zmeny skupiny. Atribit PERSONAL TOOLBAR FOLDER vravi prehliadacu na zaklade
hodnoty, Ze obsah tejto skupiny méa byt zobrazeny v hlavnom(osobnom) panely. Poslednym
atribitom tejto skupiny je ID, ktory nesie identifikdciu tejto skupiny v ramci vsSetkych
zaznamov(zalozky aj skupiny). Jeho hodnota je teda v rdmci tohto dokumentu jedine¢na. Hodnota
tohto elementu urcuje nazov skupiny resp. nalepku, ktorou je v prehliadaci tato skupina oznacena. Za
tymto elementom nasleduje zoznam zaloZiek, ktoré skupina obsahuje. Na konci zoznamu sa méze
objavit’ element oznaCeny tagom <DD>. Tento uchovava popis k danej skupine.

Zélozka sa zapisuje ako element oznaceny tagom <A>, ktory obsahuje podobne atribtity ako
zlozka. LiSia sa hlavne v tom, Ze skupina nenesie informaciu o URI adrese. Ta sa nachadza za
atribitom HREF. Daldimi atribitmi méZu byt ¢as pridania zélozky ADD_DATE, Cas poslednej
navstevy danej stranky resp. pouZitia tejto zéaloZky. Atribit SHORTCUTURL nesie informéciu o
kIicovych slovach, pomocou ktorych prehliada¢ vyhl'adava v zalozkach. V ukazke zalozka obsahuje
aj informdciu o ikone, ktord sa ma pouZit' pre zobrazenie. V pripade, Ze sa tato nachadza na osobnom
panely alebo pri prezerani zaloZiek v menu. Tato sa nachadza pod atribitom ICON. Rovnako ako v
pripade skupiny aj pre zaloZku plat, Ze hodnota, ktorti element, v tomto pripade A nesie je pouZita ako
nazov alebo nalepka tejto zélozky. Dalsim atribiitom pouZitym pre zalozku mdze byt FEEDURL
oznacujuci webovy zdroj/kandl. Za tymto elementom, mdZe nasledovat’ upresiiujuci popis.

KedZe st zalozky v stbore hierarchicky usporiadané, musia byt jednotlivé skupiny a celky
oddelené. Skupinu, resp. celok uvadza tag <DT> nasledovany tagom <p>. Ukoncujticou sekvenciou
je potom </DL><p>.

Mimo zéloZiek a skupin, ktoré ich zdruzuju je stiCastou zoznamu aj oddel'ovac, umoznujuci
sprehl’adnit’ tento sklad. Oddel'ovac v sibore tohto formatu oznacuje tag <HR>.

V tomto type dokumentu zdznamy zda sa obsahuju vSetky potrebné informacie pre
jednoznacné rozhodnutie vo vysSie popisanych situaciach. Bolo by teda moZné v ramci
synchronizacie pracovat’ priamo s tymto suborom. KedZe prehliada¢ nepouZiva tento subor len na
archivaciu, ale pracuje s nim pocas chodu aplikacie, takZe zmeny vykonané v prehliadaci su nasledne
ukladané do stiboru. V tomto pripade by bola splnena aj podmienka pre synchronizaciu spustand
bezprostredne po vyskyte udalosti.
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Format suboru pre Konqueror

Tento bol popisany v tvode. U tohto stiboru, nastdva uZz spominand nejednoznacnost.
Napriek tomu, Ze format XBEL podporuje identifikdciu zdznamov pomocou originilnej hodnoty
atribtitu id, tito moznost' prehliada¢ nevyuziva. Tu vznikad podstatny problém, ktory znemoZziuje
jednoznacne identifikovat’ zaznamy. Zalozky by museli byt identifikované inym sposobom. MozZnost
identifikdcie pomocou URI odpada, kedZe mdZe nastat’ situacia, kedy sa v dokumente nachadza
zaloZzka viacnasobne. Tento jav nie je uZz taky nepravdepodobny. Niektoré prehliadaCe si totiZ
automaticky vytvaraju skupiny zaloZiek na zaklade roznych Statistik ako napr. zaloZky najCastejSie
pouzivané alebo taktieZ najnovsie pridané zalozky. Tieto zaloZky sa uZ pochopitelne v tloZisku
nachadzaju a ak teda neexistuje systém, ktory by na tieto zalozky odkazoval bez toho, aby vytvaral
nové zaznamy, resp. nema na to prostriedok v podobe jednoznacnej identifikacie, ako je to v tomto
pripade, tak je tato moznost’ nespravna. V danom pripade teda jednoduchy sposob, ktory by umoznil
spolahlivi synchronizaciu.

Dal$im problémom je absencia atribitu modified, vel'mi vyznamny atribit ako sa neskor
docitate, v zdznamoch o zalozkach. Tento atribit je taktieZ Specifikovany formatom XBEL, no
prehliada¢ tento zjavne nevyuZiva. Specificky element time modified, patriaci elementu
metadata zas nepracuje tak, aby spiiial podmienku pre spol'ahlivo fungujticu synchronizaciu.

RieSenim by bolo zaviest pomocny subor, ktory by dokazal namapovat’' svoje zdznamy na
zaznamy suboru pre prehliada¢ konqueror. Tieto zaznamy by doplnil o identifikaciu, ¢im by
zjednoduSil proces rozpozndvania odpovedajucich si zaloZiek. Musel by taktieZ zabezpeCit
informéaciu o poslednej zmene zaznamu.

4.2.2 Pomocny subor

Tento stbor by mal spliiat’ podmienky pre spol'ahlivii a jednoduchti synchronizéaciu medzi
zalozkami servera a lokdlnym t¢tom. TaZisko rozpoznévania zaloZiek sa teda prenesie na tento stbor.
Bude obsahovat’ vSetky atribtity p6vodného zaznamu, tieto eSte doplni o identifikaciu a cas poslednej
zmeny zalozky.

Pokial' ide o synchronizaciu medzi tymto stiborom a stiborom prehliadaca, bude potrebné
zvolit’ spdsob, podl'a coho by bolo moZné identifikovat’ jednotlivé zaloZky. Atribut nestci URI je sdm
o sebe nepostacujicim ddajom. Nebolo by jasné do akej skupiny dana zaloZka patri. V pripade, Ze by
sme zvolili rekurzivny prechod tymito zaznamami, mohli by sme sa uskromnit’ s touto informaciou,
ak predpokladame, Ze v danej zalozke by bol kazdy zdroj obsiahnuty prave raz. Duplicita v ramci
jednej skupiny je z praktickych dovodov nadbyto¢nd, avSak aj duplicitné polozky by bolo mozné
identifikovat’ napr. pomocou poradového ¢isla, takZe by to nepredstavovalo vacSie komplikacie. Pri
tomto pristupe by bolo vsak zlozitejSie odhalit’ zaloZku, presunutt do inej skupiny. V pripade vyskytu
zalozky s rovnakym zdrojom v dvoch réznych skupinach, by bolo komplikované zistit, ¢i sa dana
zaloZzka premiestnila do inej skupiny alebo bola zmazana. Zvolim si nerekurzivny pristup. Aby som
zabezpecil identifikaciu zaloZky v rdmci daného skladu, vytvorim tento identifikator pridanim k
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samotnej URI cestu, zostaveni z nazvov jednotlivych skupin. Pokial' by sa v danej zéalozke
nachadzala duplicitnd zalozka, moZem tieto odliSit spominanym poradovym cislom. Takto by sa
vytvorili serializované zoznamy na oboch strandch. V pripade zmeny nazvu skupiny by sa
samozrejme tieto zdloZky nenaSli. V Takom pripade by sa zahdjilo rozpoznavanie prostrednictvom
obsahu, porovnal by sa obsah tejto skupiny s ostatnymi. P6vodny nazov by sa nasSiel podl'a najvacsej
zhody obsahu. Nasledne by sa vyhl'adali zaloZky skupiny s pozmenenymi kl'i¢mi. V pripade, Ze by sa
zaloZky nenasli, znamenalo by to, Ze sti nové a pridali by sa do odpovedajuicej skupiny.

Po skonceni mapovacieho procesu by sa jednotlivé dvojice porovnali podla atribitov. V
pripade, Ze sa Ziaden atribit nezmenil, ni¢ sa neudeje. Ak nastali zmeny, zadloZky na strane
pomocného suiboru sa upravia a nastavia ¢as poslednej zmeny. Pokial’ sa najde nova zalozka, pre ttito
sa v pomocnom stbore vygeneruje identifikacné cislo.

4.2.3 Proces synchronizacie

KedZe su data v databaze ukladané v serializovanej podobe, bude sa s nimi aj takto pracovat'.
Z toho dbovodu sa prevedi do takejto podoby aj data na lokdlnom ucte. Samotny proces
synchronizacie sa bude riadit’ pravidlami uZ spominanymi v kapitole venujuicej sa navrhu rieSenia.

Odpovedajuce si poloZky sa budd porovnavat’ podla Casu poslednej zmeny. Ak budu tieto
Casy u oboch poloZiek rozne, vyvodi sa z toho zaver. A to ten, Ze podla novsej verzie sa upravi aj
zalozZka na druhej strane.

V pripade zaloZiek bez svojho obrazu, teda zéaloZiek, ktoré sa nenasli na oboch stranach, sa
postupuje nasledovne:

PolozZka na lokalnom dcte nema odpovedajicu poloZku na serveri. V tomto pripade sa zisti, ¢i
ide o polozku, ktora ma byt zmazana z lokalneho ti¢tu alebo sa ma pridat’ aj na server. Ak sa polozka
s touto identifikdciou nenachadza na serveri v zozname zmazanych, je tato poloZka nova a ma sa
pridat’ aj na server. Ak vSak nadjdeme polozku s touto identifikaciou medzi zmazanymi, znamena to, Ze
sa tato uprava eSte nepremietla na lokalny tcet a teda vykona sa prislusna tprava. Polozka sa zmaze z
lokalneho uctu.

Pokial nastane situdcia, Ze sa na serveri nachadza zalozka, ktora nema svoj obraz na lokalnom
Ucte, je postup rozhodovania nasledovny:

Pouzitim pomocného sibora, odpada potreba zavadzat do systému pomocny zoznam,
naposledy vykonanych zmien na lokalnom ucte. Tieto zmeny sa zistia pri prvotnej synchronizacii
suboru prehliadaca s pomocnym stiborom. KedZe si tento sibor zapiSe zmeny aZ po tspeSnom
vykonani synchronizdcie so serverom, je zaruCené, Ze aj v pripade nedostupnosti servera, nam tato
informacia nezanikne. AZ kym sa nevykona cely proces uspesne.

Vieme teda zistit, ¢i bola dand polozka v predoslom behu prehliadaca z lokalneho uctu
vymazana a ma sa teda tato vymazat aj zo servera alebo v pripade, Ze porovnanie stiborov nezisti
rozdiel, ktory by nasvedc¢oval tomuto stavu, prida sa poloZka na lokalny ucet.
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4.2.4 Zapis dat

Po synchronizacii je potrebné zapisat zmeny na lokalny ticet. Ked'Ze stibory pouZivaji rozne
formaty, je doélezité tieto poznat' a data zapisovat' korektne na zdklade Specifikacie konkrétneho
formatu.

4.2.5 Rozpoznanie udalosti

Tato Cast’ bude riadit’ chod celej aplikacie. DdleZitou podmienkou pre zamysland funk¢énost’
je reakcia na zmenu v lokdlnom sklade zaloZiek. KedZe pdjde o zmenu na trovni siborového
systému je potrebné najst’ nastroj, ktory by umoZziioval sledovanie tychto zmien.

Jazyk python nast'astie takyto modul obsahuje. Modul pyinotify poskytuje nadstavbu pre
préacu so subsystémom linuxového jadra, inotify.

inotify poskytuje notifikdciu o udalostiach v siborovom systéme. Tento subsystém bol
pridany do hlavného stromu linuxového jadra vo verzii 2.6.13. Je mozné skompilovat’ ho aj do verzie
2.6.12, mozno aj do starSich verzii pomocou patchu. Jeho funkciou je v zasade rozsirenie stiborovych
systémov tak, aby zachytavali udalosti na stiboroch a tieto zmeny boli predavané aplikaciam. Jeho
spravy su exportované z jadra systému do uZivatel'ského priestoru pomocou troch systémovych
volani. pyinotify sa naviaZe na tieto volania a poskytujic implementaciu nad droviiou tychto
volani pontka vSeobecne pouZiteI'ny a odfahCeny spdsob prace s nimi.[5][6]

Druhou podmienkou pre bezprostredné rozpoznavanie zmien je samotna podpora na strane
prehliadacov. V danych pripadoch je splnend, kedy u vSetkych spominanych reflektuji tloZné stibory
aktualny stav zaloZiek v uzZivatel'skom rozhrani.

V opacnom smere to tak celkom nie je, pretoZe zmeny vykonané v sibore pocas behu
prehliadaca sa neprejavia. Tento je potrebné restartovat, aby sa zmeny prejavili aj v uzZivate'skom
rozhrani. UvaZujeme ale ucet s jednym uZzivatelom. Ked’ si uvedomime si, Ze aplikacia bude sptistana
pri Starte systému, nasledne bude vykonana pociatocna synchronizacia, pri spusteni prehliadaca uz
budu zéalozky zosynchronizované podl'a najnovsej verzie skladu. V danom pripade teda nemoZe nastat’
jav, kedy sa zéalozky zmenili inym pricinenim ako prostrednictvom daného prehliadaca. Pokial' by
vSak Slo o synchronizdciu horizontdlnu, teda, Zeby sa zalozky synchronizovali aj navzdjom na
lokdlnom tcte, tento jav m6Ze nastat. V tomto pripade by bol potrebny zasah v podobe notifikacie
prehliadaca o prave vykonanych zmendch. Danti funkcionalitu ale momentalne uvazujem len ako
mozné rozsirenie.
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5 Implementacia

5.1 Implementacia servera

5.1.1 Databaza
Uzivatel’sky uicet

Zalozky spolu so skupinami sa budi uchovavat’ v jednej tabul'ke. Rozhodol som sa na zaklade

e

pola nesticeho informéciu o URI. V pripade skupiny je totiZ tento atribiit nenastaveny. V tabulke sa
budu uchovavat' aj zaznamy predstavujice oddel'ovace. Tieto povaZujem v ramci spracovania za
seberovné so zdznamami o skupindch a zalozkach. TaktieZ obsahuju informéciu o poslednej zmene
tohto zdznamu. Tieto zdznamy v st v ramci aplikacie odliSené pomocou informacie, obsiahnutej v
poli pre popis zaloZky. Ta bude v pripade, Ze p6jde o oddeloval obsahovat kltcové slovo
'SEPARATOR'. Na vytvorenie databazovej tabul'ky pouZivam tento prikaz:

CREATE TABLE ~bookmarks™ (
“id® int(11l) NOT NULL auto_increment,
“inner id" text NOT NULL,
“inner parent® text NOT NULL,
“label” text character set utf8 collate utf8 general ci default NULL,
“description® text character set utf8 collate utf8 general ci default
NULL,
“add_date” timestamp NOT NULL default '0000-00-00 00:00:00"',
“last modif® timestamp NOT NULL default '0000-00-00 00:00:00',
“last charset”™ varchar(12) default NULL,
“shortcuturl”™ text character set utf8 collate utf8 general ci default
NULL,
“last _visit® timestamp NOT NULL default '0000-00-00 00:00:00',
“icon” text default NULL,
“schedule” text character set utf8 collate utf8 general ci default
NULL,
“feedurl® text default NULL,
“showintoolbar™ tinyint(4) NOT NULL default '0',
"meta owner~ text default NULL,
“personal toolbar”™ tinyint(4) NOT NULL default '0',
“folded™ tinyint(4) NOT NULL default '0',
“url® text default NULL,
“order” int default 0 NOT NULL,
\time_added\ TIMESTAMP NOT NULL,
\time_visited‘ TIMESTAMP NOT NULL,
“visit_count”™ INT,
PRIMARY KEY (~id")
) DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_general_ci;
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PopiSem na iom jednotlivé atributy:

id —identifikacné cislo unikatne v rdmci tabul’ky,

inner id — identifikacné Cislo pre vnutornu potrebu aplikacie,

inner parent — identifikacné Cislo nadradenej skupiny,

label — nézov zéalozky/skupiny,

description — popis,

add _date — Cas pridania zaznamu, rozumie sa Cas pridania do aplikacie,

last modif — Ccas poslednej zmeny,

last _charset — nie je celkom jasné jeho pouzitie, pravdepodobne nesie informaciu o
poslednom pouZitom kédovani pre danu zalozku,

shortcuturl — kl'ucové slova pre danu zalozku,

last visit — Ccas poslednej navstevy zdroja, resp. posledného pouZitia tejto zalozky,

icon — pouZita ikona,

schedule — tomuto atribitu tieZ celkom nerozumiem, malo by to byt pravidlo pre sledovanie
zmien na danej adrese,

feedurl — adresa webového zdroja,

showintoolbar — vramci prehliadaca konqueror urcuje, ¢i sa ma dana zalozka zobrazovat v
osobnom panely,

meta owner — taktiez atribit pouZivany v prehliadaci konqueror, obsahuje vyssSie popisané
informacie,

personal toolbar — urCuje, Ci sa dana skupina zaloZiek pouZije ako obsah do osobného
paneluy,

folded — atribit sa pouZiva v prehliada¢i konqueror pre urcenie, ¢i ma byt dana
skupina/zaloZka Standardne zobrazena v uZivatel'skom rozhrani,

url — adresa zdroja, na ktory sa zaloZka odkazuje,

order — uchovava poradie v ramci usporiadania zalozZiek,

nasledujice atribtity som pridal len kvéli zachovaniu dat prehliadaca konqueror, kedZe som
nepochopil ich funkcnost”:

time added — mal by uchovavat' Cas pridania zalozky,

time visited — mal by uchovavat Cas poslednej navstevy zdroja,

visit count — mal by uchovavat pocet navstev daného zdroja

Ako zoznam zmazanych zaznamov a zaroven uZzivatel'sky dostupna zéloha, bude sluzit

podobna tabul'ka. Tato vSak bude navySe obsahovat’ atribtt nestci informéciu o Case zmazania

zdznamu.

Proces zaznamendavania zmazanych zalozZiek bude prebiehat’ jednoducho. Vytvori sa trigger,

ktory na zaklade udalosti mazania (DELETE) v tabul'ke aktuédlnych zaloZiek, vytvori novy zdznam v
tabul'ke zmazanych a skopiruje doi informadcie o tejto zaloZke resp. teda zéznam presunie.
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Uéty

KedZe ma byt databdza zdieland viacerymi uZivatelmi, musi sa medzi tabulkami
jednotlivych uZivatel'ov odliSit'. Zaroven je potrebné tieto ucty spravovat. Na to bude sluzit' tabul'ka
accounts, ktora bude obsahovat’ informacie o jednotlivych uzivatel'skych uctoch. Zaznam v nej
bude obsahovat’ unikatnu identifikaciu uZivatela, jeho uzZivatel'ské meno, heslo Sifrované pomocou
AES(Advanced Encryption Standard), nazov tabulky, v ktorej sa nachadzaju jeho zaloZky a nazov
tabul'ky, obsahujuci zaloZky uz zmazané.

Skript, ktory vytvori tabul’ku accounts:

CREATE TABLE ~accounts™ (
“id® int(11) NOT NULL auto increment,
“username” VARCHAR(15) NOT NULL,
“password™ BLOB NOT NULL,
“bookmarks tbl® VARCHAR(20) default NULL,
“deleted tbl® VARCHAR(20) default NULL,
PRIMARY KEY (~id")

) DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_general_ci;

bookmarks tbl — obsahuje nazov tabul'ky pre aktivne zalozky
deleted tbl — obsahuje nazov tabul'ky zmazanych zaloziek

Co sa tyka nazvov tabuliek, tie sa budu skladat’ z vieobecného nazvu tabul’ky a id uZivatela.
Teda v pripade uZivatela s id C¢cislo 1, bude nazov jeho tabulky s aktivnymi zaloZkami
bookmarks_1 a nazov tabul’ky pre zmazané zaloZky deleted 1. KedZe je tento atribut unikatny,
je zaruCené, Ze pri vytvarani nenastane situdcia, kedy sa vygeneruju pre dvoch réznych uZivatel'ov dve
rovnaky nazov tabulky.

Vytvorenie tuctu

Thto funkCnost’ zabezpeci skript na lokdlnom ucte. UZivatel'ovi vytvori tcet, nasledne vytvori
na zaklade priloZenych skriptov tabul'ky. Nazvy tychto potom doplni do zaznamu o uZivatel'ovi.

5.1.2 Vykonna cast’

Vykonna cCast' servera predstavuje skript, obsluhujici poZiadavky klienta na pracu s
databazou. Spojenie je realizované pomocou soketov.
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5.1.3 Webové rozhranie

Ukazka:

'eAplikécie Miesta Systém @igo@;m@&ﬁ &k g 5 :
g Sokmessnckongemee———— RS
Location Edit View Go Bookmarks Tools Settings Window Help

QUL OV X WK d K

E» Location: [6 http:/flocalhost/index.php?sort=order&limit=&open=4011 "] ﬂj

[ Bookmarks Toolbar Folder [£3 Python - bookmarks [E3 Firefox and Mozilla Links [EF Quick Searches [E3 Mozilla Firefox Sax: hmaty II. mkyl »

- Bookmarks sync. user: jonas |~

Logout I Bookmarks Toolbar Folder redt rdelete] finsert separator] ‘

Python - bookmarks (edit] [delete] [insert separator]
prakticke stranky, na ktore som narazil pri rieseni problemov

[delete separator]

IFIrefox and Mozilla Links ted: toetete) finsert separator] ‘

I Quick Searches (edit] [(delete] [insert separator]

I Mozilla FirefoX (edit] (delete] finsert separator] ‘

|Prizpusnbeni FirefoXu (edit] delete] [insert separator]

|0 NAS (edit] [delete] [insert separator] ‘

Add new bookmark
Add new bookmark folder

[delete separator]

Sax: hmaty Il. editi (delete] [insert separator]

chcem vediet hrat na saxofooooon

kyberia tedit rdelete) finsert separator]

Add new bookmark
Add new bookmark folder

5.2 Implementacia klientskej casti aplikacie

Co sa tyka implementicie tejto Casti aplikacie, postupovalo sa podla popisaného navrhu
rieSenia.
5.2.1 Uzivatel’'sky ucet

;o

Pred prvym Startom aplikacie na danej stanici, si musi uZivatel' vytvorit novy tcet popripade
sa prihlasit’ uzZ na existujtici. Na to sliZi skript create_account.py. Ten si v pripade vytvorenia
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nového uctu vyziada registracné informadcie, teda uZzivatel'ské meno a heslo, ktoré bude danému
uzivatelovi sluzit' ako pristup na jeho ucet. Vytvori sa teda novy ucet. Potom sa na serveri na zaklade
poziadavky vytvoria tabulky potrebné pre uchovéavanie zéaloZiek daného uzivatela. Po tispeSnom
vytvoreni uctu sa do konfiguracného stibora uloZia informacie o tcte, potrebné pre samotnu aplikaciu.

Ak pojde o prihlasenie sa uZivatel'a na uz existujuci tcet, vyZiada sa meno a heslo potrebné
pre prihlasenie sa k tomuto Uctu a vykona sa autorizacia. V pripade tspeSnej autorizacie sa informéacie
o0 ucte ulozia do konfiguracného stiboru a program s nimi moZe hned’ pracovat’.

5.2.2 Implementovanie sluzby

Jednou z poziadavok na tito aplikaciu bola aj jej zakomponovanie ako sluzby v ramci
systému. Tuto funkcionality zabezpeci skript install.sh. Tento vytvori zo Sablény skript
predstavujuci sluzbu. Tuto sluZzbu nainstaluje do systému a pridé ju taktieZ medzi sluzby, ktoré maju
byt’ sptst’ané pri Starte systému.
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6 Zaver

Viacsina popisovanych a diskutovanych rieSeni bola implementovana vo vyslednej aplikacii.
Nie vSak vSetky Casti boli naplnené.

Aplikéciu tvori serverova cast’, ktord vykonava obsluznd tdlohu. Zaroven poskytuje akésy
pohotovostné alebo administracné rozhranie, ktoré je mimo hlavni funkcnost systému. To vSak
umozZiuje pristup v pripade, Ze sa uZivatel' ocitne v situdcii, Ze sa nachadza na stanici, kde nie je
nakonfigurovany dany systém, a umozni mu uloZit' si alebo upravit takymto spésobom zalozky.
Takisto toto rozhranie méZze slizit’ v pripade potreby roznych oprav.

V priebehu tvorby klientskej aplikacie nastala situacia, kedy som sa musel odklonit’ od
povodného zameru zainteresovat’ aj prehliadac Firefox. Bolo to sposobené tym, Ze prehliadac Firefox
zmenil systém spravy zaloZiek tak, Ze sa moje povodné rieSenie nafi nedalo aplikovat. Zameral som
sa teda len na prehliada¢ konqueror.

Vel'mi prinosnym pre mia bola skisenost’ s nespravnym vyvojovym procesom. Ked’Ze som
zacal zo zlého konca a zacal tvorit' projekt bez pociatoc¢nej hlbSej analyzy, vyndrali sa problémy,
ktoré bolo potrebné riesit’ poCas procesu implementacie ovela opatrnejSie. Jednym z tych problémov
bolo aj oSetrenie prace s kdédovanim znakov. Tento problém sa mi nepodarilo vyrieSit' zavcasu a
ked'Ze som sa neskor dostal pod Casovy tlak, tak som ho odloZil s tym, Ze sa k nemu neskor vratim a
obmedzil ¢innost’ programu len na pracu so znakmi ASCII tabulky.

Vytvorend aplikdcia pontika viacero moznosti rozSirenia. Jednou z nich je uZ spominané
zainteresovanie roznych prehliadacov. Zaroven mozZnost synchronizcie zaloZiek v rdmci danej
stanice je poruke. KedZe som povodne takymto smerom aplikdciu orientoval, je tdto moZnost
prakticky implementovana a teda je ju moZné mensou tpravou aktivovat.
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Priloha c.1

Prirucka pre insStalaciu na serveri
1. Rozbalenie balika

Balik bksync.tar.gz rozbalite prikazom tar -xzf bksync.tar.gz na poZadované miesto. Vstupite
do zloZky obsahujtice zdrojové stbory pre server prikazom cd bookmarks/www.

2. Vytvorenie databazy

Pred samotnou inStalaciou servera je potrebné vytvorit manualne databazu, ktora bude
programom pouZivana.

3. Konfiguracia servera

Dalej treba nastavit’ server pre pracu s klientom v pripade, Ze sa bude s databazou pracovat’
nepriamo prostrednictvom skriptu na serveri. Zarovef je to potrebné pre funk¢nost’ webového
rozhrania. Na to sliZi skript configuration. Staci ho spustit’ jednoduchym prikazom
./configuration a nasledovat jeho poZiadavky. Udaje sa zapisu do konfiguracného stiboru
umiestneného v aktudlnej zloZzke pod nazvom .config.

4. InStalacia servera
Stibory nachadzajice sa v zloZke www sa nahrajui na webovy server.
5. Spustenie

Pokial pojde o verziu, ktora bude pracovat’ prostrednictvom skriptu na serveri, tak tento
musime spustit’. Urobime to prikazom php ./handle_query.php.

6. Vytvorenie tabulky uZivatelov

V hlavnom adresari sa nachadza stbor server_config.py. Tento sa spusti prikazom
»-/server_config.py -i“ v pripade, Ze bude klient pracovat s aplikaciou prostrednictvom
skriptu na serveri, alebo len ,,./server_config.py“, ak bude klient pracovat’ s databazou
priamo. Pri prvom spusteni je potrebné zadat’ vol'bu '2' create new server. Po zadani udajov
pre komunikaciu sa vytvori tabul'ka(ak tato eSte nebola vytvorena).
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Priloha c.2

Uzivatel’ska prirucka k programu

Popis: program zaistujuci synchronizaciu lokdlnych zaloZiek(jednd sa o zélozky prehliadaca
konqueror) so vzdialenym tdloZiskom(databazou).

InStaldcia: Pozn. program k svojmu chodu vyZaduje program inStalovany interpret jazyka
Python(odportcana verzia 2.4 a vysSie) a taktiez v zadkladnom baliku nezakomponovany balik
MySQLdb.

1. Rozbalte balik ,bksync.tar.gz“ na Vami urCené miesto prikazom tar -xzf

bksync.tar.gz.
2. Konfiguracia:

- nastavenie prace so serverom => . /server config.py -i

— vyberte moZnost' '1' connect to an existing server

- vytvorenie/prihlasenie sa k UCtu => . /create_account.py -i

— Ak mate ucet vytvoreny a konfigurujete program pre pracu na Vasej d’alSej stanici,
vyberte moZnost’ pre prihlasenie sa k VaSemu tc¢tu

— inak si vytvorte novy ucet

- vyberte si uzivatel'ské meno a heslo

— nasledne sa vytvoria tabul’ky a konfiguracny sibor pod nazvom ,,. config“ uloZzeny
v danej zloZke

3. InStalacia programu ako sluZby do inicializa¢ného stiboru systému:

- spustte skript install.sh. KedZe tento skript pracuje s konfiguratnymi sibormi
systému, je potrebné mat’ pri jeho spusteni prava superuzivatela. Ak inStalujete program pre
uZivatela ‘root’, m6Zte program spustit’ nasledovne:

sh ./install.sh

inak pouZite:
sudo sh ./install -u “uzivatelovo meno”

alebo
su

sh ./install -u *“uzivatelovo meno”

pozn. Ako meno uZivatel'a sa mysli meno uZivatel'ského tictu stanice
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Ak vSetko prebehlo tspeSne a skript nezahlasil chybu, vygeneroval sa skript s nazvom
“bksync“+“uzivatel'ovo meno“(napr. bksyncjakub), ktory bol nasledne uloZeny do
inicializacného suboru a pri najbliZSom Starte systému sa spusti. KaZdopadne ho mdozete
spustit’ explicitne:

/etc/init.d/bksyncjakub start
a nasledne zastavit”:
/etc/init.d/bksyncjakub stop

V pripade, Ze chcete sluzbu odinstalovat, pouZite prikaz
sh ./uninstall.sh

resp.
sh ./uninstall.sh -u ,uZivatelské meno”
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