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1. Náročnost zadání obtížnější zadání
 Zadání hodnotím jako obtížnější, vzhledem k zvolené technologii WebGPU.
2. Splnění požadavků zadání zadání splněno
 Zadání je splněno ve všech bodech.
3. Rozsah technické zprávy je v obvyklém rozmezí
 Textová zpráva je v obvyklém rozsahu.
4. Prezentační úroveň předložené práce 65 b. (D)
 Práce je rozdělena na 7 kapitol, které na sebe v podstatě logicky navazují. Z logického hlediska je práce relativně

pochopitelná (pominu-li horší čitelnost kvůli jazykové stránce). Nicméně, v textu nalézám některé odstavce
nepochopitelné nebo spíše zbytečné, např. poslední dva odstavce v sekci 5.1 v podsekci lazLoader, stejně tak
sekce 5.7 nebo některé zbytečné úvodní odstavce u krátkých sekcí.

5. Formální úprava technické zprávy 55 b. (E)
 Jazyková úroveň práce je slabá. Text obsahuje gramatické chyby a překlepy, které sice nejsou tolik časté, ale

značně snižují čitelnost práce (např. "musíme zkombinovat všechny boby z uzlu", "Výsledky mého řešení 
byli popsány"), což by samo o sobě mohlo být zanedbatelné. Nicméně, práce dále používá nevhodně první
a druhou osobu množného čísla na některých místech. Dále text obsahuje kombinaci dvou různých způsobů
tvorby odstavců, tedy kombinaci odrážení odstavců se zvýšeným řádkováním mezi odstavci. V této kombinaci to
působí velmi rušivě. Ačkoliv text obsahuje spoustu obrázků, algoritmů či tabulek, v textu není (až na jeden
případ) žádná reference na tyto figury, což z nich činní mnohdy nic neříkající objekty.

Jakožto ale zásadní problém považuji velmi jednoduchou větnou stavbu, kdy autor používá krátké jednoduché
věty, namísto souvětí, které by mnohdy bylo vhodnější, aby nedošlo ke ztrátě významu.

6. Práce s literaturou 70 b. (C)
 Práce cituje celkem 28 zdrojů, kde většina jsou kvalitní zdroje. Nicméně, práce by mohla obsahovat vícero citací.

Např. framework three.js neobsahuje žádnou citaci, ani zdroj formou poznámkou pod čarou. Sekce 2.2, 2.3 a 3.2
sice citace obsahují, avšak často nevhodně umístěné nebo velmi řídce.

7. Realizační výstup 90 b. (A)
 Realizační část je relativně komplexní. Výsledný program efektivně vykresluje velká mračna bodů. Program je

napsaný v jazyce TypeScript s  využitím technologie WebGPU, které zatím není dobře standardizované, takže ho
student musel velmi pečlivě nastudovat. Výstupy z aplikace jsou velmi přesvědčivé a dle mého názoru zde
student odvedl dobrou práci. Kromě základního vykreslení obarveného mračna bodů dokáže výsledný program
taktéž vypočítat výškovou mapu, intenzitu vráceného paprsku a  klasifikovat různé body do kategorií (vegetace,
budovy apod.). To vše v  reálném čase.

8. Využitelnost výsledků
 Výsledná práce dokáže zobrazovat velké mračna bodů v internetovém prohlížeči v relativně nové technologii. Z

toho důvodu si myslím, že práce má potenciál do budoucna.
9. Otázky k obhajobě
 -
10. Souhrnné hodnocení 72 b. dobře (C)
 Realizační část práce je velmi kvalitní a dosahuje výborných výsledků. Textová část je nicméně slabší, obsahuje

různé druhy jazykových a formálních chyb, které dosti snižují čitelnost práce a její pochopitelnost. Práci jsem
hodnotil i v řádném termínu, proti první odevzdané verzi je tato práce částečně předělaná a odstranila spoustu
chyb, nicméně některé chyby v textu, i přes zmínění v posudku, zůstaly. Celkově tedy navrhuji hodnocení
stupněm C.

 

Prohlášení: Uděluji VUT v Brně souhlas ke zveřejnění tohoto posudku v listinné i elektronické formě.
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