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Zadani bakalarské prace:

Bruno Taut, otfesen udalostmi prvni svétové valky, snil o nové spiritualni architektufe. Ve svém
manifestu Die Stratdktrone z roku 1919 a v sérii praci Alpine Architektur z roku 1920 publikoval
fadu skic komunitnich center — sekularnich chramud — vyzatujici vlastni vnitfni svétlo. Krystalické
z&Fici bubliny nam mély pomoci pfekonat limity materialismu a dat zapomenout na ideologické
a socialni rozpory diky nové prostorové zkudenosti a ndboZenstvi svételné architektury.
Architektura, ktera neni utvafena dennim svétlem, ale jejimZ materidlem je vlastni elektrické
osvétleni, ma pFedobraz, tak jako mnoho jinych modernich architektonickych inovaci,
v experimentech svétovych vystav konce 19. stoleti.

Po druhé svétové valce se do repertoaru radikalnich architektll dostava kromé svétel taképrojekce
a reprodukovany zvuk. Multimedialni technologie jsou objeveny reformisty jakoprostorova strategie
pro kolektivni smyslové zazitky. Konstruovali pomoci svétel a zvuku do€asnéprostorové situace se
zamérem dosahnout transformativni spolecenské zkuSenosti. Avantgardniuskupeni typu
Superstudio zacCala experimentovat s tanecnimi kluby jako s misty osvobozeni odsocialnich
a kulturnich norem. Diskotéka pro né byla politicky angaZzovanym prostorem, kde bylomozné
testovat nové ideje a technologie. Jednim z nejznaméjSich pfikladt je Space Electronic,realizace
jiné italské architektonické skupiny 60. let — Gruppo 9999. Space Electronic byl pfes denskolou
architektury a po setméni no¢nim klubem — nebo pfesnéji feCeno multimedialnimprostiedim pro
happeningy, koncerty, architektonické udalosti, jam sessions a divadlo. Cilem bylonajit vychodisko
ze slepé ulicky komercionalizace modernismu. Délo se tak diky testovani novychnastrojii politické
a socialni zmény. Dnes je diskotéka, tak jako mnoho jinych nekonformnichmyslenek minulosti,
pIné rekuperovana jako misto komerce a konzumerismu.

V prabéhu semestru budeme zkoumat moznosti pro utvareni hybridnich prostor(i oscilujicich mezi
scénografii a architekturou, mezi doCasnosti a trvalosti, mezi situaci a mistem, mezi subjektivni
a kolektivni zkuSenosti. Budeme se ptat, zda je dnes jeSté mozné predstavit si architekturu u¢enou
pro testovani novych spolecenskych situaci? Cilem prace bude navrh nové kulturni instituce,
nového brnénského ,klubu“, v némz se uplatni metody stavitelstvi i metody typické pro scénicka
umeni.

Rozsah grafickych praci:

Ukol bude sestavat ze standardnich projektovych &asti: analyzy, tvorby konceptu a navrhu.
— pravodni zprava

— situace SirSich vztah(

— situace 1:500

— pldorysy podlazi 1:200

— charakteristické pohledy a fezy 1:200

— perspektiva / axonometrie exteriéru

— perspektiva / axonometrie interiéru

— stavebni detail — fez fasadou 1:25

— model 1:500
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Vo svojej bakaldarskej prdaci sa
venujem radikdlnemu potencialu
ruiny. Glitch urbanizmus
predstavuje hypoteticku taktiku
na zaclenenie opustenych
objektov do pbévodného prostredia
bez potldacania ich mnohostt,
identit a histérie. Glitch
urbanizmus vidi v starostlivostti
o ruinu potencidl na premyslentie
spoloCensko-priestorovych
vztahov. Mozny vysledok takéhoto
pristupu ilustrujem na priklade
rekonsStrukcie byvalého
obchodného domu Letnd v mestskej
casti Bystrc v Brne.

Tane¢né a hudobné kluby
predstavujui miesta uUniku od
kazdodennosti, realna

a poskytuju prilezZitost zit
pritomny moment. Tento efekt
dosahuji prevaZne audovizudlnymi
a scénickymi efektmi, ktoré su
samy o sebe nosnou zlozkou
architektiry daného miesta.
Kluby ném umozZnujad fungovat mimo
danych spolocdenskych

a priestorovych noriem, su
miestom experimentacie

a tvorivej kolektivnej
imaginacie. Prave vdaka ich
vlastnosti testovat nové/iné
spoloc¢enské situadcie ich vnimame
ako ,odtrhnutie z reality”, ako
otherworld, teda dalsi svet.

Pre eventové priestory ako kluby
je charakteristickym trendom
vyuzivanie opustenych alebo
nepotrebnych objektov

s industridlnou alebo inou
pbévodnou funkciou. Je
pochopitelné, Ze ruina
predstavuje idedlne zazemie pre
otherworld, kedZe sa uzZ stala
nepotrebnou stc¢astou urbannej
krajiny. Myslim si vsSak, Ze
vkladanim programov, ktoré su
vnimané ako zazitkové alebo
performativne a mimoreélne,
nevyuzivaji kreativny potencidl
ruiny ako fyzického otherworldu.
Prave preto klub v ruine ako
typoldégiu vnimam aj ako metaforu
pre alternativnu priestorovi
organizaciu, pre iné
performovanie priestoru. Takéto
uvazovanie o preistore umozZnuje
vnimat ruinu ako potencidlny
zadrodok inych spolocenskych

a priestorovych vztahov. Tento
potencidl sa prejavuje mozZnostou
nezaradit objekty naspat do
,redlneho” sveta, ale naopak,
pozitivne parazitovat na ich
zlyhdvani. Takéto nevyuzivané

a Castokrat opominané ¢&i
zavrhnuté objekty-ruiny
konceptualizujem ako urban
glitch a vac¢sinovy pristup
objekty znovu zaradit a zahladit
stopy ako purified identity.

Purified identities meet an urban
glitch

Ruina prestavuje v urbanizovanom
prostredi sidliska tzv. urban
glitch, chybu, Spinu,
nekonformni masu hmoty. Prekaza,
musi sa obchadzat, vzbudzuje
strach a nikto do nej nechce
vstupovat. Nie je bezpeény 'm
prostredim pre deti a pritahuje
pochybnych ludi. PreZiva vo
vlastnej odpudivosti.

Obyvatelia sidliska, tzv.
Purified identities, sU nestastni
zo vzniknutej situacie v ich
susedstve. Ich zivoty sa natolko
uzavreli do ich osobnych
pribytkov, Ze im pred ocami
schatralo nadkupné stredisko,
ktoré poskytovalo mnozZstvo
prileZitosti travenia volného
¢dasu a stretdvania sa. Boja sa,
ze ak sa nepremeni na modernu
bytovku so zivym parterom, uz
nikdy sa rany minulosti Uplne
nezahoja. Vo svojom vnutri
stredisko uz davno odvrhli.

Urban glitch

Urban glitch predstavuje chybu v
urbadnnej krajine. Nieco sa
pokazilo a kUsok architektury uz
neslizi svojmu pdévodnému ucelu.
To vsak samo o sebe
nepredstavuje povahu glitchu.
Urban glitch totiz vdbec odmieta
slazit svojmu ucelu, odmieta sa
podriadit definovanej funkcii. V
urbadnnej krajine je ale
nadbytoény a mal by sa podriadit
celku. Inak zanikne, splynie,
zaradi sa. To vSak svedomito
odmieta, odmieta si vybrat jednu
identitu a vzdat sa svojich
mnohosti. Prave v ty chto
kvalitdch lezi jeho potencidl na
kreativnu zmenu, na
experimentaciu s obyvanim
priestoru.

Urban glitch stelesnuje
nekonformné telo, ktoré
teoretizuje Glitch feminizmus.

Ten konceptiualizuje chybu v
systéme ako kreativny potencial
na zrod iného, mnohejsieho
sveta. Ako doc¢asnu platformu pre
seba-realizéciu nekonformny ch
tiel vnima virtudlny priestor.

Clovek sa nerodi ako glitch, ale
stava sa nim.

Takisto, architektonicky’
objekt/telo sa nerodi ako
glitch, ale stéva sa nim.
Architektonicky objekt sa rodi
ako naprogramovanad suc¢iastka
architektonickej alebo urbannej
krajiny, ktord funguje v ramci
stroja vac¢sinovej spolocCnosti.
Postupom Casu sa vsak mdzZe
ocitnit v oblasti glitchu, vo
vylG¢eni. Odmietne pracovat v
mene celku a zacne vystupovat z
davu. Prestane byt efektivna.

Tento glitchovany
architektonicky objekt, nazyvany
urban glitch, prestédva mat
definovany program, v prenesenom
slova zmysel prestdva mat pevne
uktovnend identitu. Nie je uZ
tym, akého ho naprogramovali,
preberad rbézne program, ktoré ho
skbér ¢i neskdr privadzajua do
bodu skratu, kolapsu. Postupne
vyzlieka jednotlivé vrstvy,
ktoré ho zvazovali a dostéva sa
do stavu, v ktorom na seba
dokaZe obliekat mnohost
socidlnych kozi. Performovanie
iny ‘'ch tiel je protetické,
transormuje samo seba a je
transofrmativne pre okolie.
Tymto prizyva, rozSiruje sa a
expanduje. Zaroven vsak sokuje
svojou tekutostou.

Glitchované teld takisto
odmietaju "rétoriku inkluzie".
Chcl zapadnit aj napriek svojim
odlisnostiam. Urban glitch vsak
tito rétoriku odmietat nemusi,
kedZe nemusi &akat na to, ky m
mu spoloc¢nost vytvori priestor
na existenciu. Zo svojej
podstaty si priestor sé&m utvara,
meni sa len jeho identita. Je

chybnym priestorom, ktory vsak
koexistuje s normadlnym
priesotorom vo verejnej sfére.
To vSak neznamend, Ze mu
koexistencia zarucuje prijatie z
pohladu purified identities.

Purified identities

Purified identities/purifikované
identity vystupuju ako subor
jednotlivych pohladov a zaroven
aj celkovy pristup k
spolocenskému priestoru.
Purifikdcia v ich nézve prebera
vy znamy spominané v knihe The
uses of disorder. Predstavuje na
jednej strane purifikovani, c¢istu
identitu jednotlivca a zaroven
aj purifikovany/vycisteny vyrez
sveta, v ktorom sa tato identita
je ochotnd a neskdér aj schopné
pohybovat.

Purifikované identity su, podla
Sennetta, vysledkom prenasania
adolescentného strachu

z neznameho do dospelého strachu
z konania mimo dopredu
definovancy ‘ch situécii. Toto
prenasanie sa vsSak do znacnej
miery deje aj vdaka urbéannej
alebo architektonickej krajine,
v ktorej Zijeme. Uzatvaranim sa
do sukromnych priestorov, ktoré
s bud rodinné alebo
monofunkdéné, c¢astokrat socialne
homogénne, sa zo socidlneho
zivota Coraz vac¢sej skupiny ludi
vytrdca priama skisenost s
neplanovanymi interakciami. V
purifika¢nom procese teda hraje
rolu aj monofunkéné, moderné
mestské planovanie.

Poriadok je hlavnou vyhodou
purifikovanej identity. Nic¢ ju
neohrozuje vo svojich
kaZdodennych vzorcoch sprévania.
Akondhle sa vsSak dostane do
konfliktu s ndhodou, neporiadkom
a nevyspytatelnostou, pride k
zamrznutiu, k nemoZnosti
konania. M6Ze si vybrat, ¢i sa
s novou skutocnostou
konfrontuje, alebo sa uchyli k

starému idedlu purifikovaného
komunitného naZivania.

Purified identities meet an Urban
glitch

Na zaklade predoslych uvah je
mozZné predpokladat, Ze urban
glitch a purified identites su
nezliuc¢itelné spolocenské a
priestorové fenomény. Urban
glitch do svojich Gtrob nepozyva
purifikovany pohlad a purifikovana
identita zas odmieta neistu
konfrontéaciu.

Situdcia nezllc¢itelnosti purified
identities a urban glitchu sa
dokaze premenit, ak bude urban
glitch vnimany ako katalyzator
zmeny, funkény prvok urbanizmu,
namiesto nezvratitelnej chyby,
ktord potrebuje byt napravena.
Ak na inakost/dalsost bude
nazerané ako na potencidlne
dejisko (ihrisko a bojisko
zdroven) zdielaného Zivota,
potom sa odhali plodnost urban
glitchu, obsahujliceho mnohost
funkcii. Prave jeho mnohosti
znamenajl, Ze sa otvara
rozli¢nym identitédm a pristupom.

Ako je mozné urban glitch
transformovat bez deStrukcie a
umoznit mu, aby sa stal takisto
transformativnym vo vztahu k
purifikovanym identita&m? Premena
vztahu tychto dvoch fenoménov
stoji na ich vzajomnej
zdvislosti jeden od druhého.
Ponuika sa argument, Ze ak je
urban glitch Zivym organizmom,
je nutné ho nechat zit, bez
vonkajsieho zasahu, svojim
prirodzenym Zivotom. To vSak v
aktudlnom urbdnom prostredi,

v ktorom glitch rastie, nie je
mozné, pretoze jeho nachylnost k
destrukcii a k vymazaniu jeho
histérie ohrozuje jeho kreativny
priestorovy potencidl. Na druhej
strane, ak zo strany
purifikovanych identit neexistuje
potreba sa o urban glitch
starat, pretoZe existuju




priestory mimo neho, ktoré
uspokojuju vsetky potreby, k
transformdcii vztahu neddjde.
Vzajomnost nedostane priestor.
Strach z neznédmeho/dalsSieho
prestava mat zmysel, pokial to
dalSie uz existuje vovnltri
normadlneho priestoru. Ak sa
urban glitch deje, potrebuje
zvedavost a zaujem, narozdiel od
IGtosti a odcudzeného nadhladu.
Poskytuje platformu pre
napravenie vztahu k inakosti a k
prekonaniu normativnych spdsobov
organizovania priestoru. Zaroven
odmieta rieSenia, ktoré su hnané
tizbou po otrockom bezpedi a
zabezpedeni, umoZnenych
dostatoénym materidlovym
zabezpecenim. Urban glitch sa
nechce premenit na miesto, ktoré
bude pouzivat nadbytok na
prehlbovanie strachu a
odcudzenia. Namiesto toho sa
t0iZi spolupremenit na dal$ie/iné
miesto. Spolu s purified
identities bude tvorit dejisko
komunitného diela.

Urban glitch ako priestor
starostlivosti

Urban glitch a purifikované
identity musia uznat, Ze sa
potrebuju. D& sa vsak zajst este
dalej a tvrdit, Ze medzi nimi
musi vzniknat vztah zalozeny na
vzajomnej starostlivosti. Prave
starostlivost jeden o druhého
dokazZe kultivovat priestorovi a
komunitni imaginaciu.

Najprv vsak treba zmenit pohlad
na starostlivost, predovSetky m
na to, v akych priestorovy ch
sférach a kontextoch sa
odohrava. Starostlivost sa
prevazne koncentruje v sukromnej
sfére a nevychadza von, do
verejného priestoru.
Starostlivost sa viaze na ludi a
veci, ktori a ktoré nam boli
dané ,do opatery” dopredu, na
rodinné vazby alebo vlastnicke
prava. Na vsobecnu, ekologicku

a prirodni starostlivost nie sme

zvyknuti, pretoze t& predpoklada
starostlivost bez vlastnictva.
Prave urban glitch mé& potencial
stat sa miestom starostlivosti,
ktord nie je vlastnicka, ale
performovana.

Performovand starostlivost
tedanezavisi na osobnom
vlastnictve, ale na priamom
kontakte s objektmi
starostlivosti. Tato
starostlivost pripusta komunitné
vlastnictvo a zarovein
nepredpokladd presne urdeni
formu tejto starostlivosti. Je
procesuadlna, ocakava
nepravidelnd intenzitu a
predovsetkym lokalnu iniciativu
starat sa. Performovana
starostlivost neprekiza, prameni
z potreby praktizovat svoje
schopnosti. Predstavuje novy a
odlisny spdsob travenia c¢asu a
prace. Urban glitch je miestom,
ktoré to umozZnuje, pretozZe
poskytuje priestor, ktory od nés
ni¢ neocakava.

Sennett takisto vo svojich
Uvahach o starostlivosti
rozlisSuje dva druhy,
staroslivost pre niekoho (caring
for) a starostlivost o niekoho
(caring about). Prvy druh
staroslivosti (caring for) v
sebe obsahuje mocensky vztah,
medzi tym, kto sa stard a ty m,
o koho je postarané. Predstavuje
taku starostlivost, ktora
zabezpeduje, ktord je cielend na
uspokojenie konkrétnych potrieb.
Na druhej strane, starostlivost
o (caring about) je predstavou

o takej starostlivosti, ktoré
existuje mimo mocenské Struktiary
a je blizsSie k zvedavosti a
zdujmu. Tento druh
starostlivosti vedie k tomu, ze
zdujem a zvedavost rastd, alebo
st intenzivnejSie préave v strete
s nepredvidatelnou a inou
skuto¢nostou, ktoru je treba
preskimat.

Prepojenie performovanej

a zvedave] starostlivosti stiera
hranice starajliceho sa a
staraného, pretoze obe skupiny
potrebujui rovnakd mieru slobody
na vznik tejto starostlivosti.
Prave do tohto vztahu vstupuju
urban glitch a purified
identities ako starajuce sa aj
starané o zaroveil. Je vSak
nevyhnutné vnimat ich ako
nepravidelne premenlivé velicdiny
s nepravidelnou mierou iniciéacie
zdujmu a responzivitou. Stéavaju
sa tak zivymi organizmami
zdielanej urbannej/prirodnej
krajiny. K Zivému a prirodnému
nepristupujeme ako k
vlastnenému, to vsSak neznamena,
ze sa o zivé nie je mozné
starat. Ak urban glitch a
purified identities vystupuja ako
pevne zadefinované a nemenné
velic¢iny tohto vztahu,
nedokazeme ich povazZovat za
zivé. Purified identities vsak
nemusia byt nemenné a takisto
urban glitch dokazZe vystupovat
ako Zivy organizmus urbannej
krajiny, ktory je otvoreny’
kreativnej transformécii.

Prave k tomuto urban glitch
svojou pritomnostou pozy va.
Prizndva, Ze rastie, je prirodny
a zivy. Nie je objektom s
datumom spotreby, ale skoOr
environmentom a verejny m
priestorom. Je prileZitostou na
odlisné nazeranie na abstrakciu
urbanneho/prirodného priestoru.
Vovnitri rozparcelovaného mesta
poskytuje priestor na nadych, na
travenie spoloc¢ného c¢asu, na
skimanie toho, ako smieme
pracovat a zdielat. Je
kolektivnym dielom, pretozZe
purified identites ako
spoluautorov urbanneho glitchu
prizyva naspat k jeho korenom,
aby sa on postarali. Je nedisty,
ale nestoji v opozicii k
purifikovanym identitém. Stoji
mimo ne a trpezlivo ¢aka na svoj
osud. Po prvykrat tak purified
identities budd mat mozZnost

prist do stretu s prostredim
urban glitchu a budd musiet
uvazovat nad tym, ako s nim
zaobist. Budd niest
sebazodpovednost, budd musiet
vyjednavat.

Virtudlna komunitnd identita

Vztah zalozeny na vzajomne]j
performovanej starostlivosti,
ktord je performovand a zvedavi,
vyluduje existenciu
purifikovanej, jasne a dopredu
definovanej komunitnej identity.
VykonsStruovand spoloc¢nd identita
,nads” ako komunity totiZ zaroven
nedovoluje prepustat do svojho
vnitra iné a nové impulzy a
charakteristiky. Funguje ako
obraz my tickej solidarity v
ramci komunity, ktora& nie je
inkluzivna a prave preto sa
dokazZe drzat pri Zivote.
Neznic¢itelnost jej pevnych
zdkladov je jej jedinou istotou.

Russell aj Sennet sa vo svojich
textoch, i ked kazZdy po svojom,
dostavaju k doleZitosti
virtudlna pri budovani novy ch
svetov, respektive pri burani
toho starého. Glitch feminizmus
pracuje s virtudlnou sférou ako
s miestom performovania
Tubovolnych identit,
predovsetkym tych, ktoré sa
nezmestia do fyzického sveta.
Internet sa stava uGtocdiskom pre
nekonformné teld, pre
spolocenské glitche. The uses of
disorder ponutkaji model
komunity, ktory vnima konflikt a
priamu skisenost so socidlnymi
situdciami ako nevyhnutna

a zarovenl jedina zlozku jej
existencie a definicie. Takyto
druh komunity teda takisto
vytvara priestor pre pluralitu
identit, pretoZe zaroven pocita
s interakciou a kreativnou
konfliktnostou tychto identit.
Pojem virtudlna tu nepredstavuje
iba existenciu tvorend pomocou
poc¢itacovych technoldgii

v opozicii k fyzickému/redlnemu

svetu. Vo svojom SirsSom vyzname
virtudlny znamend, Ze nieco je
takmer totoZné jeho opisu, no
nie je este alebo Uplne v sulade
s jeho striktnou definiciou.
Predstavuje teda akési
smerovanie k zadefinovanosti,
ktord sa vsak nikdy dokonale
nenaplni. Koncept virtudlnej
identity teda obsahuje jednak
snahu vlastnit/nosit a byt si
vedomy nejakej identity, no
zaroven chapat, ze tato identita
je stdle nelUplnym a nedokoncenym
procesom stdvania sa.

Virtudlna komunitnd identita je
zalozend na uznani
nedokoncenosti jednotlivych
identit a existuje na mieste,
ktoré umozZnuje perforomovat tuto
nedokoncenost. Myticka identita
sa nikdy nestane uUplnou
charakteristikou komunity, iba
nedohladnym cielom procesu jej
stdvania sa v priestore. Tato
stdvajiuca virtudlna identita je
predmetom neustadlej komunitnej
starostlivosti, ktord sa pyta na
vyvoj a potrebu samej seba. Ak
pripustame virtualitu identit,
nevyhnutne s tym mame
zodpovednost performovat zvedava
starostlivost.

Urban glitch sa mbéZe stat
dejiskom aktualizacie vzajomne]j
identifikdcie, performovania
inych identit, ktoré sa tak
stani predmetom zaujmu vo vztahu
k uz pritomnym identitédm. Sma sa
navzajom prerastat,
konfrontovat, doplnat, premienat
a podporovat. Vzajomna
starostlivost sa tak mbéZe dostat
aj mimo hranice urban glitchu a
vstupovat do dalsich situécii v
urbannej/prirodnej krajine.
Purifikované identity sa tak
spolu s urban glitchom premenia
na virtualne komunitné dielo,
ktoré bude tvorit a udrziavat
performovand zvedava
starostlivost.

Pouzitd literatura:

RUSSELL, Legacy, 2023. Glitch
feminismus: manifest. Praha:
Utopia libri. ISBN 978-80-
908192-7-6.

The Uses of Disorder: Personal
Identity and City Life, 2021.
Verso Books. ISBN 9781839764080.

MONU: UNFINISHED URBANISM, 2022.
Ro¢. 1., ¢&. 35.



Urban glitchom je v tomto
pripade objekt byvalého
obchodného domu Letnd v mestskej
¢asti Brno-Bystrc. Mestska cast
sa nachadza severozipadne od
centra Brna a je najvacsSim
katastrdlnym Gzemim mesta.
Obsahuje mnozstvo rekreadnych
oblasti, medzi inymi zoo ¢&i
Brnenskd priehradu, no stcdasne
bojuje s nedostatocne fungujicim
komunitnym Zivotom. Dominantnou
funkciou Bystrce je obytna

Z konStrukéného hladiska ide

o montovany Zelezobetdnovy
skelet typu MS-0B, ktory je
charakteristicky rovnym
podhladom vdaka jednotnej hrubke
stropnych dielcov a prievlakov.
Je zloZeny z dvoch dilatovanych
¢asti so spolocénou dlZkou
priblizne 75 metrov. Dom je
zalozeny v strmom svahu,
lemovany zo zdpadnej a vychodnej
strany pozemnou komunikaciou.
Svah prekonava charakteristicka

funkcia. rampa vedica z ulice Cerného

a zastavky hromadnej dopravy
Filipova k vstupu do zadkladnej
§koly La&tuvkova. Priestranstvo
pri juZnej strane objektu sa
momentalne vyuziva ako
parkovacia plocha a zo severne]j
¢asti je objekt kvoli ¢lenitému
terénu prakticky nedostupny.

OD Letnd bol postaveny ako
sucCast panelove]j vystavby v Brne
v roku 1984. Neskdr, po zmene
politického rezimu, sa jeho
funkcia ako lokalneho strediska
sluzieb zacala oslabovat

a pribliZne od prelomu storocdia
zac¢al postupne chatrat. DlhsSiu

*
\>(' . "
v
N

dobu fungoval ako sklad }3f.!%‘
pneumatik, ¢o Gplne nepomohlo LK 7/ et
pri vypuknuti poZiaru v dome 5 o Gt B

v roku 2019.

Objekt bol odjakzZiva vo
vlastnictve mesta, avsak v roku
2017 ho ziskala sukromna /.
spolo¢nost B.Letnd s.r.o. Ta h
planuje od roku 2019 na jeho

mieste postavit sedempodlaznu

bytovku, ¢im by sa vyrazne

zvyS$il vizudlny objem momentélne

trojpodlaZného objektu. Posledna

dostupnd informacia hovori

o dokoné¢eni bytového domu v roku

2024 . Aktudlne vsak objekt

nadalej chatra bez vyraznejSej

stavebnej aktivity.
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Pri vybere programu som
vychddzala z vlastnej koncepcie
komunitného diela. Komunitné
dielo z vlastnej podstaty
program odmieta, pretoZe ho samo
utvara svojou pritomnostou

a angazovanostou. Mojim cielom
teda bolo pretvorit ruinu takym
spbésobom, Ze k tejto pritomnosti
bude prizyvat, no zaroven nebude
poskytovat dokoncené Stadium
priestorovej organizacie

v podobe urc¢enej funkcie. Bude
sa pohybovat v neistej
limindlnej sfére a prave vdaka
tomu poskytovat bohatost
moznosti a zamerani. Ruina tak
bude podhubim pre komunitny
otherworld namiesto toho, aby ho
prekryvalo iluzivnou vrstvou
komunitnej identity. DOlezitymi
aspektmi, ktoré som pri
navrhovani zohladiovala bolo
fyzické/funkéné a vizudlne/
materidlne spristupnenie
objektu.

Momentalne tvoria terénne upravy
na obvode pomyselni membranu
ruiny, cez ktord ju nie je nutné
ani Ziadlce prilis konfrontovat.
P6vodnad rampa sliZiaca ako
verejny prechod skrz budovu je
momentdlne uzavreté

a pravdepodobne nie je

v najlepsSom statickom stave.

V okoli objektu sa nachadzaju
vaé¢sSinou iba vySliapané
chodnic¢ky a préve nutnost budovu
nekomfortne obchadzat k nej
vytvara este negativnejsi vztah.
Zamerala som sa preto na urc¢ité
oblasti v okoli objektu, ktoré
som povazovala za dbéleZité pre
nadsledné spristupnenie
interiérovych oblasti domu. Ide
hlavne o vybudovanie
vertikalnych verejnych
komunikacii pozdlZ severnej

vlastné fotografie z
riesenej lokality

Pretvaranie ruiny a jej fyzické
spristupfiovanie vsSak zaroven
otvorili aj tému vizudlneho
spristupnenia. K pdévodnym
povrchom a textiram som sa
snazila pristupovat tak, ze ich
vzhlad upravujem minimalne,
prave preto, aby si cely objekt
zachoval charakter urban
glitchu. Zasahy do pdévodnych
povrchovych Gprav jednotlivych
konstrukcii sG motivované
odstranovanim pripadnych
nebezpedénych alebo inak
ohrozujlcich javov. Jednd sa
napriklad o spalené opadavajiuce
podhlady, podlahové vrstvy ¢i
obklady, ktoré by mohli byt
napadnuté plesnou, ale aj
odstrénenie rozbitych sklenenych
vyplni pdévodnych okennych réamov.
Rozhodnutia sprevadzali wUvahy

o miere ¢istoty/poriadku

a nedistoty/neporiadku

v priestore a hladani tenkej
hranice medzi tymito dvoma
stavmi.

|
a juzZnej strany objektu spolu F 535, , 1
s vytvorenim malych némesti, 7 ' \ Vib o : : EEER Jskodl 141K
znovuotvorenie prechodovej rampy ; | N : B e IRREREEY & [EeRNZREREL i %
a odstrdnenie existujiceho : 2 : a0 S ’ \zpnl ”
podstavca pre sochu, ktord bola e 1 ‘ ' /s i e i _/ ————— =
u? davnej$ie premiestnend do S | : » - ' e | mr o e '
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Aj nadalej som vsak mala dojem,
ze takéto pretvorenie este
neprizyva k Uplnej komunitnej
starostlivosti. Doposial som
pracovala s ruinou ako fyzickym
objektom spristupnenia, no nie
s komunitou sidliska a mestske]
¢asti ako takymi. Preto som sa
rozhodla pracovat, podobne ako
s existujicou ruinou, aj

s existujicimi samospravnymi
Struktirami mestskej casti a do
severnej c¢asti objektu,
dilatovanej od zvysku domu,
premiestnit dva odbory Uradu
mestskej ¢asti Brno-Bystrc,
konkrétne odbor bytového
hospodarstva a odbor Zivotného
prostredia a dopravy.

D6vodov pre presunutie cdasti
iradu mestskej c¢asti bolo
niekolko. V prvom rade sa

z Casti objektu stane miesto,
ktoré bude navstevované a tym sa
navsStevnictvo konfrontuje aj so
zvySnymi nezadefinovanymi
priestormi objektu. Vytvori sa
tak kontrast medzi programovou
dokonc¢enostou a nedokondenostou
a podpori sa zaujem a zvedavost.
V druhom rade, ide o snahu
povzbudit potencidl urban
glitchu ako priestoru komunitnej
starostlivosti, ktord vyzaduje
pochopenie, Ze ponechané
priestory patria mestskej casti
a preto aj miestnej komunite

v susedstve. Vznikajlci zaujem

o vyuzivanie ponechaného
priestoru komunitou bude moZné
konkrétnejsSie riesit priamo na
mieste a bude existovat redlna
moznost dozvediet sa viac

o stave objektu a o pripadnych
postupoch ako v nom existovat.
Zvolené odbory som vybrala prave
kv6li ich agende, ktor& by mohla
poskytovat dostatolnu teoreticku
aj prakticka edukaciu v tomto
smere. Odbor bytového
hospodarstva sa zaoberd spravou
bytového fondu mestskej c¢asti,
prendjmom a vymenou obecnych
bytov ale aj prenajmom
nebytovych priestorov

spravovanych mestskou ¢astou. Ak
by hypoteticky objekt znovu
spadal do obecného fondu, bolo
by mozné jeho spravu riadit
priamo na mieste. Odbor
zivotného prostredia a dopravy
zaistuje okrem iného aj tvorbu
a ochranu Zivotného prostredia,
do jeho agendy vSak spadd aj
udrzba verejnych priestranstiev
alebo obecne prospesSné prace.
Tato agenda ide ruka v ruke

s vytvaranim starostlivého
vztahu k objektom vo vlastnom
susedstve. V tretom rade, presun
iba urc¢itej c¢asti uradu
decentralizuje inStitdciu Gradu
a tym poskytuje moZnost
zamysliet sa nad skutocnou
samospravou lokality, ktoru
susedstvo obyva. Nakoniec treba
dodat, Ze pritomnost uUradu

v ramci objektu nevnimam ako
nastroj kontroly a ochrany pred
urc¢itymi druhmi pouZivania
objektu. Prave naopak, myslim
si, Ze jeho pritomnost vytvara
prilezitost rozvinut komunitny
zivot a moznost zacat budovat
organické a neuchopitelné
komunitné dielo.

Zvysna cast objektu, teda jeho
vac¢sia cast juzne od prechodovej
rampy, Jje ponechand prakticky
bez programu, no aj tu bolo
délezité zaoberat sa témou
spristupfiovania. Urad aj
bezprogramova zbéna sa nachadzaju
na 1PP a 1NP, Urad napravo

a z6na nalavo od prechodove]
rampy. V oboch pripadoch, teda
aj pri Grade aj pri
bezprogramovej zbéne bolo prvym
spristupiiovacim krokom vytvorit
izolovanu obdlku budovy, no
zdrovenl nadviazat na vizualitu
urban glitchu a nezahladit
bohatost jeho vyznamov. Z tohto
doévodu bolo dbélezité, aj napriek
preukazatelne nevyhovujucim
tepelne technickym podmienkam
skeletovej konstrukcie,
minimalizovat pouzitie
kontaktného zateplenia

z interiérovej ¢i exteriérovej
strany objektu. V objekte teda
vznikaju Styri temperovatelné
obadlky, nezavisle vloZené do
pévodnej konstrukcie, ktorad sa
stdva naraz kulisou aj dejiskom
priestoru. Tymto rieSenim bolo
mozné zachovat pdévodny vzhlad
povrchov podléh, stropov, stien,
stlpov a takisto pdévodnych
okennych ramov.



Co sa tyka dispozid&ného
spristupfiovania, ponukali sa dva
kontrastné pristupy, z ktorych
sa kazdy prejavuje na jednom
podlazi. Jednym z pristupov
bolo, vdaka skeletovej
konsStrukcii objektu, vytvorit
volny priestor podobny No stop
city s absenciou akejkolvek
dispozicie. Transparentnosti

R/

Axonometria 1PP

priestoru je dosiahnuté na ukor
dokladného zachovavania kazdej
konstrukcie a kazZdej textury
pévodnych konStrukecii. Tento
pristup umozniuje postupné
priestorové Clenenie a velku
temperovanui plochu, no zarovein
maze pdévodnu dispoziciu.

Druhym bolo prave ddékladne
zachovavat vrstvy konStrukcii
akumulovanych v objekte, ich
charakter a textlry, ich pdévodnu
dispoziciu. Pristup, ktory
pracuje so zloZitostou

a jedineénostou rbznych
nadjdenych miestnosti. Zaroven sa
na prvy pohlad takto ponechany
priestor stale mbéze javit ako
nepristupny ¢i dokonceny.

Axonometria 1NP

Rozhodla som sa pracovat s oboma
pristupmi, pretozZe som ich
protichodnost vnimala ako
zaujimavy priestorovy experiment
pri osvojovani a znovuvyuzivani
bezprogramovej zény. Takisto som
tymto rozhodnutim nasledne
otestovala navrhovanie tGradu do
oboch druhov takto
spristupnenych priestorov.
Pristup No stop city sa odohréava
na 1PP a pristup dbésledného
zachovavania konstrukcii na 1NP.
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001 priestor 1PP 661.1 m> 008 kuchynka 17.8 m?

002 unisex kupelna 3.1 m? 009 =zasadacia miestnost 26.5 m?
003 bezbariové WC 3.8 m? 010 bezbariérové WC 3.8 m?
004 unisex kupelna 3.1 m? 011 WC Zeny 1.6 m?
005 unisex WC 24.3 m? 012 WC muzi 1.6 m?
006 krytad terasa 1247 m? 013 kanceléria 39.8 m?
007 Cakaren 94.1 m? 014 kanceléria 33.8 m?
015 kanceléaria 23.8 m?
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101 priestor 1NP 686.7 m> 108 kanceléaria 13.8 m? 115 pokladna 4.3 m?

102 wunisex kupelna 4.2 m? 109 kanceléaria 40.1 m? 116 spisovna 2.3 m?
103 wunisex WC 8.6 m? 110 wupratovacia komora 3 m? 117 spisovna 2.3 m?
104 unisex WC 2.1 m? 111 WC Zeny 3 m? 118 chodba 10.3 m?
105 kryté terasa 1047 m? 112 WC muzi 2.6 m? 119 kanceléaria 26.8 m? B
106 hlavny vstup 89.6 m? 113 chodba 11.3 m? 120 kanceléaria 12.4 m*> Lt
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DalSou rovinou spristupnenia
interiérovych obalok
bezprogramovych zén bolo
vytvorit aspon zadkladné zéazemie
pre dlhsi pobyt. V oboch
podlaziach je vybudované
zdkladné zazemie s WC, kupelnou
a kuchynkou. Cast objektu
sliziaca ako urad je navrhnuté
na zaklade beZnych programovych
poziadaviek na chod takejto
institdacie. Poclet pracovnych
miest odpovedd aktudlnemu podtu
pracovnych pozicii oboch odborov
a ide o navrh administrativneho
priestoru.



Vo vac¢sej Casti objektu v 2PP
vznika po odstréneni obvodovych
stien a vnutornych konstrukcii
krytd parkovacia plocha, ktoré
nahradza sucasné parkovisko na
juznej strane objektu. Pomocou
ndkladného vytahu je moZné sa
bezbariérovo dopravit do
vSetkych Casti objektu. V mensej
¢asti sU navrhnuté verejné
toalety a skladové priestory na
mobilny mestsky nabytok, ktory
mozno rozmiestnit na novo
vzniknuté namestia alebo na
kryté terasy v objekte.
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dodatoc¢éné zateplenie strechy

- SBS modifikovany asfaltovy péas

- tepelnd izolace EPS

- pévodnéd stUstava HI asfaltovych
pasov

- pbvodné plynosilikatové
stresné prvky

- Zelezobetbdnové stropné panely

- pbévodnad stropnad omietka

podlaha 1NP

- betdénova stierka

- pbvodné terazzo dlazdice

- pbvodnéd betbdnova mazanina

- Zelezobetbdnové stropné panely
- pbvodnéd stropnd omietka

povodna podlaha na terase

- liaty asfalt

- pbvodnd betbdnova mazanina

- Zelezobetbdnové stropné panely
- pbévodnéd stropnad omietka

podlaha 1PP nad exteriérom

- betdénova stierka

- pbvodné terazzo dlazdice

- pbvodnéd betbdnova mazanina

- Zelezobetbdnové stropné panely

- lepiaci tmel

- tepelnd izolacia EPS

- vystuZnd stierka so skelnou
tkaninou

- kabrincovy obklad lepeny na
cementové lepidlo

podlaha 2PP parkovisko

- liaty asfalt

- asfaltobetdn

- HI z asfaltového péasu

- pbvodnéd betbdnova mazanina
- pbvodnad sStrkova vrstva

- pbvodny terén
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nové konsStrukcie Interiérové obalky su vytvorené
hlinikovym lahkym obvodovym
plastom s izola¢nym trojsklom.
Problematika tepelnych mostov je
rieSend pomocou vkladania
tepelnej izolacie do prerezanych
stropnych panelov, ktoré su
nasledne v prie¢nom smere
podporené novou sustavou stlpov
a prievlakov. Tymto rieSenim sa
eliminuji linedrne tepelné mosty
a ostavaju iba bodové v v mieste
pévodnych prievlakov skeletu.
Skladba strechy je doplnené

o novl tepelne izoladénl vrstvu,
rovnako ako aj podlaha nad
krytym parkoviskom.

Nové interiérové zariadenie
reSpektuje charakter pdévodnych
textir no zaroven na seba
upozornuje ako na novu
intervenciu do objektu. Povrchy
dveri a nadbytku sG tvorené
prevazne galvanizovanymi
ocelovymi plechmi, ktoré
podporuju charakter
nedokonc¢enosti alebo
rozpracovanosti. V ramci
interiérovych aj exteriérovych
Uprav sU navrhované nové
zdbradlia schodisk ako aj nové
vstupy do interiérovych obéalok,
ktoré povrchovou Upravou naopak
farebne odkazuji na pdévodnua
vizualitu objektu

Vysledkom je navrh, ktory
ponechava objekt, okrem
niekolych terénnych Uprav,
........ - - - - - - - - EE - - . takmer v takom istom stave,
””” v akom bol ndjdeny. A prave to
bolo zamerom, odhalit potencidl
2 ; glitchu bez zasahu do jeho
e charakteru.

................................................
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..........................................................................................................................

RS>
Vykres blracich prac 1NP 1:200 0O 2
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t krytej terasy v 1PP

cdas

a

hodn

vyc

pohlad na vychodnid fasddu a Kryté parkovisko




kancelaria tradu v 1PP priestor malého nadmestia na juznej strane objektu




kryta terasa v 1NP

ile

t

P

juzné names

1PP na

P

j zény v

hlad z bezprogramove

vy




kancelaria tradu v 1INP s vyhladom na zdkladniu sSkolu pohlad na zdpadni fasddu tGradu so sluzobnym vstupom




hlavny vstup Gradu v 1NP ruiny byvalej kuchyne v bezprogramovej zdbébne v 1NP







