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Anotace

V této diplomové praci jsou porovnavany technologie pro tvorbu informacnich systému. Jsou
srovnavany Ctyti zakladni technologie: Php, ASP.NET, JSP a Perl. Porovnani technologii
probihd ve dvou fazich: Prvni faze je vesmés teoretickd, kterd tesi teoretické vyhody a
nevyhody jednotlivych platforem a ¢ast praktickd, kde jsou ukézany na kratkych piikladech
vyhody platforem pifi programovéani informacniho systému. Porovnavd se i spoluprace
s databazemi.
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Annotation

The topic of this master thesis is a comparison of the technologies for information systems
creation. There are compared four fundamental technologies: Php, ASP.NET, JSP and Perl.
The comparison of these technologies have two main stages: The first stage is mostly
theoretical and demonstrate theoretical advantages and drawbacks of these platforms. The
second stage demonstrates on some short examples advantages of platforms during
information systems programming. Co-operation with database systems is compared too.
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1. UVOD

Dnesni doba je dobou spéchu, novych véci a inovaci. Spole¢nosti na trhu
vynakladaji spoustu energie k tomu, aby pfildkaly zdkaznika a prodaly sviij produkt.
Velkou zbrani k prezentaci, reklam¢ a prodeji vyrobkll se stal internet, ktery se
celkem nenapadné zacal rozsifovat a pak nastal jeho velky tfesk. Dnes uz si spousta
lidi neumi Zivot bez internetu piedstavit, protoze je jejich nastrojem pro praci a
zdrojem informaci. S tim, jak rychle se internet rozSifoval, vznikaly i nové
technologie pro prezentaci a sdileni dat na internetu.

Nejdiive to byla potieba védcu sdilet informace o vyzkumech, na coz stacily
dnes jiz stafické Html stranky, kde se obsah prezentoval pouze jako né&jak
formatovany text doplnény obrazky a ptipadné tabulkami. Samoziejmé toto ve svété
21. stoleti nemohlo dlouho vydrZet, a proto se zacaly vyvijet jazyky, které by
umoziovaly interakci s uzivateli. Napiiklad moznost zobrazeni dat z databaze,
prizptusobeni vzhledu jednotlivym uZzivatelim podle jejich potieb.

Dobry webovy server poskytuje uzivatelim vSe, co potfebuji. K takovému
serveru se uzivatel vrati. Pokud chcete mit dobry internetovy obchod, mél by byt vas
server stale aktualni, ale nejen to. M¢l by rovnéz obsahovat informace ptizpisobené
na miru jednotlivym zékaznikiim. Déle by mél umoziovat jednoduché nastaveni
vlastniho uzivatelského prostiedi.

Vyse zminéné potieby spliuji tzv. dynamické stranky, ale zplsobu, jak je
vytvofit, je mnoho. Protoze fada vyrobct védéla, Zze tato ,,dynamicnost bude
vyzadovana, zacaly tvofit jazyky, které by to umoziovaly.

Ukolem této semestralni prace je zhodnotit nékolik nejvyznamnéjsich
technologii pro tvorbu dynamickych stranek, predstavit jejich vyhody,vady a stanovit
,optimalni oblast pouziti. Jsou to zejména: JSP, Php, Perl a ASP.NET. Dfive nez
zaCnu tyto jazyky bliZze popisovat, tak si kratce piedstavime i jejich ,,webové
kolegy*, abychom ziskali komplexnéjsi piehled o dostupnych technologiich dneSnich

webu.
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2. JAZYKY WEBOVYCH STRANEK

2.1 STATICKE STRANKY

Statické stranky jsou psané tzv. Html kédem, ktery je souborem znacek(tagt),
které umoziuji autorovy nejen text rizné formatovat, zarovnavat, ale také vkladat
obrazky, odkazy a dalsi prvky. Html stranky se obvykle skladaji z jednoduchého
textu, obrazkl a hypertextovych odkazi na jiné dokumenty.

Pomoci CSS si lze formatovani vysledného dokumentu zjednodusit tim, Ze
jej napiSeme jednou do specialniho souboru, ktery potom vlozim do dané stranky,
misto psani formatovani u kazdého. Ale ani CSS nezachrani statické stranky pred
upadkem. Jestlize chceme na statické strance néco upravovat, musime zasahovat do
Html kodu, a pak je aktualizované umistovat zpét na server, coz neni zas tak
narocné, ale proc to delat slozite, kdyz to jde i jednoduse. Zkuste si predstavit, jak by
se dal vytvofit internetovy obchod jen pomoci statickych Html stranek, prosté
nemozny ukol pro tuto uz dosti starou technologii. A pro¢ nemozné? Statické stranky

nemaji implementovany néstroje pro praci s databadzemi.

2.2 AKTIVNI WEBOVE STRANKY — NA STRANE KLIENTA

Tyto technologie jsou relativné cCasto inovovany. Hlavni nevyhodou
implementovani funkcnosti na stran¢ klienta je to, Ze spravce webového serveru
nemuze ovlivnit software pouzivany pro zobrazeni stranky. Jelikoz chtéji firmy
obsahnout tolik uzivatell s riznymi prohlizeci, kolik je mozné, je pfijimani novych
technologii velmi pomalé, protoze je podporuji pouze nejnovéjsi verze
nejrozsitenéjsich prohlizect. Na rozdil od toho, technologie na strané serveru typicky

nevyzaduji Zzadny konkrétni prohlizec, takze jejich pfijimani je obecné rychlejsi.

2.2.1 Ovladaci prvky AktiveX

Ovladaci prvky AktiveX jsou samostatné programy, zndmé jako

,komponenty* , které jsou napsany v jazycich jako je Visual C++ nebo Visual Basic.
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Kdyz jsou pfidany do webové stranky, poskytuji urity kus funkénosti, jako jsou
sloupcové diagramy, grafy, Citace, ovéfovani klientli a nebo pristup k databazim.
Jsou do stranky ptidavany pomoci znaéek <Object>, které jsou nyni soucasti
standardu Html. Ovladaci prvky AktiveX, vlozené¢ do webové stranky, mohou byt
spoustény prohlizecem nebo serverem. Byly vyvinuty spolecnosti Microsoft, a proto

nejsou bez zdsuvného modulu podporovany konkurencnimi prohlizeci.

2.2.2 Java Applety

Applet je program napsany v programovacim jazyce Java, ktery miize byt
vlozen do strdnky Html téméf stejnym zplsobem jako tfeba obrazek. Kdyz
pouzivame prohlize¢, ktery méa povolenu Javu pro zobrazeni stranky, jez obsahuje
applet, kod appletu je prenesen do vaseho systému a proveden prohlizeCem. Protoze
je applet napsany v jazyce Java, ma vSechny jeho vyhody a je nezavisly na

platformé.

2.2.3 Skriptovani na strané klienta a DHtml

Skriptovaci jazyky poskytuji novaCkiim piistupnéjsi cestu k programovani.
Skriptovani na strané klienta pro pouziti na webu bylo vyvinuto pro poskytnuti
dynamické alternativy ke statickému Html.

Hlavnim skriptovacim jazykem na stran¢ klienta je JavaScript (ptvodné
LiveScript). Je podporovan od Internet Explorer verze 3.0 a vySe a v ostatnich
prohlizecich téz. JavaScript neni to samé jako Java!

Dynamické Html (DHtml) je podobné skriptovani, ale stim, Zze je
interpretovano na urovni prohlizece, ktery vytvari reprezentaci stranky v Html. Ve
skutecnosti se dynamické Html od skriptovani liS§i pouze tim, Ze umoziuje piistup
k nékterym dalSim funkcim, jako je napf. animace stranek a pifesné umistovani
grafiky a textu pomoci absolutnich soufadnic. Prohlize¢ bude stale vytvaret stranky

z ¢istého Html kodu.
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2.3 AKTIVNI WEBOVE STRANKY — NA STRANE SERVERU

Pied par lety bylo jedinym zplsobem pienaSeni dynamickych dat na web
néco, co se nazyvalo CGI (Common Gateway Interface). Programy CGI poskytovaly
relativné jednoduchou cestu pro vytvareni webovych aplikaci, které akceptuji
uzivatelsky vstup, posilaji dotazy na databazi a vraci néjaké vysledky zpatky
prohlizeci. Spole¢nost Microsoft i Netscape vyvinuly vlastni rozhrani API, které 1ze

pouzit pro vyvoj vnitiniho kédu pro obslouzeni pozadavkii webu.

2.3.1 CGI (Common Gateway Interface)

Rozhrani CGI je nejstar$i a nejlépe provétenou technologii pro tvorbu
dynamickych webovych stranek. Diky CGI muze server odpovidat na uzivatelské
pozadavky spusténim jakéhokoliv pocitacového programu. Programy CGI jsou
obvykle napsany v jazyku Perl, ovSem nic nebrani tomu, abyste v pfipad¢ potieby
pouzili jakykoliv jiny programovaci jazyk. Tak ¢i onak je obvykle pouzit skriptovaci
jazyk.

Programy ve skriptovacich jazycich nejsou kompilovany — zistavaji stale
v textovém formatu. Kazdy uzivatelsky pozadavek zplsobi opétovné nacteni textu
programu, jeho interpretaci a vykonani pfisluSnych instrukei. Ke zpracovéni
popisovaného procesu je ovSem zapotiebi Cas. Tento faktor nabyva na sile predevsim
v ptipadé velmi vytizenych servera.

Asi nejveétsi nevyhodou programovani CGI je to, ze neni Skalovatelné. To
znamena, ze pokazdé, kdyz je webovym serverem ptijat pozadavek, je vytvoten cely
novy proces. Kazdy proces se skladd zjeho vlastni sady proménnych prostiedi,
samotné instance pozadovaného prostiedi, kopie programu a paméti ptidéleného
programu. Pfi pfijeti mnoha pozadavkil je server velmi silné namahan a to mize
zpisobit 1 pad serveru.

Zde mizou pomoci technologie FastCGI a mod:Perl serveru Apache, které se

zaméfuji na vykon.
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2.3.2 JavaScript — na strané serveru (Server Side Javascript)

JavaScript na stran¢ serveru (SSJS) je odpovédi firmy Netscape na ASP firmy
Microsoft. Stejné jako ASP se stranky, které pouZzivaji SSJS, se skladaji z Html kodu
a vloZenych skriptl. Tento kod je provadén na serveru a produkuje webovou stranku
skladajici se z holého Html, ktera je odeslana prohlizeci.

SSJS ma tu vyhodu, ze pouzivd JavaScript, ktery je standardnim jazykem
webu. Nicméné mé jednu mensi nevyhodu oproti ASP a Php a to, ze aplikace, které
pouzivaji SSJS, musi byt pfed svym spusténim kompilovany. To zvySuje sloZitost
modifikovani stranek SSJS. VaznéjSim nedostatkem je to, ze SSJS je nyni
podporovano pouze serverem Enterprise Server, ktery zaostava za Apachem 1 IIS od

Microsoftu. V dnesni dobé¢ se pouziva velmi zfidka.

2.3.3 Servlety a JSP

Viz dalsi kapitoly

2.3.4 Php

Viz dalsi kapitoly

2.3.5 Perl

Viz dalsi kapitoly

2.3.6 ASP.NET

Viz dalsi kapitoly
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3. VLASTNI SROVNANI

Jelikoz chceme srovnéavat technologie, které se vyvijeji takovou rychlosti, Ze
je témet kazdého ptl roku na svété nova verze, je potieba si ujasnit hned na zacatku,
které verze téchto technologii budou srovnavany. Ne vSechny verze byly vydany ve
stejnou dobu, ale vétSinou jsou v soucasnosti (konec 2007) nejpouzivang;jsi.

@ Php - bude to verze Php35, kterd uz je ,,bezpeéné zajeta“
@ ASP.NET - verze ASP.NET 2 (FrameWork 2.0)
@ JSP —verze JSP 2.0

@ Perl —verze 6

3.1 INSTALACE

V této kapitolce bude porovnéna slozitost ¢i jednoduchost instalace programt
a serverll potiebnych pro tvofeni na jednotlivych technologiich. Je to viceméné
subjektivni srovndni a beru zde na védomi 1 stiznosti a chvalu z riznych diskuzi.
Samoziejmé vyhodu, zde maji rozsifené technologie, protoZe nadvodil na instalaci je
na internetu spousta. Do této instalace zahrnuji i instalaci potfebného serveru a

pripadné i databazového serveru, protoze jsou k celkové funkcei zapotiebi.

3.1.1 Php

Php nabizi pro zacate¢niky programatory bali¢ky (triady), které obsahuji, jak
Php, tak nastaveny server Apache, tak i databazi MySQL. Vyhodou téchto balickt je
jejich velmi jednoduchd instalace bez rizného nastavovani, ale nevyhodou je pravé
to, Ze si uzivatel nemiiZze spoustu véci nastavit sam.

Jinou moznosti je nainstalovat si Php, MySQL a Apache zvIast’ a umistit si je
do vlastnich slozek a nastavit si potfebné parametry v souborech Php.ini a http.conf.
Jak meénit tyto soubory je popsdno na mnoha mistech. Php spojuji se serverem
Apache, ale samoziejmé¢ to neni podminkou a Php miiZze pouZit i jiny server a to

sam¢ plati o MySQL.
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3.1.2 ASP.NET

Technologie ASP.NET je provozovana na opera¢nim systému Windows a pro
jeji funkénost je potfeba komponenta zvana NET Framework, kterd se stard o ty
nejzakladngjsi ,,ukoly“, jako je sprava paméti, ruseni objektdl, spousténi vldken,
natahovani potfebnych knihoven atd.

Dalsi véci, kterou potiebujeme je webovy server. Pro vyvoj na tzv. localhost
si vystaCime s vestavénym serverem ASP.NET Development Server. Pro normalni
pouziti je nejlepsi pouZit Internet Information Serverem (1IS), ktery je soucasti OS
Windows XP Profesional, jinak se musi doinstalovat.

Posledni véci je databazovy server pro ASP.NET. Bud’ se miizeme pomoci
ODBC rozhrani ptipojit prakticky ke kazdé databazi, ale vic bych se piiklonil pouzit
»vestavény* databazovy server SOL Server 2005 Express Edition, ktery je v Express
verzi zdarma a dostacujici.

Aby bylo v§e kompletni, tak pii tvorbé (nejen) ASP.NET budeme pouzivat
pro programatory velice komfortni néstroj Visual Studio 2005 (edici Visual Web
Developer 2005 Express Edition).

Ve vysledku tedy budeme muset instalovat tii ,,programy*, ale jde vetSinou
pouze o mackani tlacitka Dalsi. VEtSinu nastaveni si uzivatel zvoli hned pfi instalaci

a neni nucen prepisovat jiz zadné textové soubory.

3.1.3 JSP

Opét budeme potifebovat néjaky server a opét bych doporucil server

(kontejner) Tomcat(http://tomcat.apache.org), ktery umi bézet ve dvou modech a to

bud’ samostatné a nebo ho propojit se serverem Apache. Potom poZadavky na JSP
stranky zpracovava kontejner Tomcat a zbytek server Apache. Tato soub&zné prace
je umoznéna tim, Ze Apache posloucha standardné na portu :80 a Tomcat standardné
na portu :8080. Ovéteni, zda Tomcat mizeme ovéfit, kdyz v internetovém prohlizeci
napiSeme http://localhost:8080/ . Bohuzel ma Tomcat i své neduhy, kterymi jsou:

pomérné pomalé zpracovani pozadavkl a slabsi stabilita, ale na druhou stranu je



http://tomcat.apache.org/�

USTAV AUTOMATIZACE A MERICI TECHNIKY
Fakulta elektrotechniky a komunikacnich technologii

Vysoké uceni technické v Brné

19

Open Source a je pln€ kompatibilni s J2EE(Java). Je moZno pouZit i jiné servery,
napfiiklad server Jetty nebo Resin, které¢ jsou také Open source.

Pted instalaci Tomcatu je potfeba nainstalovat Java SE Development Kit
(JDK), ktery nainstaluje ,,Javovské prostiedi*. Podobné& jako v Php je potieba prepsat

urcité cesty a parametry v urcitych souborech. (viz navody na internetu)

3.1.4 Perl

Pokud vlastni uzivatel systém linux, tak byva Perl vétSinou jeho soucasti.
Instalace pod Windows neni také tézka. Staci stahnout Aktive Perl pro Windows

(http://activestate.com/store/activeperl/?id=ActivePerl) a nainstalovat. Opét je mozné

provozovat Perl pomoci Apache nebo IIS. Jako databazovy zdroj je mozné zvolit,

kteroukoliv databazi, pro kterou existuji databazové ovladace(rozhrani).

3.1.5 Shrnuti

Jako nejjednodussi instalace mi piipada instalace ASP.NET, kde uzivatel
v privodci zvoli, co chce a nechce a neni nucen v néjakych souborech cosi
piepisovat. Vyhodou je, Ze je databdzovy server implicitné propojen s ostatnimi
souc¢astmi a neni potfeba ho nastavovat.

Instalace Php neni také vétSinou problémova, protoZe na internetu je tolik
navodi, ze programator brzy dokaze najit chybu pfi své instalaci (kdyz k ni dojde).

U JSP a Perlu je situace a néco horsi, protoze na internetu neni tolik informaci
jako napftiklad o Php => ptipadny problém pfi instalaci se hlie objevuje. JSP navic

vyzaduje instalaci tzv. kontejneru.

3.2 SPOLUPRACE S DATABAZEMI

Komunikace s databazi nartsta stale vice na duleZitosti, zatimco diive se
internet pouzival spiSe pro prohlizeni dokumentti a obrazki, tak dnes se pfes internet
obchoduje, nakupuje a uklada spousta informaci, proto je na misté, se zajimat,

s jakou databazi bude nas webovy vytvor spolupracovat.
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Ted je tedy otdzka, jak ktera technologie spolupracuje s kterou databazi. To
se dozvime dale. VSechny ctyfi technologie sice podporuji praci s databazi ptes
rozhrani ODBC, coz je dobra zprava, ale urcité to neni to nejlepsi rozhrani, které
existuje 1 kdyZ je velmi universalni. Proto je 1épe zjistit jaké rozhrani maji jednotlivé
technologie pro dané¢ databaze a vybrat si technologii a databézi, které jsou pro sebe
»jak zrozené*. Také je dobré srovnat, jak jednotlivé technologie s t€émito databazemi

komunikuji.

3.2.1 Php

Php pro databaze nabizi specidlni knihovny. Zékladni distribuce tak piimo
podporuje databaze jako MySQL, PostgreSQL, Oracle, Microsoft SQL Server,
Firebird/Interbase atd. Samoziejmé zde najdeme také modul pro ODBC a
podporovan je i zajimavy projekt SQLite. A pro ukdzku a srovnani s ostatnimi je zde

typicky kod pro pfipojeni k MySQL:
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<?Php

[* Spojeni s databazi my_database */

$spojeni = mysql_connect("mysql_host", "mysql_user",
"mysql_password")

or die ("Spojeni nelze navazat");

echo ("Spojeni uspésné navazano");
mysql_select_db("my_database") or die("Nenalezena vybrana
databaze");

/* Dotaz do databaze */
$dotaz = "SELECT * FROM my_table";
$vysledek = mysql_query($query) or die("Chyba v dotazu");

[* Vypis vysledku */
echo ("<table>\n");
while ($radek = mysql_fetch_array($vysledek, MYSQL_ASSOC))

echo ("\t<tr>\n");

foreach ($radek as $sl_hod) {
echo ("\t\t<td>$sl|_hod</td>\n");
echo ("\t</tr>\n");

echo ("</table>\n");

[* Uzavieni spojeni */

mysql_close($spojeni);
?>

Zdrojovy kod 1: Pripojeni do databaze MySQL

Ze Zdrojovy kod 1 jsou vidét dvé dulezité véci: manipulace s databazi
probihd strukturovanym volanim funkci, pfi¢emz reakci na chybu je ptikaz die
(ukonceni skriptu; syntaxe ,,pfipoj se or die“ je ekvivalentem ,,if (nepodafilo se

pfipojit) then die*).

3.2.2 ASP.NET

ASP.NET k datovym zdrojim pfistupuje zcela jinak, a sice pfes technologii
ADO.NET (fyzicky je reprezentovana tfidami ve jmenném prostoru System.Data).
Otazkou je, k cemu dalsi databazové API, kdyz zde mame ODBC, OLE DB, DAO,
ADO, RDO a dalsi. Zjednodusené proto, ze zadna ze stavajicich technologii neni

ptili§ dobie pfipravena na bezstavovou éru protokolu HTTP. Mezi dalsi dulezité cile
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navrhu patifi vylepSend podpora XML a snaha oddélit pfipojeni k datim od
manipulace s nimi. Asi nejlepsi bude malé ukazka.
Nejdiive situace, kdy mame kontakty ulozeny v nasledujicim XML souboru

(Kontakty.xml):

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="yes"?>
<kontakty>

<kontakt>

<jmeno>Pavel Matlasek</jmeno>
<email>matlas@nekde.com</email>
</kontakt>

<kontakt>

<jmeno>Martina Kralova</jmeno>
<email>martinka@emmail.cz</email>
</kontakt>

</kontakty>

Do souboru aspx umistime nasledujici tag:

<form runat="server">
<asp:DataGrid id="MyDataGrid" runat="server" />
</form>

DataGrid je serverovy ovladaci prvek datové miizky, hodi se tudiz k vypsani
2D dat. Zbyva uz jen doplnit kousek kodu do udalosti Page_Load (ta se automaticky

spousti pfi nacteni stranky).

private void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
DataSet ds = new DataSet();
ds.ReadXml(Server.MapPath("Kontakty.xml"));
MyDataGrid.DataSource = ds;
MyDataGrid.DataBind();

}
Zdrojovy kéd 2: Ukézka DataGrid v ASP.NET

Nejdrive je vytvofen objekt DataSet. To je v ADO.NET naprosto klicovy
objekt, ktery si lze ptedstavit jako in-memory databdzi. Mize obsahovat tabulky,
vazby mezi tabulkami, integritni omezeni apod. Pomoci funkce Readxml do n¢j
nacteme cely soubor, datové miizce urime, ze mé jako zdroj dat pouzivat pravé

naplnény DataSet a posledni pfikaz uz je jen piikazem vynucujicim svazani dat
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definované o fadek vyse. Nikde se tedy nevyskytuje zadny kod, ktery by iteroval pies
vSechny tadky a sloupce vysledku.

Druha verze tohoto ptikladu bude vyuzivat Microsoft SQL Server 2000 (tento
databazovy server je samoziejm¢ uptednostiiovany, nicméné¢ ADO.NET podporuje
Sirokou Skalu jinych databazi, napt. Oracle, MySQL a mnoho dalSich, pro které
existuje nativni nebo OLE DB datovy poskytovatel). ADO.NET sice stale podporuje
tzv. data readers, coz jsou v podstaté serverové kurzory podobné tém v Php, nas
ptiklad vSak vyuzije novéjsi a pokrocilejsi techniku vyuzivajici tzv. datové adaptéry
(data adapters). Ti jsou prostfednikem mezi databdzi a objektem DataSet a velmi
zjednoduSené¢ feCeno funguji tak, Ze je DataSet vyuZiva k provadéni nizko-
uroviiovych piikazl. Napf. pfi aktualizaci dat v databazi DataSet pouze pozada o
aktualizaci a je na datovém adaptéru, aby vykonal patti¢ny SQL ptikaz.

Kod stranky samotné (soubor aspx) zlstdva nezménén, méni se pouze kod

metody Page_Load:

SqglDataAdapter adapter = new SqlDataAdapter ("select * from
kontakt",
"server=localhost;database=test;uid=uzivatel;pwd=neprustrelneheslo"
);

DataSet ds = new DataSet();

adapter.Fill(ds);

MyDataGrid.DataSource = ds;

MyDataGrid.DataBind();

Tato verze se tedy od té predchozi 1i8i jen velmi malo, ackoliv pfedtim byla
data ziskavana ze souboru na disku, zatimco ted’ z relaéni databdze. Tolik mala
ochutnavka toho, jakou abstrakci ADO.NET nabizi a jakym zpiisobem jsou data
prezentovana uzivateli (Zadné iterace, pouzivd se model vazani dat k ovladacim
prvkim).

ADO.NET je pomérné Sikovnym API, jehoz podstatnou vlastnosti je mimo
jiné podpora pfistupu k datiim v nespojitém prostiedi. Nejnazornéji to je vidét pii
tvorbé obycejného tlustého klienta (i tam se pouzivaji stejné objekty DataAdapter a
DataSet), kde dojde k jednordzovému nacteni dat do objektu DataSet, uzivatel se pak

klidné mtze odpojit, hodinu provadét tipravu dat (pfidavani, mazani nebo modifikaci
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zaznamil) a nakonec vSe zase jednorazové aktualizovat v databazi. V. ASP.NET to uz
tak nazorné neni, nicméné i1 zde tento princip funguje. Uz na nasi kratké ukazce je
vidét, ze komunikace s databazi se odehraje v ramci jednoho piikazu:
adapter.Fill(ds). Ten spojeni otevie, ziska data a bez okolkl zase uzavie. AZ

potom je s daty dale manipulovano.

3.2.3 JSP

Co se tyCe prace s databazi o operace nad nimi je JSP vice podobno Php,
protoze manipulace s databdzi probihd strukturovanym volanim metod jako u Php
(viz ukazka nize).

JSP a obecné i JAVA (J2EE) pouZziva pro praci s databazi ovlada¢ JDBC
(Java Database Connectivity). JDBC API poskytuje zakladni rozhrani pro
unifikovany pfistup k databazim. Zékladem konceptu JDBC je vyuziti funk¢énosti
poskytované JDBC ovladacem, ktery je nasledné piekladd do nativnich volani dané
databaze. Diky tomu je aplikacni programator odstinén od specifick¢ho API databaze
a muze se naucit jednotné rozhrani JDBC, které pak pouzije pro pfistup do libovolné
databaze, ktera poskytuje JDBC ovladac. V dnesni dob¢ to jsou prakticky vSechny
hlavni syst¢émy a ovladace optimalizované a vyvijené samotnymi vyrobci
databazovych stroja.

JDBC navic neni ureno pouze pro pfistup k relaénim databazim, ale k
libovolnému formatu dat, ukladaného ve ,,sloupcové podobé®, coz mohou byt i

datové soubory ,,spreadsheeti a textové soubory.
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Aplikacni kod

JDBC API

JDBC Driver

DB API

Databaze

Obrazek 1: ZjednoduSena architektura JDBC

Pfestoze je schéma na Obrazek 1 zjednoduSené, naznacuje zakladni princip
zavislosti na vlastnostech JDBC ovladace. JDBC specifikace rozpoznava ctyfi typy
JDBC ovladact (viz dokumentace).

JDBC ovladac je specificka trida, obvykle poskytovana vyrobcem databaze.
Ptedtim, nez budou provedeny jakékoli operace nad databazi, je nutné ovladac nahrat
a registrovat. K tomu slouzi ptikaz Class.forName("jméno_JDBC_ovladace");.
Ptikladem miize byt ,,JDBC-ODBC bridge®, jehoz ovlada¢ se registruje piikazem
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver”);.

Jakmile byl JDBC ovlada¢ nahran a spravné zaregistrovan DriverManagerem,
je mozné navazat spojeni s databazi. V pfipad€, Ze jsme autorizovani k ziskéani
pfipojeni a vSe je nastaveno spravné, metoda getConnection() vrati pozadované
spojeni, které je zadkladem pro dal$i praci s databazi a ptes které se provadi vSechny
operace nad databazi.

Jakmile mame spojeni s databazi, miZeme nad ni zacit provadét datové
operace. K tomu je urCena dalsi tiida, kterou nam poskytne vytvofeny objekt
Connection, tou je Statement (tfida implementuje rozhrani java.sql.Statement

popsané¢ v dokumentaci JDK). Instance této tfidy pak slouzi pro posilani SQL
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ptikazii databazi, kde jsou zpracovany a vraci odpovidajici hodnoty. Statement nabizi
velké mnozstvi metod (viz jiz zminénd dokumentace). Oproti Php uz neméame
univerzalni metodu pro dotazy jako mysql query, ale je zde rozd€lena na dvé
zakladni. Prvni je executeQuery(), kterd slouzi pro provadéni SELECT a druha
metoda, kterd aktualizuje databazi executeUpdate(), kterd aktualizuje databazi
piikazy UPDATE, INSERT a DELETE.

A abychom nebyli ani u JSP pfipraveni o jednoduchy piiklad navazani

spojeni s databazi a jednoduchého dotazu do databaze, zde je (Zdrojovy kod 3):

<%
[* Nahrani driveru */
Class.forName("org.gjt. mm.mysql.Driver").newlnstance();

[* Pfipojime se k databazi. */
Connection connection = DriverManager.getConnection("jdbc:mysql://
localhost/test?useUnicode=true&characterEncoding=iso-8859-2",

"user", "password");

[* Statement nam umoznuje odesilat sql
dotaz a ziskat odpoved. */
Statement stmt = connection.createStatement();

/* Dotaz SELECT do databaze */
ResultSet rs = stmt.executeQuery("SELECT * FROM employee");

[* Vypis dotazu SELECT */

while(rs.next()) { %>

<tr><td><%= rs.getString(0) %></td><td><%=
rs.getString(1) %></td>

<td><%-= rs.getString(2) %></td><td><%=
rs.getString(3) %></td></tr><%="\n"%>

<%}

[* Uzavreni vSech otevienych objektu. */
rs.close();

stmt.close();

conn.close();

%>

Zdrojovy kod 3: Navazani spojeni u JSP
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3.2.4 Perl

Perl je opét velmi podobny Php v pfistupu k databazi. Perl pro praci s
databazi pouziva rozhrani DBI (Database Interface). Jde o modul a specifikaci
poskytujici sadu metod pro pfipojeni k databdzovému systému, zadani piikazu ¢i
dotazu a ziskani vysledku spolu s transparentnim mapovanim datovych typti mezi
Perlem a jednotlivymi databdzovymi implementacemi. Cilem je mit stejny Perlovy
kod pro stejné akce nad rGznymi databazemi, naptiiklad pro odeslani dotazu ¢i
nacteni jednoho zdznamu vysledku. Na druhou stranu se DBI nesnazi skryvat
a smazavat rozdily v SQL syntaxich, datovych typech, rozsitenich ¢i nedostatcich
jednotlivych systémt.

DBI se pak pokusi pfi volani connect (viz ptiklad nize) natahnout modul
s driverem odpovidajicim dané databazi, v tomto ptipadé DBD::Oracle a pouZit ho
pro vytvofeni databazového spojeni. Pro databazi PostgreSQL slouzi driver
DBD::Pg aza druhou dvojteCkou pak nasleduje jméno databaze, pripadné jméno
stroje  ve formatu dbi:Pg:host=ax241;dbname=telis, pro MySQL driver
DBD::mysql, kde pokracovani popisu databazového zdroje je hodné podobné
DBD::Pg, pro ptistup k MS SQL doporucuji DBD::Sybase s knihovnou FreeTDS,
pripadné DBD::ODBC. Je vidét, Ze i Perl svou cestou dovoluje pfipojeni na pomérné
dost databézi.

I pro Perl je zde kratky ukazkovy piiklad (Zdrojovy koéd 4)spoluprace s

databazi:
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/* Navazani spojeni */

use DBI;

my $dbh = DBI->connect('dbi:Oracle:prod9i', 'user', 'pass’,
{ AutoCommit => 0, RaiseError => 1 });

/* Dotaz select */
my $sth = $dbh->prepare('select name, street, city from tst2 where
name like ?");

I* Vypis zdznama */

$sth->execute('%' . $n . '%");

while (my $row = $sth->fetchrow_arrayref) {
# v $row je reference na triprvkové pole
my $street = $row->[1];
# ... dalSi zpracovani

}

Zdrojovy kod 4: Navazani spojeni v Perlu

3.2.5 Shrnuti

Php, JSP a Perl pracuji s databdzemi velmi podobné pomoci podobné
strategie (navazani spojeni, dotazy na databazi, ukonceni spojeni a uvolnéni zdroji).
Kazda technologie mé svoje specifické rozhrani ¢i knihovny, pomoci kterych se
pfipojuji k danym databazim. JSP pouZziva naptiklad JDBC, které bylo inspirovano
ODBC. Perl pouziva zase DBI rozhrani. ASP.NET fe$i praci s databazi kapku
netradi¢né, ale jde pouze o zvyk. Databaze je vytvorena jako objekt a pfi jednoduchy
dotazech na databazi programator neni nucen psat ani kod. Pfi propojeni technologii
a databazi je mozné vyuzit dost znamy ODBC ovladac, ktery je velmi universalni,
ale na druhou stranu pokud ho programator nemusi pouzit, tak je to lepsi, protoze je
to pomérn¢ "uzky klient", ktery miize snizit vykon celé aplikace.

Nakonec tohoto shrnuti bych doporucil pouzivat ke kazdé technologie

databazi pro tuto technologii "vzitou", kterd je uz ovéfend a programator se uz

nemusi zabyvat tim, pro¢ néco nefunguje i kdyz by mélo.
3.3 HISTORIE

3.3.1 Php

Tedy jesté jednou, Php je skriptovaci jazyk pro tvorbu dynamického webu a
jeho pocatky spadaji do roku 1994. Tehdy se Rasmus Lerdorf rozhodl vytvofit
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jednoduchy systém pro pocitdni piistupu ke svym strankam. To bylo napsano
v jazyce Perl. Za né¢jakou dobu byl systém piepsan do jazyka C, protoze ,,Perlovsky*
koéd hodné zatézoval server. Sada téchto skriptli byla jesté pozdéji téhoz roku vydana
pod nazvem "Personal Home Page Tools", zkracené Php.

U toho vSak nezistalo. V poloviné roku 1995 se systém Php spojil s jinym
programem stejného autora, a to sice s nastrojem "Form Interpreter" neboli zkracené
FI. Tak vzniklo Php/FI 2.0, systém, ktery si postupné¢ ziskal celosvétovou proslulost
a byl velmi rozsiten.

Koncem roku 1998 byla jiz k dispozici verze Php 3.0, ktera byla mnohem
rychlej$i a vybavenéjsi nez Php 2.0 a ktera byla k dispozici rovnéZz pod opera¢nimi
systémy Windows. Pocet webl které pouzivaly Php se zvySoval, az dosahl cca 150
000. Verze Php 4.0 a 5.0, které jsou k dispozici nyni, ptidavaji do jazyka mnoho
novych funkci a rovnéz pfindseji prepracované a tudiz podstatné rychlejsi jadro
Zend. Podle udajti z dubna 2004 bézi Php na vice nez 15 000 000 doménéch a je to

bezkonkuren¢né nejcastéji pouzivany modul webového serveru Apache.

3.3.2 ASP.NET

ASP.NET je nejnov§jsi technologii firmy Microsoft uréenou pro vyvoj
webovych aplikaci. Prvni verze ASP (Active Server Pages) byla vyddna na konci
roku 1996 a kromé podobného data vydani toho méla s Php spole¢ného opravdu
hodné. Koneckonct, Php 1 ASP spadaji do stejné kategorie, zde pracovné nazvané
jako skriptovaci technologie.

Koncem devadesatych let minulého stoleti zacal Microsoft pracovat na zcela
nové platformé¢, kterou pojmenoval .NET. Je to ,sada softwarovych technologii
spolecnosti Microsoft pro propojovani svéta informaci, lidi, systémi a zafizeni. Zni
to pfiliS marketingovée, ale v podstaté to je pravda, alespoil co se zdméru tyce.
Zakladem je platforma nazvana .NET Framework, jejiz struktura je nejlépe vidét z

obrazku.
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Common Languain Runtime I

Obrazek 2: Zaclenéni ASP.NET v .NET Frameworku

Z Obrazek 2 je velmi pekné vidét, co to vlastné ASP.NET je. Neni to né¢jaka
samostatna technologie pro tvorbu webovych aplikaci, je integralni soucasti nové
platformy a stavi na stejnych zakladech jako jeji doplnék — Windows Forms (¢ast
frameworku pro tvorbu tlustych klientli, ne nutné pro operacni systém Windows).
ASP.NET tedy neni jen dalSi verzi ASP, ve skuteCnosti se jedna o zcela novou
technologii.

Obrazek 2 déle ukazuje tii zakladni stavebni kameny ASP.NET: Web Forms,
Web Services a Mobile Internet Toolkit. To vSechno jsou velmi dilezité véci, které
davaji tusit silu ASP.NET. Dilezitou soucéasti je rovnéz koncept serverovych
ovladacich prka, kterym se prace vénuje nize.

To, Ze jsou do ASP.NET integrovany webové sluzby, je velkym plusem. Jak
bylo feceno, cely .NET je inspirovan snahou usnadnit vyvoj distribuovanych
systémi, a webové sluzby jsou jasnou cestou, kudy se pravdépodobné integrace
heterogennich systémt bude ubirat.

ASP.NET nelze stdhnout a nainstalovat samostatné (vzdy je soucasti .NET

Frameworku), proto jsou verze ¢islovany shodné s celym Frameworkem.
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3.3.3 JSP

Stejné€ jako u ASP.NET 1 tady se neda hovofit pfimo o historii JPS, protoze
Java Server Pages je standardni rozsiteni JAVy, které je definovano nad servlety. Z
toho plynou stejné vyhody jako servletl, ale ptidava jeSté navic jednu podstatnou
vyhodu a to, Ze JSP se jednoduse vytvaii a tak se stava udrzba dynamickych stranek
snadng&jsi a piehlednéjsi nez u servletl. JSP umoznuji kombinovat Html s kousky
kodu Javy, tento kod je uzavien ve specidlnim tagu, v jednom dokumentu. To ale na

druhou stranu klade vétsi naroky na tvirce, jelikoZ nalézt chybu v JSP je mnohem

vvvvvv

3.3.4 Perl

Nézev Perl vznikl z akronymu Practical Extraction and Report Language.
Autorem je Kanad’an Larry Wall. Napsal jej pro svou potiebu, protoze mu chybélo
néco jednodussiho nez je C a co zaroven zvladne i1 vétsi pozadavky. Potom v roce
1987 uvolnil Perl verze 1.0 pro veiejnost a sdm se divil z4jmu, ktery tim vyvolal.
Proto se zacal jest¢ dale vyvijet. Z nastroje pro zpracovani textu se povysil na
programovaci jazyk s mnoha dopliikky. Dnes se o vyvoj Perlu stard skupina lidi v ¢ele

s Larrym Wallem. Posledni stabilni verzi je verze 6.0.

3.4 PODPOROVANE JAZYKY

Jelikoz porovnavame technologie, tak je vhodné védét, co ktera technologie
podporuje za jazyky a jestli ma programator moznost si vybrat, ¢i ne. Taky srovnhame

"kvalitu" téchto jazyk.

3.4.1 Php

Php je sice technologii pro vyvoj webovych aplikaci, ale zaroven i
skriptovacim jazykem této technologie, a to jazykem jedinym. Je tady sice moznost

integrace s Javou, nicméné nelze fict, Ze by Php obecné podporovalo vice jazyki.
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3.4.2 ASP.NET
Jelikoz je ASP.NET nadstavbou NET Frameworku a cely .NET Framework

je jazykové€ neutrdlni — lze pouzivat libovolny programovaci jazyk, ktery vyhovuje
ur¢itym pravidlim (Common Language Specification). ASP.NET obsahuje pfimou
podporu pro Visual Basic .NET, C# a JScript.NET, jinak je mozno vyuZzivat z
nabidky vice nez 25 jazyktl cozZ je opravdovy komfort. Dokonce je teoreticky mozné
jako jazyk ASP.NET pouzivat samotné Php.

Jazykova neutralita ASP.NET je nadhernd vlastnost, kterdA ma mnoho
ptijemnych disledkl. Prvni je samoziejmé moznost volby. Vyvojat ve Visual Basicu
se nemusi ucit n¢jaky novy jazyk, ktery je uz od pohledu zcela odlisny, vyvojar v
Javé mé okamzité k dispozici J#, vyvojaf v C++ miiZze sviij oblibeny jazyk okamzité
zaCit pouzivat, prost¢ si kazdy vybere, co mu vyhovuje a co nejlépe ovlada.

Tim, Ze se zdrojovy kod kompiluje do MSIL (Microsoft Intermediate
Language), je jazykova neutralita dotazena k dokonalosti. Neni nejmensi problém
napsat nékteré tiidy tfeba v COBOLu, jin¢ v Pascalu a pfitom vyuzivat funk¢nosti

tfid napsanych v C#.

3.4.3 JSP

Jelikoz technologie JSP vychazi z JAVY je jasné, ze hlavni podporovanym

jazykem je pravé JAVA. Programator v tomto ptfipad€ neméa moZznost volby.

3.4.4 Perl

Perl neni tak ani technologie jako taka, ale spiSe "pouhy" programovaci jazyk
vybaveny tak, Ze zvlada tkony, podobné, jako ostatni porovnavané technologie. Z

prvni véty tedy vyplyva, Ze programdtoti Perlu programuji v jazyku Perl.

3.4.5 Srovnani

V této kapitole je srovnani velmi jednoduché a pomérné jasné. Kromé

technologie ASP.NET umoziiuji ostatni technologie pouze jeden programovaci
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jazyk, takZe programator se musi tento jazyk naucit, jinak md smilu. ASP.NET

vyhrélo tuto kategorii, protoze stavi na pevném zakladu, kterym je .NET Framework.

3.5 PODPORA OOP

Zkratka OOP znamena objektové orientované programovani. Tato
podkapitola bude napsana netradicné, protoze bude rozdélena na jednotlivé myslenky
OOP a tam popsany vsSechny Ctyfi technologie. Metodika OOP je zalozend na

nasledujicich myslenkéch a koncepci:

3.5.1 Uroveii podpory OOP technologiemi (jazyky)

Prvni dtlezitou véci je, ze vSechny Ctyii technologie, respektive jazyky,
podporuji OOP. Budu zde pouzivat pojmu jazyky misto technologie, protoze OOP se
tyka praveé programovacich jazyku.

Jazyk Java je zaloZen na jazyku C++, ale je mnohem vice objektové
orientovan. Lze prohlasit, Ze se jednd o Cistokrevny objektové orientovany
programovaci jazyk. V Javé je prakticky vSe objektem, tento jednotny pfistup
umoziuje jednodussi osvojeni zdklada jazyka a jeho pouzivani. ASP.NET nejcastéji
pouziva k programovani jazyky Visual Basic, C# a tou jsou téZ jazyky, které
podporuji OOP, ale uz nelze fici, Ze by byly "Cistokrevné OOP jazyky". To samé
plati o Php. Jazyk Perl OOP sice podporuje, ale je na tom s podporou jesté o néco
"hure" nez tieba Php, protoze nckteré procedury v Perlu se neshoduji s myslenkou

OOP programovani.

3.5.2 Objekty

Jednotlivé prvky modelované reality (jak data, tak souvisejici funk¢nost) jsou
v programu seskupeny do entit, nazyvanych objekty. Objekt si ,,pamatuje* svijj stav
(v podob¢ dat cili atributl) a poskytuje rozhrani operaci, aby se s nim mohlo
pracovat (nazyvané metody). Pfi pouzivani objektu nas zajima, jaké operace

poskytuje, ale ne, jakym zpiisobem to provadi - to je princip zapouzdieni. Jestli to
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provadi sam nebo vyuzije sluzeb jinych objektl, je celkem jedno. Vlastni

implementaci pak miizeme zménit, aniz by se to dotklo vSech, ktefi objekt pouZzivaji.
Abstrakce objektu, kterd v architektuie programu podchycuje na obecné

urovni podstatu vSech objektli podobného typu, se nazyva tiida. Ttida je ptedpis, jak

vyrobit objekt dané¢ho typu.

3.5.3 Zapouzdieni

Zapouzdfeni je zakladnim principem objektove orientovaného programovani.
Objekt zvefejniuje pouze rozhrani pro komunikaci s nim, zatimco vnitini
implementace zlstava skrytd a nedostupna.

Vsechny .NET jazyky, Php, JSP i Perl podporuji vytvéfeni tiid a objekti.
Syntaxe je pomérné podobna.

Jazyk C# podporuje nasledujici modifikatory piistupu: public, protected
internal, protected, internal a private (podle stupné omezeni). Public pfistup
neomezuje, protected internal znamend protected or internal, protected znamena
omezeni na danou tfidu a jeji potomky, internal omezeni na danou assembly a private
pouze na danou tfidu. Jak je vidét, C# (cely .NET Framework) podporuje celou fadu
modifikatort pfistupu, navic princip zapouzdieni podporuje tim, Ze pokud neni
zadny modifikator u ¢lena tfidy uveden, je implicitné private.

Co se tyce Php, syntaxe vytvareni tiid je podporovana uz od verze 3. Az v
nové verzi 5.0 se ale objevuji modifikatory ptistupu public, protected a private, které
musi byt pfed proménnou uvedeny. Vyznam je prakticky stejny jako v piipade
jazyka C# (modifikator ala internal neexistuje, protoZze Php neznd nic jako néjaké
programové celky, komponenty). Malym problémem je zpétna kompatibilita. Jelikoz
modifikatory pfistupu byly piidany az v paté verzi, je nutno se néjak vyporadat s
klicovym slovem var, které bylo diive pouzivano pro oznaceni Clenské proménné
tiidy. Aby vétsina aplikaci po pfechodu z Php 4 na Php 5 fungovala, klicové slovo
var automaticky znamena ekvivalent modifikdtoru public, coz jde trochu proti
principu zapouzdieni.

Jak uZz bylo fefeno vyse, Java je Cistokrevné OOP orientovany jazyk.

Podporuje stejné jako Php tii modifikatory pfistupu public, protecte a private.



http://cs.wikipedia.org/wiki/Architektura�

USTAV AUTOMATIZACE A MERICI TECHNIKY
Fakulta elektrotechniky a komunikacnich technologii

Vysoké uceni technické v Brné

35

Perl je v tomto pohledu hiiSnikem, ktery jde proti OOP, protoze narozdil od
jinych jazykll umozinuje ptistupovat k atributim tiidy z programu i bez piistupové
metody. Coz je proti myslence objektoveé orientovaného programovani a nemélo by
se tohoto pfistupu vyuzivat.

Zavérem tedy miZeme fict, Ze C# ma o dva modifikatory pfistupu navic
(internal a protected internal) oproti Php a Javé, protoze Php ani Java nejsou
komponentové technologie, proto je ani mit nemtizou a u Perl prakticky nemtizeme

ani mluvit o klasickém zapouzdfeni.

3.5.4 Dédicnost

Dédicnost je schopnost definovat urcité tiidy jako ptfedky a jiné jako
potomky, pficemz potomci po svych rodi¢ich dédi jak clenské proménné, tak
metody.

Php, jazyk C# a Java jsou ohledné¢ dédicnosti prakticky totozné. Prvnim
vyznamnym spolecnym rysem je podpora pouze jednoduché dédicnosti oproti
jazyktim Perl a C++, které podporuji vicenasobnou dédi¢nost, kterd ma své priznivce
1 odpiirce. Jednoduché dédicnost je v soucasnosti jednozna¢nym trendem. Java navic
uvedla ve zndmost takzvand rozhrani, kterd maji vicenasobnou dédi¢nost zastoupit.
Rozhrani je jakysi ptedpis tiidy, ktery urcuje, jaké metody ma mit tfida, kterd bude
toto rozhrani implementovat. Dana tfida pak mutze implementovat libovolny pocet
rozhrani. Syntaxe 1 chovani v Javé, v Php 1 v C# se prakticky nelisi.

Php zna klicové slovo final, které je ekvivalentem klicového slova sealed v
jazyce C#. Od takto oznacené tfidy jiz nelze dédit.

Vsechny cCtyti jazyky rovnéz znaji koncept abstraktnich tfid. Hlavnim znakem
abstraktnich tfid je, Ze nemohou byt instanciovany a jejich hlavnim a viceméné
jedinym tucelem je ,,slouzit* jako tfidy ptedkii. Mohou (ale nemuseji) obsahovat
abstraktni metody, coz jsou metody bez implementace. Potomek potom tyto metody
musi bud’to implementovat, nebo musi byt saim abstraktni tfidou.

V podpote dédicnosti se C# a Php nelisi prakticky vibec. U Javy a Perlu je
navic podpora vicendsobné dédi¢nosti 1 kdyZ Java ji nepodporuje piimo, ale pomoci

tzv. rozhrani.
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3.5.5 PretéZovani

Co to je pretézovani (overloading) si ukdzeme na ptikladu. Jde o to, Ze napf.
pro secteni dvou c¢isel nemusime mit dvé metody sectiCelaCisla(int a, int b) a
sectiDesetinnaCisla(double a, double b), ale prosté¢ vytvoiime dvé metody secti,
pricemz prvni bude pfijimat parametry typu int a druhd typu double.

Pfesn¢ takto funguje C#, Java 1 Perl, které pietézovani plné podporuji,
zatimco Php ho kvili své dynamicky typované podstaté nepodporuje, respektive

nepotiebuje. V jistych ptfipadech 1ze podobné chovani velmi jednoduse nasimulovat.

3.5.6 Vyjimky

Vyjimku chapeme jako disledek vyjimecné, neoekavané ¢i chybové udalosti
v ramci vykonavani programu. Je trochu zavadé¢jici uvazovat o vyjimkach pouze v
intencich chyb. Umoznuji tedy reagovat na chybové stavy velmi piehlednym a
konzistentnim zplisobem, navic s vyuzitim objektového pfistupu (vyjimky jsou
objekty).

Php, C# i Java pouZivaji prakticky stejny zapis — znamou strukturu try/catch
(Chranény blok je uvozen ptikazem try a uzavien mezi slozené zavorky. Jakoukoli
vyjimku vzniklou v chranéném bloku je mozné osetfit. K oSetieni se pouziva ptikaz
catch, za nimZ nasleduje konkrétni datovy typ vyjimky). U Php nenajdeme blok
finally. VSechny tfi jazyky definuji tfidu s nazvem Exception, ktera je pfedkem vSem
ostatnim vyjimkdm. ASP.NET to pfisné¢ vyzaduje, v Php je to naopak pouze
doporuceny postup, lze si ale vytvofit vlastni hierarchii vyjimek, kterd nebude mit s

tfidou Exception nic spole¢ného.

@ Sklddani — Objekt miZze vyuzivat sluzeb jinych objektd tak, Zze je pozada o
provedeni operace.

@ Polymorfismus — odkazovany objekt se chovd podle toho, jaky je jeho
skute¢ny typ. Pokud nékolik objektli poskytuje stejné rozhrani, pracuje se s

nimi stejnym zpisobem, ale jejich konkrétni chovani se lisi. V praxi se tato
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vlastnost projevuje napt. tak, ze na misto, kde je oekavéana instance néjaké
ttidy, mizeme dosadit i instanci libovolné jeji podtiidy, ktera se mize chovat
jinak, nez by se chovala instance rodicovské tfidy, ovSem v rdmci mantineld,

danych popisem rozhrani.

3.6 PODPORA XML

XML (eXtensible Markup Language, Cesky rozsifitelny znackovaci jazyk) je
obecny znackovaci jazyk, ktery byl vyvinut a standardizovan konsorciem W3C.
Umoznuje snadné vytvareni konkrétnich znackovacich jazykll pro rtzné ucely a
Siroké spektrum riznych typu dat.

Jazyk je urcen predevs§im pro vyménu dat mezi aplikacemi a pro publikovani
dokumentii. Jazyk umoznuje popsat strukturu dokumentu z hlediska vécného obsahu
jednotlivych c¢asti, nezabyva se sam o sobé vzhledem dokumentu nebo jeho Casti.

Perl podporu XML pIn€ podporuje. Sila Perlu spociva v tom, ze miZeme
snadno mixovat elementarni postupy, jako jsou regularni vyrazy a manipulace
s textem, s moduly, které pracuji na pomérné vysoké trovni. Z toho plyne, Ze mame
pomérné velkou kontrolu nad tim, co se déje, na druhou stranu nékdo zase radsi
komfort.

Tento komfort ndm nabizi cely .NET, ktery je na distribuované systémy
zaméfen, neni tedy divu, Ze na XML nebylo zapomenuto. Pravé naopak, cely jmenny
prostor System.Xml obsahuje velké mnozstvi tfid pro pomérné¢ komfortni praci s
XML. Podporovany jsou standardy XML 1.0 véetné DTD, XML jmenné prostory,
XML schémata, vyrazy XPath, XSLT transformace a DOM level 1 a 2. Také pokud
se podivame i na dalsi véci, jako konkrétni jmenné prostory a tidy, lze fici, ze cely
NET Framework se s XML velmi kamaradi. Ptikladem je integrace XML webovych
sluzeb, zapis komentaitt v XML, rizné konfiguracni soubory v XML apod.

Php ve verzi 5 vyrazné ptedélalo podporu XML, mozné by se dalo fict, Ze
XML konecné zacfalo plné¢ podporovat. Verze 4 uméla ke XML dokumentim
pristupovat pouze pies rozhrani SAX (Simple API for XML), coz je sice efektivni,

ale malo komfortni. Podpora DOM zlstala az do posledniho vydani ¢tytkové verze
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oznacena za experimentalni a urc¢ité¢ pravem, protoze nckolikrat zménila své API a
obsahovala chyby.

XML je nepostradatelnou soucasti Javy pro zptistupnéni B2B technologie.
Nové API pro XML Parsing JAXP umoziiuje Cteni, manipulaci a generovani XML
dokumentt pfes API JAVY. JAXP podporuje nejnovéjsi standardy XML vcetné
DOM SAX a XSLT. JSP technologie zahrnuji zlepSeni kompatibility pro XML ve
vicevrstvé architekture.

Zavérem lze kratce fici, ze vSechny technologie podporuji, dnes velmi rychle

se rozsifujici a hojné vyuzivané, XML. Problémy mtize mit snad jen Php verze 4.0.

3.7 MOZNOSTI A OBTIZNOST UZIVATELSKYCH NASTAVENI

Moznosti nastaveni a konfigurace jednotlivych technologii jsou dilezité
hlavné pro komfort programatorii a administratorti. Komu by se taky chtélo néco
sloZit¢ dva dny nastavovat. VétSinou je upfednostiiovano grafické prostiedi pro
nastavovani ptred textovym, kde se ptepisuji a dopisuji ptikazy, aby nam fungovali
rizné moduly.

Pro nastaveni Php se pouziva konfigurace souboru Php.ini, kde si vétSinou
programator musi na internetu dohledat, co a kde mé zmeénit, aby mu fungovalo to a
to. Uzivatelsky to neni moc pfijemné nastavovani, ale na internetu je k tomuto
tématu tolik informaci, ze se clovék nemtize prakticky "ztratit".

ASP.NET maé podle mé malickosti konfigurovatelnost vyfeSenu velmi dobie.
VSe je ukladano v XML souborech, pficemz ASP.NET zné dva druhy souborti:

@ Machine.config nastaveni pro cely web server

@ Web.config coz je nastaveni pro urcitou ¢ast aplikace.

Soubor Web.config je platny pro skripty v aktudlnim adresari a pro vSechny
adresatfe podiizené. Pokud se v n¢jakém adresafi vyskytne dalsi soubor Web.config,
zdédi vSechna nastaveni od svého rodi¢e a ma moznost dalsi vlastnosti ptidat nebo
stavajici modifikovat ¢i piekryt. Protoze by bylo pomérné slozité pii kazdém

pozadavku rekonstruovat cely hierarchicky strom souborit Web.config, aby se
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zjistilo, jaké vlastné nastaveni plati pro aktudlni stranku, je po prvnim vyfeSeni vse
cachovano a pii pfistim pozadavku ihned k dispozici. Dojde-li vSak ke zméné
konfigurace, ASP.NET znovu celou hierarchii zkontroluje a aplikuje zmény.
Konfiguracni soubory jsou pochopitelné rozsititelné (XML = eXtensible ML).

Perl jako takovy je "doma" v systému linux a tam ma uz vSechny potiebné
nastroje a komponenty nakonfigurovany a programator miize hned zalit pracovat.
Konfigurace se provadi jen v piipadé kdy musi komunikovat nebo spolupracovat s
pro néj nestandardnim néstrojem (tieba IIS).

JSP se samo o sobé nenastavuje, ale kromé serveru potiebuje ke své praci
jesté kontejner, ktery by zpracoval JSP dotazy. VétSinou se pouZiva serveru Apache
ve spojeni s kontejnerem Tomcat. Kontejner Tomcat je potieba nakonfigurovat
pomoci nékolika souborii. Soubor server.xml obsahuje kompletni nastaveni aplikace
Tomcat. V souboru tomcat-users.xml se nastavuji uzivatelé¢ a piifazuji se jim prava
k jednotlivym aplikacim. Po nainstalovani je zde tfeba vytvofit uzivatele pro aplikaci
manager (V roles musi mit manager), ktery pak mize spravovat servlety pomoci
webového rozhrani. V souboru web.xml se nastavuji inicializacni hodnoty pro
vSechny webové aplikace. Servlety jsou pak schopny tyto inicializa¢ni hodnoty Cist a
vyuZzit.

Uzivatelsky nejpfijemnéj§i se mi jevi v moznostech nastaveni a
konfigurovatelnosti technologie ASP.NET. Php ma sice moznosti nastaveni, ale
pouze v "textovém rezimu", ktery je uzivatelsky méné piijemny. Perl a JSP sami o
sob& nenabizeji prakticky zadnéa uzivatelska nastaveni, takze pracujeme s tim, co a

jak je nastaveno.

3.8 BEZPECNOST

Pojem bezpecnost je v dneSni dob€ sklonovana ve vSech padech a u
informacnich systémi to plati také. Diive §lo pfedevSim o funkénost, ale dnes uz jde
bezpeénost a funkénost ruku v ruce. Cim vyznamnéjsi projekt, tim vyssi je kladen

daraz na bezpecnost.
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Je znat, ze si vyvojafi technologii perfektn€ uvédomuji vyznam bezpecnosti a
proto mizeme fici, Zze vSechny technologie jsou pomérné bezpecné i kdyz malinké
rozdily tu jsou. VSechny podporuji autentizaci / autorizaci (ASP.NET opét pomérné
elegantné pomoci soubortt Machine.config nebo Web.config, tedy deklarativng),
nabizeji funkce pro bezpecné zapisovani fetézcii do databazi (Php napt. obsahuje tzv.
magic quotes, coz je sada funkci a konfiguracnich direktiv, které umoziuji
automaticky fesit Casté problémy s podvrzenymi SQL vstupy). Zakonit¢ vSak
zustanou problémy, které nelze na aplikacni urovni fesit, tieba problém bezpecnosti
cookies, sessions apod. Zde museji piijit ke slovu specializované technologie typu
SSL.

Druhou bezpecnostni otazkou je bezpecnost platformy. Co se tyce operacniho
systému, vyrazné¢ lepsi reputaci maji systémy Unix a Linux, zatimco Windows svou
bezpecnosti rozhodné neprosluly. Microsoft sice v radmci své politiky ,,trustworthy
computing® déla co miize, nalepku bezpecného systému ale asi jen tak neziska.

Podobné je to s webovymi servery. Apache je uznavan jako bezpecny a
kvalitni server, zatimco IIS za bezpecny povazovan neni. Uzndvanym bezpecnostnim
webem je securityfocus.com, ktery pro IIS 6.0 registruje jedinou nalezenou chybu,
zatimco pro Apache 2.0 27. Jiny zdroj, dospiva ke ttem chybam IIS — rovnéz tedy
velmi slusné ¢islo.

Dulezity je vSak rozdil v opravach chyb. Zatimco v Open Source feSenich
muze byt chyba ihned po jejim zvetejnéni opravena, a to kymkoliv, Microsoft vzdy
vydava opravy s uréitym zpozdénim. Dalsi vyhodou otevienych feSeni je, Ze jsou
slaba mista odhalovana daleko dfive, protoze je dostupny zdrojovy kod.
Bezpecnostni predpoklady maji tedy vyrazné lepsi Linux nebo Apache, ackoliv se

tteba aktudlné IIS 6 ukazuje jako bezpecny server.

3.9 VYKONNOST

Vykonnost je v dne$ni dobé velmi dualezitd vlastnost, jelikoz ziskéani

informaci z internetu je dnes pracovni naplni mnoha lidi, proto je dilezité, aby nebyli
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uzivatelé¢ nuceni Cekat dlouho na zobrazeni stranky. Na velmi frekventovanych

vvvvvv

Je tézké najit optimalni podminky pro porovnani téchto technologii, protoze
kazda ma své silné i slabé stranky. Nejspravedlivéjsi by bylo porovnani na riznych
typech projekt a vyhodnoceni, v kterych z nich byla jaka vykonnost. Taky nezaleZzi
pouze na technologii, ale tfeba i jako u bezpecnosti na systému, na které platformé
bézi a jaky server zpracovava jeji pozadavky. Kazda technologie by se urcité také
jinak vypotadala s "jednoduchym" skriptem a velmi obsahlym skriptem. Také se
vetsinou skripty dotazuji do databaze a ty by méli taky velky vliv na celkovy vykon.
Jasné a kratce lze fici, Ze nejde srovnavat vykon samostatnych technologii, protoze
potiebuji dalsi "komponenty" ke svému bchu, které také ovliviluji jejich vykon.
Pomémné velky dopad na vykon ma fakt, jestli je kod kompilovany nebo
interpretovany.

Kod kompilovany se zakonité vykonavé rychleji nez koéd interpretovany.
ASP.NET, jako cely .NET, své skripty kompiluje do MSIL (Microsoft Intermediate
Language), coz je obdoba bytecode v Javé. Tento pseudokdd je potom do strojového
kodu kompilovan metodou Just-In-Time, tedy pii prvnim pozadavku. Vznika tak
kompilovany skript, ktery nasledn¢ ASP.NET cachuje, aby pteklad z MSIL
nemuselo provadét pti kazdém pozadavku. Na ASP.NET je pékné vidét rozdil mezi
interpretovanym a kompilovanym kdédem — pii prvnim pozadavku na slozitou stranku
trva jeji vygenerovani na bézném pocita¢i nékolik sekund (MSIL je potifeba
interpretovat), zatimco druhy pozadavek je vyfizen prakticky okamzité. To je dano
také tim, ze JIT kompilace se snazi o co nejoptimalizovanéjsi ptreklad MSIL do
strojového kodu, coz ma pozitivni vykonnostni disledky.

Php je vétSinou oznacovéano za interpretovany jazyk, neni to vSak tak uplné
pravda. Také Php skripty jsou nejdiive kompilovany do néceho, co se jmenuje
opcode a v podstat¢ se jedna o ekvivalent MSIL. Tento opcode je potom
interpretovan pomoci Zend Engine. Jednda se tedy o jakysi hybrid mezi
kompilovanym a interpretovanym pristupem. Problémem Php je, Ze nedochazi k

zadné optimalizaci kodu ani ke cachovani strojovych kodi.
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Java obsahuje JIT a velice agresivni metody optimalizace, které umi prestavét
aplikaci za béhu. Je velmi podobnd ASP.NET, kde se kod nejdiive kompiluje, proto
prvni nacteni stranky trva déle.

Perl je, jako Php, jazyk interpretovany proto je kod, pii kazdém vstupu, znovu
ptekladan, coz neni Gpln€ idedlni.

Lze fici, Ze z hlediska vykonnosti je na tom nejlépe ASP.NET a JSP, které
pouzivaji kompilovany skript a rtizné metody optimalizace kédu. Php pouziva
vesmé&s hybrid mezi kompilovanym a interpretovanym jazykem a Perl se ,,spoléha“

pouze na interpretovany jazyk.

3.10 CENA

Tento parametr je pro n€¢které tim nejhlavnéjsi, zejména pro malé firmy, které
pocitaji cenu za kazdou koupenou licenci. O technologiich Php a Perl Ize fict, Ze jsou
prakticky uplné zadarmo, protoze pro psani téchto skriptli se nechaji pouzit néstroje,
které jsou ,,free“. Samoziejme jsou nastroje, které jsou zpoplatnény, ale to uz je véc
jina. Kdyz budu psat skripty v linuxu v textovém editoru a budu je vyhodnocovat
serverem Apache nemusim zaplatit ani korunu.

Za ASP.NET a JSP je v soucasnosti nevyhnutelné nutné zaplatit alesponi cenu
operacniho systému, coz v principu neni u linuxu nutné, i kdyz pokrocilejsi
distribuce placené jsou. Také si myslim, Ze jednordzovy vydaj za licen¢ni poplatek
neni néco nepiekonatelného. JelikozZ je potieba pouzit vétSinou pokrocilejsi nastroje

je potieba s financnim vydanim téz pocitat.

3.11 ZHODNOCENI - TEORETICKA CAST

V cel¢é kapitole 3 Vlastni srovnani jsem srovnaval vesmés teoreticky dané
technologie. Po ptecteni je zfejmé, ze nékteré technologie jsou vybaveny velmi dobie
(jsou tzv. IN) a jiné hiife. Proto jsou v praktické ¢asti uz porovnavany vesmeés pouze
tii (IN) technologie: Php, ASP.NET a JSP. Php, které¢ je dnes mezi zainajicimi

programatory, i obecn¢, nejvice rozsifeno a ma obrovskou zdkladnu informacnich
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zdroji a také je zdarma. ASP.NET se svou inovativni filosofii a JSP se svou
ovetenosti praxi a také obrovskou programétorskou a informacni zékladnou. To
neznamend, ze je Perl Spatny, nebo Ze jsem ho =zavrhl, jen pro n¢j nebyla
naprogramovana ukazkova aplikace. Z jakych divodu je tedy v praktické casti Perl
,,diskriminovan‘:

@ Mnohem mensi budouci perspektiva nez ostatni technologie (maélo

programatorti se rozhodn¢ praveé pro Perl)
@ Celkovy tpadek tohoto jazyka -> malo kvalitnich nastroji pro tuto

platformu, mélo zdroji a diskuzi

S}

Podobnost s Php (od Perlu se odvijelo) a mald rozsifenost na hostinzich

S}

Spatna Skalovatelnost a mala efektivita pfi vétSim vytizeni serveru

V praktické ¢asti budou porovnany tedy vSechny 4 technologie pro tvorbu
informacnich systému. Php, ASP.NET a JSP opirajici se o literaturu, diskuze, ¢lanky
a jednoduchou aplikaci. Perl se opird ,,pouze® o literaturu, diskuze a ¢lanky s nim

souvisejici. Takze ptikrocme k praktickému srovnani.
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4. PRAKTICKA CAST

V teoretické Casti jsem mél obecné porovnat jednotlivé technologie. V
praktické ¢asti ma byt, podle zadani, vyzdvihnuti a demonstrovéani nejvétsich vyhod,
ptipadné nevyhod jednotlivych platforem, na ukazkovych ptikladech.

Abych mohl demonstrovat tyto vyhody a nevyhody, pokusil jsem se
naprogramovat na ,,vyznamn¢jSich® tfech platformach stejnou aplikaci, abych pak
mohl vysledek a slozitost porovnat. Hlavnim tikolem nebylo ani tak naprogramovat
3x precizni aplikaci, ale pti programovani na jednotlivych platformach si uvédomit
jejich ,,prijemné vlastnosti“ a prednosti, pfipadné jejich neduhy. Jelikoz program,
ktery bude popsan neni moc komplikovany, nejsou z ného vidét nékteré vyhody

nékterych platforem, proto budu vyuzivat jesté dalsi (nevlastni) ukdzky ptikladi.

4.1 TESTOVACIi APLIKACE

Program, ktery jsem tvofil, ma byt systém pro registraci predméti
jednotlivych studentl. Tento projekt samoziejmé nezahrnuje pouhé programovani na
jednotlivych platforméch, ale také je potteba databazovy néstroj, ktery by se staral o
data. Po konzultaci jsem se rozhodl pouzit, pro vSechny platformy kromé ASP.NET,
databazi MySQL. ASP.NET se diky svému Frameworku chové jako jeden celek,

proto jsem nechal piivodni databazovy nastroj SQL Server Express 2005.

Php MySQL
ASP.NET SQL Server Express 2005
JSP MySQL

Tabulka 1: Databazové nastroje pouZité pro jednotlivé platformy

Jelikoz nebylo hlavnim ukolem porovnat databazové nastroje, ale platformy,
pokusil jsem se, aby byla zavislost na databdzovém néstroji co nejmensi a zvolil pro

vétsinu platforem databdzi MySQL. Muzou se objevit namitky, ze to mize byt pro
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nckteré platformy vyhoda, coz nepopirdm, ale myslim, Ze v tomto sméru se idedlni
feSeni hleda velmi tézko.

4.1.1 Struktury tabulek aplikace

Jelikoz je aplikace pomérné jednoducha, tak k jeji funkcnosti bylo zapotiebi

vytvofeni pouze 5 tabulek.

Id predmet | INT(11) NO PRI Al
Nazev VARCHAR(50) | NO

Zkratka VARCHAR(10) | NO

Garant VARCHAR(50) | YES

Ustav VARCHAR(10) | NO

Semestr VARCHAR(20) | NO

Kredity SMALLINT(6) | NO

Typ VARCHAR(30) | NO

Kapacita INT(11) NO

Kapacita2 | SMALLINT(6) | NO

Tabulka 2: Struktura tabulky Predmét

V tabulce ,,Pfedmét™ jsou ulozeny vSechny udaje potiebné k ulozeni zdznamii
o daném predmétu. Jednotliva pole nebudou popsana na tomto misté, ale bude na né

odkazovano na mist¢, kde popisuji, jak aplikace pracuje.

Id student | INT(11) NO PRI Al
Jmeno VARCHAR(40) | NO

Prijmeni VARCHAR(40) | NO

Titul VARCHAR(10) | YES

Rodne cislo | VARCHAR(12) | YES

Fakulta VARCHAR(10) | YES
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Obor VARCHAR(10) | NO
Prumer DECIMA(10,2) | NO
Login VARCHAR(40) | NO
Heslo VARCHAR(40) | NO
Opraveni SMALLINT(6) | NO

Tabulka 3: Struktura tabulky Student

Tato tabulka sdruzuje informace o studentech, ktefi si zapisuji vybrané

pfedméty. Jen upozoriiuji, Ze jsem se nezabyval detaily, proto podle mych tabulek

nemuze jeden student studovat na vice fakultach. Musela by se tim zavadét dalsi

tabulka s relaci 1:N, coz pro nas ucel neni potiebné.

Id_zapis INT(11) NO PRI Al
Id student | INT(11) NO

Id predmet | INT(11) NO

Stav VARCHAR(30) | YES

Datum TIMESTAMP NO

Dr_kolo SMALLINT(6) | YES

Tabulka 4: Struktura tabulky Zapis

Jelikoz musi byt mozné, aby si jeden studen mohl zapsat vice predméti a

zaroven jeden predmét mohl byt zapsdn vice studenty, bylo potieba vytvofit relaci

M:N, kterou zajistuje praveé tabulka ,,Zapis®. Dalsi polozky této tabulky budou opét

vysvétleny nize, protoze neni na prvni pohled ziejmé k cemu presné slouzi.

Zac pr_kolo DATETIME YES
Kon_ pr kolo DATETIME YES
Zac_dr_kolo DATETIME YES
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Kon_dr kolo DATETIME YES

Tabulka S: Struktura tabulky Nastaveni

V tabulce ,,Nastaveni musi povéfend osoba nastavit datum, kdy zacind a
kon¢i prvni a druh¢ kolo zapisu pfedméth. Interval prvniho a druhého kola se nesmi
ptekryvat. Tato tabulka je pouze "klasicka" tabulka bez jakykoliv relaci na dalsi

tabulky a slouzi pouze k uloZeni dat, kterd jsou déale vyuzivéana.

Id student INT(11) NO
Sort_ nab_sloupec | VARCHAR(30) | YES
Sort nab_smer VARCHAR®4) | YES

Tabulka 6: Struktura tabulky Nastaveni_user

Tabulka ,,Nastaveni user” by nemusela viibec existovat, a ptesto by aplikace
fungovala, ale po konzultaci bylo rozhodnuto, ze komfort neni viilbec na Skodu a
uzivatel si na né¢j rad zvyka. Proto byla vytvofena tato tabulka, kterd "si pamatuje”
stav, ve kterém pfihlaSeny uZzivatel zanechal tabulky a pfi pfiStim ptihlaSeni
pokracuje uzivatel v pocaté praci. Je to mala tabulka, protoze v malé aplikaci neni
tteba ukladat ptili§ mnoho stavil, naopak ve velkém systému by mohla mit i desitky
radka.

Z tabulek vySe byl vytvofen datovy model, ktery je znazornén na Obrazek 3.
U jednotlivych technologii nebyl tento model totozny a vyskytovaly se zde drobné

odlis$nosti.
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predmet student
Column Manie Data Type Allow Mulls Colurin Name Data Type Allow Kulls
@ id_predmet ink | @ id_student ink
niazey rivarchar(S0) | jrmenc rrvarchar{40) |l
zkratka nivarchar(S0) M prijmeni rivarchar(40) [
garant rvarchar(S0) Eitul rivarchar(S0)
uskay rivarchar(S0) | rodne_rislo revarchar(12)
semestr rvarchar(20) | Fakulea rrvarchar{10)
kredity smallink [ abar rivarchar(S0) [
typ nvarchar(30) [ prumer decimal(10, 2) |
kapacita ink | lagin rvarchar(40)
kapacitaz smiallint | heslo rrvarchar{40) |l
[ opravnen smallint [
P (|
nastaveni %
Column Mame Diata Tvpe Allow Mulls 8
zac_pr_kolo datetime zapis
kon_pr_kolo datetime Column Mame Data Type Allow Mulls
zac_dr_kala datetime % id_zapis ink M
kan_dr_kalo datetime id_student ink M
M id_predmet int M
stav rvarchar(30)
nastaueni_user datum timeskamp |:|
Calumn Mane Data Type Allow Mulls s dr_kala sriallint
id_student int | )
sart_nab_sloupec rvarchar(:30)
sort_nab_smer rvarchar(4)
(]

Obrazek 3: Datovy model databaze zapis _predmetu

4.1.2 Testovaci data

Abych se piiblizil redlnému modelu registrovani predmétt studenty, nechal
jsem se inspirovat registrovanim predméta, které je pristupné i me: Zapis predmeéti

na VUT v Brné. Pii testovani bylo vyuzivano téchto dat z tabulky ,,Predmét*:

Biologie ¢loveka BCL bmi »p zimni 2 1
Cislicové analyza a zpracovani signali CZA bmi p zimni 6 2
Uvod do medicinské informatiky UMI bmi p letni 2 1
Terapeuticka a proteticka technika TPT bmi p letni 6 2

Tabulka 7: Povinné predméty Bio-mediciny
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Multitaktni systémy MUT bmi n zimni 2 1
Didaktika IPD bmi n zimni 4 2
Pocitace a programovani PCl bmi n letni 2 1
Rentgeny XRA bmi n letni 4 2

Tabulka 8: Volitelné predméty Bio-mediciny

Vypocetni technika v automatizaci VTA amt p zimni 2 1
Mg¢teni v elektrotechnice MVE amt p zimni 6 2
Praktické programovani v C++ PPC amt p letni 2 1
Signaly a systémy SAS amt p letni 6 2

Tabulka 9: Povinné predméty Automatizace

Meéreni fyzikalnich veli¢in MFV amt n zimni 2 1
Mikroprocesory MIC amt n zimni 4 2
Modelovani a simulace MOD amt n letni 2 1
Rizeni a regulace RR1 amt n letni 4 2

Tabulka 10: Volitelné predméty Automatizace

Podnikatelské minimum POM \% zimni 4 2
Némcina JN1 v letni 4 2
Anglictina ANI1 \% oba 6 2
Rustina JR1 v oba 2 1

Tabulka 11: VSeobecné vzdélavaci predméty

Legenda k tabulkam Tabulka 7 az Tabulka 11:
ZKT it Zkratka predmétu

USE e Ustav daného piedmétu
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Povin ..o Je pfedmét povinny/volitelny pro dany tstav
SeM.iiiiiiiieiiee e Jaky semestr je predmét vyucovan
Ko Kapacita predmétu pro prvni kolo

K2 e, Kapacita pfedmétu pro druhé kolo
Testovacistudenti  Ustav  Véenfprimer
Lukas Hubeny amt 2.18

Marek Dolezal amt 2.78

Karel Kyncl amt 2.68

Karel Bures amt 2.03

Jaroslav Kyncl amt 2.45

Michal Petr amt 2.12

Marek Hubeny amt 2.33

Roman Slezak bmi 2.21

Tomas Smély bmi 2.04

Jaroslav Hlous bmi 2.56

Jiti Vyborny bmi 2.87

Martin Stumpf bmi 1.56

Milan Srdinko bmi 1.87

Karel Smid bmi 2.14

Tabulka 12: Studenti pro testovani

Tyto tabulky predmétl a studentlh musely vzniknout proto, aby bylo ovéieno,
ze aplikace pracuje spravné a automaticky. Kapacity predmétd v prvnim i druhém
kole (K1 a K2) jsou malé kviili ovéfeni spravného fungovani zapisu v druhém kole.
Nasledujici tabulka ukazuje, jak se chové systém v piipad¢ ptihlaSeni studentd z

ruznych obort a jak studenti "vidi" jednotlivé pfedméty, které si mohou zapisovat.
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Amt amt p povinny

Amt amt n volitelny oborovy

Amt bmi p Nenabidne se studentovi
Amt bmi n volitelny mimooborovy
Amt cokoliv \% vseobecné vzdélavaci

Tabulka 13: Zobrazeni predméti studentiim

Tabulka 13 ukazuje, co bude vidét student u piislusnych predméti po jeho
pfihldseni do systému (posledni sloupec). Prvni tadek tabulky fika: Pokud je
ptihlaSen student z Automatizace a predmeét patii téz pod Ustav Automatizace a ma
zaroven nastaven priznak "p", vidi ho student jako povinny a musi si ho zapsat.
Pokud je ptihlaSen student z Automatizace a predmét patii pod Gstav Biomediciny a
ma piiznak "p" viibec se studentovi z Automatizace neobjevi a ten si ho nemiize
zapsat. Naopak student z Biomediciny si ho zapsat musi. Zbytek stavli zachycuje
Tabulka 13.

Kazdy student si zapisuje:

@ 2x povinny

@ 2x volitelny oborovy

@  2x volitelny mimooborovy

|

2x vSeobecné vzdélavaci

4.1.3 Funkce a moZnosti aplikace

Pokud by byla aplikace napséna, jen tak aby "fungovala" bez dalSich
vylepSeni, nebyly by zietelné nékteré vyhody a nevyhody jednotlivych platforem.
Vyhody a nevyhody byly vidét nejlépe pravé na nadstavbach systému, tim myslim
ruzné filtry, sortovani, navigace atd.

Jelikoz jde o zapis predméti a kazdy by si mél zvolit predméty sam, musi
systétm podporovat autentizaci uzivatele, kterd je déana standardnim vstupnim

formuldfem(login, heslo).
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Po ptihlaseni je dulezité, zda je uz doba prvniho kola zapisu. Jestlize ano, pak
je mozné si zapisovat libovolné predméty, pfi¢emz nezalezi na rychlosti, ale pokud je
piekrocena kapacita predmétu, rozhoduje o zapsani v prvnim kole vazeny prumér
studenta. Jak uz bylo napsano vyse, studentovi se nezobrazi vSechny piredméty v
databazi, ale pouze ty, které¢ se mu maji zobrazit a s ptisluSnymi piiznaky (povinny,
volitelny oborovy, volitelny mimooborovy, vSeobecné vzdélavaci).

V systému je samoziejm¢ vidét kapacita predmétu, pocet zapisit dané¢ho
predmétu a aktudlni potadi pfihlaseného studenta. Systém dale umoznuje vizualné
kontrolovat, zda se ptihlaSeny student do kapacity zatim veSel (zeleny fadek) nebo
bude muset projit druhym kolem (Cerveny tadek). Tim, jak se studenti postupné
zapisuji se ze zapsaného pfedmétu postupné muze stat predmét, ktery se bude muset
zapsat v druhém kole. U téchto predméti je ve sloupecku ,,stav* napsano "druhé
kolo".

Jestlize nastal ¢as druhého kola, tak studenti, kterym se nepovedl zapsat
alespont jeden predmét v prvnim kole, se dostanou do zapisu predmétu v kole
druhém. Druhé kolo je uz zavislé na rychlosti studenti. Pokud je naplnéna
"dodate¢na kapacita" predmétu (K2) rozhoduje o zapsani/nezapsani predmétu potadi.
Pokud se tedy studentovi nepodaii zdpis ani ve druhém kole, dany predmét se mu

nezapise a musi si vybrat jiny.

| Prvni kolo | | Druhé kolo |
| [ 1

v

Stav: Zapsan (vSe)

Stav: Druhé kolo

A 4

Stav: Zapsan

Stav: Nepsan

Obrazek 4: MoZné stavy u zapisovanych predmétu

Nadstavbové funkce systému:
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S}

Razeni (sortovani) zdznamt tabulek podle libovolného sloupce
@  Pfi zméné fazeni zaznami je informace uloZena do databaze tak, aby v
ptipad¢, ze student opusti systém, mu pfist¢ naskocily "obrazovky" v

takovém stavu, jako kdyz je opoustél

S}

Filtrovani v tabulkach
@ Vizualni kontrola, zda byl pfedmét zapsan nebo se zapis piesouva do
druhého kola

@ Navigace, ktera slouzi zaroven k pohybu po aplikaci

4.2 PHP - NEJVETSI VYHODY A NEVYHODY

©  Jednoduchost
Je to prakticky jeho nejvétsi vyhoda zejména pro zacinajici programatory.
Jelikoz je tato Cést, Casti praktickou, uvedu zde par ptikladi jednoduchosti zapisu

v Php oproti jinym technologiim a uvedu kratky komentar.

// Php automaticky rozpoznd, Ze proménnd c¢islo bude typu
integer

Scislo = 100;

// Pro spojovani retézcu slouzi operdator tecka. Je zde zdroven
vidét, Ze retézce muizZou byt uzavieny bud do uvozovek nebo
apostrofui (osobné bych, ale vzdy zvolil vzdy pouze jednu
variantu)

Stext = "Toto Jje ukézka".', jak jednodusSe'." mtZu vytvorit

v Php fetézec";

// Do proménné je mozZne dat pole, které obsahuje jak ¢&isla,
tak znaky ¢i dalsi pole (opét doporucduji neprehdanét loajalitu
Php)

Spole = array('pes', 'kocka', 44, 2, array('prvni' => 'ahoj',
'bedo')) ;
// Vytiskne obsah proménné pole, aniZ bych se musel starat o

typ tisknuté proménné

print r($pole);
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// Ukdzka asi nejjednodussiho mozZného zdpisu vypilsu vystupu
echo 'Jsou stejné';

//ukdzka jednoduchého pripojeni k databdazi (2. radek), vybéru
databdze (3. radek), dotazu na vybranou databdzi (4. rdadek) a
v cyklu while, ktery bude probihat tolikrdt, kolik mdme
vysledkt radkid dotazu, probéhne zpracovani

require ("mysgl connect.Php");

mysgl connect (S SESSION["host"],$ SESSION["jmeno c"],$ SESSION
["heslo c"]);

mysgl select db($ SESSION["db"]);

$dotaz = mysgl query("select * from nastaveni;");

while ($radek = mysgl fetch row($Sdotaz))

{

}

//tento dlouhy jednorddkovy dotaz na databdzi ukazuje, jak
jednoduse pomoci Php vlozim do databdze data z formulare,
pomoci metody POST

$dotaz = mysgl query("insert into predmet

values (NULL, '$ POST[nazev]','$ POST[zkratkal',6 '$ POST[garant]'
;'S _POST[ustav]','S POST[semestr]','S POST[kredity]','$S POST[t
ypl','$ POST[kapacital');");

©  Prace s databazi

Na nékolika ptikladech ukazu, jak Php pfistupuje do databéaze, jak se data
meéni, vkladaji, a jak se naopak ,,doluji* pro pouziti v Php koédu. Naopak od
ASP.NET ptistupuje Php do databaze, ne pomoci ,,grafického naklikani dotazu®, ale
pomoci nékolika jednoduchych piikazii, které se o praci s databazi staraji. Musim se
pfiznat, Ze mi novinka, Data-binding (viz. nize) v ASP.NET, ucarovala, ale kdyz
jsem mél fesit slozitéjsi véci a dotazy na databazi, ptfiSla mi daleko lepsi prace
s témito nékolika pfikazy Php (mysql query, mysql fetch row, mysql num rows
atd.).

Jde vZdy 1 o zvyk, ale tady asi nejde jednoznacné fici, zda je lepsi pouzivat
data-binding nebo Sikovné ptikazy Php.

Ve Zdrojovy kod 5 je vidét, jak Php pristupuje k databazi. Celkové tento kod
vypada pomérné hrozné, ale to proto, ze je ,,nahe¢man‘ do malého prostoru a hlavné

netesi pouhy vypis predméti, ale i dalsi véci, které se v kodu testuji.
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/Il Vypis predméta ////
require("mysql_connect.Php");
mysql_connect($_SESSION["host"],$_SESSION["jmeno_c"],$_SESSI
ON["heslo_c"]);
mysql_select_db($_SESSION["db"]);
$dotaz = mysql_query("select zapis.id_zapis, predmet.nazev,
predmet.zkratka, predmet.semestr, predmet.kredity,
predmet.id_predmet, predmet.kapacita, zapis.stav from predmet,
zapis where zapis.id_predmet=predmet.id_predmet and
zapis.id_student=$_SESSIONJid_student];");
$nalezen = mysqgl_num_rows($dotaz);
if($nalezen == 0)
echo("<br>Nenalezen Zzadny zaznam.");
else {
echo("<table><tr
bgcolor="#D5D5FF'><td>Nazev<td>Zkratka<td>Semestr</td><td>Kre
dity<td>Poradi/Zapsano/Kapacita<td>Stav<td>Odstranit</td></tr>");
while($radek = mysql_fetch_row($dotaz)) {
$dotaz2 = mysql_query("select * from student, zapis
where student.prumer <=$ SESSION[prumer] and
student.id_student=zapis.id_student and
zapis.id_predmet=$radek[5];");
$dotaz3 = mysql_query("select * from zapis where
id_predmet = $radek[5];");
$pocet_zapsanych = mysqgl_num_rows($dotaz3);
$poradi = mysqgl_num_rows($dotaz2);
if($poradi > $radek([6]) {
$dotaz5 = mysql_query("update zapis set stav =
'druhe_kolo' where id_zapis=$radek|[0];");
$dotaz4 = mysql_query("select stav from zapis
where id_zapis=$radek[0];");
$aktualizovany_stav = mysql_result($dotaz4,0);
}

else
$aktualizovany_stav = $radek][7];

echo("<tr><td>$radek[1]</td><td>$radek[2]</td><td>$radek[3]
<td>$radek[4]<td><table width="100%"><tr><td align="center'
width="35%'>$poradi <td align='center' width='35%">
$pocet_zapsanych<td align='center'>
$radek[6]</table><td>$aktualizovany_stav</td><td><a
href="zapsane_predmety.Php?id_zapis=%$radek[0]'><img border="0'
align="right' src="odstranit.png' title='odstranit'</a></tr>");

echo("</table>");

}

Zdrojovy kod 5: Ukazka prace s databazi v Php
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43 ASP.NET - NEJVETSI VYHODY A NEVYHODY

©  Master-page
Tato komponenta nebo spise typ stranky mé potésil v ASP.NET asi nejvice,
protoze je to velmi prakticka véc. Dfive nez popisSu k ¢emu tato komponenta viibec

slouzi, nastinim, co ¢asto programatofi pti navrhu stranek fesi:

Hlavicka

henu Tao, cose nam meni

FPaticks

Obrazek 5: Schéma rozvrzZeni ,,klasické*“ webové stranky

Schéma na Obrazek 5 ukazuje rozvrzeni klasické webové stranky. Nebudu se
zatim zabyvat tim, jak vytvofit tyto oddily a pozicovanim, ale obsahem téchto oddili
(DIV). Na vétsing stranek je obsah hlavicky, paticky a menu staticky a neméni se.
Meéni se vétSinou pouze obsah (prostiedni oddil). Jak to udélat, ale co nejelegantnéji,
abych se vlastné mohl starat pouze o ,,dynamickou ¢ast stranky* pii pfechodu mezi
strankami? Nejdiive ukdzu na ptikladu, jak je to mozné tesSit pomoci Php (méné

elegantni metoda):

<div class=hlavicka>

<? require("hlavicka.Php");?> </div>

<div class=menu>

<? require("menu.Php");?> </div>

<div class=obsah>

<? require("vyzadana_stranka.Php");?> </div>
<div class=paticka>

<? require("paticka.Php");?> </div>

Zdrojovy kéd 6: VloZeni statické a dynamické ¢asti stranky u Php
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Zdrojovy kod 6 ukazuje, co musi vétSinou programdtor Php dé€lat na kazdé

jeho strance. Ma nadefinovany néjaké oddily a musi je plnit obsahem, ktery je sice

staticky, ale pfesto neni usetfen toho, ze ho musi na kazdé strance ,,includovat® napf.:

pomoci require, coz neni Upln¢ to nejelegantnéjsi fesSent.

Jak to tedy teSi Master-page v ASP.NET? Nejdfive si programator musi

vytvofit stranku typu master page a nadefinovat si tfeba pomoci <div> statické ¢asti

stranky. 'V maste page se nam objevi oblast uzaviend mezi znacky

<asp:contentplaceholder> a </asp:contentplaceholder>, coz je misto, kam se vzdy

umisti ,,ménici se* Cast stranky. Vse je pékné vidét na Obrazek 6. Tim, Ze jsme si

vytvorili tuto master page s jejimi statickymi ¢astmi a jednou dynamickou ¢&asti,

muzeme na jejim zadkladé vytvaiet nové stranky ,ohrani¢ené statickou ¢asti*

(hlavicka, menu, ..).

Pti vytvafeni nové stranky staci pouze zaskrtnout ,,checkbox — select master

page®, ¢imZ si programator zjednodusi praci tak, ze bude psat pouze obsah stranky a

»statika® se pfida. Je to bezesporu komfortnéjsi zptisob, nez naptiklad u Php (JSP),

kde se na kazdé nové vznikajici strance musi statické stranky vzdy pomoci include

nebo require vkladat.

26

 <html =xmlns="http://yww.wd.org/ 1939 xhtml"™ =

é-<head runat="server ">
<titlexUntitled Page</titclex
<link rel="3tylesheet" type="text/csza" href="format.css" />
-/ heads
[ <hodys
Eﬂ<div class="hlavicka">...<Idivﬂ
Eﬂ{div class="navigace">...<fdivﬁ
] <form id="forml"™ runst="serwver":>
[ |<div class="menu”>...<£divﬁ
= <div class="variable™>
= <asp:contentplaceholder id="ContentPlaceHolderl®™ runat="serwver":>
- </asp:contentplaceholders
[ |<asp:Henu ID=""Menul® ...>...<fasp:Henu#
- < dive
- </ forms
- hody s
Lo/ htmls

Obrazek 6: Master page v ASP.NET
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©  Price s databazi

Praci s databazi uvadim jako vyhodu, protoze se mi libilo, jako
programatorovi, ze jsem nainstaloval Framework a Visual Studio 2005 a o databazi
jsem se nemusel starat jako o dalsi ¢ast néjakého celku, ale hned jsem mohl zacit
vyuzivat vestavénou databazi SQL Server Express 2005.

Dalsi vyhodou se mi jevi grafické prostfedi navrhu databaze. Pomoci néstroje
Database Diagrams jsem si jednoduse vytvoftil v§echny tabulky,jejich sloupce, typy,
klice a ostatni véci tykajici se tabulek a nakonec pretazenim mysi vytvoril relace
mezi nimi. Cely datovy model vytvofeny pomoci VS 2005 je vidét na Obrazek 3.
Samoziejmé jsou programatofi, ktefi radsi vSe délaji pomoci ptikazové fadky a radi
si stale oprasuji prikazy SQL jazyka, ale tento zptisob se mi zdd pohodlnéjsi. Na
druhou stranu je mozné si k Php (patrn¢ 1 JSP) stadhnou podobny nastroj, kterym je
napiiklad PhpMyAdmin, ale opét to neni uz tak konfortni, kdyz musim jako
programator hodinu instalovat a nastavovat dal$i nastroj, abych si mohl jednoduse
vytvafet a modifikovat tabulky a zaznamy. Pokud uzivatel, ktery chce vytvaret
databazi pomoci VS 2005 a nastroje Database Diagrams, délal nékdy v MS Office
Access, bude pro néj navrh hracka, protoze jsou si tyto nastroje velmi podobny. Na
Obrazek 7 jsem se pokusil shrnout své myslenky, které jsem popisoval vyse, jeste
graficky. Obrazek 8 ukazuje tfi moznosti, jak jednoduse ¢i pracné vytvotit databazi a

jeji tabulky.
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Obrazek 7: Prace s databazi vyjadrena graficky
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Obrazek 8: Prostredi vytvareni DB — VS 2005, prikazovy radek,
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©  Data binding

Data binding, neboli propojovani (napojovani) dat je dal§i vyborna funkénost
ASP.NET, ktera slouzi k propojeni dvou stran. Na jedné strané je to databaze, ktera
poskytuje data a na druhé strané naptiklad webova stranka, ktera tyto data zobrazuje.
Toto zobrazovani dat si ukaZeme zaroven i v Php (JSP obdobng), aby byl vidét rozdil
pristupu k této problematice. Zdrojovy kod 7 ukazuje, jak pomoci Php ,,vydoluji*
data na stranku. Nejdiive se samoziejmé pfipojim k databazi, polozim select a
pomoci ptikazu mysql fetch row postupné vypisi pozadované zdznamy na stranku

do tabulky.

require("mysql_connect.Php");

mysql_connect($_SESSION["host"],$_SESSION["jmeno_c"],$_SESSI

ON["heslo_c"]);

mysql_select_db($_SESSION["db"]);

$dotaz = mysql_query("select * from predmet order by

$_SESSION[sort_11;");

echo("<table width="1200px">");

while($radek = mysql_fetch_row($dotaz)) {

echo("<tr

bgcolor="#B8FF95'><td>$radek[1]<td>$radek[2]<td>$radek[3]<td>$ra

dek[4]<td>$radek[5]<td>$radek[6]<td>$typ<td><table

width="100%"><tr><td width='45%" align="right'>$pocet_zapsanych<td

align="left'> / $radek[9]</table><td><td><a

href="'Detail_predmetu.Php?id_predmet=$radek[0]'><img title="Vice

info k pfedmétu’ align="right' border='0" src='info.png'></a></tr>");
$_SESSION|[zapsano] =

$_SESSION[zapsano] + 1;

echo("</table>");

Zdrojovy kod 7: Vypis z databaze pomoci Php

Pro ukazku, jak k tomuto problému pfistupuje ASP.NET, nebudu vibec
potfebovat zdrojovy kod, protoze jak déle uvidite, je tento problém feSen stylem
»haklikej si sam*. Na Obrazek 9 je toolbox ve VS 2005 a rozbalenad nabidka data.
Nabidku data mizeme rozdé¢lit na takzvané konzumenty dat (prvky po modrou délici

¢aru) a zdroje dat.
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Toolbox

+ Standard |

= Data

k FPointer
= Gridview
| Datalist
FEl Detailsiiew

-_J Farmiew

B

Repeater

_-_J sqlDatasource
._p AccessDataSource
._:3 ObjectDataSource
;‘ib smibatasSource
'—.1'31 SiteMapDataSource
i Reportviewer
validation
Mawigaktion

Login

WebParts

HTML

General

1+

Obrazek 9: Toolbox - data v VS 2005

Pottebuji-li zobrazit tabulku pfedméti, kterd je na Obrazek 10, nemusim psat
v tomto piipadé zadny kod, pouze dostat na svou master-page stranku 2 prvky,
GridView, ktery bude konzumentem dat a druhy prvek, SqlDataSource, ktery bude
zdrojem dat. Samoziejmé nestaci pouze prvky pietdhnou, ale je nutné je i nastavit,
coz se provadi naklikdnim, a to v€etné dotazu do databaze. Obrazek 11 ukazuje menu
prvku GridView, kde si jako zdroj dat volim zdroj se jménem SqlDataSource, coz je
vytvotreny (naklikany) select do tabulky ,,Predmét. Z nabidky prvku GridView je
dobie vidét, co vSe si mizu nastavit. Mimo jiné se mi libi nastaveni AutoFormat,
kterym mizu fici, jak vytvofend tabulka bude vypadat, coz se v ptipadé¢ Php musi
fesit, bud’ pfimo nastavenim tagl <table> <tr> <td> nebo pomoci styld. U ASP.NET
se mi to jevi jednodussi.

Prvek GridView a SqlDataSource nejsou jeding, jak je vidét z Obrazek 9, ale

pro princip tvorby seznamu v ASP.NET tato ukazka postacuje.
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TECHHOLOG

Zapsané predméty > Nabidka predmét

Nizev piedmétu

Biologie ¢lovéka BCL bmi zimmi 5 p 2 1 zapsat
Cislicova analiza a . L
- ! B »)
spracovani signdli CZA bmi zitmii 5 p 6 2 zapsat
Uvod do medicinské . .
5 7
informatiky UMI bmi letni 5 P 2 1 zapsat
Terapeuticka a proteticka . . = .
techmika TPT bmi letni 3 p 6 2 zapsat
Multitalkctni systémy MUT bmi zimmni 5 n 2 1 zapsat
Didalctilca IPD bmi zimni 5 n - 2 zapsat
Poéditate a programovani PC1 bmi letni 5 n 2 1 zapsat
Rentgeny XRA bmi letni 5 n - 2 zapsat
Vipodetni telchrulka v VTA amt zimmi 5 p 2 1 zapsat
automatizaci
Meéfeni v elekirotechnice  MVE amt zimmi 5 P 6 2 zapsat

—
|

Obrazek 10: Vypis nabidky predméti

Abych pouze Data-binding nevychvaloval a byl objektivni, tak musim fici
také jeho slabé stranky. Byl vytvoren, aby i programator bez znalosti Html mohl
vytvofit jistou funk&nost' a pokud jde o jednoduché vypsani zdznami jedné tabulky,
tak to i tento programator zvladne. Problém nastane tehdy, potfebuji-li vypsat napft.
umoznuje. V tomto piipadé uz nam nestac¢i pouhé klikani, ale obsluhu uz musime
doplnit psanim kodu, coz komfortu neptidava, protoze programator Cast véci fesi
pomoci grafického prostiedi a dalsi ¢ast kodem.

Kdyz to celé shrnu, tak je to asi tak: Na jednoduché a sttedné obtizné vypisy
dat do rGznych tabulek a formulait je ASP.NET, jak stvofené, protoze pomoci par
kliki vytvofi 1 programator-zacatecnik fungujici stranku. Na slozité dotazy a dalsi
sloZitosti kolem databazi tento graficky-klikaci zptsob uz tak ,,Sikovny* neni a dal

bych naopak prednost Php, JSP, kde je vSe na jednom misté a tim Citeln&jsi.

1 Microsoft pozdé&ji uznal, Ze tato jeho filosofie byla nespravna
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Logi lf'Us:erN:ame]
I%itel"lapDataSuurl:e - SiteMapDatasourcel
Boot Mode = Parent Mode > Current Node
Content - Contertl (Custorm)

I%ulDataSourl:e - SglDatasource?

) I%A]IDaI:aSl:uurt:e - SglDataSourrel
i 4 Gridview Tasks [+l

#Auto Format. ..

abc abc abc abc abe 0 Choose Daka Source: | SqiDataSourcel [ 2

abc abc abc abe abc 1 Configure Data Source W 2

abe abe abe abe abe 2 | Refeshodems  PRRBRCS o 2
Edit Calurns., ..

abc abc abc abc abc 3 PrT— 2

abc abc abc  abc b 4 Mave Column Left 2

abc abc abc abc abc 5 [Pz @b (ROl 12
Remaove Column

abe abe abe abc abe & e — 2

abe abe abe abe abe 7 Enable Sorting 2

abc abe abe abe abe 8 [ Enable Selection 2

abc abc abc abc abc 9 Edit Templates 2

mZapsané pfedméty »

Obrazek 11: Sestaveni stranky, aby vznik vysledek, zobrazeny na

Obrazek 10

©  Vkladani, mazani a iprava dat

Castym pozadavkem na webovych strankach byva kromé vypisu dat moznost,
data co nejjednoduseji upravovat, mazat a pripadné¢ i vkladat. Kdo programuje vice
webovych stranek, nebo se touto Cinnosti Zivi, ma pravdépodobné napsané urcité
univerzalni Sablony, které pouze upravuje, aby stale dokola nemusel psat ty samé
kédy pro Gpravu, mazani a vkladani dat. ASP.NET se k tomuto problému postavil
také Celem a pro programatory je zde moznost vyuzit jisté automatiky. VétSina
konzumentt dat, jako je GridView, DetailsView atd. m4d moZnost zaSkrtnou policko
umoziujici vkladani, upravu a mazani dat. Toto nastaveni se d¢la pifi vytvareni
DataSource v nabidce Advanced. Pokud toto povolim, pak mi staci zaskrtat ptislusna
policka u piislusného prvku, jak ukazuje Obrazek 12, kde povoluji vkladani (Enable
Inserting), editovani (Enable Editing) a mazani (Enable Deleting).




USTAV AUTOMATIZACE A MERICI TECHNIKY

Fakulta elektrotechniky a komunikacnich technologii

Vysoké uceni technické v Brné

64

.......................................... A petailsview Tasks

1d predmet 0
. Auto Format, ..
NAZET abc |
Choose Data Source: | 3giDatadourcel L
gkratlea abc
Configure Daka Source, ..
garatt abc
Refresh Schema
ustaw abc
- b Edit Figlds. ..
SEITIES abC
kredi 0 Add Mew Field., ..
£
t b Enable Paging
typ awc
: Enable Inserting
kapacita 0

. | Enable Editi
kapacital 0 b

Edit Delete Hew Enable Deleting
19 Edit Templates

Obrazek 12: vkladani, uprava a mazani zaznami v prvku DetailsView

©  Razeni zaznami a strankovani

V ptipadé, ze chceme na naSich strankach zobrazovat vice dat, se asi
nevyhneme potiebé, udélat toto zobrazovani komfortni. Ke komfortu zobrazovani dat
patii podle mé, kvalitni strankovani, fazeni zdznamu podle kteréhokoliv sloupce a to
vzestupné a sestupné a také filtr. Jelikoz fazeni zdznamt a strankovani fadim mezi
vyhody ASP.NET, porovnam, jak tuto funk¢nost fesi Php a ASP.NET.

V Zdrojovy kéd 8 je ¢ast mého kodu pro fazeni zdznamt v Php. Timto kodem
nechci fici nebo ukdazat, jak dobfe nebo Spatné jsem to napsal, ale to ze véc, kterou
potiebuje kazda druhd webova aplikace, jsem viibec musel psat. Psat bych tento kod
sice nemusel, protoze mizu vyuzit toho, Ze Php je Open Source a na internetu si
muzu jednoduse stdhnout fazeni, které uz napsal nékdo jiny, ale opct nebudu
oprostén od prace, pfizpusobit si toto ,,cizi“ fazeni své aplikaci. Pro ty, kdo by
nahlédli do tohoto kddu musim jesté napsat, ze se jedna o fazeni zaznamd, kde se do
databaze uklada, ktery uzivatel si jak nastavil toto fazeni. To znamend, pokud si
uzivatel Pepa nastavi fazeni zdznamu podle semestru vzestupné a opusti aplikaci, pii

ptistim vstupu do aplikace, tam stale bude nastaveno jeho fazeni.
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V Zdrojovy koéd 8 je zhruba pouze polovina celého kodu, tak jak to tedy
elegantnéji feSi ASP.NET. Pokud pouzivam prvky Data-bindingu, tak je situace
velice jednoducha a piekvapivé opét nemusim psat zadny kod © Jak je vidét z
Obrazek 11 maji obecné¢ konzumenti dat moznost zapnout strankovani (Enable
Paging) a fazeni (Enable Sorting). Pokud tyto funk¢nosti zapneme, tak nam funguji,
jak pottebujeme. Pokud ndm nevyhovuje jejich nastaveni, tak si pomoci Properties
vybran¢ho konzumenta dat, miizeme nastavit tfeba pocet zdznaml na stranku, typ
fazeni a dalsi. Pokud jde o fazeni to funguje, jak je vétSina uzivateld zvykla: Jednou

kliknu na ptislusny hyperlink — fazeni vzestupné, podruhé kliknu — fazeni sestupné.
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$dotaz = mysql_query("select * from nastaveni_user where
id_student = $_SESSION[id_student];");
$radek = mysql_fetch_row($dotaz);
if($radek[1] == "" || $radek[2] =="") {

mysql_query("insert into nastaveni_user
values($_SESSION][id_student],'nazev','/ASC");");

$ SESSION[sort_1] = "nazev ASC";
}

else
$ SESSION[sort_1] = $radek[1] . " " . $radek[2];

if($_GET['sloupec'] 1= "") {
if($_GET['sloupec'] == "nazeVv") {
if(5_GET['sort'] == "ASC") {
mysql_query("update nastaveni_user set
sort_nab_sloupec='nazeV', sort_nab_smer='ASC' where
id_student=$_SESSION]Jid_student];");
$_SESSION[sort_1] = "nazev ASC";

}
elseif($_GET['sort'] == "DESC") {
mysql_query("update nastaveni_user set
sort_nab_sloupec='nazeV', sort_nab_smer='DESC' where
id_student=$_SESSIONJid_student];");
$ SESSION[sort_1] = "nazev DESC";
}
}

if($_GET['sloupec'] == "zkratka") {
if($_GET['sort] == "ASC") {
mysql_query("update nastaveni_user set
sort_nab_sloupec='zkratka', sort nab_smer='ASC' where
id_student=$_SESSIONJid_student];");
$_SESSION[sort_1] = "zkratka ASC";

}
elseif($_GET['sort'] == "DESC") {
mysql_query("update nastaveni_user set
sort_nab_sloupec='zkratka', sort nab_smer='DESC' where
id_student=$_SESSION]Jid_student];");
$_SESSION[sort_1] = "zkratka DESC";
}

}

Zdrojovy kod 8: Razeni zaznami (s paméti) v Php

©  Intelli sense a hierarchické rozdéléni stranky
VétSina lidi, ktefi pisi webové stranky, pravdépodobné nékdy zkusila psat

jednoduché Html stranky tfeba 1 v obyCejném poznamkové bloku a vSe fungovalo
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perfektné, ale kdyz uz programator musi pouZzivat hodné tagi a nastavovat rizné
jejich atributy, tak uz malo komu se chce si vSechny tyto véci pamatovat a proto ,,se
sahne® po nastrojich, které napovidaji atributy tagi, dokoncuji ukoncovaci znacky
tagl a rizn¢ pomahaji.

Ve VS 2005 §li v této problematice jesté o kousek dal k tzv. , Intelli sense®,
které nabizeji nejen dokoncCovani a atributy béznych Html tagl, ale nechaji se
pomoci nich zvolit existujici tfidy a jejich metody, které vam VS 2005 nabizi.
Ukézka je vidét na Obrazek 13, kde nam intelli sense nabizi jistou metodu v nasi
tiide.

Intelli sense, ale nefunguje ve VS 2005 napiiklad v xml souborech, které VS
2005 také pouziva (web.config). Toto vylepsuje VS 2008, kde uz je tato funkénost
rozSifena 1 na tyto soubory.

Déle je vidét na Obrazek 13, Ze se vlevo vyskytuji ikonky v podobé
znamének plus a minus, které nam dovoluji celou metodu nebo dokonce celou tfidu
sbalit a opét rozbalit, ¢imz mizeme hledani v kodu a i cely kod zptehlednit. Zvolil
jsem ukézku tiidy a tfi metod, ale tato hierarchie a sbalovani funguje i na klasické

aspx strance, kde je hierarchie <body> <div> <table> atd.




USTAV AUTOMATIZACE A MERICI TECHNIKY

® Fakulta elektrotechniky a komunikacnich technologii 68
f-f- I;‘-; Vysoké uceni technické v Brné
135 public partial class Demo @ BaseClass
14| {
15 protected void Page Loadichject sender, Eventlirgs e]lzl
22
23 protected DataTasble GetData (]l:'
3G
=l | protected wvoid NoThingi)
40 {
41 DataTabhle dt = GetDatal):
g4z for [(int i = 0; i < dt.Rows.Count: i++)
43 {
44 DataFow dr = dt.Rows[i]:
45 Lakbell.Text += " " 4+ dr["Jjmeno™] .ToItring()
a6 Get|
& ' “I% GenericEnurmConverker -
48 - H “I% GenericUriParser
45 =) = GenericUriParserCphions
a0 “¢ GenericWebPart
A GetData |DataTaI:uIe Demo. etDatal) |
iy GetDataltem
¥ GetDesignModeState
3% GetGlobalResourceObject

i GetHashCode
+¥ GetlocalResourceChject w

Obrazek 13: Intelli sense a hierarchie ve VS 2005

© Navigace na strankach a logovani

Jsem nucen zacit opét touto vétou: Ve vétSiné IS nebo internetovych
obchodech je dobré uzivatele informovat, v které Casti webového prostoru nasi
aplikace se naléza. Proto VS 2005 umoznuje vloZit prvek pro navigaci. Navigaci si
vlozim na stranku, kde chci zobrazit tuto navigaci (viz Obrazek 14), ale to
samoziejme jesté nestaci. Dale si musim nadefinovat hierarchie svych stranek v xml
souboru zvaném Web.sitemat, ktery slouzi jako zdroj dat pro prvek zobrazujici
navigaci. Pfiklad nastaveni souboru Web.sitemap ukazuje Obrazek 15.

Podobny princip plati i pro prvky, kterymi si uzivatel ptihlaSuje do systému,
kdy je oprostén od prace délat si vlastni pfihlaSovaci formular a vlozi ho ptimo do
stranky z Toolboxu-Login. Uzivatelé, ktefi maji pfistup do systému se konfiguruji
pfes nabidku Website-ASP.NET Configuration, kde se nechaji nastavit i role
uzivatelli a omezeni piistupt jednotlivych uzivateld. To vSe se implicitné uklada do

databaze ASPNETDB.MDF.
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Toolbox
+ Standard
+ Daka
+ Walidation

= Mawigaktion
I Pointer
[Z= SitemapPath |

= Menu

BT TreeWiew

Login

* Fainkter

%EJ Login

ﬁ;l LoginWiews

% PasswordRecoversy
3_,,4 LoginSktatus

ﬁﬁl LoginfMane

%I_EJ CreatelserWizard
%* ZhangePassward

Obrazek 14: Menu pro navigaci a logovani v nastroji Toolbox

<Puml wversion="1.0" cncoding="utf-8" 2>
F<ziteMap =xmlns="http://schewas.wicrosoft . com/ ispllet/SiteMap-File-1.0" =
<siteMaplode url="-/zapsane_predwety.aspx” title="Zapsané pledméty”
<ziteMapllode url="~/nastaveni.aspx" title="Nastaveni”™ description="Nastaveni” /»
<giteMaplode url="~/nabidka predwetu.aspx™ title="Nabidka predngtd” description="Nabidka predmeétd” />
<siteMaplode url="~/pridej_predmet.aspx" title="Pfidej pfedwét"” description="Pfidej pfedmét™ />
<siteMapNode url="-~/pridej_student.aspx"” title="Pfidej student” description="PEide) student™ />

description="Zapsané predwméty™>

</ziteMaplodes
</siteMaps>

Obrazek 15: Web.sitemap v ASP.NET

©  Stylovani objekti (Skinovani)

Skinovani je velmi podobné kaskddovym styliim, ale rozdil je v tom, ze CSS
se tyka stylovani Html prvka, kdezto skinovani celych objektt. Tyto technologie se
muzou dobte dopliovat. Skinovani mizu pouzit napiiklad v ptipadé, kdy chci ve své
aplikaci vypisovat vSechna data pomoci prvku GridView a chci, aby tabulky vzniklé
pomoci tohoto prvku vypadaly jednotné (stejny vzhled). Potom si nastavim skin,
ktery bude fikat, vSechny prvky GridView budou vypadat néasledovné. Krat'oucky
priklad je v Zdrojovy kod 9 , ktery sta¢i ulozit do souboru s koncovkou *.skin a

aplikovat na vybranou stranku nebo cely web.

<asp:GridView runat="server"> <RowStyle BackColor="White" />
<HeaderStyle BackColor="Blue" ForeColor="Yellow" />
<AlternatingRowStyle BackColor="Blue" /> </asp:GridView>

Zdrojovy kod 9: Zapis skinu v ASP.NET
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4.4 JSP—-NEJVETSI VYHODY A NEVYHODY

©  Cistokrevné OOP

Pro¢ viibec zmitnuji OOP u JSP jako vyhodu, kdyz OOP podporuji vSechny 4
technologie? Je to ten divod, ze maloktery programator, ktery neni zvykly
programovat s OOP je v technologiich jako Perl a Php nepouZije, dokud k tomu neni
néjak donucen. Naopak v Javé se Clovek bez OOP neobejde i kdyz si to ani
neuvédomuje. Vsude jsou tfidy a jejich metody a zacate¢nik programator se je nauci
né&jak pouzivat a az potom mu dojde, Ze programuje stylem OOP.

Java (JSP) programatora donuti takto programovat a myslim si, ze je to
spravna cesta. Mald ukazka programku s tfidou Vypina¢ napsana v Java je na

Zdrojovy kod 10.

public class Vypinac {
private boolean poloha = false;

public void zapni() {
poloha = true;

}

public void vypni() {
poloha = false;

}

public void vypisStav() {
if (poloha)
System.out.printin("Zapnuto.");
else System.out.printin("Vypnuto.");

Ttida Vypinac obsahuje vetejné ptistupné (public) metody zapni() a vypni() a
soukromou (private) Clenskou proménnou poloha. Podle této tfidy mutize program

vytvorit teoreticky libovolné mnozstvi nezavislych instanci:
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public class Program {
public static void main(String[] args) {
Vypinac prvni = new Vypinac(); // vytvofeni vypinace
Vypinac druhy = new Vypinac(); // vytvofeni vypinace

prvni.zapni();

prvni.vypisStav();
druhy.vypisStav();
}

}
Zdrojovy kod 10: Ukazka OOP v Javé

©  Slozitost pro zainajici programatory

Moc dlouho jsem piemyslel, jestli mam tento bod uvést, ale jelikoz jde o
srovnani technologii, tak jsem se rozhodl pro jeho uvedeni.. PouZivani OOP povazuji
za spravny krok v programovani. Na druhou stranu se i bez né¢ho necha vytvorit
vyhovujici vytvor. Tim ze je OOP v Javé ,,vnucovano“ hned od pocatku miize

spoustu zacinajicich programatort od této platformy odradit, coz je Skoda.

©  Budouci smér vyvoje

Spolecnosti vyvijejici Javu (JSP) si uvédomily, ze filosofie, kterou uplatnil
Microsoft ve svém Frameworku je zdafila a spravna, proto se timto smérem do
budoucna také, zda se, vyda. Mezi prvni prvky, které maji vytvotit obdobu novych
prvki v .NET jsou v JSP prvky JSF (Java Server Faces). Uvidi se dalsi kroky,
kterymi se Java vyda, aby trumfla inovativni pfistup Microsoftu a jeji .NET

technologie.

4.5 PERL - NEJVETSI VYHODY A NEVYHODY

© Jednoduchost

Pro jednoduché ukony je Perl vhodny nastroj, protoze je pro zacinajiciho
programatora dobfe ,,stravitelny programovaci jazyk*. Ptiklady kodu jsem se rozhodl
nevkladat, protoze si je velmi podobny svym stylem jednoduchého programovani

s Php. Zkratka a dobfte, jsou zde jednoduché a citelné piikazy, kterym ovSem chybi
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néco, co by je néjak spojovalo a udélalo z nich hezky kompaktni celek bez velkych

snah programatora.

©  Loajalita (volnost)

Psani kédu v Perlu mé sice pravidla, ale jsou pomérné volnd, proto
programator mlize napsat jednu véc mnoha zptsoby, kde kod stale funguje. Toho se
dosti vyuziva a diky této volnosti n€ktefi programatofi pisi svoje kody ,,pfiSernym

stylem®.

© Moduly

Nelibi se mi véc ohledné modulii, které by méli tesit to, ze kdyz chci
programovat néjakou véc a nemam na to dost prostfedkd, tak si stdhnu modul a
pokracuji dale. Tato filosofie se mi v dobé¢, kdy jsou pevné disky o velikostech
stovek GB pfili§ nelibi, protoze jako programator, bych rad sedl k pocitaci a hned
programoval, a ne abych se stdle staral, ktery modul pro co stdhnout. Tento
»modulovy* pfistup neni pouze u Perlu, ale ¢ast této ,,modulovosti* je i v Php.

Vtomto sméru mé vyhovuje vice robustnost ASP.NET, kde je vSe

pohromadé a ja mizu v jednom prostiedi v§e naprogramovat.

©  Upadek této technologie

Bohuzel musim konstatovat, ze Perl byl asi nejvétsim ofiSkem pro porovnani.
Moc se o ném nepise, veci které podporuje, podporuji 1 ostatni technologie a nutno
fici, ze vétsinou v lepSim provedeni. Perl nemtzu ani objektivné zhodnotit, protoze
ho ,,mam prozkoumany“ nejméng, ale presto jsem n¢jaké vyhody, které jsou popsany

vyse, nasel.

4.6 ZPUSOB HODNOCENI

Zavérem praktické ¢asti, bych chtél objasnit véc, které si asi kazdy v§imne, a

to, Ze prakticka cast o ASP.NET je o dost delSi nez ostatni ¢asti.
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Diivod je jednoduchy: Z téchto ctyf technologii je filosofie technologie
ASP.NET o tolik jind nez u ostatnich technologii a pfistupuje k vétSin€ problémil
velmi ,user-friendly“ metodou, ze to jinak neSlo. N&ékdy mi ptipadalo, Ze
porovnavam 3 druhy brambor a hlavku zeli. Takze co muzete fict o rozdilech tfech
typll brambor? Je toho méné nez, co muzete fici o rozdilech brambory a hlavky zeli
© Jako hlavku zeli jsem tedy bral ASP.NET a proti nému jsem stavél vétSinou
bramboru v podobé Php, ¢imZ bych ho nerad nadhodnocoval nebo podhodnocoval
vuci JSP a Perlu.

Jelikoz bylo toto praktické srovnani dost narocné a nerad bych dostal od
jistych programatorii ,,do zubi* snazil jsem se vzdy danou technologii a mnou
popisované zavery konzultovat slidmi, ktefi jsou v oboru zkuSengj$si a o dané
problematice toho védi hodné. Bohuzel, jak uz jsem jednou psal, Perl jako by byl
nékde na ,treti koleji“ a pomalu upadal. Tudiz pro Perl konzultace neprobihaly ® ,
pfesto jsem se snazil o jisty néstin praktického srovnani.

Déle chci upozornit na dalsi véc: V praktické Casti jsem zminioval pouze
vyhody a nevyhody jednotlivych technologii vyplyvajici z mé praktické ¢asti prace a
z konzultaci s programatory, takze uz tfeba znovu nevyzdvihuji, ze Php a Perl jsou
zdarma, Ze jsou Open Source a dal§$i vyhody, které se nedaji popfit. Témto
Hteoretickym* vyhoddm se vénuji v prvni ptilce této diplomové prace a zde je uz
znovu neopakuji.

A pro ty, kdo zacinaji programovat, uvedu jest¢ tabulku, kterd by méla

vyjadfovat mij postoj k témto ctyfem technologiim a vhodnost pouziti v rizné

rozsahlych projektech.

Php 10 8 6
ASP.NET 5 9 10
JSP 7 8 9
Perl 9 7 4

Tabulka 14: Vhodnost pouZity jednotlivych technologii v riizné
rozsahlych projektech
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Malé hodnoty ve velkych projektech ziskaly Php a Perl kvili tomu, ze je
mnohem t&€z8i v nich poté néco upravovat nebo doprogramovavat, jelikoz je vysledny
vytvor ,,pouze‘ skupinka skriptd, které si programator n¢jak provaze, ale jinak nejsou
nijak véazany. Coz na druhou stranu neznamenda, Ze pomoci Perlu se nenecha
naprogramovat Informacni systém.

Nizké hodnoceni ziskalo ASP.NET u malych projektii pouze z diivodu toho,
ze pro malé projekty je ASP.NET az pfili§ robustni technologie a bylo by to asi jako
,Jit na komara s délem®. A také tato robustnost nam u malych projekt i kapku

brzdi nas maly vytvor.
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5. ZAVER

Vybrat univerzadlniho ,Sampidéna“ vhodného pro tvorbu jakychkoliv
informacnich systémi je velmi tézké. VSechny technologie maji svoje pro i proti.
Cast hodnoceni, a pro¢ jsem pravé tak hodnotil, miZete najit v podkapitole
4.6zptisob hodnoceni. Jak jednotlivé technologie dopadly?

Php je pomérné jednoduché technologie a zaroveinn programovaci jazyk, na
kterém se vyborné za¢ind a zaroven obsahuje dostatek funkénosti pro jakkoliv velky
projekt. Mezi jeho dalsi vyhody patii to, Ze neni vazdno na konkrétni platformu a
také to, ze je Open Source, takze jeho kody miizou vyuzivat dalsi programatoti. Dale
pro tuto technologii hraje fakt, ze si velmi dobfe rozumi z databazemi a hlavné je
zdarma. Aby zde nebyla jenom chvdla, tak bych si tuto technologii urcité¢ nevybral
pro tvorbu obrovskych informacnich systémii a portall, protoze pii zménach v takto
velkych projektech uz neni tato technologie tak ,,Sikovna“. Také pouziva (Castecné)
interpretovany jazyk, ktery vykonnostné zaostava za kompilovanym.

Pro technologie JSP zaloZené na Javé je nejvétSim trumfem perfektni OOP a
fakt, Ze je uz tato technologie ovéfena praxi, na rozdil od technologie .NET, ktera
neni jeste tolik ovéfena praxi. V JSP bych se nebal vytvofit velky IS, protoze je na to
dobie vybavena. Na druhou stranu, zde neni nic pievratného, co by ji Cinilo
jedine¢nou mezi porovnavanymi technologiemi.

Perl neni Spatnou technologii, ale spiSe bych ji doporucil novackiim pro
tvorbu mensich projektd, i kdyz samoziejmé dobry programator by zvladl
naprogramovat i informacni systém, ale jeho sprava pomoci Perlu by nepatiila
k jednodusS$im variantam. UZivatelim Linuxu by tato technologie mohla vyhovovat
vice, jelikoz se vétSina véci spojena s Perlem odehrava v textovém rezimu, na coz
jsou lépe vybaveni ,linuxari‘.

Jako posledni jsem si nechal technologie ASP.NET, protoze je to technologie,
kterd se od ostatnich nejvice odliSuje, pfedev§im svoji filosofii. Microsoft pted
nékolika lety dosti ztracel na Javu, Php, protoze jeho néstroje nebyly pftili§ dobré.
S tim se nechtél smifit, a proto vznikla technologie .NET. Musim fici, Ze ma velice

malo slabin a nabizi programatorovi velky komfort, od hierarchického c¢lenéni
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stranky po data binding. Zde uz znovu nebudu opakovat jeho vyhody. Tou nejvéetsi
vyhodou je, Ze systém funguje jako jeden robustni celek, ve kterém ma programator
vSe, co potfebuje. Jedinou nevyhodou by mohlo byt to, Ze neni jesté tolik ovéren
praxi, protoze je to technologie relativné mlada (ukaze cas).

V semestralnim projektu 2 jsem vyikl svlj postoj a vyhrdla u mé mirné
technologie Php, ale mezitim jsem ,,prozkoumal® technologii ASP.NET, kterda m¢
velice mile prekvapila. Tim nechci fici, Ze ostatni technologie jsou horsi. Pokud bych
nem¢l programovat pouze formuléf, ktery odesila data, vybral bych si jednoduché
Php ¢i JSP, ale na kterykoliv vétsi projekt bych si pustil zfejmé Visual Studio 2005
(2008). Jeste jednou podotknu, Ze mensi projekty je lepsi fesit pomoci Php, ptipadné
Perlu a na velké projekty postvat JSP ¢i ASP.NET.

I pfes moje zhodnoceni, které bohuzel neni poskvrnéno dlouhou praxi, si
musi vybrat kazdy svého Sampiodna, protoZze neni mozné€ obecné fici: ,tahle

technologie je nejlepsi na svété ve vSech ohledech®, takze hodné §tésti pii vybirani ©
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Php Personal Home Page (dfive) — Osobni domaci stranky
PHP Hypertext Preprocesor (dnes) — PHP hypertextovy preprocesor
JSP Java Server Pages — Java stranky na strané serveru
Perl Practical Extraction and Reporting language — prakticky skriptovaci
jazyk
ASP Active Server Pages — aktivni stranky na strané serveru
Html HyperText Markup Language — znackovaci jazyk
DHtml Dynamic HyperText Markup Language — dynamicky znackovaci jazyk
Cal Common Gateway Interface — obecna brana rozhrani
oop Object-Oriented Programming — objektové orientované programovani
XML eXtensible Markup Language — rozsifitelny znackovaci jazyk
CSS Cascading Style Sheets — kaskadové styly
SSJS Server Side JavaScript — Javascript na strané serveru
JDK Java Development Kit — vyvojova souprava pro Javu
ODBC Open DataBase Connectivity — oteviené databazové propojeni
JDBC Java DataBase Connectivity — Java databazové propojeni
DBI Database interface — databazoveé rozhrani
MSIL Microsoft Intermediate Language — jazyk do n¢hoz .NET kompiluje
DOM Document Object Model — objektovy model dokumentu
IIS Internet Information Server — internetovy informacni server
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PRILOHY

Soucasti diplomové prace je disk CD, ktery obsahuje softwarovou verzi této
diplomové prace a soubory (skripty) testovaci aplikace pro Php, JSP a ASP.NET.
Kromé téchto soubori se na disku nachazeji jesté nékteré nastroje potiebné k vyvoji
skripti pro danou technologii. Z divodu velikosti jsou zde pouze velikostné mensi
nastroje.

Roz€lenéni stromové struktury na CD jsem zvolil nasledovné:

Php Skripty
Nastroje

JSP Skripty
Nastroje

ASP.NET Skripty
Nastroje
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