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1. Informace k zadani
Prace si klade za cil vytvofit multiplatformni hru, ktera bude vyuzivat mechaniku pruznych téles. Zadani je mirné
nadprimeérné obtizné. Zadani bylo splnéno a rozsifeno.

2. Prace s literaturou
Student pracoval s literaturou, ktera mu byla doporu¢ena. Navic samostatné vyhledaval informace a materialy,
které k FeSeni prace potreboval.

3. Aktivita béhem feSeni, konzultace, komunikace
Student pracoval pfedevsim samostatné a konzultaci pfili§ nevyuzival. Dohodnuté terminy v§ak dodrzoval a
pfichazel pfipraven.

4. Aktivita pfi dokonc¢ovani
Prace byla dokonéena a pfedvedena v dostateCném predstihu.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni vyborné (A)
Student prokazal schopnost kvalitné a samostatné fesit zadany problém. Také prokazal dobrou orientaci v oblasti
pocitaCovych her a problematice pruznych téles. Hru otestoval na 7 platformach a vyzkou$el 2 metody
implementace pruznych téles - tuto snahu povazuji za nadprdmérnou. Dale prokazal schopnost samostatné hledat

vhodna reseni vzniklych problémd. Hodnotim stupném A.
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