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TEXTOVA CAST
Anotace

V mé priaci se zabyvam nevsednim oblecenim a reakcemi Sirokého okoli. Prace zahrnuje
zkoumadni vyrazu “vystiedni obleceni”, tvorbu model( podle ziskanych podnét( a naslednou
realizaci performance na verejnych mistech. Mimo akce prezentuji zaznamy z téchto
performanci a samotny vyzkum jako svoji bakaldrskou praci.

In my work | deal with the problems of unusual clothing and conflict with my surroundings.
The work includes research of what is regarded as weird, extravagant and alternative in
everyday fashion, but also design of my own outfits inspired by my research and finally
realization of artistic performances in public places. Besides that, | present my records of
each of these performances and the research which | have carried out as my Bachelor thesis.

Motivacni uvod

Inspiraci pro tuto praci mi byla moje vlastni zkusenost s oblékanim se do rdznych kostym( —
lolita, cosplay, harajuku a mnoho dalSich stylt v rdémci kazdodenniho obleceni. Vliv ¢erpam z
ranych praci japonské umélkyné Mariko Mori, jako je Play with Me (1994) a Cyberqueer
(1994), ktera se podobnému tématu téz vénovala. Dale mé ovlivnily pfedevsim osobnosti
tokijské ¢tvrti Harajuku, napfiklad japonsky fotograf Shoichi Aoki a jeho publikace Fruits,’
ktera se vénuje problematice street fashion v Japonsku.

Vymezeni cile prace

Cilem prace je prozkoumat téma vystfedniho oblékani a zprostfedkovat zkusenost

s reakcemi okoli na vefejnych mistech. Dale se zabyvat otazkami, co je vlastné povazovano
za vysttfedni a divné obleceni a zda existuji meze v tom, co si miZzeme a nemUzZeme dovolit
oblékat. Snazim se pfitom rozsifit povédomi o alternativni médé a o tom, jaké to je,
vystupovat z davu. Prace ma nazev KaZdodenni mddni prehlidka, protoze tlak a kritiku okoli
Ize vnimat jako vystaveni hodnoceného vystoupeni, a to i v pfipadé, Ze nenosite obleceni,
které byste sami od sebe povazovali za neobvyklé.

Zakladni popis projektu

Tvorba projektu ma tfi faze: dotazovani, zpracovavani, prehlidka. BEhem prvni faze jsem se
dotazala sta lidi z rGznych prostfedi alternativni médy, ale i béznych civilist(, na sérii otazek
ohledné médy. Z vybranych dotaznik( jsem vyhodnotila informace o tom, co je vysttedni, co
vystupuje z davu, a jaké prvky zpUsobuiji, Ze jedinec vy€niva. Ve fazi dvé jsem zpracovala
podnéty mych dotazovatell a vytvorila sérii deseti outfitl. Kazdy z nich je zndzornénim
prvkl, které byly v dotaznicich shledany jako vystfedni, rusivé a nevsedni v rdmci vSsedniho
oblékani. Kazdy z téchto outfitl predstavuje jiné téma; snazila jsem se o rliznorodost a

'Srov. napf. Molly Finnegan, ,Play With Me”. The Performance Artist Mariko Mori, 11. 2. 2013, Performance /
Artist, http://performanceartist.com/mariko-mori/, vyhledano 5. 7. 2020.
2 Shaichi Aoki, Fresh Fruits, New York 2005.
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originalitu. Faze tti spocivala v realizaci performanci, ve kterych jsem v téchto modelech
vystupovala na verejnosti. Snazila jsem se také o co nejvétsi autenti¢nost zaZitku a co
nejvétsi prirozenost celé akce. Tyto performance se odehrdvaly na frekventovanych mistech,
jako jsou namésti, hromadna méstska doprava nebo napfiklad ndkupni stfediska. Kazda
performance méla trvani pfiblizné patndct minut. Po celou dobu, co jsem se vyskytovala na
verejnosti, jsem se snazila predvést co nejcivilngjsi ptistup a pfitom si udrzet neutralni vyraz
a pohyby téla. Veskerou foto i video dokumentaci zachytil profesiondlni fotograf Daniel
Vrana. Kazda performance byla zaznamendna Spionaznimi brylemi se skrytou kamerou. Cely
model byl pred kazdou performanci nafocen a byl pofizen kratky videozaznam detailnéji
zobrazujici kazdy model v daném prostfedi. Ve findle prezentuji svoji bakalarskou praci jako
celek vSech tfi fazi tohoto projektu.

Kontextualizace prace

Pro tento projekt jsem zvolila interaktivni pfistup, a to uz pfi prvni fazi, kdy jsem cerpala
informace a brala podnéty od dotazanych jednotlivc(, nebo vnimala reakci okoli béhem
svych performanci. Vidim to tak, Ze jsem nejvice autorsky zasahovala pfi volbé a tvorbé
jednotlivych kostym( a ndslednych performancich které jsem ale proZivala zaroven i v jinych
rovinach nez tvarcich. Moje role ¢lovéka, Zeny, obcana ale hlavné i zranitelné bytosti...
Myslim si, Ze diky zkoumani vnimani dotazanych skrze mnou vytvorené dotazniky a diskuze
na téma vystfedniho obleceni, se mi povedlo ziskat urcity nadhled a zménu ve vnimani této
problematiky. V dotaznicich jsem narazila na podobné myslenky a zazitky, se kterymi se lidé
kazdodenné kvlli médé potykaji. Dotazovani zde fungovalo jako jakysi zakladni kdmen
celého projektu. Ze ziskanych informaci jsem €erpala po celou dobu projektu a inspirovalo
mé to k posunuti ndhledu na hranice vnimani pojmu vystfednosti. Napfiklad, Ze se mize
skryvat v mali¢kostech a Ze pro se k vystupovani z davu nemusi jit zas tak daleko.

Dalezitym faktorem v mé praci byl stret s lidmi na vefejnych mistech v centru mésta Brna. Na
mne pochod po ndmeésti Svobody v jednodilnych plavkach a lyzacich. Pri této performanci
jsem silné pocitila naruseni poklidného dne nahodné potkanych cizinc(, ktefi reagovali
zdésenim, smichem nebo pofizovani fotografie. Pri této performanci mnoho lidi zminilo, ze
se patrné jedna o ,,sazku”. Prekvapilo mé také, Ze kazdy model vnimali kolemjdouci jinak.
Treba Ze se neumim oblékat, Ze jdu na maskarni ples, nebo mé identifikovali jako prostitutku
¢i bezdomovkyni.

Tématu alternativniho a nevSedniho obleceni se vénuji uz fadu let a to hned v nékolika
rovinach. Kromé zpracovavani tématu identity jsem se soustredila i na tvorbu mddnich
designd, jako napfiklad v mé maturitni praci Design $at(i (2016),> v niz jsem vytvofila vlastni
design odévl v japonském poulicnim stylu lolita.

Zaver

Jsem rada, Ze i pres nepfizné, které s sebou rok 2020 prinesl, se mi podafilo praci dokoncit.
KaZdodenni mddni prehlidka splnila ma oéekavani, ktera jsem od tohoto projektu méla.

3 Jana Rémanova, Design $at(, 18. 4.2016, maturitni projekt, https://issuu.com/ssumbrno/docs/janar/,
vyhledano 26. 7. 2020.
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Predem bych chtéla podékovat vSem dotazovanym za jejich ¢as a vyborné postiehy, které mi
pomohli béhem celého procesu tvorby. Dale vSem dalsSim, ktefi se na projektu podileli, jako
byl vedouci mé bakalarské prace prof. ak. soch. Tomas Ruller, jehoz prace s kostymy jako
napfiklad Ni Kdo (2014)* mi byly obrovskou inspiraci. Dékuji Danielu Vranovi za jeho &as a
ochotu se mnou byt a dokumentovat moje nékdy nesnadné performance. Velké diky patfi i
rodiné, pratelim a mym mddnim ikondm - za to Ze jsem tento projekt byla schopnd nejen
vymyslet, ale hlavné i dokoncit.

4 NiKdo”. The Performance Artist Tomag Ruller, 2014, Performance / Artist,
http://www.ruller.cz/no_body.html, vyhleddno 23. 7. 2020.
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OBRAZOVA CAST

Nevyplnény dotaznik

Vsech deset kostymu



Model ¢.6 Plavky a lyZdky, snlmek z videozdznamu performance Daniel Vrana (2020)
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nimek z videozdznamu performance: Daniel Vrana (2020

Model €. 9 Kocici, snimek z videozaznamu performance: Daniel Vrana (2020)
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