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Abstrakt

Hlavnim cilem bakalarské prace je navrhnout a implementovat informacni systém pro akva-
park Aqualand Moravia, ktery nahradi dosavadni zptisob pridélovani tkola. Je uzpusoben
jako informacni zdroj pro zaméstnance akvaparku, ktery byl doposud resen pouze nastén-
kou. Se systémem bude pracovat predevsim TOP management. Usnadni komunikaci mezi
jednotlivymi oddélenimi. Bude nahrazovat zpisob zadosti o dovolenou, ktery byl doposud
pouze v papirové podobé. Cile prace byly naplnény bezezbytku.

Abstract

The main aim of bachelor thesis is design and implementation of information system for
aquapark Aqualand Moravia, which will replace actual way of allocating tasks. System is
designed as an informational source for aquapark employees to repalce current bulletin
board as source of informations. System will be used especially by TOP management and
will make communication between departments easier. System will replace present form of
managing vacancies which was held in paper notes. Goals of bachelor thesis were fulfilled
completely.
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Kapitola 1

Uvod

Hlavnim cilem bakalafské prace je vytvoreni informac¢niho systému pro zadavatele Aqualand
Moravia. Systém je vytvoren jako webova aplikace a klade diiraz predev§im na vypracova-
vani a delegovani jednotlivych tkold, které byly doposud feseny pouze formou emaild. Jedna
se predevsim o vytvoreni systému, ktery dokaze jednoduse a efektivné vytvaret, prirazovat
a delegovat jednotlivé tkoly na jednotlivé zaméstnance, ¢i celd oddéleni. Dalsim cilem je
umoznit zaméstnanciim prostrednictvim systému pozddat o dovolenou, kterd se nédsledné
zobrazi fediteli na schvaleni.

Jelikoz je potfeba vytvorit dynamicky systém, aby nebyl omezen pouze na specifické
zaTizeni, je realizovan jako webova aplikace, kterd vyuziva technologii dostupnych u vétsiny
webovych prohlizect.

Pro lepsi dynamicnost je potieba v dnesni dobé myslet na mobilni zarizeni. Proto je
systém propojen s platformou Bootstrap, ktera optimalizuje vzhled informac¢niho systému
prévé pro mobilni a jind zarizeni.

Nasledujici kapitoly popisuji a vysvétluji cely proces vytvoreni informacniho systému.
Kapitola 2 se vénuje analyze pozadavki a obecné definici informac¢niho systému. Jednotlivé
technologie pouzité v informacnim systému jsou popsany v kapitole 3, nasledovany navrhem
informacniho systému v kapitole 4, zahrnujici detailni popis funkei jednotlivych uzivatelu
a také ndvrhem konceptudlniho modelu. V dalsi kapitole s oznacenim 5 je pojednavano
o konkrétni implementaci ve kterém je pozornost vénovana nejen popisem uzivatelského
rozhrani, ale také napiiklad zabezpeceni. Pied samotnym zavérem préace je v kapitole 6
pojednavano o testovani systému, jak v prubéhu, tak na zavér praci.



Kapitola 2

Specifikace a analyza informacniho
systému

Kapitola je vénovana specifikaci a obecnym definicim informac¢niho systému. Je zde tedy
popsan obecny popis takového systému. Nésleduje analyza jednotlivych pozadavka zada-
vatele, ve které jsou popsany potrebné tkony, které bude treba navrhovat a modelovat v
nasledujicich kapitolach.

2.1 Informacni systém

Informacni systém zobrazeny na obr. 2.1 se sklada ze vstupni a vystupni ¢éasti, kudy se
do systému vkladaji, resp. se ziskdvaji informace. Tyto informace jsou data [2.1.1], kterd
interpretuje uzivatel jako informace [6]. Mezi vstupem a vystupem probiha transformace
téchto dat. Transformacni ¢ast typicky provadi nad daty rdzné algoritmy. Probihaji zde
procesy a musime se tedy zabyvat zptusobem definice procest, jejich vzajemnou interakei,
paralelnim provadénim apod.

data - stav

vstup vystup

Obrazek 2.1: Schéma informac¢niho systému [0]

Typickou ¢asti informac¢niho systému je zpétna vazba, kterd vyuzivad ulozeného stavu
systému. Ne vSechny vystupy procesu jsou tedy primo zavislé na okamzitych vstupech, ale
typicky zaviseji na stavu systému. Na obr. 2.1 vidime typické nezbytné soucasti pojmenované
pojmy informacnich technologii:

e data uchovavajici stav systému a

e procesy realizujici transformace casto ve formé transakeci



2.1.1 Data

Stav informaé¢niho systému reprezentuji data [6]. Ta jsou jakékoli vyjadieni (reprezentace)
skutecnosti, schopné prenosu, uchovani, interpretace ¢i zpracovani. Podstatné je, ze data
nemuseji mit a ¢asto také nemaji sémantiku (vyznam). Mohou byt zpracovavana ¢isté for-
mélné pouze na zdkladé syntaxe (napr. formalni jazyky). Syntakticky lze data definovat
pomeérné snadno a jsou k tomu vypracovany velmi dobré postupy (napf. gramatiky). Hod-
noty dat obvykle udavaji stav néjakého systému.

2.1.2 Informace

Interpretaci dat ziskdme informace [6]. V oblasti vypocetni techniky se za informaci pova-
Zuje kvantitativni vyjadreni obsahu zpravy. Za jednotku informace se ve vypocetni technice
povazuje rozhodnuti mezi dvéma alternativami (0, 1) a vyjadfuje se jednotkou nazvanou
bit. Informace jsou data obsahujici sémantiku.

2.2 Analyza pozadavku

Informacni systém, ktery poslouzi predevsim top managementu, je vytvoren pro akvapark
Aqualand Moravia, pro zpracovavani tikola pracovniky jednotlivych oddéleni, zlepseni ko-
munikace mezi pracovniky, ale také jako informacni intranet zaméstnancti Aqualandu. Mimo
jiné poslouzi jako systém zadosti a spravy dovolenych.

Pro spravu informacniho systému je v prvni radé potreba administrator, ktery vytvori
oddéleni a prifadi k nim vedouci pracovniky. Tito pracovnici jiz budou spravovat své za-
meéstnance a budou mit moznost, stejné jako administrator, je vytvorit, nicméné pouze pro
sva strediska. Zvlastnim uzivatelem systému je feditel, ktery bude mit na starost spravu
dovolené, o kterou si kazdy zaméstnanec pres systém bude moci zazadat.

Hlavnim pozadavkem akvaparku je vytvoreni systému pro udélovani a vypracovavani
ukoli a tim vylepsit komunikaci na pracovisti. Je potfeba vytvaret nové tkoly, které se
budou pritazovat jednotlivym zaméstnanctim, popfripadé oddélenim. U ikold je potreba
nastavovat datum, do kdy je nutné jej splnit, jeho popis, prioritu tkolu a stav, ve kterém
se ukol nachazi. Jeden kol mtze mit i vice pozadavki. Dale zafidit, aby tyto tkoly vidéli
pouze potfebni uzivatelé.

2.3 Use Case Diagram

Na zakladé analyzy pozadavku zadavatele je vypracovan diagram prikladu uziti (Use Case
Diagram), ktery zobrazuje chovani systému tak, jak ho vidi uzivatel. Utelem diagramu je
popsat funkcionalitu systému, tedy co se od néj oc¢ekava. Diagram vypovida o tom, co ma
systém umét, ale netika jak to bude délat. Vhodné tak dopliuje a zprehlednuje nasledujici
textovy popis, ktery je z hlediska dalsiho navrhu ovSem vyznamnéjsi. Zakladnimi symboly
diagramu jsou:

Elipsa, ktera odpovida pripadu uziti.

Postava, kterd predstavuje uzivatele systému.

Plna c¢ara, kterd predstavuje interakci mezi uzivatelem a pripadem uzitim.

Prerusovand ¢ara, kterd predstavuje vazby mezi pripady uziti.



e Oramovani, které predstavuje ohraniceni systému.

Model pripadu uziti je navic vhodnym zakladem pro navrhovani uzivatelského rozhrani
systému. Vysledny model, navrzeny pro akvapark, je zobrazen na obrazku v priloze C. Z to-
hoto diagramu je nasledné vychézeno pti tvorbé databaze a celého informac¢niho systému.

2.4 Uzivatelské role

Na zékladé analyzy pozadavku jsou vytvoreny Ctyfi uzivatelské role: administrator, fedi-
tel, vedouci oddéleni a zaméstnanec. Registrovanym uzivatelim je pridélena pravé jedna
uzivatelska role. Uzivatel bez prihlaseni mé pristup pouze k aktualitdm na intranetu.

2.4.1 Administrator

Klicovy uzivatel informacniho systémt. M& pristup ke vsem hlavnim funkcim informac¢niho
systému, které jsou popsany use case diagramem v sekci 2.3. Jelikoz i administrator plni
funkci zaméstnance a tedy nékoho, na koho budou delegovany tkoly, je u néj omezen pristup
ke vsem tukolim. Vidi pouze tkoly, které sam vytvoril, které jsou mu pritazené anebo
prirazené jeho oddéleni.

2.4.2 Reditel

Reditel je jeden ze zaméstnanci, ktery mé oproti oby¢ejnému zaméstnanci piistup ke spravé
Pri nové zadosti vidi, kdy dotycny zdda o dovolenou a z jakého divodu. Na zakladé zaplné-
ného kalendare schvalenych dovolenych se bude moci rozhodnout, zda zZadost schvali, nebo
zamitne. Pri zamitnuti dovolené bude moci sepsat divod rozhodnuti.

2.4.3 Vedouci oddéleni

Vedouci je jeden ze zaméstnanci, ktery vede pravé jedno oddéleni. Oproti obycCejnému
zaméstnanci vidi vSechny tkoly, které spadaji pod jeho oddéleni. Spravuje své vlastni oddé-
leni vytvarenim novych zaméstnancti, popripadé editaci stavajicich. Vedouci oddéleni miize
vytvaret oproti béznému zaméstnanci aktuality na intranet.

2.4.4 Zaméstnanec

Zaméstnanci mohou vytvaret nové ikoly, prifazovat tkoly jednotliviym zaméstnancim ¢i
oddélenim, ale také komentovat jim prirazené tkoly a ménit stavy svych tkold.

Zaméstnanci si prostfednictvim informacniho systému zadaji o dovolenou, na zdkladé
reakce Teditele se dozvi vysledek jejich zadosti.

2.5 Akce

Kazdy uzivatel systému ma pristup k uréitym moznostem systému. Mezi moznosti patii:
sprava oddéleni, zaméstnanct, tkoll, aktualit a zadosti o dovolenou.



2.5.1 Oddéleni

K vytvareni a tpravé samotného oddéleni ma pristup pouze administrator. Uchovavani
informaci o ptislusnosti zaméstnancii k jednotlivym oddélenim, umozni pritazovat jednotli-
vym oddélenim tkoly. Pti vytvotreni oddéleni je vybran jeden ze zaméstnanci, ktery zvolené
oddéleni povede. Vybrany zaméstnanec ziska opravnéni vedouciho oddéleni, tudiz moznost
spravovat prirazené oddéleni.

2.5.2 Zaméstnanci

Vytvorit zaméstnance a nastavit opravnéni daného zaméstnance a jeho oddéleni je v moci
administratora. Kromé néj muze zaméstnance vytvaret vedouci oddéleni. Zaméstnanci vy-
tvoreni vedoucim oddélenim maji automaticky prirazeno stejné oddéleni, jako jejich vedouci.

2.5.3 Ukoly

Ukol miize vytvorit kterykoliv uzivatel systému, ktery bude v systému pfihldgen. Vytvo-
feny ukol muze editovat pouze jeho autor, nebo osoba zodpovédna za jeho splnéni. Editori
jsou opravnéni pritazovat dalsi oprdvnéné osoby, které kol uvidi. Uzivatelé mimo seznam
opravnénych, popripadé vedouci oddéleni kol neuvidi.

2.5.4 Pozadavky

Kdokoliv s opravnénim k danému tkolu, muze vytvaret nové pozadavky. Pokud uzivatel ma
pristup k tkolu, miize editovat kterykoliv z pozadavki a mazat. K jednotlivym pozadavkl
se pristupuje po zobrazeni detailt k tkolu.

2.5.5 Aktuality

Nové vytvorené aktuality jsou zobrazovany na tvodni strance informacniho systému. Aktu-
ality jsou viditelné pro kazdého uzivatele informacniho systému, prihlasenych i neprihlase-
nych. Vytvareni a editace aktualit jsou umoznény uzivatelim v roli: feditel, administrator,
vedouci oddéleni ¢i uzivateli s opravnénim.

2.5.6 Zadosti o dovolenou

Kterykoliv zaméstnanec ma moznost zaslat zddost o dovolenou, kterd obsahuje termin do-
volené a davod zadosti. Zaméstnanec vidi seznam svych zadosti, které jsou aktualni a
v jaké fazi se nachdzi. PTi zamitnuti zadosti zjist{ divody, které reditele k zamitnuti vedly.
Kazdy zaméstnanec vidi kalendar vsech aktualné schvalenych dovolenych. Prehled infor-
muje zaméstnance o rozlozeni dovolenych pro predejiti nahromadéni dovolenych rtznych
zameéstnancu v jeden termin.



Kapitola 3

Pouzité technologie

Informacni systém je implementovan jako webova aplikace, kterd mé za cil nezavislost na
operacnim systému a diky vyuzité technologii Bootstrap je snadno pouzitelny pro rizné veli-
kosti displeju. Jednou z vyhod je logika informac¢niho systému, ktera je ulozena na serveru.
Tim odpadé omezeni na vypocetni vykon klientského zafizeni. Pro pouziti informac¢niho
systému je vyzadovan pouze prohlize¢ s podporou JavaScriptu a pristup k internetu.

Pro vyvoj informacniho systému bylo vyuzito nékolik rozdilnych technologii, podrobnéji
popsanych v nasledujicich kapitolach.

3.1 PHP

Veskerd logika informac¢niho systému je naprogramovana ve skriptovacim jazyce PHP [4].
Jazyk je serverové orientovany a vsechny vypocty a komunikace s databazi probihé na strané
serveru, coz prinasi vyhodu pro uzivatele, ktery obdrzi od serveru jiz vytvoreny zdrojovy
kéd webové stranky a tu pouze vykresli webovym prohlizecem.

Proménné jsou v jazyce PHP ponékud odlisného charakteru, nez je tomu v jazycich
typu C a Java. Oznacuje se jako netypovy jazyk. Pricinou je slaba typova kontrola, coz
znamend, ze pred uzitim nemusime proménnou deklarovat. Nemusime deklarovat ani jeji
typ. Typ proménné tedy mizeme zménit podle toho, jakou hodnotu v ni potrebujeme ulozit.
Ke spravé proménnych se pouzivaji t¥i zakladni jazykové konstrukce.

e Overovat, zda urcitd proménné existuje obstarava funkce isset ().
e Odstranit proménnou obstarava funkce unset ().
e Ovétrovat pravdivost hodnoty proménné obstarava funkce empty ().

Obecné plati, ze jazyk PHP nepodporuje globalni proménné. Ovsem urcité specialni
interni proménné se chovaji jako globdlni proménné, které zndme z jinych jazykt. Tyto
proménné se v jazyce PHP nazyvaji superglobédlnimi a byly preddefinovany pro zjednoduseni
prace s jazykem PHP. Jednim z piikladt superglobalnich proménnych vyuzitych v systému
jsou $_GET[] a $_POST[]. Jsou to pole obsahujici vSechny proménné, jez skript PHP ziska
z formulére odeslaného prohlizecem metodou GET a POST.

Funkce v Jazyce PHP mohou byt vestavéné, nebo uzivatelsky definované. Pocet argu-
mentt mize byt u kazdé funkce jiny. Jako argument lze pouzit libovolny platny vyraz véetné
volani dalsi funkce.



3.2 JavaScript

vvvvvv

Jednou z nejdulezitéjsich vlastnosti JavaScriptu [13], od kterych se odviji i dalsi fada vlast-
nosti, je fakt, Ze jde o programovaci jazyk, jehoz ¢innost zprostredkovava prohlize¢ webovych
stranek navstévnika stranky a ne server, na kterém jsou stranky ulozené. K provadeéni ja-
vascriptového kédu dochézi na pocitaci navstévnika stranky az po jejim nacteni. JavaScript
je tedy programovaci jazyk, ktery je interpretovany na strané klienta.

Z tohoto pro tvurce stranek avsak vyplyva nékolik omezeni. Kviili zachovani bezpec¢nosti
nejsou zabudovany v JavaScriptu funkce, které by umoznovaly zapisovat a nacitat idaje
ze soubort. Pro ndvstévnika stranky je to pozitivum, jelikoZ se nemusi obdvat toho, Ze by
mu nékdo pomoci tohoto jazyka mohl dokazat smazat obsah disku nebo zneuzit diskrétni
informace.

Nejcasteéjsi pouziti JavaScriptu:
e Zaména obrazku na strance v zavislosti na poloze kurzoru mysi
e Vytvoreni prvka uleh¢ujici navigaci v podobé hierarchickych a roletovych nabidek.

e Kontrola spravnosti udaju zadanych navstévnikem stranky do formulare a jejich ko-
rekce

e Préce s okny prohlizece stranky.

e Vyuziti idajt o aktudlnim datu a casu a jejich zobrazeni.

3.3 HTML, CSS

Uzivatel se prostfednictvim internetového prohlizece dotazuje webového serveru a ten mu
na znackach (anglicky tag) (v odborné terminologii se setkdme jak se slovem tag, prevza-
tym z angli¢tiny, tak s ¢eskym ndzvem znacka). Kazda znacka predstavuje jeden piikaz.
Tyto ptikazy se uzaviraji do ostrych zavorek. Znacky vsak mohou obsahovat parametry.
Tyto parametry upresnuji vyznam znacek. Kazda parametr ma svoji hodnotu, ktera se mu
pridéluje pomoci rovnitka. [5]

Zptusob, jak ovliviiovat prezentaci dokumentu nebo kolekce dokumentu predstavuji kaska-
dové stylové predpisy, anglicky Cascading Style Sheets (CSS). Kaskddové styly by sami
o osobé nemély byt vyuzity, bez dokumentu, ktery by prezentovaly. Dokument v této roli
predstavuje HTML. CSS predevsim umoznuje docilit mnohem propracovangjsiho vzhledu
dokumentu, nez je mozné prostiednictvim samotného HTML. Umoznuje nastavit barvy
textu a pozadi pro jakykoliv prvek, umoznuje vytvorit oramovani okolo jakéhokoliv prvku,
meénit vzhled textu co se tyce velkych a malych pismen, dokonce i specifikovat, zda se né-
jaky text na strance viibec objevi. Stylové predpisy redukuji pracovni zatizeni autora webu,
soustieduji také prikazy pro jisté vizudlni efekty ne jediné misto, coz znamena, ze prikazy
nejsou rozstrkané na nejriznéjsich mistech dokumentu. Pridané prvky kaskadovych styl,
mezi které patii p, table, span, ¢i div, tvori zakladni strukturu dokumentu. Kazdy prvek
generuje box obsahujici obsah daného prvku.

Pomoci CSS miizeme nejenze soustiedit vSechny informace o stylech stranky na jediné
misto, mizeme také vytvorit stylovy predpis, ktery je mozné aplikovat na vice stranek.



Kromé vizualni sily CSS a jeho vybavy, kterd umoznuje posilit autora i ¢tenéare stranky;,
vede pouzit CSS totiz k podstatné nizsi velikosti HIML dokumentti, ¢imz urychluje jejich
nacitani. [10]

3.4 Bootstrap

Vv

V soucasné dobé je Bootstrap [12] jeden z nejpopuldrnéjsich HTML, CSS a JS frameworku
pro vyvoj responzivnich webovych stranek. Znac¢né urychluje a usnadnuje vyvoj front-end
stranky zafizenim s rtiznou velikosti a pomérem stran displeje. Obsahuje vlastni soubor
s kaskadovymi styly, které lze snadno vyuzit pri tvorbé novych projektd a na kterém
lze snadno stavét vlastni zdrojovy kéd. Kromé sady zdrojovych kédt usnadnujicich navrh
vzhledu aplikaci je soucasti frameworku spousta vlastnich komponent a jQuery plug-int.
Ddlezitou vlastnosti je moznost nastavovat rozlozeni zobrazeni. Bootstrap pracuje s logikou
rozdéleni obrazu na 12 sloupct, viditelnych na obrazku 3.1.

123 4567 8 910 1112

Obrazek 3.1: Ukédzka rozlozeni sloupcu [3]

Jednotlivé sloupce jsou postupné prizptsobovany podle zdrojového kédu, kde col-xs
oznacuje nastaveni pro nejmensi typy displejli, col-sm nasledné pro stiedni a col-1g pro
velké.

3.5 FullCalendar

Pro spravu dovolenych je potreba vyuzit prehledného kalendare, ve kterém se zobrazi schva-
lené dovolené zaméstnanct. Pro potfebu informac¢niho systému je vyuzit JavaScriptovy ka-
lendar udélosti FullCalendar [2]. Kalendai zobrazuje pfedlozené udalosti, které lze ziskat
z databdaze a je tedy vhodnym néstrojem pro préaci s dochazkou.

Plugin pracuje s nékolika parametry, kterymi jsou end, start, title a url. Parametry
popisuji casovy interval, kdy se udédlost v kalendari zapise, ndzev zapsané udalosti a adresa
stranky, na kterou se po vybéru dané udalosti aktualni stranka presméruje.

3.6 DateTimePicker

V informac¢nim systému je pouzit Widget — DateTimePicker [9], diky kterému nemusi uzi-
vatel zadavat datum rucné. Pri kliknuti na prislusné pole ve formulari se zobrazi kalendar
se dny v mésici. Po vybéru data muze uzivatel zvolit libovolny Cas ze seznamu v inter-
valech pulhodin. Pti zvoleni data a Casu se do vybrané kolonky vyplni zvolené moznosti.
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Widget je prizptsoben k préci s platformou Bootstrap, obsahuje vlastni soubor popisujici
JavaScriptové funkce a soubor s formatovinim v podobé kaskadovych styli.

3.7 MySQL

V informacnim systému je pouzit relacni databazovy system MySQL. Databaze je uspora-
dand mnozina dat, kterd je normdalné ulozena v jednom nebo nékolika datovych souborech.
Data jsou strukturovana v tabulkich, s moznymi referencemi mezi tabulkami. Existence
téchto relaci mezi tabulkami vedla k pojmu rela¢ni databaze. Mezi tikoly pro rela¢ni data-
bazové systémy nepari jen bezpecné skladovani dat, ale také tikoly jako vykonavani prikazt
pro vyhledavani, analyzovani a tiidéni existujicich dat, a také ukladani dat novych.

Kazda radka v tabulce rela¢ni databaze se nazyva datovy zdznam. Struktura kazdého
zdznamu je dana definici tabulky.

Popis databaze slozené z nékolika tabulek se vSemi poli, relacemi a indexy se jmenuje
databdzovy model. Tento model definuje systém datovych struktur a také format, ve kterém
budou konkrétni data uloZena. Tabulky obsahuji data v ndhodném poradi. Pro efektivni
vyuziti dat je vSsak nutné z neusporadanych dat vytvorit podle jednoho nebo nékolika poli
usporadany seznam. Napiiklad mizeme ziskat seznam zakaznikt sefazenych podle sméro-
vaciho ¢isla, kteri si v poslednich dvanécti mésicich objednali nékterou knihu.

Abychom ziskali takovy seznam, vytvorime dotaz. Vysledkem dotazu je opét tabulka,
avsak v tomto pripadé v operaéni paméti (RAM), nikoli na pevném disku.

Pro formulaci dotazu se pouzivaji instrukce SQL pro vybér a selekci dat. SQL je zkratka
ze slov ,Structured Query Language“ (strukturovaci dotazovaci jazyk), ktery se stal stan-
dardem pro formulaci databédzovych dotazu.

Kdyz jsou tabulky velké, rychlost, s jakou jsou dotazy zodpovézeny, velmi zavisi na
existenci vhodného indexu ktery obsahuje sefazena pole dat. Index se také nazyva klic.

Tento index zrychluje pristup k datim, mé vSak také nevyhody. Za prvé, kazdy index
zvétsuje velikost datovych souborti ulozenych na pevném disku, a za druhé index musime
pti kazdém vklddani dat aktualizovat, a to stoji ¢as. Primarni index nebo primarni kli¢
je specidlnim pripadem indexu, u néhoz je zajisténa jedinecnost identifikace zdznamu. Pri-
marni indexy hraji dilezitou roli v relacnich databézich, s jejich pomoci 1ze zna¢né zrychlit
pristup k datam.

Mezi nejdilezitéjsi vlastnosti MySQL patri:
e Relac¢ni databazovy systém.
e Architektura klient/server.
e Kompatibilita se SQL.
e Vnotené dotazy.
e Mnoho pohodlnych uzivatelskych rozhrani.
e Podpora spousty programovacich jazyki.
e Nezivislé na platformé.

e Rychlost.
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Dalsi véci na MySQL je licence. MySQL je open source projekt, tedy kompletni zdrojovy
text MySQL je volné k dispozici a je dostupny pod licenci GNU General Public License
(GPO), avsak i i ta je nedilné spojena s jistymi podminkami. [3]

PhpMyAdmin

Pro usnadnéni spravy obsahu MySQL je pouzit nastroj PhpMyAdmin vytvofeny v jazyce
PHP. Podporuje sirokou skalu operaci pro MySQL. Veskeré tikony lze provadét prostred-
nictvim uzivatelského rozhrani, které ma stale schopnost spoustét libovolny SQL piikaz.
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Kapitola 4

Navrh informacniho systému

Tato kapitola popisuje strukturu databaze, pomoci konceptualntho modelu 4.1. V nasle-
dujicich kapitolach je popsan navrh jednotlivych ¢asti informacniho systému. Tento popis
vychézel z navrhu ER diagramu jenz je znézornén v ptiloze D.

4.1 Konceptualni model

Konceptualni model predstavuje aplnou a presnou reprezentaci datovych pozadavkiu organi-
zace, kterou ma databéaze podporovat. Model se zkontroluje, aby se zajistilo, ze redundance
je minimalni a model je schopen podporovat pozadované transakce.

Abychom si byli jisti, Ze presné rozumime povaze dat a jejich pouzivani v organizaci,
potfebujeme model pro komunikaci, ktery neni technicky a neobsahuje viceznac¢nost. Jed-
nim prikladem takového modelu je entitné-relacni model, kde entita je mnozina objektt se
shodnymi vlastnostmi, které uzivatel nebo organizace identifikuje jako nezdvisle existujici
objekty. Entitné-relacni modelovani ndvrhu databaze odpovida pristupu k navrhu metodou
shora doli. ER modelovani za¢ind uréenim dulezitych dat a relaci mezi daty, které je tieba
v modelu reprezentovat. Pak se postupuje k podrobnostem jako napriklad informacim, které
je tfeba o entitach a vztazich uchovavat a omezenim platnym pro entity, vztahy a atributy.

Zakladnim konceptem ER modelovani je entita (mnozina objektti se shodnymi vlast-
nostmi, které uzivatel nebo organizace identifikuje jako nezéavisle existujici objekty), ktera
predstavuje mnozinu objekt skutecného svéta ,,skutecného svéta“, které maji shodné vlast-
nosti. Kazdy objekt, ktery by mélo byt mozné jedineéné identifikovat v ramci této mnoziny,
se nazyva vyskyt entity. Entita existuje nezdvisle a muze predstavovat objekt s fyzickou
existenci nebo objekt existujici pojmoveé.

Kazdou entitu identifikujeme jedineénym jménem a seznamem vlastnosti, nazyvanych
atributy. Ackoli méa entita jedine¢nou mnozinu atributi, kazdd entita méa vlastni hodnoty
pro kazdy atribut. Databéze obvykle obsahuje mnoho ruznych entit. [1]

4.2 Zaméstnanci

U zaméstnance uchovavaje uchovava jméno, prijmeni, opravnéni urcujici pravomoci, uni-
katni login, email pro zasilani notifikaci, zaméstnancovu pozici a heslo k u¢tu. Déle se
uchovava ID oddéleni, do kterého zaméstnanec patii. Zde jsou tedy uchovany veskeré infor-
mace o vSech uzivatelich systému.
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Zameéstnancem je kterdkoliv osoba prihlasena do systému, o rozdilech mezi jednotlivymi
zaméstnanci rozhoduje hodnota opravnéni. Opravnéni jsou rozdélena do 4 kategorii, dle
uzivatelskych roli. Nové vytvoreny uzivatel ma automaticky prifazeni zdkladni opravnéni,
které nasledné muze zménit pouze administrator ruc¢né, nebo prifazenim zameéstnance k
oddéleni, ¢imz zaméstnanec ziska automaticky opravnéni ,2%

Popis opravnéni:

e 1“- Bény uzivatel: Uzivatel mé ptistup k vytvareni/editaci ikolti a pozadavku v nich
a zéddostem o dovolenou

o 2“ - Uzivatel s moznosti pridavani aktualit: Uzivatel s rozsifenim pravomoci o moz-
nost vytvareni aktualit.

e 3% - Reditel: Uzivatel, ktery ma navic k dispozici spravu dovolenyrch.
e 4% - Administrator: Uzivatel, ktery ma k dispozici vSechny vysSe zminéné funkce,

navic jako jediny muze zakladat a editovat jednotlivd oddéleni.

Vztahy zaméstnance:
e Miuze podat zadost o dovolenou.

e Muze vést oddéleni.

Patti do jednoho z oddélenich.

e Miuze mit opravnéni k tkolu.

Muze vytvorit ukol.

Mize byt odpovédny za tkol.

Mize vytvorit komentar k pritazenému tkolu.

e Miuze editovat vytvoreny tkol, u kterého ma odpovédnost ¢i autorstvi.

Formular pro vytvoreni zaméstnance:

e Jméno zaméstnance.

e Prijmeni zaméstnance.

Login (Jedineény).

Opravnéni (Vybér ze seznamu).

Oddéleni (Vybér ze seznamu).
e Niazev pozice.

Email.
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4.3 0Oddéleni

U oddéleni je uchovavan jeho nézev, strucny popis oddéleni a také ID vedouciho oddéleni.
Oddéleni vytvari a edituje pouze administrator.

Vztahy oddéleni:

e Mize mit opravnéni k tkolu.

Formular pro vytvoreni oddéleni:

e Niazev oddéleni.
e Popis oddéleni.

e Vedouci oddéleni (Vybér ze seznamu).

4.4 Ukoly

U tkolu je uchovavan jeho nazev, termin zadani a ukonceni, stav rozpracovanosti, popis
ukolu a jeho priorita. Déle je potreba uchovat informaci o zaméstnanci, ktery kol vytvoril a
zameéstnanci odpovédného za tkol. Editovat 1ikol mize pouze jeho autor, nebo zaméstnanec
odpovédny za tkol.

Variace moznych stavi:

e Navrh

e Priprava

e Reseni

e Dokonceni

Variace moznych priorit:

e Diilezité

e Spécha

e Nespécha

e Banalita

Vztahy ukolu:

e Mize obsahovat pozadavek.
e Muze obsahovat komentar.

e Obsahuje opravnéni k zaméstnanci nebo oddéleni.
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Formular pro vytvoreni tukolu:

e Nazev tukolu.

Termin dokonceni (Vybér data i ¢asu z kalendére).

Popis tkolu.

Stav tkolu (Vybér ze seznamu).

Priorita tkolu (Vybér ze seznamu).

Odpovédny zaméstnanec (Vybér ze seznamu).

4.5 Pozadavky

Ukol muze obsahovat seznam pozadavki, které se sklddaji z ndzvu, stavu, terminu ukonceni
a popisu. Ukoly a pozadavky lze komentovat. Pozadavek se muze nachizet v jednom ze
stavu, které mohou nastat u tkolu.

Formular pro vytvoreni tkolu:

e Nazev pozadavku.
e Termin dokonceni (Vybér data i ¢asu z kalendére).
e Popis pozadavku.

e Stav tikolu (Vybér ze seznamu).

4.6 Komentar

U komentéare je potieba uchovat pouze ID zaméstnance, ktery jej vytvoril, datum vytvoreni
a znéni komentare. Komentar muze smazat pouze jeho autor.

Formular pro vytvoreni komentare:

e 7Znéni komentare.

4.7 Opravnéni ukola

Na zakladé prifazovani jednotlivych kol je potreba uchovavat jednotliva opravnéni k tiko-
lim. Tato opravnéni se skladaji z ID tkolu a néasledné ID zaméstnance, nebo ID oddéleni
podle pozadavku na pritazeni tkolu zaméstnanci nebo celému oddéleni. Opravnéni se rusi
spole¢né se smazanim tkolu, nebo pri editaci kol kazdé zvlast.

4.8 Zadost o dovolenou
U zadosti o dovolenou je uchoviana informace o autoru, ¢asové rozpéti dovolené, divod

dovolené a v pripadé zamitnuti divod zamitnuti. Dale je také potfeba uchovat stav, ve
kterém se dana zadost nachézi.
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Stav zadosti:

e Cekajici — Zadost se po vytvoreni nachazi v tomto stavu.

e Schvalend — Pokud freditel schvali dovolenou, ta se nasledné zapise do kalendéie do-
volenych.

e Neschvalend — Zamitnuta zddost, kterou uvidi zadatel v seznamu svych zadosti. Ne-
schvalend zadost uchovava informace o duvodu zamitnuti.

Formular pro vytvoreni zadosti o dovolenou:
e Od (datum).
e Do (datum).

e Duvod.

4.9 Aktuality

U aktuality je potfeba uchovavat jeji ndzev, datum vystaveni a obsah této aktuality. Déale
se uchovava ID zaméstnance, ktery aktualitu vytvoril. Vytvafet novou aktualitu a editovat
kteroukoliv bude moci zaméstnanec s opravnénim 2 a vyssim.

Formular pro vytvoreni aktuality:

e Nazev aktuality.

e Obsah aktuality.
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Kapitola 5

Implementace

V nasledujici kapitole jsou popsany funkce nejdtlezitéjsich prvka v systému. Pati{ mezi né
navrh webové stranky pomoci frameworku Bootstrap, autentizace uzivatele pri prihldseni
do systému, Sifrovani dat v databazi ochrana proti SQL injection, popis hlavnich funkeci
naprogramovanych v PHP spolu s popisem uzivatelského rozhrani.

5.1 Popis uzivatelského rozhrani

Pii navrhu uzivatelského rozhrani je kladen diraz na co nejjednodussi uzivani systému.
Hlavnim cilem je jednoduchy styl. Cely systém obsahuje pouze nékolik barev, které dobie
vystihuji kontrast zobrazené informace.

Design je vytvoren tak, aby bylo snadné prizpusobovat prvky podle velikosti zobrazo-
vaciho zarizeni, o které se stara technologie Bootstrap 3.4. Je tedy dtlezité myslet na to, ze
stranka neni pouze v jednom zobrazeni, ale rovnou ve 3 rozdilnych, podle toho, na jakém
zaTizeni stranku zobrazime. Na obrazku 5.1 je vidét rozlozeni a vzhled hlavni stranky na
béznych stolnich podéitac¢ich, nebo laptopech.
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Obrazek 5.1: Zobrazeni na velkém displeji
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Na obrazku 5.2 déle vidime pTizptisobeni horntho menu mobilnimu zafizeni a preskladani
obsahu celé stranky podle velikosti zobrazovaciho okna, tedy v pripadé hlavni stranky je
zobrazena pouze 1 aktualita na fadku misto 3, které byli na obrazku 5.1.

Intranet =
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Aktualita s dlouhym nazvem,s dlouhym nazvem 2
14:31:45 07.05.2016

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Vivamus tincidunt hendrerit pharetra.
Nullam semper ultricies dui quis dictum. Etiam sed mauris sed magna cursus facilisis luctus a nibh.
Donec non sollicitudin dolor. Vivamus aliquet ipsum ut odio suscipit, eget sagittis purus bibendum.
Duis cursus neque eget libero sagittis semper. Vivamus et odio sit amet nibh tempor tempus sed
id velit.

Aktualita 5
14:31:33 07.05.2016

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Vivamus tincidunt hendrerit pharetra.
Nullam semper ultricies dui quis dictum. Etiam sed mauris sed magna cursus facilisis luctus a nibh.
Donec non sollicitudin dolor. Vivam...

Prohlédnout aktualitu >>

Obrazek 5.2: Zobrazeni na malém displeji

Veskeré formuldre pro editovani, nebo pridavani novych polozek, jsou zndzornény na
obrazku 5.3. Formulare se ve vychozim stavu nachazi skryty a zobrazuji se po stisknuti
nadpisu ,,Pridat pozadavek®. V textovych polich je jednoznacéné popsano, ktera informace
se v ném ma nachazet. Déle je zde pro zjednoduseni zadavani dat pri kliknuti do pole
,» Termin dokonceni* zobrazen kalendar, ve kterém se nastavuje datum i Cas.

Piidat pofadavek

Mazev pakadavku:

Termin dokonceni:

Popis:

Stay:

16:26 DB.0S 2016 -]
Kivéten 2048 -+
Po Ot 5t &t Pi S0 Ne
1
2 03 4 5 & rn
. .
Mivrh g 10 1 12 13 14 15

1% 17 18 19 XN M 2
Vytvolit podadavek #H oM 2 M I 8 M

Dines

Obrazek 5.3: Formular s DateTimePicker

Jednotlivé tkoly se zobrazuji v miniaturdch na strance tikoli. Miniatury jsou opét pri-
zpusobeny pro jednotliva zarizeni, tedy na velkych displejich se zobrazuji 4 tkoly vedle
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sebe, na stiednich 3 a na malych pouze 1 tikol. Ukoly jsou barevné rozliseny podle di-
lezitosti daného tkoly. Vzhled tkold je mozné vidét na obrazku 5.4. Zde je mozné vidét
barevné rozlozeni, kde cervend barva zduraznuje velmi dulezity tkol, oranzova barva jiz
méné dulezitéjsi kol a svétla nejméné dilezity.

Provést Skoleni Vystaveni faktury Inventura skladu

Do: 13:10:00 17.05.2016 Do: 08:40:10 10.05.2016 Do: 12:40:00 18.05.2016
Odpovédny: Tomas Novak Odpovédny: Jaroslav Dvofak Odpovédny: Jaroslav Dvorak
Stav: Navrh Stav: Navrh Stav: ReSeni

Zbyva (hodin): 23 Zbyva (hodin): Po terminu Zbyva (hodin): 47

0 £ [ vee Jtprnt ] oocen | @ 3

Nakup kamer
Do: 09:45:00 26.05.2016
Odpovédny: Tomas Novak
Stav: Pfiprava
Zbyva (hodin): 236

Obrazek 5.4: Zobrazeni tkolu

5.2 Zabezpeceni

Zabezpeceni je podstatnou soucasti kazdého systému, ktery muze obsahovat citlivé infor-
mace. Tématu o zabezpeceni se vénuje pravé tato podkapitola, kterd priblizuje vyuzité
technologie pri Sifrovani dat, nebo ovéreni prihlaseni uzivatele do systému.

5.2.1 Autentizace

Prihlaseni uzivatelt do informac¢niho systému probihd na zédkladé autentizace uzivatelského
jména a hesla. Tyto dva tidaje jsou nasledné porovnavany s databézi, ve které je ulozen
jejich spravny protéjsek. Na zdkladé porovnani je pristup do systému nésledné povolen nebo
zamitnut.

7 duvodu zvyseni urovné bezpecnosti je heslo ulozeno v databazi v zakédovaném retézci.
Heslo je zabezpeceno pomoci Secure Hash Algorithm [7], konkrétné SHA-512, ktery se
v dnesni dobé povazuje stile za bezpecné feseni. Retézec je slozen ze zakédovaného hesla a
nasledné zakdédovaného retézce, ktery byl ndhodné vygenerovany pri vytvoreni aktualniho
hesla a nasledné také ulozen v databazi.

Po tspésném porovnani uzivatelského jména a hesla je uzivateli umoznén pristup do
systému. Pri prihldseni je soucasné vytvorena relace, kterd uchovava informaci o prihlase-
ném uzivateli a cas jeho aktivity v systému. Na zdkladé dlouhé neaktivity je uzivatel po
uplynuti 10 minut automaticky odhlasen ze systému. Tento krok také napomahé ke zvyseni
zabezpeceni systému.

5.2.2 Sifrovani dat

V ramci zabezpeceni soukromych informaci ulozenych v databazi dochéazi k Sifrovani pro
pripad, ze by se Gtoc¢nik zmocnil samotné databaze.

Pro sifrovani je zde vyuzita knihovna mcrypt [11], kterd je od verze PHP 5.3.X imple-
mentovana. Data se pred vlozenim do databaze nejdiive zasifruji.
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Sifrovani dat probiha nasledné:
1. Pouzijeme nami zvoleny kli¢, v hasované podobé (SHA-256).
2. Zvolime méd pro Sifrovani dat, ktery je nasledné vyuzit i pti deSifrovani dat.

3. Na zékladé zvolenych modu ziskame velikost vektoru z algoritmu specifikovanym sif-
rovacim deskriptorem v bytech pomoci funkce mcrypt_get_iv_size.

4. V dalsim kroku se provede inicializace vektoru na zakladé ziskané velikosti vektoru
pomoci funkce mcrypt_create_iv.

5. V poslednim kroku se na zakladé vektoru, klice a opét zvolenych médt data zasifruji
pomoci funkce mcrypt_encrypt.

Desifrovani dat:
1. Opét se pouzije stejny kli¢ pouzit pri Sifrovani dat.

2. Ziskame velikost vektoru z algoritmu specifikovanym sifrovacim deskriptorem v bytech
opét pomoci funkce mcrypt_get_iv_size. .

3. Rozdélime vstupni sifrovany retézec na zakladé délky vektoru do 2 ¢asti. Jednou ¢ésti
je vektor a druhou je sifra. V tomto kroku poslouzi funkce substr

4. V poslednim kroku se na zdkladé ziskaného vektoru, klice a opét zvolenych médu Sifra
desifruje a to pomoci funkce mcrypt_decrypt.

5.2.3 SQL injection

Primy SQL injection prikaz je technika, kdy tuto¢nik vytvari, nebo méni stavdjici SQL
prikazy k odhaleni skrytych dat, zméné, nebo smazani dokonce i celé databaze. Muze také
dokonce spoustét nebezpecéné systémové prikazy na trovni hostitele databaze.

Ochranou systému pred SQL injection je filtrovani vSech jednotlivych vstupi a dotazt.
Ochranu zarizuje funkce checkvar, ktera pri volani metod GET a POST kontroluje obsah jed-
notlivych proménnych, které obsahuji metody prii jejich vyuziti. Funkce prochézi jednotlivé
obsazené Tetézce a v pripadé vyskytu znaka <, >, \\, \, ’> znaky maze.

5.3 Opravnéni

Vzhledem k rozdilnym rolim uzivatel v systému je potieba spravné zvolit jednotliva oprav-
néni pristupa. Kazdy uzivatel ma své prirazené opravnéni na zakladé své funkce, popripadé
nastaveni administratorem. Kazdé z ¢asti informac¢niho systému provéruje, zda dotycny uzi-
vatel ma na zobrazeni stranky pravo. Uéel plni funkce opravneni. Jednotlivy uZivatelé po
prihlaseni do systému vidi, které sekce jsou pro néj dostupné, tak, jak je to zndzornéno na
obrazku 5.5. Vstupnim parametrem pro ovéreni opravnéni je pole jednotlivych opravnénd,
pokud pole obsahuje opravnéni 1-4, k dané strance se muze dostat kterykoliv prihldseny
zameéstnanec. Pokud by se neopravnény uzivatel pokousel o pristup na stranku, dojde k jeho
odhlaseni ze systému a nasledné presmérovani na index.php. Zakladni oprdvnéni jsou roz-
déleny do nékolika kategorii popsanych v kapitole zaméstnanci 4.2.
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Intranet Ukoly Administrace v Sprava dovolené v PrihlaSen/a jako Admin Odhlasit se

Aktuality
Zaméstnanci

Oddeéleni

Admin log

Obrazek 5.5: Zobrazeni administratorskych opravnéni

Krom zminénych opravnéni je potieba ovérovat jednotlivé pristupy k tkolum, které
nejsou popsany v jednotlivych kategorii opravnéni, proto kazdy ptistup k jednotlivym de-
tailim udkold je provazen dodateéné zpétnym oveérenym, zda prihlaseny uzivatel je zapsan
v databazi v tabulce opravnéni k tkolim.

Dalsi z potfebnych ovéreni opravnéni probihd u vedouciho zaméstnance. Zaméstnanec
ma k dispozici pristup k editaci a vytvareni novych zaméstnancii do svého oddéleni a také
vidi zakladni informace vsech tkold pfirazenych zaméstnancim svého oddéleni. Rozdil mezi
administratorem a vedoucim oddéleni je urc¢en na zakladé informaci o vedoucich oddéleni.
Pokud je v databazi informace o zaméstnanci jako vedoucim oddéleni, je mu umoznéno
editovat pravé zaméstnance zminéného oddéleni, avsak za podminky, pokud jeho opravnéni
neni administrator.

5.4 Adresarova struktura

Zdrojové kédy vyuzity v informacnim systému jsou rozdéleny do nékolika adresarti podle je-
jich vyuziti. Hlavn{ soubory, ve kterych je popsan kod k zobrazeni webové stranky v HTML,
je umistén ve zdrojovém adresari.

Adresar /PHP obsahuje predevsim podptrné zdrojové kody napsany v PHP, které obsa-
huji napiiklad metody GET a POST, se kterymi se pracuje na vétsiné stranek. V podadresari
giky celého systému je soubor, nachazejici se v tomto adresari, functions.php, ve kterém
se nachazi vsechny PHP funkce pouzity v projektu.

Vsechny soubory pracujici s kaskadovymi styly jsou umistény v adresari /css. Soubory
slouzi k nastaveni vzhledu webové stranky a také nékterych plug-int, jako jsou DateTime-
Picker a FullCalendar. V adresari /js jsou umistény soubory se zdrojovym kédem psanym
v JavaScriptu, mezi které patti zdrojové kédy pridanych plug-inti a jQuery. Ve slozce /img
se nalézaji obrazky pouzity v celém systému.

5.5 Bootstrap

Pri implementaci systému byly vyuzity zajimavé funkce uvedeného frameworku, které by
bylo nutné bez vyuziti této technologie ruéné programovat v jazyce JavaScript. Bootstrap
nabizi spousty jiz prednastavenych moznosti k vyuziti tlac¢itek, jednotlivych tabulek a ko-
lonek pro vkladani textu.

Mezi zajimavé pouzité funkce patii navigacni liSta navbar, kterd se muze v zavislosti
obrazovky rozsifovat, nebo se zabalit. DalSim prvkem vyuzitym v informac¢nim systému
je dropdown, ktery po vybéru zobrazi dalsi moznosti, které byli doposud schované. Prvek
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je vyuzit v menu, tedy pokud naptiklad chci provést administrativni ¢innost, dostanu na
vybér spravu zameéstnanci, oddéleni, nebo aktualit.

Zajimavou vlastnosti Bootstrapu je také zména vzhledu nékterych prvka. V systému
jsou vyuzity tlacitka, kterym je nastavena atribut btn. Dle potiebného vzhledu tlacitka
jsou zde vyuzity atributy uptesnujici vzhled tohoto tlacitka. Témito atributy jsou naptiklad
btn-info, ktery zbarvi tlacitko do modra, btn-danger, ktery zbarvi tlacitko do cervena
a dalsi. Dalsi vlastnosti je moznost zobrazeni prednastaveného pozadi jednotlivého prvku,
napiiklad prkvu div, ¢ehoz se docili zadanim parametru well.

5.6 Popis hlavnich casti

vvvvvv

systému. Kazdy popis struc¢né popisuje navaznost jednotlivych moduli v systému a nédsledné
vyuziti dalezitych funkeci.

5.6.1 Vypis aktualit

Hlavni strankou informac¢niho systému je index . php. Na této strance jsou zobrazeny vsechny
aktuality, které byli vlozeny do systému. Stréanka je rozdélena na hlavni aktualitu, které od-
povida posledni zvefejnénd zprava vypis vsech ostatnich aktualit.

Vypis hlavni aktuality je popsdn funkci hlavni_aktualita. Funkce defaultné zobrazuje
posledni vlozenou aktualitu do systému, ovsem pokud uzivatel zvoli u nékteré z ostatnich
aktualit moznost ,,prohlédnout aktualitu“, dojde k jejimu vypsani na misto hlavni aktuality.

Rozdil mezi hlavni aktualitou a ostatnimi aktualitami, popsanymi funkci ostatni_ aktuality,
je v omezeném poctu znaki v nadpise a textu. O omezeni se stara JavaScript, ve kterém jsou
napsany funkce .1limit a .1limitTitle. Funkce na nastaveni limitu zjisti velikost vypisova-
ného tetézce, a pokud je vétsi nez pozadovand délka, ofiznou jej a na konec fetézce vypisi
.- - - Funkce pro vypis ostatnich aktualit také implementuje omezeni vypsanych aktualit
na stranku. Tento limit je 6. Pti prekroceni limitu se dalsi aktuality jiz nevypisuji. Dalsi
aktuality je mozné vypsat prepinacem na konci stranky, ktery se rozsituje podle celkového
mnozstvi aktualit.

5.6.2 Zobrazeni ukola

Nejrozsahlejsi strankou je ukoly.php. Stranka je sloZzena z nékolika moduli. Jedna se
o ukoly-pozadavek.php starajici se o vypis a vytvareni novych pozadavku a ukoly-vice.php
starajici se o vypis detailu tkolu a pridavani komentara.

Hlavni stranka funguje primarné jako radic¢, tedy rozhoduje o tom, které informace se
aktudlné vypisi. Stranka v defaultnim stavu vypisuje vsechny tikoly, jednd se o implementaci
funkce vypis_ukol. V prvni fadé funkce ovéruje, zda ma uzivatel opravnéni k tkolu. Pokud
ano, vypisi se uzivateli zakladni informace o ikolu. Zalezi mimo jiné na tom, zda je uzivatel
odpovédny za tikol, nebo jej vytvoril. Z pozice tvirce ma uzivatel k dispozici moznost kol
smagzat, nebo jej editovat. Néasledné si miize vypsat po stisknuti tlacitka ,Vice“ detailni
informace k tkolu.

Ukoly zobrazené uzivateli je mozné ovéem také fadit dle jednotlivych parametrt, pop¥i-
padé zobrazit jen pozadované tkoly. K tomuto slouzi moznost zvolit jeden z filtera, nebo
sefazeni v horni ¢asti stranky. O metodu vybrani jednotlivych dat z databéze, popripadé
jejich sefazeni, se stard funkce fillfilter.
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O vypis detailnich informaci se starda modul ukoly-vice.php. Nahled popisujici modul
vypisuje detailni informace o zvoleném tkolu. Pokud se v modulu nachéz{ autor ¢i zodpo-
védné osoba, ma k dispozici editaci zvoleného tkolu. Mezi moznosti editace patii prirazovani
dalsich zaméstnancu k tikolu, feseno funkci pridat__opravneni_ zamestnanec, ruseni aktual-
nich opravnéni, feSeno funkci prirazene_opravneni, nebo povéfeni tikolem celé oddéleni
pomoci funkce pridat_opravneni_oddeleni.

Posledni modul ukoly-pozadavek.php implementuje vypis vSech pozadavki k tkolu.
Vypis je spolecné k dispozici s detailem tkolu. Pro vypis jednotlivych pozadavki ke zvole-
nému ukolu je vyuzita funkce vypis_pozadavku.

5.6.3 Administrace

Pro vytvareni novych aktualit, zaméstnanci a oddéleni je vytvorena sekce stranek admi-
nistrace. Stranka zamestnanci.php plni funkci spravy jednotlivych zaméstnanct. Zde je
mozné vytvaret, editovat, mazat ale také restartovat hesla jednotlivym zaméstnancam. Pro
stranku zaméstnanct jsou vyuzity funkce vypis_zamestnance, ktera vypise seznam jednot-
livych zaméstnancii ulozenych v databazi, dale také zmen_oddeleni slouzici ke zméné oddé-
leni zaméstnance, ve kterém doposud byl evidovany. P¥i vypsani jednotlivych zaméstnancu
se po pravé strané zobrazi tlacitka, které umozni pravé akci editace a smazani uzivatele,
nebo resetovani hesla. Stranka oddeleni . php také spada do sekce stranek administrace. Pro
vypis jednotlivych oddéleni je vyuzita funkce vypis_oddeleni, kterd vypiSe seznam jed-
notlivych oddéleni. Opét se zde pri vypsani zobrazi tlacitka, diky kterym je mozné oddéleni
spravovat.

Kazda akce v systému se pro potrfebu administratora ukladd v databazi do logu. K
ukladani slouzi funkce insert_log, kterd vlozi fetézec o provedené udélosti do databéze.
Log s udalostmi slouzi nésledné pro administratora a to pro dohledavani nesrovnalosti pri
vytvareni a editaci nékterych tkold v systému. Pro vypis seznamu udéalosti po sobé jsoucich
je vytvorena stranka admin_log.php. Log je dostupny pouze pro administratora a nikoho
jiného.

5.6.4 Kalendar dovolenych

Ddlezitou soucasti informacniho systému je kalendar dovolenych, ve kterém je zobrazena
veskerd schvilend dovolena. Kalendar je implementovan za pomoci pluginu FullCalendar.
Celkovy vzhled kalendare je znazornén na obrazku 5.6.

Cely kalendaf je nastaveny ve zdrojovém souboru s JavaScriptem scripts. js, nesouci
identifikatory kalendar a kalendar_nahled. Rozdil mezi oznacenim kalendar a kalendar
nahled je pouze ve vynechani URL adresy pri nastaveni ndhledu kalendéare. Tento nahled
slouzi pouze jako orientace pro zaméstnance. URL adresa slouzi pro administraci dovolené,
kde si mtze primo v kalendafi uzivatel s potfebnym opravnénim zvolit jednotlivou udélost,
ktera uzivatele presmeéruje na editaci vybrané udalosti. U editované udalosti je mozné ménit
zpétné datum dovolené.

Na strance kalendar.php probiha sprava dochazek dovolenych. Nachazi se zde tabulka
(Obr. 5.7), ve které je mozné listovat vSemi zadostmi. Tabulka se v defaultnim stavu nachazi
na seznamu zadosti c¢ekajicich. Je mozné libovolné pracovat s jiz schvalenymi, c¢ekajicimi, ¢i
zamitnutymi zadostmi. U téchto zadosti je, krom data od kdy do kdy, také vzdy zobrazena
doba trvani dovolené v dnech. Jednotlivé sekce jsou barevné odliseny, kde cekajici zadosti
maji barvu svétle zlutou, schvalené zadosti zelenou a neschvalené cervenou. Pti zvoleni
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moznosti zamitnout zadost se zobrazi formular, kam je mozné doplnit divod zamitnuti.
Divod si miize nasledné zadatel zobrazit v seznamu svych zadosti.

< > Nyni kvéten 201 6 Mésic  Tyden Den
po it st ct pa so ne
1
2 3 4 5 6 T 8
9 10 " 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
30 3

Obrazek 5.6: Vzhled pluginu FullCalendar

Neschvélené ?adosti »
Jméno Trvani Duvod Akce

Tomas Novak 18.05.2016 Nemoc
19.05.2016
2 dny

Zmeénit stav «

Tomas Novak 21.05.2016 Dovolena
24.05.2016
4 dny

Zmeénit stav -

Obrazek 5.7: Sprava dovolenych
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Kapitola 6

Testovani

Dilezitou roli na zavér tvorby informac¢niho systému je testovani. Je nutné spravné ovéreni
veskerych funkei systému, chovani na rtzné vstupy uzivatelt a celkovou funkénost systému.

Testovani je rozdélené na tri ¢asti. Prvni ¢ast probihd lokalné pri vyvoji systému, kde
jsou postupné testovany reakce systému pii implementaci jednotlivych funkci. Zde je po-
treba otestovat mozné stavy a ovérit jejich spravnou funkcénost a také vzhled jednotlivych
prvki stranky pro jednotliva zafizeni v jednotlivych webovych prohliZzec¢ich. Nékteré z webo-
vych prohlizec¢u prizpusobuji rozlozeni zobrazeni podle prednastavené hodnoty. Timto zpi-
sobem bylo testovano spravné zobrazovani na rozdilnych velikostech displeji. V druhé ¢asti
je primarné provadéno testovani systému jako celku, tedy testovani s diirazem na propojeni
jednotlivych funkci. Treti a posledni Casti je ovéreni, zda systém dokaze ovladat i ¢lovek,
ktery nema k funk¢énosti systému zkusenosti a ovérit moznost intuitivniho ovladéni. Testo-
vané osoby byli zaméstnanci Aqualandu Moravia, jednd se o jedince sezndmené s organizac¢ni
strukturou spolec¢nosti.

Vsichni dotdzani zvladli zakladni tkony s informa¢énim systémem. Slo o vytvoreni a
delegovani ikolu a vytvoreni zadosti o dovolenou. Vétsina z respondentii nasledné ocenila
intuitivni a pirehledné ovladani systému a predevsim moznost vyuziti systému na mobilnich
zatizenich.

Kritické ohlasy zaznély u ostatnich prirazenych zaméstnancu k tikolu, kteri neméli plné
opravnéni editovat Ukol, a byli nuceni o splnéni celého tkolu déat informaci povérenému
zameéstnanci, ¢i autoru tkolu. Avsak i zde respondenti nakonec ocenili moznosti vkladani
komentarua k dkolu a popripadé plnou pravomoc k vytvareni a editaci pozadavki, ze kterych
miize vedouci tikolu rozpoznat, zda je kol hotovy.

P1i testovani nékterych funkci pro nadirazené zaméstnance byla potfeba mensi instruk-
taz, ve které bylo popsano vytvareni a editace zaméstnancu a jejich povéreni. Po instruktazi
se prokazalo, ze vétsina nadrizenych zaméstnanct neméla problém s vytvafenim a spravou
svych podrizenych. V posledni ¢asti byla pfedvedena administrace dovolenych rediteli, ktery
byl s funkcemi bez vyhrad spokojen.

Na zéavér testovani vyplynulo, ze aktuality zverejnény pro zaméstnance by nemély byt
uplné volné dostupné, tedy se rozhodlo o vytvoreni spole¢ného 1i¢tu pro zaméstnance, kteri
budou moci pristupovat pouze k aktualitam.

26



Kapitola 7
Zaver

Tvorba informac¢nich systému je v dnesni dobé pomérné béznou ¢innosti, nicméné velice
zadanou, protoze kazda spolecnost méa na informacni systém své vlastni pozadavky. Hlavnim
feSenym pozadavkem v systému je optimalizace pro mobilni zafizeni, pro kterou byla vyuzita
platforma Bootstrap, kterd je v dnesni dobé velice moderni a pouzivanou metodou pro
tvorbu webovych stranek.

Vysledkem predlozené prace je systém, ktery sjednocuje vice doposud neresenych tkonu
zameéstnancu do jednoho systému a nahrazuje ¢innosti, které jsou delegovany a reseny po-
moci emailové komunikace. Jedna se naptiklad o zadosti a viditelny seznam zadosti dovole-
nych v jednom kalendari, a to nejen pro reditele, ale i zaméstnance, kteri si chtéji pozadat
o dovolenou. Zaméstnanec si tak napiiklad mutze naplanovat svou dovolenou s vazbou na
pocet lidi, kteri maji v dany termin jiz dovolenou schvalenou. Déale nahrazuje informovani
zaméstnancu akvaparku, které doposud bylo feseno pouze nasténkou na misté pracoviste.
Nové si mohou zaméstnanci precist aktuality i z pohodli domova a na cestach.

V nasledujicich mésicich bude Aqualand Moravia prechizet na tento systém a soucasné
se tento systém bude vyvijet pro dalsi mozné funkce a vylepSeni moznosti systému. Timto
procesem je navic velkd moznost vylepsSeni a tprav stavi, které nebyli odhaleny pri vyvoji
a testovani funk¢nosti systému.

7.1 Uvazovana vylepsSeni

Informacéni systém byl primarné vytvaren pro komunikaci mezi zaméstnanci top manage-
mentu firmy. Zaméstnanci bez prihlaseni maji z informac¢niho systému pristup pouze k ak-
tualitdm v textovém rozsahu, nicméné do budoucna je v tivaze rozdéleni sekce aktualit do
vice podsekci, kterou bude naptiklad galerie obrazku interniho razu. Navic, jak vyplynulo z
testovani, se vytvori pro vsechny zaméstnance spole¢ny login a heslo, které budou interniho
razu a zameéstnanci s témito idaji se nésledné dostanou pouze na stranku se zdkladnimi
udaji.

Dalsi planovanou sekci, je sekce s kontakty pro potfebu zaméstnancu, jako je kontakt
na personalni oddéleni, pracovni agenturu a dalsi. V tvahu pfipada do budoucna pridani
moznosti vybéru barevného zobrazeni stranky. Celkovy systém bude v budoucnu doplnén
také o notifikac¢ni zpravy k jednotlivym akcim, které budou zasilany na emaily jednotlivych
uzivatelu.
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Priloha A

Obsah CD

e doc/ # dokumentace a manudl
e db/ # databazové skripty

e src/ # zdrojové koédy informacniho systému

css/ # kaskddové styly

— img/ # obréazky pouzivané v systému

js/ # javascriptové funkce
PHP/ # pomocné PHP funkce
— index.php # hlavni skript
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Priloha B

Manual

Pripojeni k databazi

Pripojeni do databdze v PHP kdédu je feseno na zac¢atku souboru s funkcemi functions.php,
ktery se nachazi ve slozce src/PHP/.

Prihlaseni do systému

e Prihlaseni do informacniho systému se provadi tlacitkem ,prihlasit se“ v hornim menu
po pravé strané. Pro uspésné prihlaseni je nutné prihlasovaci jméno a heslo, které
bylo vytvofeno administratorem, nebo vedoucim zaméstnancem oddéleni. Pti prvnim
pouziti systému je vytvoren administratorsky ucet, na ktery je mozné se prihlasit
zadanim prihlasovaciho jména ,admin“ a hesla ,,admin123*.

e V pripadé mobilnich zafizeni je nejdiive potieba oznacit ikonu po pravé strané horniho
menu, na zakladé které se zobrazi celé menu i s nabidkou moznosti prihlaseni.

Vytvoreni nového uzivatele

e Vytvoreni nového uzivatele provadi administrator nebo vedouci oddéleni, ktery ma
ovSem pravomoc vytvaret uzivatele spadajici pouze do jeho oddéleni.

e Vytvoreni je mozné zvolenim sekce ,,Zaméstnanci® v zalozce na horni listé ,, Adminis-
trace®. Po zobrazeni tabulky aktualnich zaméstnancii se objevi v horni ¢asti rolovaci
cast ,Pridat zaméstnance“, kterda po zobrazeni nabizi formular pro vytvoreni zameést-
nance. Pro Gspésné vytvoreni zaméstnance je potieba vyplnit vSechny zobrazené ko-
lonky a zvolit tlac¢itko ,Vytvorit zaméstnance®.

Editace uzivatele

e Editaci uzivatele provadi administrator nebo vedouci oddéleni, ktery ma ovSem pra-
vomoc editovat uzivatele spadajici pouze do jeho oddéleni.

e Editace je moznd zvolenim sekce ,Zaméstnanci“ v zalozce na horni listé ,,Adminis-
trace“. Po zobrazeni tabulky aktualnich zaméstnanctu se objevi modré tlacitko ,,Upra-
vit“, nachdzi se po pravé strané jednotlivych uzivateli. Pii zvoleni moznosti editace
se zobrazi formular s jeho udaji, ktery je mozny editovat. Potvrzeni zmén editace se
provede zvolenim tlacitka ,, Upravit zaméstnance®.
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Smazani uzivatele

e Smazani uzivatele provadi administrator nebo vedouci oddéleni, ktery méa ovsem pra-
vomoc smazat uzivatele spadajici pouze do jeho oddéleni.

e Smazéani je mozné zvolenim sekce ,,Zaméstnanci“ v zalozce na horni listé , Adminis-
trace®. Po zobrazeni tabulky aktualnich zaméstnanci se objevi ¢ervené tlacitko po
pravé strané jednotlivych uzivatelti ,,Smazat“. P¥i zvoleni moznosti se zobrazi po-
tvrzovaci tabulka pro provedeni zmény. Potvrzeni smazani zaméstnance se provede
opétovnym zvolenim tlacitka ,,.Smazat*.

Vytvoreni oddéleni

e Vytvoreni nového oddéleni provadi pouze administrator.

e Vytvoreni je mozné zvolenim sekce ,Oddéleni“ v zalozce na horni listé ,,Adminis-
trace“. Po zobrazeni tabulky aktualnich oddéleni se objevi v horni ¢asti rolovaci ¢ast
,Pridat oddéleni“, kterd po zobrazeni nabizi formulai pro vytvoreni nového oddéleni.
Pro tspésné vytvoreni oddéleni je potfeba vyplnit vSechny zobrazené kolonky, zvolit
zameéstnance, ktery od vytvoreni oddéleni bude vystupovat jako vedouci oddéleni a
zvolit tlacitko ,Vytvorit oddéleni®.

Prirazeni opravnéni zameéstnance
e Prirazeni opravnéni uzivatele provadi pouze administrator.

e Prifazeni je mozné zvolenim sekce ,,Zaméstnanci“ v zalozce na horni listé ,,Adminis-
trace®. Po zobrazeni tabulky aktualnich zaméstnanci se objevi modré tlacitko ,,Upra-
vit“, nachézi se po pravé strané jednotlivych uzivatelt. Pri zvoleni moznosti se zobrazi
formular s jeho tdaji, ktery je mozny editovat. Ve formulari se nachézi kolonka oprév-
néni, na zakladé které je pritazeno zaméstnanci opravnéni. Potvrzeni zmén editace se
provede zvolenim tlacitka ,,Upravit zaméstnance®.

e Opravneéni:

1. pouze pristup k tkolim a zadostem o dovolenou
2. moznost vytvaret nové aktuality

3. sprava dochéazky
4

umozni pristup ke vsem funkcim systému

Vytvoreni tkolu
e Vytvoreni nového tikolu muze provést kterykoliv uzivatel systému.

e Vytvofeni je mozné zvolenim sekce ,,Ukoly* v hornfm menu. Po zobrazeni aktudlnich
kol se objevi v horni ¢asti rolovaci ¢ast ,Pridat tkol“, kterd po zobrazeni nabizi
formular pro vytvoreni tkolu. Pro tispésné vytvoreni iikolu je potieba vyplnit vSechny
zobrazené kolonky a zvolit tlac¢itko ,Vytvorit tikol®
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Editace ukolu

e Editaci dkolu provadi pouze osoba odpovédna za tento kol nebo uzivatel, ktery tkol
vytvoril.

e Editovat tikol je mozné zvolenim sekce ,,Ukoly* v hornim menu. Po zobrazeni aktuél-
nich ukoll se uzivateli, ktery ma pravomoci editovat, objevi modré tlacitko ,, Upravit®.
Po zvoleni této moznosti se zobrazi formular s editovatelnymi detaily k tkolu. Po do-
konceni editace je potfeba zvolit tlacitko ,,Upravit tkol*.

Smazani tkolu

e Smagzéani tkolu provadi pouze osoba odpovédna za tento 1ikol nebo uzivatel, ktery kol
vytvoril.

e Smazat kol je mozné zvolenim sekce ,,Ijkoly“ v hornim menu. Po zobrazeni aktualnich
tkold se uzivateli, ktery ma pravomoci editovat, objevi cervené tlacitko ,Smazat“. Pti
zvoleni této moznosti se zobrazi potvrzovaci tabulka pro provedeni zmény. Potvrzeni
smazani ikolu se provede opétovnym zvolenim tlac¢itka ,Smazat®.

Prirazeni opravnéni k tkolu

e Prirazeni opravnéni k tikolu provadi pouze osoba odpovédna za tento kol nebo uzi-
vatel, ktery kol vytvoril.

e Prifadit opravnéni je mozné zvolenim sekce ,,Ukoly“ v hornim menu. Po zobrazeni
aktudlnich tkolt se u kolu objevi modré tlacitko ,,Vice®.

e Po zvoleni moznosti ,,vice“ se zobrazi detaily k tikolu. Opravnénd osoba muze pfi-
fazovat opravnéni k jednotlivym zaméstnanciim nebo pfimo oddélenim. Po zvoleni
zameéstnance nebo oddéleni ze seznamu se opravnéni dokonci po zvoleni tlacitka ,,Pri-
dat zaméstnance®, nebo ,,Pridat oddéleni®

Vytvoreni komentare k tikolu

e Vytvorit komentar k tikolu mize provést kterakoliv osoba s pristupem k tkolu.

e Pridat komentaf je mozné zvolenim sekce ,Ukoly“ v hornim menu. Po zobrazeni
aktudlnich kol se u tkold objevi modré tlacitko ,,Vice®

e Po zvoleni moznosti ,Vice* se zobrazi detaily k tkolu. Ve spodni ¢ésti stranky se zob-
razi rolovaci ¢ast ,,Pridat oddéleni®, ktera po zobrazeni nabizi formular pro vytvoreni
nového komentare. Po vyplnéni textu formulare se vlozi komentar zvolenim tlacitka
»Vlozit komentar.

Vytvoreni pozadavku

e Vytvoreni pozadavku k tkolu mutze provést kterakoliv osoba s pristupem k tkolu.

e Pridat pozadavek je mozné zvolenim sekce ,Ukoly“ v hornim menu. Po zobrazeni
aktualnich tkolt se u tkolu objevi modré tlacitko ,,Vice.
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e Po zvoleni moznosti ,,Vice“ se zobrazi detaily k tikolu. V horni ¢asti stranky se zobrazi
rolovaci ¢ast ,Pridat pozadavek®, kterd po zobrazeni nabizi formular pro vytvoreni
nového pozadavku. Po vyplnéni textu formulare se vlozi pozadavek zvolenim tlacitka
»Vlozit pozadavek*.

Editace pozadavku

e Editaci pozadavku k tkolu miize provést kterdkoliv osoba s pristupem k tkolu.

e Editovat pozadavek je mozné zvolenim sekce ,,Ukoly“ v hornim menu. Po zobrazeni
aktualnich tkoll se u ukolu objevi modré tlacitko ,,Vice®.

e Po zvoleni moznosti ,Vice“ se zobrazi detaily k tkolu. V tabulce pro pozadavky se
u jednotlivych pozadavka po pravé strané zobrazi tlacitko ,, Upravit®. Po zvoleni tla-
Citka se zobrazi formuldr s aktudlnim znénim pozadavku s moznosti editace. Pro
potvrzeni editace pozadavku je nutno zvolit tlacitko ,Upravit pozadavek®.

Smazani pozadavku

e Smazani pozadavku k tkolu muze provést kterdkoliv osoba s pristupem k tkolu.

e Smazat pozadavek je mozné zvolenim sekce ,,Ukoly“ v hornim menu. Po zobrazeni
aktudlnich kol se u tkold objevi modré tlacitko ,,Vice®

e Po zvoleni moznosti ,Vice“ se zobrazi detaily k tkolu. V tabulce pro pozadavky se
u jednotlivych pozadavkl po pravé strané zobrazi tlacitko ,,Smazat“. Pti zvoleni moz-
nosti se zobrazi potvrzovaci tabulka pro provedeni zmény. Potvrzeni smazani zamést-
nance se provede opétovnym zvolenim tlacitka ,,Smazat*.

Vytvoreni aktuality

e Vytvoreni aktuality mize provést administrator nebo zaméstnanec s opravnénim dru-
hého stupné.

e Vytvoreni aktuality je mozné zvolenim sekce ,,Aktuality” v zdloZce na horni listé ,, Ad-
ministrace“. Po zobrazeni tabulky s aktualitami se objevi v horni sekci rolovaci c¢ast
,Pridat aktualitu®, kterd po zobrazeni nabizi formular. Pro aspésné vytvoreni aktu-
ality je potieba vyplnit nédzev a obsah aktuality a zvolit tla¢itko ,Pfidat aktualitu®

Editace aktuality

e Editaci aktuality mtze provést administrator, nebo zaméstnanec s opravnénim dru-
hého stupné.

e Editace je mozna zvolenim sekce ,, Aktuality“ v zalozce na horni listé ,,Administrace*.
Po zobrazeni tabulky s aktualitami se objevi modré tlac¢itko po pravé strané ,,Upravit®
P1i zvoleni moznosti se zobrazi formular s daji, které je mozné editovat. Potvrzeni
zmén editace se provede zvolenim tlacitka ,,Upravit aktualitu®.
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Smazani aktuality

Smazani aktuality mtze provést administrator, nebo zaméstnanec s opravnénim dru-
hého stupné.

Smazani je mozné zvolenim sekce ,,Aktuality“ v zdloZce na horni listé ,, Administrace®.
Po zobrazeni tabulky aktualit se objevi Cervené tlac¢itko po pravé strané ,Smazat®.
Pr1i zvoleni moznosti se zobrazi potvrzovaci tabulka pro provedeni zmény. Potvrzeni
smazani zaméstnance se provede opétovnym zvolenim tlacitka ,Smazat*.

Zména hesla

Kazdy uzivatel si mtze zménit své heslo.

Zména je mozna zvolenim sekce ,,Nastaveni* v hornim menu. Po zobrazeni informaci
0 Ucétu uzivatele se objevi rolovaci ¢ast ,,Zména hesla“, kterd po zobrazeni nabizi
formular pro zmeénu hesla. Pro tspésnou zménu hesla je potireba zadat staré heslo
a nasledné 2x nové heslo, které bude delsi 6 znaki. Pro potvrzeni zmény hesla je
potreba zvolit tlac¢itko ,,Zménit heslo®.

Zmeénu hesla muze provést administrator nebo vedouci oddéleni, do kterého uzivatel
spada.

Moznost zmény hesla administratorem ¢i vedoucim oddéleni je pri zvoleni sekce ,,Za-
méstnanci“ v zdloZce na hornf listé ,,Administrace®. Po zobrazeni tabulky aktudlnich
zameéstnanct se objevi oranzové tlac¢itko po pravé strané ,Resetovat heslo®“ Tento re-
start nastavi heslo do defaultni podoby, které je potreba si nasledné zménit. Spravné
heslo po restartu je mozné zjistit od nadrizeného zaméstnance, nebo administratora.

Zména emailu

Kazdy uzivatel si mize zménit svij email.

ména je mozna zvolenim sekce ,Nastaveni“ v hornim menu. Po zobrazeni informaci
Z 1 kce ,,Nast “v h Po zob f

0 UCtu uzivatele se objevi modré tlacitko ,Zménit email“. Po zvoleni moznosti se
zobrazi kolonka, do které je mozné zadat novy email.

Zménu emailu mtize provést administrator nebo vedouci oddéleni, do kterého uzivatel
spada, viz editace zaméstnance.

Odeslani zadosti o dovolenou

Odeslat zaddost o dovolenou mize provést kterykoliv uzivatel systému.

Vytvoreni je mozné zvolenim sekce ,,Podat zadost“ v zalozce na hornim menu ,,Sprava
dovolené®. Po zobrazeni aktualnich zadosti se objevi v horni ¢asti rolovaci ¢ast ,,Vy-
tvorit zadost“, kterd po zobrazeni nabizi formular pro vytvoreni zadosti. Pro ispésné
vytvoreni zadosti je potfeba zvolit termin dovolené, zadat divod zadosti a zvolit tla-
Citko ,Vytvorit zadost*.

Seznam a stav svych zadosti uzivatel uvidi ve stejné sekci, ve které zada o dovolenou.

37



Zjistit vysledek zadosti o dovolenou

o Zjistit vysledek své zadosti o dovolenou miize provést kterykoliv uzivatel systému.

e Vytvoreni je mozné zvolenim sekce ,Podat zadost“ v zalozce hornitho menu ,,Sprava
dovolené®. PTi zobrazeni aktualnich zadosti se jednotlivé rozlisi barevné. Pokud je
zéddost Sedé, znamena to, ze ji stéle feditel neschvalil. Zelené zadosti znamenaji schva-
leni dovolené. Neschvalené dovolené jsou zvyraznény Cervenou barvou a funguji jako
tlacitka, které po zvoleni vypisi na horni strané stranky divod zamitnuti zadosti.

Prehled dovolenych

e Zjistit prehled vsech schvilenych zadosti muze provést kterykoliv uzivatel systému.

e Nihled schvalenych dovolenych je mozné zvolenim sekce ,,Nahled dovolenych* v za-
lozce horniho menu ,,Sprava dovolené“. Po zvoleni se zobrazi kalendar s dovolenymi
jednotlivych zaméstnanct. V kalendari je mozné listovat jednotlivymi mésici.

Schvaleni Zadosti o dovolenou

e Schvilit zadost o dovolenou muze provést reditel.

e Proces schvalovani dovolenych je mozné zvolenim sekce ,,Administrace dovolenych*
v zalozce hornitho menu ,Sprava dovolené®. Po zvoleni se zobrazi tabulka cekajicich
zédosti a kalendar s dovolenymi jednotlivych zameéstnanci. Pro schvéileni dovolené je
nutné u Cekajici zadosti provést akci ,,Zménit stav®, kde je potreba zvolit variantu
schvalit.

e Schvilena zadost je nasledné v sekci schvalenych zadosti. Do této sekce je mozné se do-
stat prepnutim prepinace v horni ¢asti tabulky ,,Cekajici zadosti“ do stavu ,,Schvalené
zadosti‘

Zamitnuti zadosti o dovolenou

e Zamitnout zadost o dovolenou muze provést reditel.

e Proces zamitnut{ dovolené je mozné zvolenim sekce ,,Administrace dovolenych“ v z4-
lozce horniho menu ,,Sprava dovolené®. Po zvoleni se zobrazi tabulka ¢ekajicich zadosti
a kalendar s dovolenymi jednotlivych zaméstnanct. Pro schvaleni dovolené je potieba
u ¢ekajici zadosti provést akci ,,Zménit stav®, kde je potieba zvolit variantu zamitnout.

e Zamitnutd zadost je nasledné v sekci zamitnutych zadosti. Do této sekce je mozné se
dostat prepnutim prepinace v horni ¢asti tabulky ,,Cekajici zadosti“ do stavu ,,Ne-
schvalené zadosti*.
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Priloha D
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Priloha E

Zhodnoceni vedouciho IT
Aqualandu Moravia.

Pan Mérinsky se pustil do reseni zadani s patricnou aktivitou.

Nejprve jsme se sesli a prodiskutovali, jak by mél novy informac¢ni systém pracovat a
probrali jsme praktické fungovani a specifika Aqualandu Moravia a jeji potfeby s ohledem
na tento systém.

Po nékolikerém osobnim setkani a doplnéni informaci zacal vznikat samotny systém,
do kterého pan Mérinsky postupné pridaval vSechny funkce, na kterych jsme se dohodli.
Funkce mi postupné predstavoval. Na spolupraci s panem Méfinskym si cenim zejména
jeho nadsenému ptistupu k praci. Vysledkem bude uleh¢eni administrativnich ikont spo-
jenych zejména s delegovanim a prehledem tkoli vSech oddéleni. Zaroven jsme domluveni
na budoucim pridavani dalsich funkci do systému.

Petr Prochézka, Vedouci IT Aqualandu Moravia.
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