2.6.2010 v Brng

Oponentsky posudek bakalaiské prace J.U.L.ILA. Lukase Medka

KdyZ jsem dostal nabidku, abych napsal oponentsky posudek k demu hry JULIA, vzal
jsem si po piedvedeni kratké ukazky Lukasem Medkem den na rozmyslenou, abych zhodnotil, zda
muj prvni dojem odpovida tomu, co vie jsem se o hie jiz predem doslechl. Rozhodujici pro mij
souhlas se nakonec stal fakt, Ze demo hry i pres své jisté neduhy ma zvlastni archaicky poéitadovy
puvab a pfedevsim pfedstavuje vysledek nebyvalého usili na pomeéry b&€Znych bakalarskych praci
FaVU.

Nebudu zdlouhavé popisovat, o em hra vlastng je, jednak proto, Z¢ se jedna pouze o
demo, kter¢ neustéale podléha zm&nam a vyvoji, a za druhé i proto, Ze jeji obsah je pouze zlomkem
celého planovaného piibéhu. Zhodnotit na celém projektu dema hry bych chtél postupné nékolik
véci: autorv piistup, kontext celé hry, herni ovladani a samotnou hru (¢i jeji pfibéh a feknéme
Lhratelnost*).

K dispozici jsem dostal postupné dvé verze hry a printscreeny star$ich verzi, ze kterych
se hra postupné vyvijela. Z tohoto srovnani bylo po &ase pomérné jasné, na jaka uskali Lukas
Medek pfi praci nardzi opakované a které vlastnosti projektu lze naopak povazovat za jeho

samozrejmé prednosti.

Pokud za¢nu neduhy, jako hlavni spattuji interface hry, tedy rozloZeni ovladacich prvka
v prostoru, kter¢ maji hrd¢e vhodn& navadgt a cely proces hry umoziovat a co nejvice jej
usnadnovat. Zde je vidét i pies nékolik vyvojovych verzi hry, Ze interface neni silnou strankou
autorti projektu. Snaha u¢init interface privétivéjsi a intuitivnéjsi pfiméla Lukase Medka pouzit
misto Cisté textového ovlddani barvené animované ikony s dopliujicim textovym popiskem. To lze
povaZovat jist€ za velky krok kupfedu. Nicméné ve vzduchu zustavaji i nekteré dal3i otazky: Zda by
napiiklad nebylo lepsi umistit animovany oblicej postavy, ktera promlouva pomoci textového pole,
bezprostfedné hned vedle tohoto textového pole, aby bylo lépe vidét, ktera z postav pravé hovofi.
Dale lze fici, Ze i ndpovéda by mohla byt propracovangji, prave s ptihlédnutim k tomu, Ze hra je
vlastn¢ souborem jakychsi ,,miniher (sondovani na planet€, stavba solarniho panelu, oprava lodi,
téZeni materidlu atd.), které maji kazdd trochu odlisnou logiku a ovladani. Déle z grafického
hlediska bylo patrné snad i vd&¢n&jsi, kdyby hlavni animace vazici se ke kazdé udalosti nebyly jen
v malém okné, ale pfekryvaly hlavni obrazovku, kde lze vétsinou spatfit opakované povrch planety

nebo mezihvézdny prostor. Tim vy¢et mych piipominek oviem konéi.




Nyni k pozitivnim a diileZit&j$im strankam herniho dema. Casti hry, kde se vyskytuji 3D
animace, patfi graficky mezi opravdu velmi zdafilé. Lze je povazovat za nadstandardni predevsim
ve srovnani s béznou trovni srovnatelnych studentskych 3D animaci. Samotna hra po pfistani na
planeté Salia 6 dostane raz interaktivniho vypravéni, které ¢lovéka vtahne do dé&je a nuti jej volit
mezi alternativami. Zde ocefiuji pravé Zivost a atmosféru, kterou hra dokdze navodit. Poutavé je, ze
mezi hlavnimi postavami této ¢asti hry pfevazuji Zeny (Rachel, Julia, Cynthia), resp viibec sam fakt,
ze hlavni postavou piibéhu v nehostinné ¢asti vesmiru je Zena. Pfijemné ke hie ladi i hudba, ktera
velmi intenzivn¢ dokresluje a podtrhuje celou atmosféru. Tato hudba sice neni ptimo z dilny Lukase
Medka, ale uz to, ze byl Luka$ schopen najit vhodného spolupracovnika, pro sviij projekt, je velmi
pozitivnim momentem. A to nejen proto, Ze vysledek spojeni obrazu a hudby je velmi soudrzny, ale
spoluprace, kterd vyZzaduje vzdy zvySené komunikaéni a manazerské dovednosti a schopnost

tymove prace — tedy vlastnosti, které jsou dnes vice a vice nepostradatelné pro cely Zivot.

Jak jsem jiz uvedl na za¢atku, herni demo je vysledkem mnohamési¢ni usilovné prace,
ktera je dle meho zcela nebyvald na poméry bakalarskych praci béznych v prosttedi FaVU. Tedy uz
sam rozsah prace a odvaha a houZevnatost autora, je proto jedna z velkych ptednosti celé bakalaiské
prace. Clovék si pravda miiZe poloZit otazku, pro¢ si Luk4s Medek vyty&il tak naro¢ny cil, jakym je
rozsahla hra s 3D animacemi. A to v§e pouze s omezenymi prostiedky dvou lidi na mist&, kde b&zné
pracuji cel€ tymy specialistdi. Na ni si vSak musi odpovédét predev$im Luka$ sam. Velmi duleZité
Je, Ze kdyZ uz se pro takovyto podnik rozhodl, bylo by chybné jej posuzovat jinak, nez pravé z
pohledu omezenych prostfedki, které mé se spoluautorem k dispozici. A pravé v rameci toho
kontextu povazuji hru za fenomenalnim pocin v rdmei moZnosti uzkého tandemu nadsenych tviirci.

S pfihlédnutim k soucasné podobé a dosavadnimu vyvoji bakaléaiské prace (jedna se o
demo hry) navrhuji praci LukaSe Medka k obhajobé a vzhledem k spiSe drobnym vytkam stran

interface navrhuji celkové hodnoceni A.
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