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Oponentsky posudek diserta¢nf prace MgA. Jana Sramka

Tvorbu i umélecké zajmy MgA. Jana Sramka sleduiji ji% Fadu let. MiiZe se zdat, 7e
se nijak vyrazn& neposouvd, jde viak spiZe o p¥iklad autorova dlouhodobého
zaméfen{ a sousti‘edénosti. Za uZitf charakteristického vizualniho jazyka na poli
videa, Zivého obrazu nebo dvojrozmérnych vyjevii vytvaif melancholickou
atmosféruy, zpravidla kombinovanim piirodnich a civilizaénich prvki nebo
propojovanim realného a fantasknfho. Tento sviij svét neustale prohlubuje,
obohacuje jej Gi¢astf v Fadé kolektivnich projektd, a v neposledni fadé jej
zhodnocuje i védomim jeho historickych koFent. Sramek je obdivovatelem
estetiky povaletné modernistické ilustrace, o tuto oblast se zajima jako znalec,
sbératel a propagdtor. Predklddana disertace je Srdmkovym vkroéenim na pole
akademické reflexe: Chce zjistit, kde se bere soutasn4 atraktivita povaletného
modernistického grafického designu.

Mou ulohu nestranného oponenta problematizuje nejen znalost a néklonnost ke
Sréamkové préci, ale i konstatovani z tivodu a zavéru jeho disertace: Jako zdroj
zde uvadi mij ¢lanek z ¢asopisu Umélec z roku 2005, ve kterém jsem pitedstavil
nékteré svétové umélce pracujici s jazykem modernistického designu a ilustrace.
V ¢lanku jsem nazna¢il otdzku, kdy a jak se podobna, lokalné zamérend vina
retromddy objeviiu nés. Parafréze této Givahy se stala i tezf Sramkova vyzkumu.
Zvolené téma tedy z pochopitelnych divodd povaZuji za aktuélni a jsem rad, Ze
se ho Sramek chopil.

Vim, Ze umé&lec Jan Srdmek nepredstavuje klasicky typ akademického badatele.
Disertace zi'ejmé vznikala nesnadno, Prozrazuje v8ak snahu o systematicky
postup, védom{ stavajictho vyzkumu i moZnych metodologickych pistupt.
Sramek znd nejenom relevantni domaci literaturuy, ale sleduje i rlizné internetové
zdroje od blogll aZ po odborn&ji vedené databéze. Sdm se s Pavlem Ryskou podilf
na strankéch padesatky.info, které lze vnimat jako extenzi predklddané
disertace.

Po forméln{ strance by Sramkové disertaci prospéla dikladné&jsf obsahova
korektura. Disertace vznikala dlouho a to se projevilo v nékterych
neaktualizovanych pasaZich. Naptiklad hned na strané fest se do&teme, %e dlanek
Jazz se Slunecniho mésta vy$el pied Sesti lety. P¥esnéji to bylo v roce 2005, tj. jiZ
pfed deseti lety. Dal¥{ indicii, Ze vétina Sramkova textu vznikla jiZ v roce 2011
najdeme na strané 89. Videoklip k pisni skupiny Navigators z roku 2010 jezde
uveden jako pochdzejici z lofiského biezna. Autor videoklipu Pavel Fuksa je
pritom v textu zvladtnim zpGsobem uveden/neuveden a# v druhém odstavci. Na
nékterych stranach nesedf poznamkovy aparat (s. 11, 12, a s, 71). Vyskytuji se
chyby v psanf vlastnich jmen: Saul Stainberg misto Steinberg (s. 52), Adolf
Hofmaister misto Hoffmeister (s. 55). Seznam literatury Sramek nettadf abecedns
ani neni strukturovana podle média. Obrazova p¥loha nenf &{slovéna.

Kriticky jsem také k celkovému rozvrzen{ prace. Jeji vétsinu tvoi{ popis, analyza
a kontextualizace éeského modernistického grafického designu 50. a 60. let. Jeho
ozvénam je vénovéno pouhych sedm stran. Za zbyte¢né Siroce zaloZeny povazuji



i ivod do historické a spole&enské situace Ceskoslovenska v 50. a 60. letech, to
ale miZe byt zplisobeno mou generaé¢ni prislusnosti i vlastnim odbornym
zamérenim. Z oblasti historického grafického designu se Sramek vénuje téméf
vyhradné détské kniZni a asopisecké ilustraci, ¢aste¢né i reklamg. Tvorba pro
dospélé, at’ uz kniZnfi, nebo ¢asopisecka (s vyjimkou Dikobrazu), je pominuta.
Kli¢ové je autorovo zjisténi, Ze soucasni cesti a slovensti autofi se k vyuzivani
vizuality 50. a 60. let nedostali prostfednictvim navazovani na lokalni zdroje, ale
spiSe skrze kopirovani zahrani¢nf retromédy. Snad autorova skromnost mu
nedovolila jmenovat i sebe a Pavla RySku. Tyto dva je nutno povaZovat za
propagatory modernistické ilustrace i pokracovatele jejiho vizualniho stylu.
Retrovlna se také dotkla reklamniho priimyslu, kdy se nékteré kampang (Kofola,
Pedro) imyslIné stylizujf do ,zlatych $edesatych let, véetné recyklace obalového
designu.

Srdmek prozrazuje vybornou obeznadmenost s dobovym materidlem i
souvislostmi jeho vzniku. Pfesvédcivé nacrtava vznik moderni a umélecky
kvalitni podoby literatury pro déti a mladeZ jak v kniZni, tak asopisecké podobé.
Sice hovoii o ,niZ3ich patrech grafického designu®, je v8ak jasné, Ze do této sféry
prosakovaly principy mezivale¢né avantgardni tvorby. Masovy graficky design se
stava oblasti, v nfZ plisobf vysokoskolsky vzdélani tviirci. Srdmkovi bych rad
poloZil dopliiujici otazku, jeZ se tykd zminéného historického narativu. Vyvoj
naseho modernistického grafického designu v jeho poddni zapad4 do ideologické
Sablony boje mezi socialistickym realismem a tviiréi svobodou. Nenf vsak vyvoj
v této oblasti vysledkem Sirsi kulturni zmény, jak to miiZeme vidéti na
piikladech zdpadnich autor@i? Je si Srémek védom i dlouhodobé debaty na téma
vysokého uméni a kyCe, jeZ se v nadi, ale i svétové kultuie vedla jiZ od po¢atku
40. let?

Pres uvedené kritické pfipominky doporucuji praci k ispé3nému obhajeni a
doporucuji udéleni akademické hodnosti Ph.D.

V Praze, 19. srpna 2015

—t ==
Tomas Pospiszy
Centrum audiovizualnich studii
FAMU

Smetanovo nabtezi 2
116 65 Praha 1

tomas.pospiszyl@famu.cz
+420 602 373076




