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Diplomovéa prace se zabyva aktudlnim tématem. Kybernetickd bezpecnost je klicova na rtiznych
urovnich organizaci, virtudlni realit¢ mize pfinést zvySeni efektivity vycviku a vzdélavani.

V teoretické Casti prace se student zabyva zadkladnimi stavebnimi bloky, které pak pottebuje
v praktické¢ cCasti. Neékteré kapitoly povazuji za pfiliS teoretické, chybi hlubsi zhodnoceni
soucasného stavu na poli virtudlni reality. Co strdnce metodologické ma student stanovenou pro
teoretickou ¢ast metodu SOTA, v praktické ¢asti se jednd o navrh vlastniho feSeni formou aplikace
ve VR.

Praktickd c¢ast je kompletné postavena na postupu vytvoreni virtuadlniho prostiedi s vyuzitim
platformy UES. VSe je postaveno na jediné uloze, ve které uzivatel ve VR zapojuje sitovy kabel a
nastavuje IP adresu.

V praci postradam navrh moznych tloh a scénafi, které by mohly byt z hlediska tématu v aplikaci
realizovany. Student se sice v teoretické €asti v kapitole 1.4 zabyva aplikacemi ve virtualni realité
pro kybernetickou bezpecnost, nicméné toto neni promitnuto do konkrétnich ndvrhl vlastnich
scénait navrhovaného kybernetického polygonu. Otazka hodnoceni efektivity navrzeného feSeni je
V praci feSena jen povrchné v kapitole 5.

Diplomova prace naplituje stanovené zadani jen caste€né. Implementace zjednoduSeného modelu
Sifeni elektromagnetickych vin, coz je jednim z cilii prace, neni v praci viibec feSena. Student pouze
zminuje, ze se touto otazkou bude zabyvat v budoucnu.

Student pracuje spravné s literaturou a dodrzuje citacni standardy. Prace neni plagiat. Po formalni
strance je prace na odpovidajici urovni, je psana jasné a bez podstatnych chyb a pteklept. Rozsah
prace je dostatecny.

Zavér: Diplomova prace nenapliiuje kompletné zadani, pifesto student prokdzal schopnost
samostatné tvirci ¢innosti. Vysledky jsou nyni vyuZitelné jen ¢aste€né, nicméné maji potencial
slouzit jako zaklad pro dalsi vyzkum autora této prace nebo jinych studentl. Celkové hodnotim
praci 65 body.

Pti obhajob¢ zddam, aby student odpovédél na nasledujici otazky:

1. Jaké ulohy / scénate by mohly byt v kybernetickém polygonu realizovany?
2. Jakym zpisobem by bylo moZzné hodnotit zvySovani efektivity vycviku uZzivatell
kybernetické t€locvicny na vami navrzené tloze?
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