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Abstrakt

Bakalafska prace je vénovana tématu navrhu mobilni aplikace s primarnim zamétenim na
platformu Android od spolecnosti Google. Navrh je pouzitelny i pro platformu iOS
spolecnosti Apple. Aplikace bude urc¢ena pro studenty VUT v Brné. Studenti budou mit

pomoci aplikace rychly pfistup do nejcastéjsich polozek intraportdlu a studisu VUT.

Kli¢ova slova

mobilni zafizeni, operacni systém, aplikace, Android, iOS, internet, notifikace

Abstract

The bachelor's thesis is devoted to the topic of mobile application design with a primary
focus on the Android platform from Google. The design is also applicable to Apple's iOS
platform. The application will be intended for BUT students. With the help of the
application, students will have quick access to the most common items of the BUT

intraportal and studis.
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UvVOD

V dnesni dobé¢ je velmi rozsiteny trend chytrych mobilnich telefond, tzv. smartphont. Témét
kazdy néjaky telefon mame a uz si bez né&j ani nedokazeme predstavit zivot. Uleh¢uje nam praci,

ale také muaze vést k zavislosti.

Nejcastéji pouzivaji tyto smartphony studenti a jednou z mnoha véci, které mohou vyuZivat, je
rychly pfistup k informacim ze skoly, at’ uz to je rozvrh, body a znamky z test ¢i zkousek, ukoly
nebo zvetejnéné aktuality. VSechny tyto informace se daji vétSinou zjistit pomoci ptihlaSeni se
do informaéniho systému $koly pres webovy prohlize¢ v zafizeni. Existuji ale také aplikace, které
tuto ¢innost usnadnuji napiiklad tim, ze aplikace ptizptisobuje obsah ptfimo mobilnimu zatizeni,

mize si pamatovat piihlaseného uzivatele nebo zobrazuje pouze nékteré Casti z informacniho

vvvvvv

Vybral jsem si téma mé bakalarské prace navrh mobilni aplikace praveé kvili tomu, Ze sam mobil
pouzivam pro zjistovani informaci souvisejici se Skolou pomérné ¢asto. Béhem mého studia jsem
vyzkousel rizné aplikace, které by mi zdlouhavé pfihlasovani a do systému usnadnily a mél bych
tak potfebné véci skoro na jedno kliknuti. Bohuzel jsem zatim nenasel aplikaci, ktera by spliiovala

mé pozadavky, byla vice propracovana a bez vétsich chyb.

Vystupem této prace je tedy plnohodnotny navrh komplexni aplikace pro studenty Vysokého
uceni technického v Brné€. Vse, co bude student muset udélat, je jen v aplikaci zadat pii prvnim
spusténi své piihlaSovaci udaje z informac¢niho systému VUT, které si aplikace bezpe¢né uchova
Vv zafizeni, a bude je moct pouzit pti kazdém dalSim spusténi aplikace. Student po ptihlaseni bude
mit vSechny potfebné véci na jednom misté a na ty dilezité véci bude i upozornén pomoci

notifikaci (naptiklad nova aktualita nebo znamka v elektronickém indexu).

Cely navrh je cilen pievazné na nejrozsifenéjsi platformu Android, ale navrh je mozny vyuzit i
pro iOS nebo piipadné dalsi platformy. Finalni aplikace bude dostupna na distribu¢nich sluzbach

pro aplikace.
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CIiLE PRACE, METODY A POSTUPY ZPRACOVANI

Cilem této bakalaiské prace je navrhnout novou mobilni aplikaci uréenou pro studenty VUT

v Brng, ktera bude vyuzivat komunikace s informa¢nim systémem VUT.

UZzivatel neboli student zada pti prvnim piihlaseni své pfihlaSovaci tidaje do intraportalu, aplikace
si je s jeho souhlasem bezpecné ulozi pro dalsi spusténi, a aplikace naéte z vySe zminéného
informaéniho systému vSechny potiebna data do oddé€lenych sekci. Mezi tyto sekce budou pattit

naptiklad:

e VUT zpravy,

e clektronicky index studenta,
e individualni rozvrh,

e aktuality z pfedméta,

e adalsi.

Student si pak bude pouze volit mezi jednotlivymi sekcemi podle toho, kterou bude zrovna
potfebovat. Vyhodami této aplikace bude pievazné moznost automatického prihlaseni a prehledné
struktury pro dobrou orientaci a moznost rychlého piepinani.

Cela prace je primarn¢ zaméfena na operacni systém Android, ale navrh aplikace je mozny vyuzit
1 pro systém i0S, ptipadné jiné.

Soucasti navrhu feSeni bude i jeho ekonomické zhodnoceni. Prace netesi finalni naprogramovani

a uvedeni aplikace na trh.
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1 TEORETICKA VYCHODISKA PRACE

V této ¢asti budou vysvétlené zakladné pojmy souvisejici S mobilnimi zafizenimi a opera¢nimi
systémy Android a iOS. Dale bude vysvétlena problematika datového a funkéniho modelovani

potiebné pro navrh mobilni aplikace.

1.1 Mobilni zarizeni

Jedna se o maly pienosny pocitac s vlastnim napajenim a riznymi funkcemi. Je to velmi oblibeny
nastroj pro ty, ktefi chtéji vyuzivat nekteré funkce bézného pocitace, avsak je to v nékterych
situacich velmi nepraktické, naptiklad na cestach. Casto je vybaven dotykovym displejem a/nebo

malou klavesnici. Jedna se naptiklad 0 mobilni telefony, tablety, elektronické ¢tecky a dalsi.

Nejznaméj$im druhem mobilniho zafizeni je mobilni telefon, ktery ma navic funkce

uskute¢iiovani telefonnich hovort, psani zprav SMS ¢i MMS a piipojeni na internet. [1]

1.1.1 Chytry telefon

Z anglického vyrazu ,,smartphone®. Jde 0 mobilni telefon vyuzivajici pokroc¢ily mobilni operacni
systém a aplikacni rozhrani. Vyznacuje se siln¢j§imi hardwarovymi schopnostmi a rozsahlymi
opera¢nimi systémy, které usnadiiuji $ir$i software, internet a multimedialni funkce (hudba, videa,
fotografovani a hry), vedle zékladnich funkci mobilniho telefonu. Smartphony obvykle obsahuji
fadu ¢ipu a riznych senzort, které lze pomoci urcitého softwaru vyuzit. Pfikladem mohou byt
gyroskop nebo akcelerometr. Podporuji také bezdratové komunikacni protokoly (napiiklad
Bluetooth, Wi-Fi nebo GPS). [2]

1.2 Systém

Systém mizeme chapat jako soubor prvka a vazem mezi nimi, které ovlivituji sebe navzajem i
chovani celku. Kazdy z té€chto jednotlivych prvki je zavisly na né&jakém dalsim prvku. Kdyz
systém rozdélime na jednotlivé ¢asti, ztraci své vlastnosti. Kazdy systém mutzeme dale délit na

tzv. podsystémy/subsystémy. [3]
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1.2.1 Informacni systém

Informacni systém je rozsifend mnozina prvki, jejich vzdjemné vazby a chovani. Jednotlivymi

prvky informaéniho systému jsou:

e technické vybaveni (hardware),

e programové vybaveni (software),
e organizaéni prostiedky (orgware),
e datova zakladna (dataware),

e lidé (peopleware),

o Fizeni. [4]

LInformaéni systém je soubor lidi, technickych prostfedkti a metod (programti), zabezpecujicich
sbér, pfenos, zpracovani, uchovani dat, za ucelem prezentace informaci pro potfeby uzivatelt

¢innych v systémech fizeni.* (Molnar 2009) [5]

Celkove lze ovSem za informacni systém prohlasit jakykoli ,,systém informaci®, které jsou
né&jakym zptusobem uvedené do souvislosti a uréitym zpisobem uspofadané. Nemusi to tedy
viibec byt za pomoci poéitac, ale mize se jednat tfeba o kartotéku zaméstnancti nebo firemni

G&etni knihy.

1.2.2 Opera¢ni systém

Operacni systém (zkratkou OS) je sada programt umoziiujici co nejefektivnéjsi vyuziti hardwaru
pocitace a hlavnim ukolem tohoto systému je zabezpecit béh a programovou podporu aplikaci.
Tento zakladni software osobniho pocitace slouzi jako rozhrani mezi uzivatelem a hardwarem, a
umoznuje tak uzivateli s po¢itatem komunikovat a ovladat jej. [6]

»Zakladni obsluzny a fidici program pocitace zajistujici mj. komunikaci jeho hardwarové a
softwarové slozky. Opera¢ni systém pievadi piikazy zadané uzivatelem ve vysSich
programovacich jazycich na instrukce srozumitelné procesoru a slouzi ke spravé pocitace a

uzivatelskych aplikaci.” (Potac¢ek 2003) [7]
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Aplikace

Operacni systém

Hardware

Obrizek ¢. 1: Vztah operacniho systému s ostatnimi subjekty
(Zdroj: vlastni zpracovani podle [8])

Na trhu mobilnich zatizeni v dne$ni dobé dominuji opera¢nimi systémy Android a iOS. [9]

1.3 Google Android

Android je operacni systém vytvofeny spolecnosti Google, primarné uréeny pro smartphony,
tablety a tzv. chytré televize. Je to open-source platforma, tedy platforma s otevienym zdrojovym
koédem, coz znamend, Ze uZzivatel mize systém pfi splnéni danych podminek vyuzivat zdarma a
upravovat podle svych potfeb. Android je zalozeny na linuxovém jadie 2.6, které zajiStuje
zabezpeceni systému, spravu procest a paméti, pristup k siti a ovladacim komponent. Jednotlivé
aplikace Kk funkcim tohoto jadra pfistupuji nepfimo pomoci Android API, coz je zkratka
z anglického Application Programming Interface, které oznacuje v informatice rozhrani pro

programovani aplikaci. [10]
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Obrazek ¢. 2: Loga verzi OS Android
(Zdroj: vlastni zpracovani podle [11], [12] a [13])

Prvni verze, ktera byla vydana 29. zati 2009, byla s nazvem Apple Pie 1.0. [14]

Od té doby bylo vydano nékolik aktualizaci, které opravovali chyby a piidavali nové funkce.

Jednotlivé verze systému vyvojati pojmenovavali abecedné podle sladkosti (viz obrazek vyse).

Aktualné je nejnovejsi verzi Android 10, kterou spustili 3. zari 2019. Tato verze tak ukoncila

pojmenovavani verzi jednotlivymi sladkostmi. [15]

+ 4100%0 7Y
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® 0 0

DemoMode Sound  Bluetooth  Portrait
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> —©@ v
Ll (o] <

Obrazek ¢. 3: Prostiredi Android OS
(zdroj: [16])

Architektura Androidu se sklada z celkem péti vrstev. Kazda vrstva provadi rizné operace a

pracuje viceméné samostatné, i kdyz v praxi spolu vrstvy spolupracuji. [10]

16



APPLICATIONS
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Telephony Resource Location Notification

Fackage Manager Manager Manager Manager Manager

LIBRARIES ANDROID RUNTIME
Surface Manager Media SQLite Core Libraries

Framework
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OpenGL | ES FreeType WebKit Machine

SGL SSL libc

LINUX KERNEL

Flash Memory Binder (IPC)

Display
Driver Driver

Driver Camera Driver

Audio Power

Keypad Driver WiFi Driver Drvers Management

Obrazek €. 4: Architektura operac¢niho systému Android
(zdroj: [10])

Jednotlivymi vrstvami jsou:

e Linux Kernel — linuxové jadro operacniho systému, které se stara o hlavni béh systému a
propojeni hardwaru a softwaru pro vyssi vrstvy,

e Libraries—knihovny poskytujici vSechny funkce, které jsou potieba pro spusténi aplikaci,

e Android Runtime — obsahuje virtualni stroj DVM a zakladni Java knihovny,

e Application Framework — nejdulezitéjsi vrstva pro vyvojaie nabizejici prostiedi pro
ptistup k jednotlivym sluzbam systému,

e Applications — samotné aplikace vyuzivané uzivateli, které jsou bud’ ptedinstalované
nebo si je uzivatel miize stdhnout a nainstalovat, nejcastéji z online katalogu aplikaci

Google Play. [10]

1.3.1 Google Play

Tato sluzba vznikla 22. fijna 2008 jako nastupce diivéjsiho Android Marketu. Google Play vznikl
primarné pro distribuci aplikaci pro smartphony a tablety s operaénim systémem Android, ale
postupné se rozsifil do dal$ich oblasti. Témito oblastmi jsou online distribuce hudby pod nazvem

Hudba Google Play (anglicky Google Play Music), dale distribuce filmd, ktera se jmenuje Filmy
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Google Play (ang. Google Play Movies & TV), nebo elektronickych knih s nazvem Knihy Google
Play (ang. Google Play Books). [17]
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Obrazek ¢. 5: Mobilni aplikace Google Play
(Zdroj: vlastni zpracovani)
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Obrazek ¢&. 6: Webové rozhrani Google Play
(Zdroj: vlastni zpracovani)

Zakladnim pozadavkem pro vyuzivani této sluzby je mit vytvoreny ucet u spole¢nosti Google.
Sluzba nabizi uzivateli po piihlaSeni moznost stahovani aplikaci prostfednictvim samotné
aplikace Obchod Play v mobilnim zafizeni nebo na webového rozhrani do uréitého mobilniho
zafizeni. Uvodni stranka obsahuje riizné sekce s doporudenymi aplikacemi a inteligentni
vyhledavani. V obchod€ se nachazeji jak bezplatné, tak i placené Android aplikace, které zde
nahravaji samotni vyvojafi a mohou vydavat aktualizace svych aplikaci. Kazdou aplikaci lze
ohodnotit systémem hvézdicek s volitelnym komentarem a vyvojar tak ziskava zpétnou vazbu na
jeho aplikaci. Pokud je aplikace placend, musi uZivatel zadat bankovni tdaje do Google
Penézenky, aplikaci si zaplatit, a az poté je mu zpiistupnéno staZeni aplikace do jakéhokoliv
zafizeni se stejnym piihlaSenym uzivatelem. Google nabizi také bezplatné vraceni placené
aplikace ve vétsin€ ptipadech do 48 hodin od jejiho koupeni pro ptipady, ze si uzivatel aplikaci

zakoupil nechténé. [18]
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1.4 Apple iOS

10S je mobilni operacni systém pro telefony iPhone spolecnosti Apple. Vznikl odvozenim od
systému macOS pro pocitace Macintosh spole¢nosti Apple. Od macOS jsou také odvozené
samostatn¢ operacni systémy iPadOS pro iPady, tvOS pro medialni konzoli Apple TV a watchOS
pro hodinky Apple Watch. iOS. Cely systém je, narozdil od Androidu, uzavieny a jediny, kdo
tedy ovliviiuje jeho vyvoj je pouze spolecnost Apple. [19]

Prvni verze 1.0 systému iOS (dfive pojmenovana iPhone OS) vysla 29. ¢ervna 2007. Spole¢nost
Apple od té doby vydava pravidelné kazdy rok novou verzi svého operacniho systému. Aktualni

verze je 13.3.1 vydana 28. ledna 2020. [20]

Tento systém je druhy nejrozsifenéjsi OS pro mobilni zatizeni. [9]

Obrazek ¢. 7: Prostiedi Apple iOS
(zdroj: [21])

1.4.1 App Store

Vznikl o par mésicu diive nez Google Play, piesnéji 10. cervence 2008. Tento obchod je urcen

pro zafizeni s opera¢nim systémem iOS a macOS. [22]

Apple umoziiuje vraceni penéz az do 14 dni od nakupu aplikace, pokud jste ji koupili omylem

nebo s ni nejste spokojeni. [23]

Obchod mé u aplikaci také moznost hodnoceni s komentarem pro vyvojate.
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Obrazek ¢. 8: Rozhrani AppStore
(Zdroj: vlastni zpracovani)

1.5 Datové modelovani

Datové modelovani se zabyva daty, které jsou potieba pro informaéni systém. Zakladnimi pojmy
v datovém modelovani jsou informace, data a znalosti. Jejich vzajemna souvislost mize byt
pochopena tak, Ze data predstavuji "vyrobni surovinu", jeZ se méni na informaci. Znalosti se poté

vymezuji jako zakladni ramec pro kognitivni procesy, jez interpretuji data a informace. [24]

Jednoduse feCeno jsou data objektivni fakta, informace jsou data s vyznamem a znalosti

informace s §ir§im kontextem.
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1.5.1 Data

S daty se setkavame vSude. Mohou jimi byt ¢isla, pismena, symboly a dalsi. Datim se snazime

porozumet, interpretovat je a pfifadit jim vyznam. Data mtzeme zaznamenat pro pozdéjsi

informace

zpracovatelnost sdélitelnost

smysl,

vgznam pochopeni

data znalosti

pochopeni

zpracovatelnost

Obrazek ¢. 9: Souvislost mezi daty, informacemi, znalostmi
(Zdroj: vlastni zpracovani podle [25])

zpracovani naptiklad na papir nebo do poéitace. [26]

Data mohou byt strukturovana nebo nestrukturovana. Strukturovana data zachycuji fakta, atributy
a objekty. Ptikladem ulozeni téchto dat je databaze. Diky této organizaci dat je potom snadné
vybirat jen relevantni data. Nestrukturovana data lze vyjadfit jako uréity tok bitd bez dalsi

specifikace, jako naptiklad zvukové a obrazové nahravky, obrazky nebo textové dokumenty.

1.5.2 Informace

Informaci mtizeme chapat jako zpravu nebo vjem, ktery dostaneme a je pro nas relevantni.

Relevantni je zprava pro nas, pokud splituje tfi podminky, kterymi jsou:

e syntaxe — subjekt musi byt schopen zpravu detekovat a rozumét ji,

o sémantika — subjekt musi porozumét obsahu zpravy, védét co pro n¢j znamena,

e relevance — zprava musi mit pro subjekt néjaky vyznam. [26]
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1.5.3 Znalosti

Znalosti, jinymi slovy poznani ¢i poznatek, jsou defacto informace o tom, jak vyuzit jiné
informace a data v riznych situacich. Jsou to tedy informace s piidanou hodnotou. Ziskavaji se

zejména praxi nebo studiem.

,Dostaneme-li naptiklad informaci, ze hofi, z baze znalosti v naSem mozku se automaticky vyjme
dalsi informace: co je to ohen, jaké ma disledky, vybavi se nam ,,pfipadové studie* pozart, o

kterych jsme slySeli.” [26]

1.5.4 Entito-rela¢ni (ER) model

Jedna se o vztahovy model pro znazornéni dat ¢i entit.

Naptiklad mé&jme Skolu, kterd zameéstnava nékolik uciteld, ale kazdy ucitel je jen v jedné Skole.
Ucitelé vyucuji rizné predméty, pficemz jeden pfedmét nemusi ucit zadny, a mize ucit jeden
nebo vice uditeli.

Existuji rizné styly znazornéni ER digramui:

e Chentv styl,

e Bachmaniv styl,
e Martinlv styl,

e inzenyrsky* styl,

e zjednodus$eny styl. [26]
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Chentv styl

Ucitel Predmét

Skola zaméstnava

Bachmanuv styl

zaméstnava

Skola

o—+o 1.1 o—p» 1N O—» 0Onebol:N

Martintv styl

. 1 Lo (4n) L (1,n) (0,n) i

Skola zaméstndva Ucitel Predmét
1 pouze jeden vyskyt (0,1) 0 nebo jeden vyskyt (1,1) jeden apouze jeden vyskyt
* vice vyskytu (0 nebo vice) (0,n) 0 nebo vice vyskytd (1,n) nejméné jeden nebo vice vyskytd
»inZenyrsky” styl

Skola zaméstnava Uditel G Predmét
— 11 >— ice +— Ve

v lapravél 30— 0 nebo vice

+< LN, povinné >t 1nebo vice Oo— Onebol

zjednoduseny styl

Uitel | Predmét

Skola

Obrazek ¢. 10: Styly ER diagramu
(Zdroj: vlastni zpracovani podle [26])

Entita (znazornéna obdélnikem) je jednoznaéné identifikovatelna véc, pojem ¢&i osoba. Obsahuje

jeden ¢i vice atributd, které ji definuji. [26]

Zakaznik atributy
nazvy atributi-»| 1D (PK) | Jméno Piijmeni Telefonni ¢islo
1 Karel Novak 777 123 456
entity <:
2 Jana Svobodova 608 987 654

Obrazek ¢. 11: Terminologie ER diagramu
(Zdroj: vlastni zpracovani podle [26])

V kazdé tabulce musi byt definovan primarni kli¢ (PK), ktery nesmi byt prazdny. Primarni kli¢ je

jednoznaény identifikator entity. Tabulka muZe obsahovat také cizi klice (FK) slouzici

k propojovani tabulek mezi sebou. [26]
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1.6 Funk¢ni modelovani

Funk¢éni modelovani zkouma a zpracovava probihajici ¢innosti procesti v informacnim systému.

Dochazi zde k dekompozici funkce informacniho systému na jednotlivé dil¢i funkce. [26]

1.6.1 Popisy procest

Procesy lze popsat tfemi riznymi zptsoby: slovné, graficky nebo tabulkové. Slovnim popisem
procesu muze byt naptiklad navod pro provedeni sluzby, vnitropodnikovy ptedpis nebo nafizeni.
Nejcastéjsi metody pro graficky popis se pouzivaji vyvojovy diagram, EPC diagram, ptipadné

dalsi. Pro popis tabulkovou metodou se pouziva pievazné RACI matice. [26]

1.6.2 Vyvojovy diagram

Jedna se o typ diagramu, ze kterého lze velmi jednoduse vycist vétveni jednotlivych krokt pii

rozhodovacich fazich. [26]

() Zacatek/kon.. /_/ Data

Proces <> Rozhodnuti

Podproces |:| Dokument

[:0 Databaze E Externi data

Ruéni vstup
dat <:> Cyklus

O Spojka

Obrazek ¢. 12: Symboly vyvojového diagramu
(Zdroj: vlastni zpracovani)
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1.6.3 EPC diagram

Zkratka z anglického ,,Event-driven Process Chain“, v piekladu diagram procesu fizeného

udalostmi. Slouzi k popisu procesui a pracovnich postupti. [27]

D Udalost [:] Funkce

) Organizacni Informace,
jednotka material

Cesta procesu }{DR
Do O

Obrazek ¢&. 13: Symboly EPC diagramu
(Zdroj: vlastni zpracovani)

1.6.4 Diagram toku dat (DFD)

Zkratka je z anglického ,,.Data Flow Diagram®. Jak jiz ¢esky nazev napovida, tento diagram

zobrazuje tok dat, tedy jednotlivé ¢innosti v ramci ulohy, jaké datové vstupy a vystupy se v uloze

objevuji a kdo je provadi. [28]

1 |
rchase order o
Customer o = Enter Orders order data — Order
./
Database Input Output ——»| Customer

Obrazek ¢. 14: Riizné druhy symboli diagramu toku dat

(Zdroj: vlastni zpracovani podle [26] a [28])
Zakladnimi symboly jsou zleva doprava:

e ulozeni dat — datovy soubor slouZzici pro pozdéjsi zpracovani,

e datovy tok — pfesun dat,
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e proces — ¢innost,

e externi entita — externi zdroj dat, mize to byt naptiklad uzivatel.

1.6.5 RACI matice

Matice RACI se sestavuje v podobé tabulky, ve které jsou zaznaCeny aktivity a role
(organiza¢nich jednotky), které maji k aktivitam pfedem definovany vztah. Kazda aktivita

procesu ma ur€ity vztah k lidem vystupujicim v nékterych z péti pracovnich roli oznac¢enych v
RACI matici:

e nevyplnéné — vztah mezi aktivitou a roli kazdého zacastnéného neni uréena nebo neni
pro aktivitu vyznamny

o Responsible — osoba je pfimo odpovédna za vykonavani dané ¢innosti,

e Accountable — osoba ma odpovédnost za ¢innost jako celek,

e Consulted — osoba se podili se na vykonavani ¢innosti bez odpovédnosti za ni,

¢ Informed — osoba je pouze informovéan o stavu ¢i rozhodnutich v ¢innosti. [26] [29]

Tabulka ¢. 1: RACI matice
(Zdroj: vlastni zpracovani)

Role / funkce
Aktivita / 1 2 3 4 5 6
¢innost
A A C I C
B R c |
C A R
D R A
E C A R R
F I A R
G | A R I
H C A R

1.7 SWOT analyza

Analyza SWOT je marketingovy nastroj ke zjisténi situace podniku ¢i projektu. Zkratka SWOT

je z anglickych slov:

e Strenghts — silné stranky,

e Weaknesses — slabé stranky,
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e Opportunities — ptileZitosti,
e Threats — hrozby.

Tato analyza je hojné vyuzivana predevsim v marketingu a je soucasti dlouhodobého, tedy

strategického planovani podniku. [30]

POMOCNE SKODLIVE
dosaZeni cile dosaZeni cile

SILNE STRANKY

S

VNITRNi POVOD
atributy organizace

weaknesses

VNEISTPOVOD
atributy prostredi

oppoentunities threats

Obrazek ¢. 15: SWOT analyza
(zdroj: [31])

SWOT analyza je rozdélena do 4 oblasti. V levé poloving se zaznamenavaji faktory, které
podniku pomahaji uspét v trznim prostiedi a maji na podnik pozitivni dopad. Prava ¢ast naopak
zobrazuje skodlivé skutecnosti, které je potieba zpracovat, potlacit, nebo byt pfipraven na jejich
dusledky. Dale dochazi ke zkoumani vnitiniho (v horni ¢asti) a vnéjsiho prostiedi podniku
(dolni ¢ast). Vnitinim prostiedim jsou napiiklad vnitropodnikové vztahy, logistika podniku atd.
Hledaji a vyhodnocuji se zde silné a slabé stranky. Vngjsi prostredi je okoli podniku, které nelze
kontrolovat tak dobfte jako vnitini prostiedi, ¢asto se jedna o externi makroekonomické a
mikroekonomické vlivy. Pfikladem makroekonomickych vlivii mohou byt zmény tirokovych
sazeb, zmény fazi hospodaiského cyklu a dalsi, t€émi mikroekonomickymi pak zakaznici,
konkurence, dodavatelé, odbératelé ¢i vetejnost. Vnéjsim prostiedi slouzi k vyhodnocovani

prilezitosti a hrozeb podniku. [30]
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2 ANALYZA SOUCASNEHO STAVU

V této kapitole se vénuji analyze trhu mobilnich zatizeni, kterou zndzorfiuji pomoci tabulek a
grafi. Dale provadim analyzu aktualné dvou nejrozsifenéjSich operac¢nich systémi mobilnich
zatizeni na trhu. Hlavni a nejdilezitéjsi ¢asti této kapitoly je analyza Android obchodu Google

Play pro porovnani existujicich podobnych aplikaci.

Zavérem této kapitoly bude shrnuti vysledki analyz a z nich uré¢ené naroky a o¢ekavani, které by

méla aplikace spliovat.

2.1 Analyza trhu mobilnich zafFizeni

V dnesni dobé velka ¢ast lidi pouziva néjaka chytra zatizeni. Nejcastéji je pouzivano takzvanych
smartphont neboli chytrych telefonl a uzivateld téchto zafizeni stale roste. Ty se od klasickych
mobilnich telefonti lisi ptedev§im pokroc¢ilym operacnim systémem s vice funkcemi. Popularita
téchto zafizeni je zplsobena piedev§im spojenim jednoduchého ovladani, malé velikosti a

velkého mnozZstvi riznych funkci.

V roce 2016 dosahl pocet uzivatelt mobilnich zatizeni hodnoty 4,3 miliard a kazdym dal§im
rokem tento pocet roste. Podle této statistiky dosahne pocet téchto uzivateltt na konci roku 2020

hodnoty 4,78 miliard, coz je od roku 2016 narist ptiblizn€¢ 0 11 procent.

Number of mobile phone users worldwide from 2015 to 2020 (in billions)

Number of mobile phone users in billions

2015 2016* 2017* 2018* 2019* 2020*

Graf ¢. 1: Celosvétovy odhad poctu uzivateli mobilnich zaFizeni v milionech
(Zdroj: [32])
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V porovnani s chytrymi zatizenimi je v roce 2016 hodnota 2,5 miliardy uzivatell a nartst je zde
o dost rychlejsi nez u ,,hloupych* mobilnich zafizeni. Odhad poéti smartphonu pro rok 2020 je
3,5 miliard, tedy narist o celou 1 miliardu. To déla piiblizné 45,1 procent vSech obyvatel, ktefi

vlastni n&jaké chytré mobilni zafizeni, coz bylo v roce 2016 pouze asi 33,6 procent.

Number of smartphone users worldwide from 2016 to 2021 (in billions)

Smartphone users in billions

2016 2017 2018 2019* 2020* 2021*

Graf ¢. 2: Celosvétovy odhad poctu uzivateli smartphont v milionech
(zdroj: [33])
Na grafu niZe lze pozorovat pomér mezi stravenym ¢asem na internetu pomoci stolnich po¢itact
a mobilnimi zafizenimi na obyvatele celosvétoveé. Jednoznacné mizeme vidét, Ze pouzivani
mobilnich zafizeni je ¢im dal vice pouzivangj§im zafizenim pro vyuzivani internetu a tato kiivka

stale roste.
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Daily time spent with the internet per capita worldwide from 2011 to 2021, by
device (in minutes)
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Graf ¢. 3: Denni vyuZivani internetu na 0sobu podle zafizeni (v minutach)
(Zdroj: [34])

2.2 Priuzkum trhu operacnich systémi

Operacni systémy v telefonech funguji podobn¢ jako operacni systémy v pocitacich. Nejvétsimi
a nejznaméjSimi na celosvétovém trhu jsou v dnes$ni dobé operaéni systémy Android a iOS. V
Windows ukoncil jeho podporu, coz pro uzivatele znamena predevsim ztratu naroku na nové

aktualizace zabezpeceni a opravy systému. [35]

Tabulka €. 2: Operacni systémy mobilnich zafizeni na svétovém trhu
(Zdroj: vlastni zpracovani podle [9])

OS \ Rok

64,20% 69,11% 7263% 7545% 7547% 7431%
20,20% 1929% 1965% 2047% 22,71% 24,74%
2,29 % 1,75% 0,89 % 0,47 % 0,21 % 0,12 %
m 1331% 9,85% 6,83 % 3,61 % 1,61 % 0,83 %
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Svétovy podil operaénich systémi mobilnich zatizeni
v letech 2015 az 2020
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=@=Android i0S Windows Phone Ostatni

Graf ¢. 4: Svétovy podil opera¢nich systémi mobilnich zatizeni
(Zdroj: vlastni zpracovani podle [9])

Podle tabulky i grafu mizeme jasné vidét, ze jak v minulosti, tak i v sou¢asné dobé vladne na trhu
operacni systém Android od spolecnosti Google. Diky tomu, Ze je tento systém open source,
najdete jej na vétSiné mobilnich zafizeni, ale také dalSich zatizenich jako jsou chytré televize a
dal$i. Na trhu mobilnich zatizeni zaujimé pfiblizn¢ 75 % celého trhu. Na druhém misté se drzi
systém i0S od Applu, ktery sviij podil kazdym rokem postupné zvySuje, predevsim diky
ptijemnému uzivatelskému prostiedi, jednoduché ovladatelnosti a kvalitnimu zabezpeceni dat.
Protoze neni tento systém volné€ piistupny jako Android, je dostupny pouze na zatizenich jeji
spolecnosti. Oproti tomu systém Windows Phone postupné snizuje sviij podil na trhu, stejné tak
dal$i méné znamé operacni systémy jako Samsung, SymbianOS, KaiOS, FirefoxOS, BlackBerry

OS a dalsi.

2.3 Android Google Play x iOS App Store

Obchod s aplikacemi pro platformy Android Google Play ma v sou¢asné dobé k dispozici ke
stazeni vice nez 2,5 miliont aplikaci. App Store od spole¢nosti Apple, prestoze vznikl diive, ma
méné aplikaci neZ jeho protéjsek v Androidu a v dnesni dobé se blizi k 2 milionim aplikaci

dostupnych ke stazeni.
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Number of apps available in leading app stores as of 4th quarter 2019
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Graf ¢. 5: Pocet aplikaci na nejvétSich obchodech s aplikacemi za 4Q 2019
(Zdroj: [36])

Z grafu lze vy¢ist srovnani ¢tyf nejznaméjsich obchodu s aplikacemi pro chytré telefony na konci
roku 2019. V ¢ele se drzi Android se svym Google Play a ha druhém misté App Store od Applu.
S velmi velkou mezerou je za nimi Windows Store pro zafizeni s opera¢nim systémem Windows
nebo Windows Phone. Na ¢tvrtém misté je méné pouZivanéjsi Appstore od spole¢nosti Amazon,

ktery je urcen pro Android zafizeni.

Porovnani poc¢tu aplikaci na Google Play a App Store
v letech 2015 az 2019
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Graf ¢. 6: Pocet dostupnych aplikaci v obchodech Google Play a App Store
(Zdroj: vlastni zpracovani podle [37] a [38])
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Graf vyse ukazuje podrobnéjsi vyvoj poctu aplikaci v obchodech Google Play a App Store
Vv prubéhu doby od prvniho ¢tvrtleti roku 2015 do ¢tvrtého ctvrtleti roku 2019.

Number of iOS and Google Play mobile app downloads worldwide from 3rd
quarter 2016 to 4th quarter 2019 (in billions)

== Apple App Store  =8= Google Play

Graf ¢. 7: Pocet staZzenych aplikaci v milionech na Google Play a App Store
(zdroj: [39])
Tento graf zobrazuje pocet staZzenych aplikaci v obchodech Google Play a App Store mezi 3.
ctvrtletim roku 2016 az 4. ¢tvrtletim roku 2019. Divodem, pro€ je Google Play dynamictéjsi nez
App Store, je prave to, Ze je operacni systém Android vefejnou platformou. Je tedy rozsitenéjsi
mezi mobilnimi spole¢nostmi, vice mobilnich zafizenich je tedy s timto operacnim systémem, a

tak je vice uzivatell, kteti vytvari i stahuji aplikace.

2.3.1 Druhy aplikaci

Aplikace mtizeme délit podle toho, jakym zpusobem jdou distribuovany, nebo tieba do jaké
kategorie spadaji. Distribuce aplikaci muze byt bud’ formou bezplatného stahovani a vyuzivani
aplikace nebo je jeji stahnuti podminéno prvotnim zakoupenim pro moznost jejiho vyuzivani.

Nasledujici graf vyjadiuje poméer mezi bezplatnymi a placenymi aplikacemi na Google Play.
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Bezplatné vs. placené aplikace na Google Play

4,20%

= bezplatné

= placené

95,80%

Graf ¢. 8: Pomér bezplatnych a placenych aplikaci na Google Play
(Zdroj: vlastni zpracovani podle [40])

Pomérn¢ velkym zkreslenim zde ale mtze byt fakt, Ze n¢které aplikace funguji na principu tzv.
freemium modelu, coz znamena, Ze aplikace se tvaii na prvni pohled jako bezplatna, ale plné
vyuzivani aplikace je zpoplatnéné. UZivatel, ktery nezaplati, tak mize vyuzivat pouze zékladni

funkce nebo tieba jen po urcitou dobu (tzv. Trial verze). [41]

Aplikace jsou roztiizeny do riznych kategorii jako napf. vzdélani, jidlo a piti, hudba, finance,
cestovani, mapy a navigace, nakupovani, néstroje, sport, zdbava, Zivotni styl a dal§i. Deset
nejbéznéjsich kategorii na Google Play, véetné poméru mezi bezplatnymi a placenymi verzemi,

je vyobrazeno v grafu nize.
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Top 10 Google Play categories
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Graf €. 9: Top 10 kategorii aplikaci na Google Play
(Zdroj: [42])

2.4 Analyza existujicich FeSeni

V této ¢asti se zamétuji na mobilni aplikace, které jsou blizké pozadavkim aplikace nebo nékteré
Z nich pfimo spliwuji. Tyto aplikace byly vybrany na zdklad¢ vyhledavani v obchodé Google Play.
Mezi vSemi aplikacemi na tomto obchodé nebyla nalezena zadna aplikace, ktera by spliovala

vSechny naroky a byla tedy tak komplexni.

2.4.1 VUT Index

Aplikace VUT Index nabizi studentovi po piihlaseni ke svému VUT uétu rychly piehled svého
elektronického indexu s notifikacemi pii bodové zmén€ u predmétu. Déle nabizi zobrazeni
finan¢niho ztstatku na karté ISIC a v posledni moznosti obsahuje vestavény internetovy prohlize¢
se strankou portalu VUT, kde si student muze zjistit ostatni véci jako v bézném prostiedi

internetového prohliZzece v mobilnim zatizeni.

Aplikace vyzaduje Android verze 6.0.0 a vyss$i a jeji vyvojaf jednou za Cas vyda né&jakou

aktualizaci, takze aplikace je stale aktivni. [43]
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Obrazek ¢. 16: Screenshoty Aplikace VUT Index
(Zdroj: vlastni zpracovani podle [43])

Z mé vlastni zkuSenosti s touto aplikaci jsem zjistil téi drobné nedostatky. Prvni nedostatek
spociva v tom, ze notifikace o zmén¢ Vv indexu mi pfichazela az dokonce za né€kolik hodin po
uskute¢néné zmeén€, coz je pravdépodobné zpisobeno malym intervalem zjistovani zmén
v indexu. Druhym nedostatkem je, Ze pokud vyucujici pfedmétu pii hodnoceni nezada do indexu
pocet bodi, ale pouze zada hodnoceni, tak se prouzek, ktery bézn¢ ukazuje dosazeny pocet bodu,
naplni na plnych 100 bodd, a to i pfesto, ze ma student napi. hodnoceni C. Tento nedostatek
bohuzel vyvojar ur¢ité neovlivni, protoZe to zalezi na tom, jestli vyucujici zada pocet bodl nebo
ne, ale $lo by to vylepsit doplnénim fadku, ktery by sdélil, jaka znamka byla udélena. Posledni
treti kosmeticky nedostatek se nachazi v ¢asti se zlistatkem na karté ISIC, kde to nacita vSechna
data, ktera jsou dostupna Vv informa¢nim systému Koleji a menz VUT. Ve vysledku to nenapise
pouze zustatek na karte, ale nékolik finan¢nich hodnot, ze kterych nelze poznat, o co se vibec

jedna.

2.4.2 Menzy VUT

Aplikace Menzy VUT neni sice aplikace, ktera by vyuzivala IS VUT a zobrazovala by z n¢j
jakékoliv informace, ale slouzi pro jednoduchy piehled vsech stravovacich zafizeni Koleji a menz
VUT. Aplikace jsem tedy do této analyzy zahrnul, protoze uzivatelim podava piehledné
informace ze vsech stravovacich zafizeni VUT. Tuto pouzivani této aplikace neni povinné byt
studentem, jelikoz nevyzaduje pfihlaSovani. Dokonce ma volbu zobrazovani cenové kategorie

podle druhu stravnika.
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Tento piehled Ize zobrazit v seznamu pod sebou, kde je u kazdé menzy zobrazen aktudlni stav
provozu, tlacitko pro zobrazeni vice informaci o konkrétni menze — ptredevsim jeji adresa,
oteviraci doba a telefonni ¢islo —a dale tlacitko srdi¢ka pro ulozeni do seznamu oblibenych menz,
ktery je dostupny v dal$im panelu. VSechny menzy lze také zobrazit na mapé¢, ktera pouziva

podklad od spole¢nosti Google s ikonkami jednotlivych zatizeni.

Po rozkliknuti nazvu stravovaciho zatizeni se zobrazi jeho aktualni nabidka jidel rozdélena na
bézna jidla a denni menu. Kazdé jidlo ma pod nazvem hodnoceni formou hvézdic¢ek a napravo
cenu daného jidla. Rozkliknutim jidla se dostaneme k jeho informacim, kde je ve tfech kruzich
uvedeno jeho hodnoceni, cena a gramaz. Pod nimi je slozeni jidla a obsazené alergeny. Dale je
zde zalozka s recenzemi, kde maze kterykoliv uzivatel po ptihlaseni k G¢tu Google pridat své
hodnoceni formou hvézdicek a volitelné napsat i komentai. Posledni zalozkou je galerie, kde

mohou uzivatelé vkladat fotografie jidla.

Aplikace vyzaduje rizné verze Androidu, které se 1isi podle zafizeni. Aplikace je také pouze
V rezimu ve vyvoji, takze nemusi byt stabilni. Jeji autor se ale o aplikaci jiz dle mého nestara,

protoze posledni aktualizace vysla 11. bfezna 2018. [44]
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Obrazek ¢&. 17: Screenshoty Aplikace Menzy VUT
(Zdroj: vlastni zpracovani podle [44])

Z mé zkuSenosti pouzivani této aplikace ma tato aplikace dva vétsi nedostatky. Patii mezi né
$patné vypisovani cen jidel, kdy to u vSech jidel piSe pouze 1 K¢ nebo jiné nesmysIné ¢astky, a
poté Spatna aktualizace denniho menu, ktera se projevuje tak, ze pokud uz v menze dané menu
neni v nabidce, tak v aplikaci je stale viditelné. Aktualizace ostatnich hlavnich jidel funguje bez

problému, takze pokud né&jaké jidlo jiz neni dostupné, tak z nabidky v aplikaci zmizi.

2.5 Souhrn analyz

P1i této analyze jsem zjistil, ze pouzivani chytrych mobilnich zafizeni je stale castéjsi zptsob pii
hledani informaci ¢i praci, a to predevsim diky jednoduchosti a prakticnosti.
Na aktudlnim trhu Google Play aplikaci neni dostupna zadna aplikace pro studenty VUT

obsahujici vice funkci. V nasledujici kapitole se zaméfim na navrh nové aplikace, ktera bude

obsahovat ty nejvice studenty pouzivané ¢asti intraportalu a studisu IS VUT.
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3  VLASTNI NAVRHY RESENI

Tato kapitola je vénovana samotnym vlastnim navrhem feSeni této prace. Velkou inspiraci pro

mé byla aplikace VUT Index, ktera jiz toto fesi pro ¢ast elektronického indexu studenta.

Na zacatku této kapitoly budou feceny hlavni pozadavky na funkce nové aplikace a vysvétleni
toku a ukladani dat, se kterymi tato aplikace bude pracovat. Hlavni ¢asti je vysvétleni fungovani
této aplikace s pomoci funkéniho modelovani a také prvni navrh samotného vzhledu. Zavérem
vysvétlim, jak bude aplikace zvefejnéna a oznamena vetejnosti, provedu SWOT analyzu tohoto

projektu a cely projekt zhodnotim, jak po ekonomicke strance, tak po strdnce piinosu této prace.

3.1 Pozadavky na funkce

Zakladnimi pozadavky na funkce aplikace jsou:

e Moznost pamatovat si piihlasovaci udaje pro dalsi spusténi,

e zobrazeni ptichozich VUT zprav, moznost odeslat VUT zpravu a notifikace na nové
ptichozi zpravy,

e zobrazeni elektronického indexu studenta s notifikacemi o zménach v ném,

e zobrazeni rozvrhu piihlageného studenta,

e zobrazeni aktualit z pfedmétt zvetejiiované vyu€ujicimi s notifikacemi na nové aktuality,

e zobrazeni seznamu termini zkousek s moznosti prihlasit se na zkousku,

e integrovany webovy prohlize¢ na strdnce IS VUT s ptihlaSenym uzivatelem.

Vsechny tyto funkce jsou dale rozvedeny v samostatnych kapitolach nize.

3.2 Data aplikace

Vsechna data budou ukladana do databaze aplikace pouze Vv zafizeni uzivatele aplikace. Pii
spusténi aplikace bude uzivatel vyzvan na zadani svych ptihlaSovacich udaji do IS VUT, kterymi
jsou VUT login nebo osobni ¢islo a VUT heslo. Aplikace tyto udaje zasifruje a ulozi do Gloziste
Vv zafizeni, pokud si uzivatel zvoli, Ze chce tyto tdaje zapamatovat pro dal$i pfihlaSovani. Po
uspeésném piihlaseni se z IS VUT stahnou a ulozi data potfebna pro vSechny sekce v aplikaci.
Tato data se také budou mozné stahovat na pozadi v pfipadé ulozenych piihlaSovacich tdaji

Vv zafizeni a povolené aktualizace dat na pozadi.
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3.2.1 Databaze v aplikaci

Aplikace bude stahovat data z IS VUT a ukladat je do své databaze. JelikozZ VUT nema dostupné
webové AP, pomoci kterého by byla data jednoduSe dostupna a strukturovana ve formatu XML
nebo JSON a ta nasledné pouzita, bude potieba data ziskavat pomoci tzv. WebView, ktery funguje
na principu webového prohlizece. Aplikace si pres néj stahne a vytiidi potifebna data a ulozi je do

databaze.

VUT-zprava X Zkouska Predmet
Rozvrh-vyucovani

vutzprava-id (INT) zkouska-id (INT) predmet-id (INT)
m m vyucovani-id (INT) m m
predmet (STRING) B predmet (INT) zkratka (VARCHAR-4)
den-v-tydnu (INT)
obsah (STRING) zacatek-datum-cas nazev (STRING)
zacatek-cas (TIME) (DATETIME)
3 odesilatel (INT) jazyk (CHAR-2)
konec-cas (TIME) konec-datum-cas
(DATETIME)
datum-cas (DATETIME) typ (VARCHAR-2)
predmet (INT)
termin (INT)
kredity (INT)
typ-vyucovani (STRING)
zkousejici (INT)
Semestr H vazeny-studijni-prumer
druh-tydne (STRING) (BOOLEAN)
m semestr-id (INT) mistnost (STRING)

mistnost (STRING) ukonceni (VARCHAR-5)

registrovano (BOOLEAN)
nazev (STRING)

vyucujici (INT) zapocet (BOOLEAN)
prihlaseno (INT)
pocet-predmetu (INT)
body (INT)
Aktualita znamka (CHAR-1)
Subjekt
= aktualita-id (INT) termin (INT)

=3 vut-id (INT)

titul-pred (STRING)

absolvovano (BOOLEAN)
datum-cas (DATETIME)

nadpis (STRING)
jmeno (STRING)

obsah (STRING)
prijmeni (STRING)

m predmet (INT)

m vystavil (INT)

titul-za (STRING)

Obriazek ¢. 18: ER diagram databaze
(Zdroj: vlastni zpracovani)

3.3 Fungovani aplikace

V samotné aplikaci bude probihat nékolik procesii, které jsou v samostatnych kapitolach nize

popsany.
3.3.1 PrihlasSovani do aplikace

Zakladnim procesem v aplikaci bude samotné piihlasovani do aplikace s funkci pamatovani si

ptihlaseného uzivatele z diivéjsiho ptihlaseni.
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Obrazek ¢. 19: EPC diagram prihlaSovani
(Zdroj: vlastni zpracovani)
Vyse uvedeny diagram zobrazuje postupujici procesy a udalosti, jakymi bude aplikace fungovat
pfi procesu piihlaSovani do aplikace (a tedy IS VUT). Aplikace po spusténi nejdrive zjisti, jestli
jiz nejsou uloZeny prihlaSovaci udaje v zafizeni. V pfipad€, Ze nejsou, tak vyzve uzivatele
k zadani téchto udaji a poté je pouzije pro piihlaseni k systému. Systém zjisti, jestli ma zafizeni
pfistup kinternetu a pokud ano, vyhodnoti udaje, budou-li nespravné, pak bude uzivateli

zobrazena chybova hlaska a bude o Gdaje pozadan znovu. Pokud bude piihlaseni uspésné, pak se
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uzivateli zobrazi prostiedi aplikace. Za vétSinu procesu je zodpovédna sama aplikace, pouze za

zadavani tidaju a povoleni k jejich ulozeni je zodpoveédny uzivatel.

Kontrola
extste.noce Ptihlasovaci tdaje
Udajd k ulozeni
Vysledek Kontrola
UZivatel spravnosti
Dotaz udajt
Chybova
Pozadavek hlégks redi
Ulozisté naudaje  pyihlaovaci rostred Fihlatovaci
zafizeni 1dai aplikace Prinlasovad Vyhodnoceni
udaje adaje
) Nespravné tudaje:
Udaje nenalezeny Aplikace Unikatni kli¢ IS VUT
P¥ihladovaci udaje——p prihlageni
Dotaz na udaje Pfihlasovaci udaje

Obrazek ¢. 20: Diagram toku dat piihlasovani
(Zdroj: vlastni zpracovani)

Tento diagram popisuje stejny proces, ale zZ pohledu probihajiciho toku dat. V levé ¢asti diagramu
probihd kontrola na existenci tidaju v zafizeni a v té pravé proces pfihlaSovani do aplikace pomoci

IS VUT.

3.3.2 VUT zpravy

Prvni sekci v samotné aplikaci budou VUT zpravy. Jednd se pievazné o zpravy generované
informacnim systémem VUT a zpravy ohledné studia. Po kliknuti na tuto sekci se uzivatel dostane
na stranku, kde se mu zobrazi seznam piichozich VUT zprav. Bude zde také moznost odeslat

novou zpravu. Nasledujici vyvojovy diagram zobrazuje postup aplikace pii psani nové zpravy.
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Obrazek ¢. 21: Vyvojovy diagram na napsani nové VUT zpravy
(Zdroj: vlastni zpracovani)
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Aplikace si nejprve pii spusténi sekce aktualizuje data z IS VUT a ty nasledné zobrazi je
Vv prostfedi ptijatych zprav. Pokud uzivatel chce napsat novou zpravu, pak se mu zobrazi $ablona
pro napsani nové zpravy, kde uzivatel nejprve zada osobni VUT Ccislo pfijemce, aplikace jej
vyhodnoti a pfipadné zobrazi upozornéni, pokud uzivatel nemé povolené pfijimani VUT zprav.
Dale uzivatel napiSe predmét a obsah zpravy a kliknutim na odesilaci tlacitko zpravu posle.
Zobrazi se mu informacni zprdva, Ze byla zprava odeslana a aplikace ho vrati zpét na seznam

prijatych zprav.

3.3.3 Elektronicky index studenta

V této sekci bych se hodné inspiroval jiz existujicim feSenim z aplikace VUT Index, tato aplikace
ma zobrazovani el. indexu pomérné pckné feSené. Urcit¢ bych pfidal informaci s udélenou

znamkou misto vizualniho ukazatele poctu bodd.

3.3.4 Individualni rozvrh

Rozvrh studenta bude zobrazen v tabulce podobné jako je na webovém rozlozeni, bude pouze
optimalizovany pro mobilni zafizeni. Na vybér bude zobrazeni aktudlniho rozvrhu podle tydne

nebo kompletni celosemestralni rozvrh jako je tomu na webové strance.

3.3.5 Aktuality z piredmétu

Dalsi dulezita sekce pro zobrazovani aktualit z pfedméti, a hlavné notifikace na nové zvefejnéné
aktuality. Tyto aktuality zvefejiiuji samotni vyucujici ohledné prubéhu vyucovani daného

predmétu.

3.3.6 Registrace na zkouSky

Sekce pro registrace student na terminy zkousek. Uzivatel zde bude mit seznam vSech vypsanych
zkousek podle predméti, na které se bude moct i ptihlasit. Aplikace upozorni notifikaci na nove

ptidané terminy, aby studentovi nic neuniklo a mohl se na termin pfihlasit co nejdfive.

3.3.7 Integrovany webovy prohliZec¢

V aplikaci bude implementovan také jednoduchy webovy prohlizec, ktery bude ptihlaseny do IS.
Bude slouzit jako dopln€k pro zjisténi informaci, které nejsou uz pfimo implementované

v aplikaci. Muze jit napfiklad o ptipad, kdy si student v aplikaci piecetl novou aktualitu, ve které
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zjistil, Ze jsou nové informace z pfedmétu zvefejnéné v e-learningu, a tak mutize ptimo v aplikaci

pfepnout na webovy prohlize¢ a zobrazit si tyto informace.

3.3.8 Aktualizace dat a notifikace

Uzivatel aplikace si bude moct zvolit, jestli chce na pozadi, kdyz nema aplikaci ptimo spusténou,
aktualizovat data ze samotnych sekci a zobrazovat notifikace v piipadé, ze dojde ke zmeéné.
Typicky muize jit naptiklad o pfidani nové aktuality nebo zapis znamky do el. indexu. Tyto
notifikace bude mozné vypnout ¢i zapnout pro urcité sekce Vv nastaveni aplikace a bude zde také
moznost zvolit si Cetnost aktualizaci na pozadi naptiklad od doporuc¢ené 1 minuty po nejvyse 24
hodin.

Zacatek

!

Ptipojeno NE
k internetu?

Prihlasovaci ANO
udaje ulozené —

v zafizeni

v

Prihlaseni
do IS VUT

I

Ctenidatz

jednotlivych
sekei

|

Kontrola zmén

I

ANO NE

— Novinky? ﬁ

!

> Konec 4

ZOBRAZENI:
Notifikace
0zméné

Obrazek €. 22: Vyvojovy diagram na aktualizace dat a notifikace
(Zdroj: vlastni zpracovani)

Jak lze vidét z tohoto diagramu, automatické aktualizace budou mozné pouze v pripadé, Ze
uzivatel zvolil moznost ulozeni svych piihlaSovacich udaji. Aplikace se na pozadi jednou za Cas
(podle nastaveni Cetnosti aktualizaci) spusti, zjisti, jestli je ptipojeni k internetu, pokud ano, tak
se prihlasi, stahne si data z jednotlivych sekci, zjisti, jestli doslo k novym zménam, a podle toho

zobrazi nebo nezobrazi notifikaci.
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3.4 Navrh vzhledu a rozlozeni

Nasledujici obrazek zobrazuje navrhy vzhledu a rozlozeni aplikace. Tyto navrhy jsou vytvorené

v programu Android Studio, ktery je uréeny na vytvateni aplikaci do OS Android. [45]

*40 309 & @ *a40 30 8@

VUT zpravy El. index

i

This is VUT messages Fragment This is index Fragment

] Pamatovat prihlageni

B = & 8B 4 =2 ® & @ o

VUT zpravy El. index

40 311 8@ *40 311 2O

Aktuality Zkousky

This is schedule Fragment This is news Fragment This is terms Fragment
el
= = = i & = & Akltv i = = & Zkéu:f!ky

Rozvrh

Obrazek €. 23: Navrhy vzhledu a rozloZeni aplikace
(Zdroj: vlastni zpracovani)

Aplikace bude mit i své nastaveni, které bude dostupné pftes tlacitko vpravo v zdhlavi (neni

uvedeno na navrzich). Zde by mohlo byt i tlacitko pro jiz zminény integrovany webovy prohlizec.
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3.5 Zverejnéni a propagace aplikace

Tato aplikace bude zvefejnéna na elektronickych obchodech Google Play a App Store. Aplikace
by mohla byt dostupna bud’ jako bezplatna aplikace pouze s dobrovolnymi ptispévky, ale pro
ziskavani pravidelngjsiho zisku by mohly byt v aplikaci reklamy, s moznosti si zaplatit odstranéni
reklam a podpofit tak vyvoj. Moznosti by bylo i aplikaci distribuovat formou s jednorazovym

poplatkem pro stazeni a pouzivani aplikace.

Propagace této aplikace by byla feSena skrz doporucovani jednotlivymi studenty na Skole a

ptipadné samotnym VUT, naptiklad formou informaéniho okénka v IS.

3.6 Silné a slabé stranky, prilezitosti a hrozby

Aplikace se miZe chlubit nékolika dobrymi vlastnostmi, na kterych se da stavét, zaroveit ma i své
slabiny. Vyvoj nové aplikace muze prochazet nékolik hrozeb, ale mize se také stat uspésnou.

Tabulka ¢. 3: SWOT analyza aplikace
(Zdroj: vlastni zpracovani)

Pozitivni Negativni

jednoduché, prehledné a ' nutna investice do _ .
silné stranky

‘& rychlé pouzivani vyvoje a zverejnéni
S
[}
E zadna/nizka cena neni Uplnou nahradou IS ] ]
- o VUT slabé stranky
notifikace o zménach
= dobré ohlasy chyby/nedostatky prilezitosti
S
.g finanéni zisky maly zajem
L

hrozby

3.7 Ekonomické zhodnoceni a piinos prace

Hrubym odhadem by externi zkuSeny programator tuto aplikaci mohl naprogramovat piiblizné
do 120 hodin prace pti pruimérném platu 500 K¢&/h. Jednorazovy poplatek na zvefejnéni aplikace
na Google Play ¢ini 25 americkych dolarti, na App Store je tento poplatek 99 americkych dolart.
[46] [47]

Celkové by tedy vyvoj této aplikace, pii aktualnim, ke dni 30.4.2020, kurzu 25,152 K¢ za 1 USD,
mobhl stat pfiblizné 63 200 K¢&. [48]
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Zdrojem ziski by byly podily zreklam, poplatky za vyuzivani ¢i dobrovolné ptispévky.
Nejvetsimi zisky z aplikace by byly pravdépodobné obdobi zimnich semestrt, kdy by aplikaci
vyuzivalo vzdy nékolik novych studenti, ackoliv primérnim pifinosem této prace neni financni
stranka. Ackoliv by aplikace méla mit navratovou hodnotu alespon v hodnoté poéateéni investice,
at’ uz jakoukoliv formou zdrojem ziski, neocekava se, ze bude aplikace hodné vydélavat.
Hlavnim pfinosem této prace je usnadnéni a zpiijemnéni zjiStovani studijnich informaci pro
studenty vyuzivajici své mobilnich zafizeni pro tyto ucely. Zpétnou vazbou bude tedy primarné

spokojenost s pouzivanim a dobré ohlasy.
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ZAVER

Cilem této prace bylo navrhnout novou mobilnich aplikaci, kterd bude ur¢ena studentim VUT
v Brnég. Tato aplikace bude slouzit pfedevsim pro snadnou komunikaci a zjiStovani informaci pfi
studiu na vysoké skole, jelikoz mnoho studentii pouziva pro tyto ucely pfevazné svych chytrych
zafizeni. Cela prace je zamétena pievazné na OS Android, protoze jej sdim vlastnim a mam tedy
s nim vétsi zkusenosti nez s i0S, navrh jsem se presto pokusil udélat dostateéné obecny, aby Sel

pouzit i pro jiné operacni systémy.

Aplikaci tohoto typu jsem nasel na Google Play pouze dv€, z nichz pouze jedna slouzi pro jednu
z funkci, kterou ve svém navrhu mam také obsazenou. Tato aplikace me tak inspirovala
k vytvofeni komplexnéj§i aplikace, ktera by mohla obsahovat vSechny podstatné a
nejvyuzivangjsi ¢asti IS VUT.

V teoretické ¢asti jsem se zabyval vysvétlenim zakladnich pojmu, které jsem v této praci
pouzival. Druhou ¢ast jsem vénoval analyze mobilnich zatizeni, mobilnich opera¢nich systémi a
analyze aktualniho trhu, pfi které jsem zjistil, Ze takova aplikace neexistuje, pfi¢emz vyuzivani
mobilnich zafizeni vV poméru ke stolnim poéitac¢iim stale roste. Vystupem této prace je vlastni
navrh feSeni aplikace s vysvétlenim, jak by méla samotna aplikace fungovat, jednoduchym

navrhem designu, a také ekonomického zhodnoceni a analyza projektu.

S programovanim aplikaci pro opera¢ni systém Android se teprve seznamuji. Podatilo se mi
pouze vytvofit prostiedi aplikace, jehoz navrh jsem ptednesl v navrhu vzhledu a rozlozeni. Planuji
se sam, S pomoci této prace, aplikaci naprogramovat a pracovat na jejim vyvoji a vylepSovani
naptiklad formou pfidavani novych funkci, nejprve tedy pro systém Android, pozdéji i piipadné
pro iOS.
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SEZNAM POUZITYCH ZKRATEK A SYMBOLU

API — Application Programming Interface (rozhrani pro programovani aplikaci)
C — Consulted (podilici se bez zodpoveédnosti)

DFD - Data Flow Diagram (diagram toku dat)

EPC — Event-driven Process Chain (diagram procesu fizeného udalostmi)
ER — Entity-Relation

FK — Foreign Key (cizi kli¢)

| — Informed (informovany)

IS — Information System (informacni systém)

JSON — JavaScript Object Notation (programovaci jazyk)

OS — Operation System (operacni systém)

PK — Primary Key (primarni kli¢)

R — Responsible (zodpovédny)

SWOT - Strenghts, Weaknesses, Opportunities, Threats (silné a slabé stranky, ptileZitosti a
hrozby)

XML — Extensible Markup Language (programovaci jazyk)
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