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Slovni hodnoceni:

Martin Gracka vstoupil ve svém bakalafském projektu Piece of cake do slozitého mezi-obrazového vztahu
videoher a sou¢asného malifstvi. Namét projektu cilené vybira ikonickou postavu videoherniho primysiu
devadesatych let a tim padem i znacku, ktera dosahuje parametri blockbusteru. PFirozené tak obsahuje
vSechny dobové atraktivni prvky, jak smérem k filmovému primyslu, tak kulturnimu povétfi tehdejsi zapadni
spolecnosti. Od pocatku je tak projekt zasazen do popkulturniho kontextu videoher, ktery je zarover jeho
nosnym obsahem i limitem. Pfednostné uvadim, ze MartinGv malifsky projev nerozporuji a povaZzuiji jej za
kvalitni. Pro zvolenou latku je autenticky a srozumitelny. V posudku se zaméfuji pfedevSim na pfistup ke

zvolené latce a pole pUsobnosti projektu.

Martinem vybrany titul reprezentuje specificky typ humoru a nadsazky, ktera v§ak provazi vétSinu videoher
vyrobenych na technologii Build engine v devadesatych letech nebo v sou€asnosti. Technologicky komentar
zde ma své misto. Zejména ve vztahu ke kompozicim, které mohl Martin z pozice videoherni prekvizity pro
své malby vytvaret pfimo ve hfe, aniz by k tomu potfeboval jakékoliv technologické znalosti. VétSina Build
engine her obsahuje takzvany billboarding. Ten v praxi funguje tak, Ze kazdy nahliZzeny herni objekt (sprite)
umistény ve 3D prostoru se bez ohledu na uhel pohledu, otaé&i vzdy kolmo ke kamefe. Tedy kolmo k pohledu

hlavniho hrdiny i uZivatele.

Z vysledného dila neni patrné, zda autor hledal nebo zamérné prehlizel potencial téchto situaci vici
prostoru, ve kterém se z pozice pozorovatele (hrace, malife) nachazi? Stejné nejasny je také vybér
videohernich Zen, kterych je ve hfe obsazeno mnohem vic stejné jako situaci, ve kterych je mizeme najit.
Nikoli jen ve smyslu postavajici figury, ale také na plakatech nebo kalendafich. V kontextu vylepovych
tiskovin je mozné, Ze toto téma pro sebe autor povazuje za uzaviené jednou z predeslych sérii maleb.
Podobné je tomu v pfipadé nejzajimaveéjsiho aspektu virtualniho prostoru hry a tim je renderovani

perspektivy a geometrie.
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Aktualni verze hry dnes také nabizi Fadu moznosti, jak uzivatelsky zasahovat do jeji grafické stranky (véetné
true 3D render a podpory Sirokouhlych rozliSeni), popfipadé alternativni zplsoby nasvétlovani herniho
prostfedi. Rlzné varianty filtrovani textur, coz ve vztahu k potencialni malbé& znamena vyhlazené nebo

pixelizované povrchy objektl a textur. Aura devadesatych let pfitom zUstava prakticky neporusena.

Proc si vSak vySe uvedené otazky klast? Pro¢ se vubec zabyvat dil¢imi aspekty technologie zvolené

videohry, kdyz ve vétsiné pfipad(l pro autortv projekt pfedstavuji pouze formalni stranku?

Odpovédi je po vSech strankach tézko uchopitelny fan-art. Celkovym pfistupem k projektu autor vybira
pouze velmi zobecnélé az nevyhnutelné kompozice obrazl a jejich namétl. Zplostuje tak v jadru atraktivni
latku, se kterou Ize pracovat rafinované na stejnou popkulturni Uroven, jakou reprezentuje videohra samotna.
Nelze vyloucit, Ze se skute€né jedna o zamér. Pokud ano, pak je vysledné dilo primarné fan-art, ktery ma
pfirozené sentimentalni hodnotu. AvSak své kulturni hranice nepfesahuje, bez ohledu na institucionalni nebo
internetovou vazbu. Pomezi akademické a fan-art sféry zde neuvadim jako pejorativ nebo kritiku. Takové
¢teni ani neni mozné, uz jen proto, Ze vétSina umeéni je prakticky fan-artem uméni. Naopak pfimy vztah

s videohernim publikem je v tomto pfipadé neocenitelnou vyhodu. Pfedstavuje totiz izkou, ale o to pevnéji

uchopitelnou cilovou skupinu, motivovanou sentimentem.

Nutno podotknut, ze zvoleny titul je v mladé generaci hracd takika neznamy. Posledni dil série byl vydan
v roce 2011, uz tehdy bojoval s nepfizni publika a celkovou zastaralosti herniho konceptu. Od té doby se
pouze znovu vydava plvodni hra (Duke Nukem 3D), kterou drzi nad vodou pfedevsim sentiment pavodni
hracské obce. Na videoherni sou€asnost jiz nema zadny vliv. Nelze pfirozené vyloucit, ze budouci tituly

smetou ze zavedené znacky prach.

nadsazky. Osobné jsem rad, Ze Martin téma z pozice malby otevfel, byt z mého pohledu postupoval pfilis
zavedenymi postupy. Videoherni Zeny v prezentované obrazové sérii reprezentuji pouze sebe sama.

S atmosférou je to podobné. Naladi se na ni pfedevSim ti, ktefi ji zazili v pohybu. Atraktivita projektu tak
rezonuje pfevazné v fadach videoherniho publika. Véfim, Ze vztah videoherni kultury a sou€asného malifstvi
muze vyhledové opustit retro fascinace a vzajemné si dorovnat informace. Vyzaduje to vSak oboustrannou
péci, aby se vysledny prenos informaci mohl povazovat za aktualni.

Preji Martinovi, aby nevahal pokracovat a hodné zdaru na v§ech Zivotnich i tviréich frontach.

Studijni oddé&leni / Fakulta vytvarnych uméni VUT / Udolni 244/53 / 602 00 / Brno
T: 541 146 806 / IC: 00216305, DIC: CZ00216305 / www.ffa.vutbr.cz / info@ffa.vutbr.cz 2/3



VYSOKE UCENI
TECHNICKE

Otazky k rozpravé:

Budete v sérii pokracovat? Pokud ano, jakou dal$i videohru zvolite?

Co se na projektu nepovedlo?

Zavérecné hodnoceni:

Préaci doporuc€uji k obhajobé.

Navrh klasifikace:
B

Posudek vypracoval(a):
MgA. Vojtéch Vanék

Datum: 16. 8 . 2020
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