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OBRAZOVA DOKUMENTACE VSKP
K obhajob¢ byly predlozeny dvé casti. figuralni socha 4,5x0,5x0,5m z cerného
plechu a interaktivni realtimova vizualizace obdobného sochatského principu

odecitani téles, kterd je animovana na casové ose.
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prunik figury a kvadru, detail
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2.Cast:

booleanovsky diferentni prinik dvou figur a kvadru
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kompozi¢ni skica UV mapy na 3D modelu kvadru



render 3d modelu



PISEMNA OBHAJOBA VSKP
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Tato diplomova prace se skladd ze dvou casti. Jednou je fyzickd socha, vysledek
sochatské soutéze na ztvarnéni pomniku dvou hasicl, ktefi pied deseti lety zahynuli pfi
zasahu v hoftici budové. Druhou ¢asti je 3d interaktivni realtimové vizualizace vyobrazujici
pevnou hmotu pietvarejici se na ¢asové ose. V obojim pfipad¢ je Ustiedni tématem prinik
téles, konkrétnéji geometrického primitiva kvadru a figury. Figura je zde odebirana od hmoty

kvadrua a utvafi tak v bloku otisk.

V Cervnu roku 2012 probehla v ateliéru sochafstvi 1 interni tfi kolova soutéz na
ztvarnéni pomniku. V navrhu jsem vychdzel z mé predchazejici tvorby, kdy jsem pracoval s
priniky high polygonalni a low polygonélni 3d polygonové sité. Prace ve virtudlnim
prostiedimi umoznila obratné pracovat s kompozici figur v bloku a s vyslednym navrhem
jsem uspél. Jednd se o kompozici naproti sobé stojicich dvou figur v zivotni velikosti
vyobrazujicich zesnulé hasice, odectenych od objemu kvadru o rozmérech 50 x 50 x 465 cm,
umisténych do interiéru renovovaného domu tak, ze vyska sochatského objektu navozuje
dojem vertikdln¢ nekonciciho sloupu. U této sochy bylo nutné pocitat s frekventovanou
navstévnosti, tudiz byl za materiadl zvolen Cerny plech véalcovany za tepla vynikajici svou

konstrukéni pevnosti a odolnosti zejména viici vandalismu.

Technologicky postup utvoteni tohoto pamatniku probihal v nasledujicich krocich. Po
kompozi¢nich zkouskach ve 3d grafickém editoru Softimage XSI byl vytvoien fyzicky model
v métitku 1:20 pomoci prototypingu, slouzici pro upfesnéni objemt pro fyzické modelovani.
Ze sochaiské hliny byly namodelovany dvé figury v plném svém objemu, z diivodu zachovéni
proporci anatomie téla. Po domodelovani byla prvni figura sefiznuta o hranol piebyvajici
material. Podle prvni figury za pouziti fotoaparatu a UV mapovani textury fotografie na
hranol pozadovanych rozmért opét v 3d editoru Softimage XSI, byla postupné korigovédna a
sefiznuta druha figura. Nésledovalo rozvrzeni povrchu hlinénych modelt rytim jehly na
segmenty, preveditelné do cerného plechu tepaného ve studeném stavii. Pomoci pauzovaciho
papiru, lihového fixu a nizek byly ony segmenty pfenaSeny na plechovou plotnu, zde byl
vyznacen jejich tvar a nasledné vyfezan thlovou bruskou a dostfihan pfevodovanymi ru¢nimi

nizkami na plech. Na "tepeckém Spalku" byly tyto €asti vytvarovany do pozadovanych tvaru,



ptrikladany na hlinénou ptedlohu a za pomoci svatfovani CO2 technologii Mig-Mag spojeny v
celek. Po dokonc¢eni obou plechovych skeletli byl vytvotfen hranou ze stejného materialu o sile
stény 2,5mm, do néj byly figury vpasovany a piebyvajici materiadl byl odstranén. Povrch
svafovaného plechu byl nadale upraven brusnymi a filcovymi kotou¢i na uhlovou brusku a
frézkami. Pro uzavieni hluboce konkavnich tvarti byl pouzit epoxidovy tmel vhodny na
opravy karoserii Eprosin T30. Ten ma velmi hustou konzistenci, coz je vhodné pro nandseni
vysSich vrstev tmelu. Cca po 3 hodinach byl tmel domodelovan do vysledného tvaru.
Vzhledem k vyssi viskozit€¢ tohoto tmelu byl na ploch uzit polyesterovy tmel s pfimési
hliniku, rovnéz vhodny na hrubé opravy karoserii. Takto upraveny povrch byl poté vyrovnan
brusnymi smirky na platéném podkladu v jemnosti 80 a nasledn¢ 100 zrnek na cm Ctverecni.
Findlni vycizelovany tvar byl chemicky ocistén Acetonem a opatfen povrchovou upravou
akrylatovou barvou Antirezin, zastavajici funkci jak zakladové, tak finalni vrstvy barvy. Pro
pfidani kovového lesku byl do této barvy ptfimisen praskovy grafit v poméru 1:3 a po
zaschnuti dolestén textilii.

Instalace do cilového interiéru byla provedena za pomoci hasi¢ského sboru

jihomoravského kraje.

Druha ¢ast diplomové prace byla kompletné vytvofena ve virtudlnim prostredi.
K jeji realizaci poslouzili 3d editor Softimage XSI a 3d engine Unity 3D. Nejprve byl
vytvofen polygonalni model figury, ktery byl nésledn¢ animovan a v kazdém snimku (30 za
sekundu) byl pomoci booleanovské operace odecten od stény kvadru. Takto bylo vytvofeno
180 modeli, které byly pomoci scriptu v Unity 3D v redlném case naCteny a promitdny za

sebou.
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