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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Splnéni pozadavkl zadani zadani spInéno
V8echny body zadani byly spinény, vétsinou ale dosti minimalistickym zplsobem.

Rozsah technické zpravy spliiuje pouze minimalni pozadavky

Cca 41.5 normostran textu a cca 13.5 normostran obrazkd. Text navic pomérné ¢asto opakuje jiz dfive vyf¢ené
myslenky.
Prezentacni Uroven predlozené prace 60 b. (D)
V prvni ¢asti technické zpravy na sebe kapitoly logicky nenavazuji. Prace zacina popisem nékolika vybranych
(komer¢nich) existujicich fedeni a teprve poté nasleduje teoreticky rozbor, ktery je ovSem na diplomovou praci
prili§ struény a zaobira se pouze zakladnimi pfistupy ke vzajemné kalibraci kamery a projektoru a detekci rukou a
gest. Prace je rozdélena do pomérné velkého poctu kratkych kapitol. Kapitoly 2 a 5 (tedy existujici feSeni a popis
vybrané hry) bych zafadil spiSe do navrhu aplikace.
Formalni uprava technické zpravy 70 b. (C)
Typograficka a jazykova stranka prace je na standardni Grovni, v nékterych ¢astech se ovSem vyskytuje
pomeérné velké mnozstvi gramatickych chyb a preklepd. Prace také obsahuje jednopismenné predlozky a spojky
na koncich radka.
Prace s literaturou 65 b. (D)
Autor uvadi pomérné velké mnozstvi literarnich zdroj(, které jsou cca z poloviny tvoreny védeckymi ¢lanky a
odbornymi knihami. Je $koda, Ze autor informace z téchto zdrojl Iépe nezapracoval do teoretické ¢asti. Druha
polovina uvadénych zdrojl jsou odkazy na stranky knihoven a aplikaci (pfipadné slouzi jen jako odkaz na
prevzaty obrazek), které by postacily uvést pouze jako poznamka pod ¢arou.
Realizacni vystup 55 b. (E)
Podle zadani méla byt vytvorena pocitaGova hra pro vice hrac¢ll s promitanym prostredim a ovladanim pomoci
gest. Vysledna aplikace se za interaktivni hru da povazovat jen stézi. Aplikace zobrazuje statické rozhrani
obsahujici mapu, kterou tvofi vyfez ze statického obrazku (ktery Ize pomoci gest posouvat). Po této "mapég" Ize
pomoci gest pohybovat s hernimi charaktery. Aplikace nicméné nijak nereflektuje sémanticky vyznam mapy (zdi,
dvefe, informace o jiz navstivenych lokacich apod.). Autor se nékolikrat odvoladva na pozdé dodanou IR kameru,
nicméné herni ¢ast a promitané prostfedi mohlo byt feSeno nezavisle na vstupnim zafizeni a autor mohl této ¢asti
vénovat vice ¢asu. NavrZzena gesta nejsou zrovna intuitivni a pohodiné. Napf. gesto vybér varianty 4 (pokud jsem
jej spravné pochopil) nejsem schopen provést vibec. Zdrojovy kdd obsahuje minimalni mnozstvi komentard.
Vyuzitelnost vysledku
Prace je spiSe kompilac¢niho charakteru.
Otazky k obhajobé

* Proc€ jste nezkusil pouZit jinou IR kameru (nap¥. Leap Motion s Image API)?
Souhrnné hodnoceni 60 b. uspokojivé (D)
Prace plsobi pomérné minimalistickym dojmem a to jak rozsahem technické zpravy, tak kvalitou vysledné
aplikace. Vzhledem k vyse popsanym nedostatk(im navrhuji hodnoceni na spodni hranici stupné D.
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