
Vstupný binárny obraz

Vytvorenie masky obrázka
 a pola jeho nenulových bodov

Predpočítanie uhlov
𝑐𝑜𝑠𝜃 a 𝑠𝑖𝑛𝜃

Počet nespracovaných
bodov > 0

Načítanie nespracovaného
bodu (x, y) a zníženie počtu

nespracovaných bodov 

Je spracovávaný bod v maske
obrázka 

Zvyšovanie počtu priesečníkov
v parametrickom priestore na základe

súradníc (x, y) spracovávaného
bodu a hodnôt funkcií 𝑐𝑜𝑠𝜃 a 𝑠𝑖𝑛𝜃

 

Počet priesečníkov
v parametrickom

priestore > určená hranica

Koniec

Odstránenie aktuálneho bodu
z masky obrázka

Načítanie najbližšieho bodu
ako aktuálneho bodu

na danej čiare

Dĺžka čiary > najmenšia
určená dĺžka

NIE

ÁNO

NIE

Vzdialenosť
od aktuálneho bodu

k najbližšiemu bodu na danej
čiare > najväčšia
určená medzera

Priadanie čiary do pola
zdetekovaných čiar

NIE

NIE

NIE

ÁNO

ÁNO

ÁNO

ÁNO



 
   
     
       
         
         
         
           
             
          
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
             
             
               
               
            
          
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
             
             
               
               
            
          
        
         
           
             
          
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
             
             
               
               
            
          
        
         
           
        
         
           
        
         
           
             
             
               
               
               
            
          
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
             
             
               
               
               
            
          
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
      
    
  


