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Nikola je femesinik a také svoji praci opird o femeslo. Protoze ale v souc¢asném
socharstvi je tézké definovat, co vie femeslo je, fekl bych spise, ze sttddd poznatky
ziskané v oblasti modelovani, a to jak fyzického tak i digitdiniho. Stejné zkusenosti
sbird také v oblasti tykaijici se materidlu, do kterych své modelované sochy realizuje.
Ackoli je jeho stfedoskolskd priprava zamérend na kov, ve své socharské prdci az na
vyjimky tihne k pryskyficim, silikondm a rdznym plastdm pouzivanym pro 3D tisk. Jeho
prvni prace se vyznacuji zdatnou modelérskou schopnosti, ale také touhou
experimentovat s materidly do kterych mél své prdce odlit. Autoportrét, ktery dopadl
dobre, odlil do sadry a anatomickou studii do lamindtu s tim, Ze ji v materidlu volné
dotvoril. Ruce nandsel primo skelnou rohozi prosycenou pryskyfici. Tuto metodu
poufZil i v Casti své diplomové prdce. Jeho Ukol zaméfeny na anatomii se i pres jeho
snahu nepodarilo dotdhnout do konce, protoze pfi odlévani do betonu, které
technologicky nezviadl, sochu znicil. Studii podle zivého modelu udélal dobre a

v dalsim semestru si jiz svoji praci volil sém. V pribéhu studia se zacal seznamovat

s moznostmi 3D technologii a tak postupné a soubéiné s praci na kovanych
abstraktnich objektech zacal realizovat své dvé prvni digitdini sochy. Vytvoril

v pocitaci simulovanou draperii, kterou potom prekryl sedici postavu a pozdé&ji v
druhé sose stojici sliné. Prekryti proved! simulaci proudu vzduchu, ktery vidy zepredu
sochu prekryl virtudinim kusem Iatky. Objekty potom z pod této Iatky vyjmul a zdstal
jen tvar obtazeny draperii. Obé prdace vytisknul pomoci 3D tiskdrny. Plastika sliné
byla ve velikosti, kterd vyzadovala velké mnozstvi jednotlivych tiskd. Tisky bylo nutné
pracné slepit a vyretusovat do podoby konecné sochy. Po této zkusenosti se zacal
vénovat realistickym portrétim s presahem do hyperrealismu a testoval i hmatoveé
zajimavé materidly, které poté na portréty pouzil. Vyzkousel vse od naturalistické
barevnosti kUze pres realistické oci, které zaménil u lidské postavy za zvifeci, az po
vsazené ochlupeni a viasy. Vybaven poznatky z t€chto predchozich praci pristoupil
ke své bakaldrské prdci s tim, ze tyto hyperrealistické zkuSenosti v ni vyuzije. Svoiji
praci nazval Mamoci. Rozhodl se pro zobrazeni dvou portrétnich bust muze a zeny

z kmene a rasy, kterou si sém vymyslel. V druhé cdsti nebo spise ve druhém sousosi
navazuje na toto téma vice pribéhové plastikou psa, ktery se diva na Zensky oblicej
a spise vyprdavi nezndmy pribéh, ktery se vdze k tomuto vymyslenému kmeni.
Tolkienovsky motiv pribéhu opatfeného celou mytologii véetné jazykového rozboru
by mohl byt inspiraci této prdace, kterd ale na rozdil literatury odvyprdvi nebo naznaci
pfibéh jen ve fragmentech. Maska se zavienyma oCima je hyperrealisticky
zpracovand, ale socha psa je velmi volné nahozend, naproti tomu hlavy s
portrétnimi rysy jiz nejsou hyperrealistické, ale s ndznaky hyperrealismu pracuji. DOvod
vidim v ddrazu na vyprdveéni a piibéh, nez ve snaze vytvorit iluzi skutecné
rekonstrukce. Nékde v podtextu ale citim, ze Nikola do své prace promitd svij osobni



pribéh, pribéh osobnich vztahd. To by nevadilo, kdyby tento nez&émérny vstup nebyil
v nékterych momentech siinéjsi nez viastni autordv zdmér. Trochu to zneprehledriuje
celou prdci a asi by autorovi stdlo za to si zanalyzovat obé polohy, pro jednu se
rozhodnout a nemichat je dohromady.
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