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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Generovani krajiny a dosazeni realného vzhledu vysledku je netrivialnim Gkolem. Autor musel zkombinovat
nékolik metod proceduralniho generovani a navic navrhnout vhodné uzivatelské rozhrani, poskytujici dostate¢né
moznosti Uprav vysledného terénu. Praci mirné uleh€uje pouziti herniho enginu Unity.

SplInéni pozadavku zadani zadani spinéno
Zadani bylo spinéno.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Prace obsahuje pfiblizné 50 normostran, obsahoveé je bohata a problematiku dostate¢né vysvétluje.
Prezentaéni Uroven pfedlozené prace 91 b. (A)

Prace je vhodné rozdélena na teoretickou, navrhovou a implementaéni ¢ast, kdy kazd4 ¢ast obsahuje relevantni
informace. Text je psan systematicky a umozriuje snadné pochopeni problému. Sekce "Upresnéni cil(" velmi
jasné dopliiuje zadani.

Do uvodu je nevhodné umisténo pojednani o hernich enginech a proceduralnim generovani patfici spise do
teoretické ¢asti. Chybi popis struktury prace.

Chybi sekce se zhodnocenim vysledk( a méfenim (napfiklad ¢as generovani).

Formalni uprava technickeé zpravy 90 b. (A)
Gramatické chyby se v praci vyskytuiji jen zfidka. Vypisy kodl 2.1 a 4.1 jsou zbytec¢né a mohly byt nahrazeny
jasnym textovym popisem. V sekci 4.1 je pouzit nevhodné pojem "DOT produkt” namisto ustaleného vyrazu
"skalarni soucin". Popisky algoritmd jsou v angli¢ting, zatimco je zbytek prace v ¢eském jazyce.

Prace obsahuje dostatek obrazkd, které usnadriuji pochopeni dané problematiky. Citace jsou misty nevhodné
pouzity jako soucast véty, zejména pfi prebirani obrazka.

Prace s literaturou 96 b. (A)
V préci je citovano 15 zdrojl. Zdroje jsou kvalitni a vétSina spada do odborné literatury a védeckych ¢lankd.
Realizacni vystup 97 b. (A)

Vysledny plugin je pIné funkéni a poskytuje uzivateli Sirokou $kalu moznosti pro pfizplsobeni vzhledu krajiny.
Vysledky vygenerované timto pluginem jsou na velmi dobré Urovni.
Integrace do enginu Unity je zdafild. Navrzené uZivatelské rozhrani je intuitivni a pouziti tzv. "node editoru” pro
Upravu poc¢ate€niho Sumu pouzitého v prvni fazi generovani je vybornym feSenim poskytujicim uzivateli znanou
miru svobody pfi navrhu terénu bez nutnosti slozitého nastavovani.
Vyuzitelnost vysledku
O vyuzitelnosti vysledného pluginu v oblasti herniho designu &i jinych odvétvi vyuzivajicich pfirodnich 3D scén
neni pochyb. O pfipadném zvefejnéni pluginu neni v textu zminka.
Prace je kompilac¢niho charakteru,
Otazky k obhajobé
1. Upfesnéte proces tzv. "rozmazani UV soufadnic pomoci Perlinova Sumu" u animace vodni plochy. Pro¢
nebyla pouzita symetricka textura €i proceduralné generovana kde by nebylo nutné oSetfovat hranice?
2. V sekci 4.2 jsou zminény rovnice pro michani textur, ale nejsou uvedeny. O jaké rovnice se jedna?
3. Jak je generovani krajiny ¢asové naro€né a které parametry nejvice ovlivni potfebny €as pro vygenerovani?
4. Chystate se plugin zvefejnit?
Souhrnné hodnoceni 93 b. vyborné (A)
Prace je velmi zdafila. Vystupem je vyuzitelny plugin produkujici kvalitni proceduralné vygenerované terény,
pfimo pouzitelné v enginu Unity. Textova €ast je vhodné strukturovana a snadno pochopitelna.
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