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ABSTRAKT

Bakalarska prace popisuje tvorbu panelu uloh a s tim i spojenou tvorbu pracovni sady
pro pasportizaci staveb podle CSN 01 3420 Vykresy pozemnich staveb — Kresleni
vykres( stavebni ¢asti v programu MicroStation CONNECT Edition. Prace obsahuje
podrobné navody pro vytvofeni novych knihoven uZivatelskych &ar, bunék a souboru
*.dgnlib. V ramci vytvoreni pracovni sady bylo pouzito méfitko anotaci. Pracovni sadu
Ize pouzit pro pofizeni zjednoduSené stavebni dokumentace/pasport. Funk&nost
pracovni sady Pasport byla ovéfena na ukazkovych vykresech plidorysu, svislého fezu
a pohledu.

KLICOVA SLOVA

pasportizace staveb, panel uloh, knihovny, MicroStation CONNECT, méfitko anotace

ABSTRACT

The bachelor's thesis describes the creation of a panel of tasks and, with it, the
creation of a work set for the passporting of buildings according to CSN 01 3420
Drawings of building structures - Drawing drawings of building parts in the MicroStation
CONNECT Edition program. The work contains detailed instructions for creating new
libraries of user lines, cells and the *.dgnlib file. An annotation scale was used to create
the working set. The working set can be used to obtain simplified construction
documentation/passport. The functionality of the Passport work set was verified on
sample drawings of the plan, vertical section and perspective.

KEYWORDS

building inventory, task panel, libraries, MicroStation Connect, annotation scale
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UvVoD

Bakalaiska prace se zaméfuje na vytvoreni panelu uloh v programu MicroStation
CONNECT Edition pro pasportizaci staveb v souladu s CSN 01 3420. Panel tloh umozni
uzivateliim vyuzivat pfedem nadefinované typy prvka véetné jejich atributt. Je to norma
zpracovana V digitalnim tvaru ve formé uzivatelsky ptivétivého péasu karet. Vysledny
panel uloh zvySuje efektivitu prace auSetfi vice Casu. Poskytuje vétsi komfort pii
kresleni.

Cilem bakalafské prace je seznameni S tvorbou panelu tloh pro pasportizaci
staveb. Pocatecni kapitoly budou vénovany postupu pro tvoteni panelu tloh. V kapitolach
budou popsany tvorby knihoven uZivatelskych ¢ar, bun¢k a textovych i kotovacich styld.
Pro uZivatelské ¢ary a buiiky budou vytvoiené nové knihovny podle normy CSN 01 3420
Vykresy pozemnich staveb — Kresleni vykresii stavebni casti. Nazev pro knihovnu
uzivatelskych ¢ar bude Pasport_mm.rsc a nazev pro knihovnu bunék Pasport_mm.cel.
Rozméry bunék budou odméfeny z CSN 01 3420. Pro uZivatelské ¢ary budou vytvofeny
tii styly Car. Styly ¢ar délime na tenkou, tlustou a velmi tlustou ¢aru. Jejich pomér ndm
udava CSN EN ISO 128-2, kde jsou vzorce pro vypocet délky &arovych prvki. Pro
usnadnéni vypoctu budeme vytvatet soubor UZivatelské cary Pasportizace staveb.xlsx.
Zde bude mozné piepsat hodnotu prvniho stylu ¢ary a soubor *.xIsx nam piepocita délky
¢arovych prvkt a zméni nam tlustou a velmi tlustou ¢aru dle poméru 1:2:4. Vyplné budou
tvofeny bud’ buiikami, nebo ¢arami. Tudiz ¢ary budou obsazené v knihovné¢ uzivatelskych

¢ar a buiiky v knihovné bunék.

Textové styly budou vytvoteny pro popisy ve vykresu, kde bude predem
nadefinovana velikost typu pisma. Pro jednodussi vytvareni textovych styli byl vytvoten
soubor Textové styly.xlsx, ktery obsahuje nazvy textovych styli, font a velikost pisma.
Pro zajimavost je soucasti souboru tabulka pro vypocet fontu, kterd koresponduje
s CSN EN ISO 3098-1. Vypocet V tabulce je zaloZzen na pouZiti ¢ary o zadané tloustce,
pro kterou jsou pomoci vzorcl nadefinované proporce pisma. Font ziskany
z CSN EN ISO 3098-1 nebude soudasti bakalaiské prace, je jen v souboru Textové
styly.xIsx. V bakalaiské praci byly pouzity fonty, které jsou soucasti programu
MicroStation. Pro ucel této prace byl také vytvoren kéotovaci styl. VSechny postupy budou

detailné popsany Vv nasledujicich kapitolach.



Po vytvoteni knihoven, textovych a kotovacich styli budeme vytvaret Sablonu, ve
které nadefinujeme atributy prvkia — vrstvu, barvu, styl a tloustku. Pro bunky budeme
nastavovat nazev dané buiilky. V Sablon¢ dale budeme nastavovat typy Sraf, textové
a kotovaci styly. Po vytvofeni Sablony muze dojit k vytvareni panelu tloh.

V panelu uloh zadavame ptikazy pro vybér konkrétniho typu prvku pro kresleni
a pomoci propojeni se Sablonou doddvame tomuto kreslici prvku atributy. Prvky, které
umi vyuzivat méfitko anotaci, budou vytvoreny tak, aby ho vyuzivaly.

Vytvareny pracovni tok je pomérné obsahly a nevejde se do jednoho pasu karet,
proto bude rozdélen do dvou past, které budou souc¢asti dvou pracovnich toktii S nazvy

Pasport a Pasport Zarizovaci predméty.

V posledni ¢ésti bakalarské prace bude funkcionalita vytvofeného pracovniho
prostfedi ovéfena jednak vytvorenim puadorysu z mrac¢na bodd ajednak upravou
existujicich vykresi svislého fezu a pohledu pochazejicich z programu Revit. Uvedené
podklady pochazi z budovy fary v obci Cetkovice, kde jsem se ucastnila laserového
skenovani. Skenovani a jeho zpracovani, véetné¢ potizeného modelu fary a poskytnutych

vykrest, bylo soucasti dalsich diplomovych praci.
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1 PASPORT STAVEB

Nekteré domy Vv obcich pochézi Casto z minulého stoleti nebo jsou jesté starsi.
V prubéhu let byly nékolikrat rekonstruovany. Pavodni dokumentace se bud’
nedochovala, nebo neni aktualni. Pokud existuje, Casto obsahuje nepfesné informace, a to

je pied rekonstrukci daného objektu velky problém. [1]

Pasportizace je nezbytny dokument, ktery informuje 0 soucasném stavu
nemovitosti. Piednosti je, ze jeho pofizeni je pomémé rychlé ajednoduché. Jde
0 vypracovani zjednoduSené stavebni dokumentace, tedy 0co nejpiesnéjsi popis
technickych, technologickych, stavebnich, architektonickych a prostorovych parametrti

nemovitosti. [2]

Pasport budovy obsahuje popis a vykresy se zaméfenymi rozméry stavby. Ve
podrobné popisuje vyhlaska ¢. 499/2006 Sb. — Vyhlaska o dokumentaci staveb, ptiloha
¢.14, bod 2 — Zjednodusena dokumentace (pasport stavby). Pasport nenahrazuje chybéjici
stavebni povoleni, ale nahrazuje neexistujici dokumentaci. [3]

Pasport obsahuje ¢tyti zékladni ¢asti, dvé textové a dvé vykresové. Mezi textové
casti patii Priivodni zprava. Ta obsahuje vSechny identifikaéni udaje 0 stavbe,
0 vlastnikovi, 0 zpracovateli dokumentace a seznam podkladd. Druhou ¢asti je Souhrnnd
technicka zprdva. V ni nalezneme popis uzemi stavby, samotny popis stavby, technickou
stranku stavby, jeji napojeni na infrastrukturu a vliv na Zivotni prostedi. Vykresové ¢asti
zobrazuji situacni nalrty a vykresy skutecného provedeni a uzivani stavby. Pasport
budeme potiebovat:

e Pii rekonstrukci nemovitosti, kdy dokumentace neodpovidéa skute¢nosti
e Pokud se nedochovala komplexni dokumentace skute¢ného provedeni
e Pii bourani existujici stavby

e Pii prodeji a pronajmu, kdy zjistujeme energetickou narocnost

Cena pasportu stavby neni stanovena. Vétsinou se pohybuje podle m? podlahové
plochy. [4]
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2 PRACOVNI PROSTREDI A PRACOVNI SADA

Program MicroStation CONNECT Edition umoziiuje vytvaieni

prostedi, jejichz soucasti jsou pracovni sady. Pro tuto bakalatskou praci bylo ptevzato

Skolni pracovni prostiedi S nazvem MultiScale.

V pracovnim prostiedi MultiScale byla v ramci této bakalaiské prace vytvorena
pracovni sada S nazvem Pasport. Otevieli jsme si MicroStation CONNECT v pracovnim
prostiedi MultiScale. V tomto prostiedi je tieba vytvofit novou pracovni sadu.
U Pracovni sady rozklikneme Sipku a z nabidky zvolime Vytvorit pracovni sadu. Zobrazi
se nam okno Vytvorit pracovni sadu. DO Ndzvu pojmenujeme nasi pracovni sadu Pasport.
U Polohy slozek vidime cestu ulozeni nasi pracovni sady. Cestu si mizeme také

nadefinovat sami. Potvrdime OK viz Obrdzek 1. BéZzna cesta, kam se uklada pracovni

prostiedi a sada je:

pracovnich

C:\Users\UZIVATEL\AppData\Roaming\Bentley\MicroStation\CONNECT

\WorkSpaces\MultiScale\WorkSets\Pasport

Vytvorit pracovni sadu X

Popis:

Sablona: Nic -

+ Pridat uZivatelskou vlastnost ~

Polohy slozek

Kofenova slozka: = C\Users\Hannah\AppDataiRoaming\Bentley\MicroStation\CONNECT  Najit...
Vykresy:  C\Users\Hannah\AppData\Roaming\Bentley\MicroStation\CONNECT  Najit...
Standardni soubory: =~ C\Users\Hannah\AppData\Roaming\Bentley\MicroStation\CONNECT  Najit...
Standardni podslozky: = Cell;Data;Seed;Symb;Macros;Dgnlib;Dgnlib\GUI;Dgnlib\Render;Dgnlib
ProjectWise Projekty
Najit...
oK Storno

Obrazek 1 - Vytvoieni pracovni sady [autor]
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Po vytvofeni pracovniho prostfedi apracovni sady, kterd se nam objevi

v MicroStationu viz Obrdzek 2.

MicroStation CONNECT Edition

Pracovni prostfedi  Pracovni sada

MultiScale - Pasport -

Obrdzek 2 - Pracovni prostiedi a pracovni sada [autor]

Vytvofenim pracovni sady Pasport se automaticky vytvofila sada adresait

Viz Obrazek 3, do kterych budou nakopirovany vytvorené knihovny (Pasport_mm.cel,

Pasport_mm.rsc, Pasport.dgnlib) a zakladaci vykresy Pasportizace

Pasportizace staveb_3D.dgn.

staveb_2D.dgn,

Worksets % 4 - o X
& Novy b i ED W Tl sefadit = Zobrazit
< v « WorkSpaces » MultiScale » WorkSets » ~ C Prohledat: WorkSets -l
3 videa MNazev Daturn zmény Typ Velikost
== Google Drive (G:) MultiScale Slozka seubord
odpovédi I Paspart Slozka seubord I
Pohled ™ Slozka soubord

Swisly fez D MultiScale.cfg

D MultiScale.dgnws Soubor DGNWS

Teoreticka cast

Bentley MicroStati...

5kB

47 kB

5kB

D Pasport.cfg Bentley MicroStati...
P rt.d Soubor DGNWS
»  ©| Synology Drive - Chronos D e oHer
TM.cf Bentley MicroStati...
~ [l Tento pocitad D 9 h
D TM.dgnws Soubor DGNWS

> . Windows-550 (C:)

Pocet polozek: 9 Pocet vybranych poloZek: 3

5kB

Obrazek 3 - Sada adresdii pracovni sady Pasport [autor]
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2.1 PRACOVNI SADA A PRACOVNI TOKY

Pracovni prostfedi mize obsahovat vice pracovnich sad, pro tuto bakaldiskou
praci madme pracovni sadu Sndzvem Pasport. Pracovni sada miZze obsahovat vice
pracovnich tokt. U nasi bakalaiské prace se sada nevesla do jednoho pracovniho toku,
proto vznikly dva pracovni toky Snazvy Pasport a Pasport Zarizovaci predméty

Viz Obrazek 4. Z jedné pracovni sady lze ptechazet do druhé. To samé plati i pro pracovni

toky.
Pasport E -
el Kresha € rovin
Zakladnr

Pasport

Pasport_Zafizovact predméty

Obrdzek 4 - sada Pasport a jeji pracovni toky
[autor]

Pés karet je délen na jednotlivé skupiny, kazda skupina obsahuje jednotlivé

nastroje. Podrobny postup vytvareni dil¢ich ¢asti pracovniho toku viz kapitola 4.
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3 KNIHOVNA *. DGNLIB

Samotna tvorba panelu uloh v programu MicroStation CONNECT je slozity
proces, ktery zahrnuje né€kolik postupli. Prvnim krokem je vytvotfeni knihovny ¢ar, postup
je popsan Vv kapitole 3.3. Stejné tak vytvareni knihovny bunék je detailné vysvétleno
v kapitole v 3.4. Dale definujeme textové styly a kotovaci styl. Pfedposlednim krokem je
formulace Sablony prvki, coz zahrnuje vytvofeni vSech atributll, se kterymi se bude ur¢ity
prvek kreslit. To je popsané Vv kapitole v 3.8. Poté je mozné jiz piejit K vlastni tvorbé
panelu. Pii této fazi je dilezité klast diraz na spravné nalezeni cesty z panelu uloh
k Sabloné a peclivost pii psani ptikazi, pomoci kterych je vybran pozadovany typ prvku
pro kresleni, aby bylo zaji$téno spravné fungovani néstroji. V bakaldiské praci jsou
ptehledn€ popsany vSechny pouzité piikazy.

Po dokonceni tvorby panelu uloh je vhodné ovéfit jeho funk¢nost na riznych
zatizenich. Tento panel je tvofen jako soubor s koncovkou *.dgnlib. Je tedy nutné zajistit
spravné pripojeni a odpojeni knihovny *.dgnlib pii pouziti asdileni tohoto panelu
S ostatnimi uzivateli.

Vytvoreni souboru *.dgnlib provedeme kroky, kde v MicroStationu klikneme na

Soubor > Exportovat > Obecné typy souboru > DGN knihovna [*.dgnlib].

Po otevieni okna ulozime knihovnu s nazvem Pasport.dgnlib do:
C:\Users\UZIVATEL\AppData\Roaming\Bentley\MicroStation\CONNECT\
WorkSpaces\MultiScale\WorkSets\Pasport\Standards\Dgnlib\DrawComp

a C:\Users\UZIVATEL\AppData\Roaming\Bentley\MicroStation\CONNECT\
WorkSpaces\MultiScale\WorkSets\Pasport\Standards\Dgnlib\GUI

V knihovné *.dgnlib vytvofime knihovnu uzivatelskych ¢ar, bunék a textové i kotovaci

styly, Sablonu prvki a panel uloh.
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3.1 ZAKLADACI VYKRES

Pro potfeby bakalarské prace budou upraveny existujici zakladaci vykresy.

Otevieme si program MicroStation CONNECT v programu klikneme na ikonu Novy

soubor viz Obrazek 5.

MicroStation CONNECT Edition

Pracovni prostfedi  Pracovni sada

MultiScale ~ Pasport -

Nedavné soubory

W tomto okamzZiku nelze oteviit Z3dny soubor. Pro hledani souboru klepnéte na tladitko Vyhledat.

L+

Vyhledat Newvy soubor

Obrdzek 5 - Zakladaci vykres vytvditeni Nového souboru [autor]

Otevie se nam dialogové okno Novy — C:\Users\UZIVATEL)\, kde v okn¢ vyhledame
zakladaci vykres pomoci ikony Vyhledat. Pro 2D zvolime SJTSKV8.DGN viz Obrazek 6.

M Vybrat zakladaci vikres

< v <« Paneldloh » Zaklddaci vykresy b ", Prohledat: Zakladaci vykresy @
Uspofadat « Nova sloika =~ [ 0
A
@, OneDrive - Pers: Mazev Staw Datum zmény Typ
| SITSK3DVA.DGM @ 14,12.2022 11:45 Soubor DGM
@M Plocha SITSKV.DGN @ 14.12.2022 11:45 Soubor DGM
& Stafené soub
- Dokumenty
Souber Adresdf -

| MicroStation DGM vykres (*.dgr

Obrazek 6 - Vybrdni zakladajicino vykresu [autor]

Nazev souboru: | SJITSKVE.DGN

Po vyhledani zakladaciho vykresu nazveme soubor Pasportizace staveb_2D.dgn
a ulozime pomoci ikony Ulozit Viz Obrdazek 7. Stejné postupy provedeme pii zalozeni

vykresu pro 3D, kde vyhledame zakladaci vykres SJTSK3DV8.DGN s nazvem

Pasportizace staveb_3D.dgn.
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Zakladaci vykresy Pasportizace staveb_2D.dgn a Pasportizace staveb_3D.dgn se pouziji
pro Pasport.dgnlib.

Mazev souboru: IF‘aspDrtizace staveb_20 dgn VI I UloFit I
UloZt jako typ: MicroStation DGN wykres (" dan) w Znust
Zakladaci wykres: C:\Users\Hannah'SynologyDrive\Han&a'5kola \BAKALARKA Panel tloh\Zakladaci vykres Vyhledat

Obrazek 8 - Zakladaci vykresy a jejich uloZeni [autor]

V nésledujicim kroku si musime nastavit jednotky vykresu. Jednotky nastavujeme
v kazdém zakladacim vykresu. V programu MicroStation najdeme nastaveni jednotek
Soubor > Nastaveni > Soubor > Nastaveni vykresu. Otevie se ndm okno Nastaveni
vykresu. V Kategorii najdeme Pracovni jednotky. Nastavime dané Rozmeéry. Format na
HJ, Hlavni jedn. na Metry, Vedlejsi jedn. na Milimetry, Presnost na 0.12345. Piesnost
nastavime na pét desetinnych mist, kviili rozméru uzivatelskych ¢ar. Nastaveni vykresu

potvrdime ikonou OK viz Obradzek 8.

M Nastaveni vykresu

Kategorie Rozméry
Aktivni Ghel Format:  HJ -
Aktivni pomer Hlavni jedn: Metry ~ Ozn: m
Uhel Vedlej3i jedn.: Centimetry * Ozn: com
Krok Ghlu os - } -
Barva Presnost:  0.12345 i
Ohrada Obecné
Mrizka L
. Dal3i nastaveni
Izometrie
Prepinace Rozlideni: 1000 na Vzdalenost
Majezdy Pracovni oblast:  9.0072E+09 Kilometry
Proud S presnosti:  4294.97 Kilometry
Pohled
e e Zajisténa presnost.  4.29497E-05 Metry
Pracovni jednotky
Editovat
Popis vybrané polozky
Zvolte kategorii, kterou chcete prohlédnout.
OK Storno

Obrazek 7 - Nastaveni vykresu - Nastaveni jednotek vykresu [autor]
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Dale si nastavime jednotky tihlu, kde vlevé &asti Kategorie zvolime Uhel

a Presnost nastavime na pét desetinnych mist a potvrdime ikonou OK viz Obrdzek 9.

M Nastaveni vitkresu

Kategorie Format: DO.0DDDD -
Aktivni dhel Pfesnost:
Altivni pomer

‘

Krok uhlu os <

Barva "

Ohrada

Miizka Smérnice:  Azimut -
lzometrie -

Piepinace Zakladna:  Vychod | |0°
Najezdy [) Obraceng
Proud

Pohledy /

Pracovni jednotlky i

Popis vybrané polozky
Zvolte kategorii, kterou cheete prohlédnout.

QK Storno

Obrazek 9 - Nastaveni vykresu - Nastaveni jednotek tthlu [autor]

Pro trojrozmérny vykres 3D musime nastavit pomocny soufadnicovy systém
(PSS), abychom vykres neméli vyskové chybny. Opét v levé Casti Kategorii zvolime
Ndjezdy, kde oznacime Ndjezd na rovinu PSS, nakonec potvrdime ikonou OK viz
Obrazek 10.
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M MNastaveni vikresu

Kategorie B Najezd
Aktivni dhel Refim: Klicovy bod
Aktivni pomér Pocet dilé: |1

Uhel = —
Krok thlu as B Asociativni

Barva B Naijezd na rovinu PSS
Ohrada
MriZka
lzometrie

Prepinace
N&jezdy

Froud

Pohledy

Pracovni jednotky

Popis vybrané polozky
Zvolte kategorii, kterou cheete prohlédnout.

Storno

Obrazek 10 - Nastaveni vykresu - Najezdy [autor]

3.2 MODELY

V ramci jednoho vykresu je mozné umistit libovolny pocet modeld riznych typa.
Modely se déli na zdkladé dvou kritérii. Prvnim kritériem je rozdéleni mezi 2D
(,,papirovy*) a 3D (,,prostorovy”) model. Druhym kritériem je rozd€leni mezi
vykresovym a architektonickym modelem. Tato kritéria mohou byt kombinovéna, coz
znamena, ze vykresovy model miiZze byt bud’ 2D nebo 3D a stejné tak architektonicky

model mize byt bud’ 2D nebo 3D. [5]

V dialogovém okné Modely viz Obrdzek 11 mame moznost vybrat aktivni model
a také vytvaret, upravovat, kopirovat, odstranovat a importovat nové modely. V kazdém
okamziku je néjaky model oznacen jako aktivni. Pro aktivaci modelu na néj v seznamu
dvakrat klikneme. Pokud pouze jednou klikneme na fadek s ndzvem modelu, vybere se,

ale neaktivuje. [5]
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8 Modely

4 =H1Eh ¢

Typ 2D/3D Nazev ~ Popis -<:)- Vykres
@ J Arch bez nazvu v CA\Users\Hanna..\F
Ny @ Implicitni Hlavni mode v C\Users\Hanna..\F

Obrazek 11 - Modely - aktivni Implicitni model [autor]

3.3 KNIHOVNA UZIVATELSKYCH CAR

Pro pasportizaci staveb je tieba vytvofit novou knihovnu car, nebot’ ¢ary ve
stavebni dokumentaci maji jiné rozméry nez geodetické &ary. Cary pro stavebni
dokumentaci délime na tenkou, tlustou avelmi tlustou ¢aru. Rozmér ¢ar je dan dle
CSN 01 3420 pomérem 1:2 :4. Pro tenkou ¢aru jsme zvolili hodnotu 0,00018 metrd, tlusta
¢ara bude tedy 0,00036 metra a velmi tlustd ¢ara 0,00072 metri. Jednotlivé ¢ary obsahuji
¢arové prvky jako je teCka, mezera, kratka ¢arka, carka, dlouhd ¢arka a dlouha mezera.
Pro individualni ¢ary jsou délky ¢arovych prvki dany z CSN 01 3420 vypodtem vzorci,
které nalezneme V pomocném souboru Uzivatelské cary Pasportizace staveb.xIsx.
V tomto souboru si mizeme navolit jinou hodnotu nez 0,00018 a *.xIsx nam vypocita
danou hodnotu pro délky ¢arovych prvka, také nam piepocita tlustou a velmi tlustou ¢aru
a rozméry i pro tyto styly ¢ar. Nazvy ¢ar musime do MicroStationu psat bez interpunkce,
jinak je nelze naimportovat do MicroStationu CONNECT. Cary mizeme rozpoznat, zda
je tenka, tlusta nebo velmi tlusta tim, ze ¢ara tenka ma oznaceni .1, tlusta .2 a velmi
tlusta 3.

Abychom vytvotili knihovnu ¢ar musime v MicroStationu kliknout na Soubor >

Nastaveni > Soubor > Editor druhii ¢ar nebo mizeme pies tok Kresba > Domii >
Atributy > Typ cary, kde se nam rozroluje nabidka car a klikneme na Editor druhii car.
Otevie se dialogové okno Editor druhii car > Soubor > Novy.
Knihovnu ¢ar ulozime S nazvem Pasport_mm.rsc do:
C:\Users\UZIVATEL\AppData\Roaming\Bentley\MicroStation\CONNECT\Work
Spaces\MultiScale\WorkSets\Pasport\Standards\Symb

V dal$im kroku klikneme na ikonu Editovat > Vytvorit > Nazev. V levé Casti okna

si pojmenujeme caru, napiiklad 01.1 PIna cara 0.18. Nyni za¢neme vytvaret Typy cary >
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Editovat > Vytvorit > Vzorek taktu. V pravé ¢asti okna se nam objevi Lomitko a Lomitko

nové komponenty. Popis si piejmenujeme na nazev shodny S levou ¢asti ndzvu cary.

Nez zacneme vytvaret styl Cary, musime

ﬂ Vlastnosti druhu &ar

nastavit jednotky ¢ary. Dvojklikem klikneme
System. I1D: | 0
vlevé casti na 01.1 Plna cara 0.18, kde se

otevie dialogové okno Viastnosti druhu car. Hlavni v

Zde nastavime Jednotky Hlavni a 1.000000, 1.000000
potvrdime OK Vviz Obrdzek 12.

ZaCneme vytvafet styly ¢ar. NaSim = l Stomo

nejvetsSim pomocnikem je soubor UZivatelské Obrazek 12 - Viastnosti druhu Car -

cary Pasportizace staveb.xlsx. Zde nalezneme Nastavent jednote [autor]

hodnoty délky carovych prvka pro individudlni styly ¢ar. Pokud se jedna 0 plnou ¢aru
musime nastavit jen tloustku ¢ary. U tenké plné &ary zvolime u Sitky na Uplné pro
Uvodni a Koncovou se nam jedna o hodnotu 0.00018. Pokud budeme tvofit typ ¢ary 09.1
Cerchovana cara sdlouhymi advema kratkymi carkami 0.18, otevieme soubor
Uzivatelské cary Pasportizace staveb.xlsx. Rozméry daného stylu cary najdeme
Vv pomocném souboru. Pro dlouhou ¢arku mame nastavit 0,00432 pro mezeru 0,00054
kratkou ¢arku 0,00108. Carku a mezeru definujeme ve Vzorku taktu pro Typ taktu, kde si
zvolime, zda chceme Cdrku nebo Mezeru. V levé dolni ¢asti mame SiFka, kde nastavime
na Uplné. Uvodni a Koncova podle tabulky pro tenkou ¢aru rozmér 0,00018 a 0,00018

Viz Obrazek 13. Do MicroStationu musime zadavat rozmér S desetinnou teckou nikoli

desetinnou ¢arkou.
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ﬂ Editor druhi &ar[..\Symb\Pasport_mm.rsc]

Soubor  Editovat

Styly

Nazev Typ Popis ”

09.1 Cerchovana ca.. == Lomitko 09.1 Cerchovana cara s dlo... I
09.2 Cerchovana ca.. Lomitko 09.2 Cerchovana cara s dio.. I
09.3 Cerchovana ca.. Lomitko 09.3 Cerchovana cara s dlo...
10.1 Cerchovana ca.. Lomitko 10.1 Cerchovana cara s tec...
10.2 Cerchovana ca.. Lomitko 10.2 Cerchovana cara s tec...

rchovana cara s dlouhym 09.1 Cerchovana cara s dlouhymi a dvema kratkym

Atributy vzorku taktu
Posun:  Délka ¥ 0.000000

Opakovani: Neomezen ~ 0

D Po segmentech

Vzorek taktu

0 0.009

i Pridat

| Smazat

Délka: Pevny ¥ | 0.004320 Sitka:  Uplné -

Typ taktu:  Carka v Uvodni: | 0.000180
Inverze v:  Zadny v Koncova: | 0.000180
Na rozich:  Rozbit i Hrana carky:  Uzaviena i

Obrazek 13 - Editor druhii ¢ar [autor]

Jako dalsi ukazku si popiSeme SloZeninu, ktera je slozena z taktu a symbolu
(buniky). Klikneme na ikonu Editovat > Vytvorit > Vzorek taktu, to samé pro Bod
a SloZeninu. U vzorku taktu muizeme pouzit styl cary, kterou mame vytvofenou
z ptedeslych uzivatelskych ¢ar. U symbolu (buriky) si nejprve nakreslime symbol (bunka)
V Implicitnim modelu a celou ji ozna¢ime. Symbolu (bunice) dame vztazny bod buiiky na
pozici, kde umistime vztazny bod bunky kde chceme, aby styl ¢ary navazoval. Symbol
(bunku) si pojmenujeme tak, abychom se v jednotlivych nazvech vyznali. Pokud se nam
slozenina sklada z vice symboli (bunék) na ruznych mistech, tak si mizeme u Body
nastavit bunku bud’ jako Vztazny bod, Vrchol nebo Konec. Vztazny bod nam definuje
polohu na zacatku taktu. Poloha Vrchol nam udava polohu uprostred taktu. Poloha Konec
nam definuje polohu na konci taktu. Vytvotime symboly (buriky) a poptipadé€ styly car,
pokud je nepfevezmeme z pivodnich vytvofenych stylti car. Poslednim krokem
u Slozeniny je, ze postupné vkladame Lomitka (takty) a Body podle toho, jak chceme, aby

Sly za sebou. V nasem piipadé pro ¢aru 16.1 Odkazova cara zvolime nejprve Lomitko
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poté Body. Odstup zde neni nutny, jinak tomu je az u Srafovani a S nim souvisejiciho

vytvareni stylu ¢ar, kde ¢aru tvofi dveé rovnobézky.

3.4 KNIHOVNA BUNEK

Bylo nutné si vytvofit novou knihovnu bunék dle CSN 01 3420, protoze

v MicroStationu nebyla k dispozici zadna knihovna buné€k pro stavebni dokumentaci.

V nésledujicim kroku si

ukdZeme postup pro vytvaieni knihovny L d] @ (= /123/
5 : : . L < B

bunék *.cel. V MicroStationu méizeme  umpstit . Srafovat o v Popsat

bot i toku Kresba. Klik burikuy = 7 ' a7 | vrstevnice
V pracovnim toku Kresba, Klikneme

ytvp Buriky Vzorovani Model tg

na kartu Popisky. Zvolime ikonu Buiiky Buriky

(Spravce  bunék  aknihoven)  viz Spravce bunék a knihoven bunék

Obrdazek 14. Objevi se okno Knihovna Obrazek 14 - 1kona Buiiky — Spravce bunék

a knihoven bunék [autor]
bunek, kde navolime Soubor > Nova.

Ulozime knihovnu bun¢k s nazvem Pasport_mm.cel do:

C:\Users\UZIVATEL\AppData\Roaming\Bentley\MicroStation\CONNECT\
WorkSpaces\MultiScale\WorkSets\Pasport\Standards\Cell

Bunky jsme si odméfili

zCSN 01 3420 v milimetrech 0.016
a nakreslili v Implicitnim modelu 0,014
S o 8 o -

v oqe 07 . O O
opét V milimetrech kvili anotaci. o 0,001 = S
Prvky, kterym jsme pfidélili ~ © =) O
anotacni  vlastnost, pfebiraji
méfitko modelu/archu. Rozméry Obrazek 15 - Umyvadlo dvojité 15.11 a jeji

rozméry [autor]
bunék zachovame v hlavnich

jednotkach (metrech), coz lze vidét na ptikladu bunky 75.711 Umyvadlo dvojité viz
Obrazek 15.

Kresbu bunky vybereme, pies tok Kresba klikneme na Domi > Umisteéni
rozvineme ikonu Buriky > Urcit vztazny bod burnky. Diky této ikoné si zvolime, V jakém

misté bude uchyt bunky pro vkladani do vykresu viz Obrdzek 16.
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S O o 2l

45 Umistit buriku

L Umistit Umistit Oblouky
£ ™ | Smartline dsecku T A - % Nahradit buriky
Umisténi ¥ Umistit buiiku do pole

I-sf’ Uréit vztazny bod buriky I

+_? Yybrat a umistit bufku

& Uréit buiku
A Umistit kencovou znaéku

8 Umistit index bunék

Obrdzek 16 - Uréeni vztainého bodu buriky [autor]

V okné€ Knihovna bunék se
nam podsviti ikona Vytvorit na
ikonu klikneme a zobrazi se ndm

okno Vytvorit buriku. Pro nés ptiklad

Vytvorit buriku

mame zvolenou bunku $nazvem
Umyvadlo  dvojité s ozna¢enim Nezev: | 15.11
Popis: | Umyvadlo dvojité

15.11. Dale si miZeme navolit, jestli e
raficka e

chceme bunku grafickou, bodovou

Vytvofit Storno

nebo parametrickou a potvrdime

. , , . Obrazek 17 - Vytvoieni buiiky - ukdzka Umyvadlo
OK Viz Obrdzek 17. Grafické buitky raze Jevorens ounsy - siizie Sy

dvojité [autor]
jsou slozeny z nékolika jednoduchych

prvkl, uchovavaji si své ptuvodni atributy i po vlozeni do vykresu a jsou zavislé na
pohledu. Bodové burnky piebiraji aktualni atributy (pravé nastavené pro kresleni) a jsou
na pohledu nezavislé. Poté, co doplnime udaje, klikneme na Vytvorit. Stejné postupujeme
u zbyvajicich bunék.

Chceme, aby bunka byla anota¢ni, proto ji musime tuto vlastnost pridélit.
Otevieme vytvotfenou knihovnu bunék Pasport_mm.cel. Klikneme na Domzii > Primdrni

> Modely. Zobrazi se nam okno Modely, kde najdeme bunku pro nas piiklad
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15.11 Umyvadlo dvojité, dvojklikem se nam zobrazi bunka v modelu. Klikneme na Domii

> Primarni > Viastnosti.

@] Vlastnosti

V okng Vlastnosti musime

- ) 5 o 4 [&] Modely (1)
zménit nastaveni U Burniky Lze umistit

V , Q151

jako bunku > Ano a Lze umistit jako
anotacni bunku > Ano MFizka A
viz Obrazek 18. Tim ziskame Mizka Ne

L, . HJ/miizka 1.000m
anotatni  buiku. Tento postup Modul miizky 10

, s v Konf. miizk Ort

provedeme U zbyvajicich  bunék. PE:];;Q;? ] uguu
Nyni je knihovna bun¢k hotova. Pro Buiika "
snadnéj$i zadavani nazvu mizeme Lze umistit jako bufiku Ano

, . . Lze umistit jako anotaéni buriku Ano
nahlédnout do Busky Pasportizace ST —

staveb.xlsx. Soubor, ktery nim udava Obrazek 18 - Vlastnosti a nastaveni anotacni

nazev bufiky ajeji ¢iselné oznaleni. vlastnosti buiiky [autor]
Pro pirehled bunék, jak vypadaji a snazsi nalezeni jejich nazvu mame pomocny soubor

Bunky Pasportizace staveb.pdyf.

3.5 SRAFOVANI A VZOROVANI

Srafy se skladaji z jednotlivych uZivatelskych ¢ar. V bakalaiské praci jsou i $rafy,
které jsou tvofeny z vicenasobnych uzivatelskych car. Styly ¢ar pro Srafovani byly

vytvofené V knithovné car Pasport_mm.rsc. Pfi Srafovani témito vicendsobnymi

uzivatelskymi  ¢arami  bohuzel vznikly
nedotahy, které¢ se nepodafilo odstranit viz
Obrazek 19. Anotacni Srafy funguji pouze

U asociativniho Srafovani.

Vzorovani se nam sklada z bunék.

Bunky jsou obsaZeny Vknihovné bunéck

Pasport_mm.cel. Parametry — buiika, mezera, Obrazek 19 - Ukdzka nedotahii Srafovini
vicendsobnymi uZivatelskymi ¢arami

uhel nastavime podle pomocného souboru [autor]

Srafy_Pasportizace staveb.xlxs, kde najdeme

hodnoty pro nadefinovani Srafovani a vzorovani viz Obrdzek 20.
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3.6 TEXTOVE STYLY

Textové styly vytvaiime vsouboru *.dgnlib. Otevieme si nas§ soubor

Pasport.dgnlib. Jsme v toku Kresba klikneme na Popisky > Textové styly viz Obrazek 21.

Kresba v VBT ki k! Ii' = =

Domi Pohled Popisky Pripojit Analyzovat

AP AT A= [

\ 4
Umistit Editovat Zménit A Umistit Umistit = Kotovat

text text  atributy textu ~—~ ¥ poznamku napis prvek
Text Poznamky Kotd
LLEEIE Textové styly

Spravce textovych styll
Obrdazek 21 - Textové styly - Sprdvce textovych stylii [autor]

Otevie se nam okno Textové styly, v tomto okné klineme na ikonu Styl > Nova.
Pojmenujeme textovy styl pro nas piiklad Rezovd rovina, v zalozce Zdkladni zvolime
Font na Arial Narrow, Zarovnani na Stred uprostred, Vysku a Stiku Vviz Obrdzek 22
uvedeme dle souboru Textové styly.xlsx, kde nalezneme piehled atributl textovych stylt.
Stejny postup provedeme U ostatnich textovych stylt a klikneme na ikonu UloZit, tim se

nam automaticky textové styly ulozi do souboru Pasport.dgnlib.

= lextove styly - Rezova rovina (Aktivni : Vysky)

Styl Zobrazit
[ | ]
E:..: M L hLZ]l j-j . | A x
Textoveé styly Zikladni §Mezera MNad/Podtrieni  Pozadi  Dalii
Styl (Zadny)
o y Font: T Arial Marrow - [ Barva: W 0 -
W Koty Zarovnani: Stfed uprostied - |:| Tuéné
W t:??:kda Vyka: | 0.01000 m 0 Kurziva
L MEfitko N f=1
" Podlail a mistosti Sifka: | 0.01000 — U Bodtrhnout
“w Popis Zkoseni: |0° [J Nadtrhnout
AT Ziomky
Ly Rerova rovina Svisly

[C] Zarownani celého textu

Rezova rovina

Obrdzek 22 - Textové styly — \lytvoieni textu v zdloZce Zdkladni [autor]
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V souboru Textové styly.xlsx najdeme nejen atributy popisku, ale také tabulku pro
definici fontu z CSN EN ISO 3098-1 pro rozméry pisma typu B viz Obrdzek 23. Tento

font se v nasi praci nenachazi, jelikoz jsme si zvolili font Arial Narrow.

Charakteristické veli¢iny Rozméry
Vyska pismena h 1,8
Vyska malych pismen (x vyika) cl 1,26
Dolni dotah malych pismen c2 0,54
Horni dotah malych pismen c3 0,54
Mezera pro diakritickd znaménka (pro velka pismena) f 0,72
mezera mezi pismeny a 0,36
Nejmenssi vzdalenost zakladnich dotaznic a b1 3,42
Nejmenssi vzdalenost zakladnich dotaznic b b2 2,7
Nejmenssi vzdalenost zakladnich dotaznic ¢ b3 2,34
Mezera mezi slovy e 1,08
Tloustka &ary d 0,18
a Styl opisu: mala a velkd pismena s diakritickymi znaménky
b Styl opisu: mala a velka pismena bez diakritickymi znaménky
c Styl opisu: mala a velkd pismena

d Zaokrouhlené hodnoty

Obrdzek 23 - Snimek obrazovky (Vystiiiek) ze souboru Textové styly. XIxs [autor]

3.7 KOTOVACI STYLY

Kétovaci styly vytvatime v souboru *. dgnlib. Budeme kotovat v centimetrech.
V pracovnim toku Kresba klikneme na Popisky > Kotovani > Kotovaci styly
Viz Obrazek 24.

Po otevieni okna |H| M= 7R E:r! . [ W o ¢
, , , T x-o M (= S
Kotovaci styly > Styl > Nova Kétovat H o e Umistit Sprévce  Znacka
prvek me 7 il tabulku  styld fezu

pojmenujeme kotovaci styl

Kétovani Tabulky Detaily a znac

Koty, v zalozce Jednotky Kétovaci styly

provedeme nastaveni Viz 1| 3, .  Spravce kotovacich styll

Obrdzek 25. Pokud jsou Obrdazek 24 - I1kona Kaotovaci styly - Spravce kétovacich stylii [autor]

nastaveny hlavni jednotky metry,
ale kotujeme v centimetrech, tak je tfeba nastavit pomér mezi hlavnimi jednotkami

(metry) a jednotkach ve kterych kotujeme (centimetry) viz Obrdzek 25.
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W Kotovaci styly - Koty
Styl  Ukazat

B-LH D 22 2 X

Kotovaci styly Zakladni || Jednotky § Text Vzhled Seznam poloiek

Styl (zadny)

Primarni jednotky Sekundarni jednotky
Koty B Pouitt pracovni jednotky [ Ukazat sekundarni jednotky
Popis: HIJ 57 Format popisu:  HJ <
Hlavni jednothky: Metry v |m Hlavni jednothky:  Metry v |m
Vedlejéi jednotky:  Centimetry * |cm Vedlejsi jednothky:  Metry * |m
Presnost: 0 57 Presnost:  0.1234 <

Hlavni predpona:

Hlavni piipona:

Horni predpona: Dolni pfedpona:
Horni pipona: Dolni pfipona:
B Uvodninula Uvodni nula
@ Doplnit nulami Doplnit nulami
O Nahradni popis: Mastaveni - Nahradni popis: MNastaveni -
Meéfitko Format dhlu
[] Méfitko ref. wykresu Jednotky: | Uhel -
I Méfitko: | 100.000000 I Zobrazit. | C.CCCC -
Metricky format Presnost: 0,12 57
] Pouiit desetinnou arku (] Uvodni nula
Oddélovac jednotel: 123456 57 (] Doplnit nulami
o a “Aaa Bbb
1 P~
. w Aaaa Bbbb
w AABb

Obrazek 25 - Kotovaci styly - Nastaveni jednotek [autor]

V dal$im kroku si v zaloZce Text navolime Textovy styl na Koty viz Obrazek 26,

ktery jsme si vytvorili vV textovych stylech viz kapitola 3.6.

W Kotovaci styly - Koty —
Styl Ukazat

- IITTREEN

Kétovaci styly Zakladni  Jednotky Vzhled Seznam poloiek

Styl (zadny)

Typ Poznamky
& Koty IIextovjf styl: Sy Koty - I Typ odkazu:  Usetka v
O Font: T (Arial Narro - Koncova znacka: e hd
O Vyska: | 0.00300 _li_' Ramecek: ia’dn},’r v
O Sifka: | 0.00300 | [J  Méfitko ramecku: | 0.000000
O Podtrhnout:  (Vyp) = ] Primy odkaz: | 0.000000
Format Levy okraj: | 0.000000
Natecen:  Zarovnani "7 Dalni okraj: | 0.000000
Umistovani:  Mad v Otocenitextu:  Vodorovng &~
Zarovnani  Stied > Vlevo A Vodorovné piipojenit  Automaticky =
Ramecek kolem textu: ia’dn)’r A Zarovnani phi editaci - Nahofe &
Tolerance vievo: | 0.500000
Dolni okraj: | 0.500000 ll
Anglicke - - Aaa Bbb =A
O Dostupné  (Zap) 2 - Aasa Bbbb -
Typ: Podlefontu - h— AMEBBD ="
Zarovnani:  Nahofe =
Méfitko: | 1.000000

Obrdzek 26 - Kotovaci styly - Nastaveni textu [autor]
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V zalozce Seznam polozek >

Zakladni > Umisténi vidime nastaveni na

Viz Obrazek 27, kde méfitko anotaci nastavime na (100.000000).

W Kotovaci styly - Koty

Styl  Ukazat
-~ Bl 3 =
B H D2 2 F X
Kétovaci styly | Zakladni Jednotky Text Vzhled [ Seznam poloZek
Styl (Zadny)
Rezirm: Editovat
+fF Koty Vlastnosti Hodnota
=
—Mazev Koty
—Popis
=
—Vrstva Koty

—Potlacit vzhled vrstey |

Farovnani Skutecnost

Automatic

—Urmistovani

—Pohybliva kétovaci Eara
—MEfitko ref, wykresu
—Relativni kétovaci Edra

—5tredova znacka

OsO00™
:

—Rozloiit kity

[H-Tolerance
[H-Jednothky
[F-Twar a geometrie

Obrazek 27 - Seznam poloZek - Zakladni - Umisténi [autor]

Aby nam fungovaly koty anotacné,
musime se ujistit, zda mame zapnuté Meritko
anotaci. To zjistime v toku Kresba klikneme
na Kreslici pomiicky > Prepinace, kde musi
byt zapnuté Méritko anotaci Viz Obrazek 28.
Pokud bude métitko anotaci vypnuté, tak text

koty nepiebira méfitko modelu (méfitko = 1).

30

Alm ao =%

| prm—.|

= =

Méritko fMiizka Graficka
anotacl skupina Q_J’ m
Prepinace Ta

Méritko anotaci (5)

Zamek : ZAP
g Méfitko : 100.000000 : 1

Obrazek 28 - Mé¥itko anotaci musi
byt zapnuté [autor]



Dale nastavime V zalozce Seznam polozek > Tvar a geometrie > Vyndseci cary
Viz Obrdzek 29. Nabidka Pri textu vné spojit umisti U uzkych kot jejich text uvniti
a propoji ¢aru koty.

Po nastaveni Koty ulozime diky ikoné Ulozit. Kotovaci styl se ndm automaticky

ulozi do souboru *.dgnlib. Nyni miizeme pfejit na vytvoreni Sablony prvku.

W Kotovach styly - Koty

Styl  Ukdzat
B La =1 D22 2l X
Kotovaci styly Zakladni Jednotky Text Vzhled Seznam poloZek
Styl (Zadny)
Refim: Editovat -
' Kéty Ylastnosti Hodnota
[F-Lakladnr
[#-Jednot

=QTvar a geometrie

Kotovaci ¢a
=W\ynazeci ca

Dostupné

Barva 1o

Typ cary (0)
Tlouttka (0
Odstup 0.500000
Koncovka 0.500000

I E
Koncove znacky
Zaplnéni textem

[ Text

Poznamky

Symboly

Obrdazek 29 - Seznam poloZek - Tvar a geometrie - VyndSeci éary [autor]

3.8 SABLONA PRVKU

Pfed samotnym vytvofenim panelu uloh je nutné vytvofit Sablonu prvku.
Ptedevsim slouzi pro nadefinovani zékladnich atributl prvki. Tuto Sablonu vytvafime

v souboru *.dgnlib.

Pied tvorbou Sablon je tfeba nejprve vytvofit vrstvy. Pres tok Kresba klikneme na

Domu > Primarni > Spravce vrstev. Po otevieni okna klikneme na prvni ikonu
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Novd vrstva, pomoci ni si pojmenujeme jednotlivé vrstvy dle souboru

Sablona_Pasportizace staveb.xlsx Viz Obrdzek 30.

Spravee vrstev

Vrstvy  Filtr  Editovat

. Wseznamu:  Dle vrstey e ?[ia'dn},’r:' M 7 @{:__:‘I

Mova vrstva lgnlib| | | & Mazew ™
= Vsechny vrstvy

Y Fittry

Obklady stén a stropd

Obklady

Mazew

Mova vrstva |

Mefitko

Myéka nadobi

Mraznicka

Lokalni topidlo

Lehaci_Postel_valenda_lehatko

Legenda

Koty

Kwétinova sténa nebo stojan

Kuchyriské technické zafizeni varny kotel_pafak_smazicl panev
Krokve kolmé k ckapu rovnobéZnému s rovinou i vymeény krokl
Kotel dstredniho vytapéni

Konstrukce

Kominové priduchy_sopouchy_zadsténi_vybiraci

Kominové priduchy

L O T TNy PO | g | D T | Sy ey

Altivni vrstva: Krokve kolmé k okapu r || 184 z 184 zobrazenao; 1 vybrano;

Obrazek 30 - Sprdvce vrstev - \lytvoieni vrstev [autor]

V dal$sim kroku klikneme na Soubor > Nastaveni > Uzivatelska > Panely
ndstrojii nebo zvolime klavesovou zkratku Ctrl + T. Otevie se nam okno Panely ndstroji

Viz Obrazek 31. Dale pokra¢ujeme na ikonu Upravit.

y 4 Panely
[[12D Vazby Panely nastrojd = =
[[] 2D ovladace pohledd
[ 3D Vazby [ ] velka tiacitka
[7] 3D ovladace pohledd

Ukazovat tipy

[7] 3D vstup

[] AccuDraw Okamzité oteviit
[7] Akce s kiivkami

[[] Akce s plochami Upravit

[[] Akce s télesy
[T Alra ca citEmi

Obrazek 31 - Panely - Ikona Upravit [autor]
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V nasledujicim okn& klikneme na Pomiicky azvolime Sablony prvku
Viz Obrdazek 32.

Soubor | Pomdcky

Mastroje | Vytvorit HTML zpravu
Pojmenavany vyraz
T""Eﬁ Sablony prvku [ |
H- 1) A Znovuzavést pas
Upravit pas

Obrdzek 32 - Upravit - Pomiicky — pro tvorbu
Sablony prvku [autor]

Po otevieni okna Sablony prvku musime mit oznateny soubor Pasport.dgnlib. Klikneme
na ikonu Novd Sablona. Sablonu v nagem piipadé pojmenujeme Pasport. Mame oznageny

Pasport a opét klikneme na druhou ikonu Novd Sablona viz Obrdzek 33.

M Sablony prvku

Soubor  Pomicky

Vlastnosti

MNova sablona

Obrdzek 33 - Sablony prvku a vytvoieni Nové Sablony [autor]

Zde pojmenujeme a nadefinujeme kazdy prvek podle souboru Sablona Pasportizace
staveb.xIsx. Tento soubor byl vytvofen na zakladé CSN 01 3420 a nasledné upraven pro
jednodussi orientaci panelu uloh. Pro buiiky a uZivatelské ¢ary musime mit pfipojenou

knihovnu bunék Pasport_mm.cel, ktera se nachazi na:
C:\Users\UZIVATEL\OneDrive\Plocha\Pasport\Standards\Cell

I uzivatelskych ¢ar Pasport_mm.rsc:
C:\Users\UZIVATEL\OneDrive\Plocha\Pasport\Standards\Symb.
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Ve Vlastnostech definujeme zakladni atributy pro vkladané prvky (vrstva, barva,
styl, tloustka) viz Obrdzek 34, buiku, Srafovani, textovy a kotovaci styl k danému

prvku viz Sablona_Pasportizace staveb.xlsx.

M Sablony prvku

Soubor  Pomicky

& x I—-D A v X Wastnosti
Obecna nastaveni -~
Vrstvy Obrys v roviné material se nesrafuje_zakladni kce
Barvy Jo
' Typy & 01.3 Pina cara 0.72
-&. Obrys v roving, materidl se Srafuje_dvere a vrata Tl,:ap‘u{ét(‘:l:;r E 0 na

-&. Obrys v roving, materidl se negrafuje_kominové a vétrac
-&. Obrys v roving, materidl se nefrafuje_schodigté
-&. Obrys v roving, materidl se nedrafuje_dvere a vrata

Obrizek 34 - Sablony prvku - Vastnosti atributit prvki [autor]

Klikneme pravym tlacitkem v misté¢ Vlastnosti zobrazi se nam ikona Pridat.
Najedeme na ikonu Pridat a rozvine se nam nabidka. V nabidce si vybereme, co chceme

zvolit viz Obrdzek 35.

V Sabloné nelze psat piikazy, to nas ¢eka az v panelu uloh viz kapitola 4.

M Sablony prvku

Soubor  Pomicky
F @& x I-—D AV X Wastnosti
El--- Pasport.dgnlib Obecna nastaveni -~
- Pasrt — — — - Vrstvy Obrys v roviné materidl se neérafuje_zakladni kce
o M Obrys v roving, material se nedrafuje_zakladni kee Bary o
-J& Obrys v roving, material se nedrafuje_svislé kce -
o e : Typy &ar =1 01.3 Pina cara 0.72
-J&. Obrys v roving, material se Srafuje_dvere a vrata Tloustky Ho
[ Obrys v roving, materal se nedrafuje_kominové a vétrac
--J@ Obrys v roving, materal se nedrafuje_schodisté I Pridat N I D eCna ety Enl N
-J& Obrys v roving, material se negrafuje_dvere a vrata o
@ Obrys v roving, material se nefrafuje_okna Uzavieny Fetézec >
[ Obrys v roving, matenal se nedrafuje_stropy Text >
--J& Obrys v roving, material se nedrafuje_zavésené podhledy Buika N
-J& Obrys v roving, material se rafuje_zavésens podhledy
- J& Obrys v roving, material se Srafuje_kanaly a Sachty Body >
[ Chbrys v roving, material se Srafuje_svislé kee Vzorovéni, irafovéni 3
--Ja Obrys v roving, material se Srafuje_schodigté
@ Obrys v roving, material se Srafuje_podlahy Multicarowvy styl
& Obrys v roving, material se Srafuje_zakladni kce . -
- e e o Kot {

--J&. Obrys v roving, matendl se Srafuje_stropy Stovac sty
--J Obrys v mv?n?. materﬁl se frafu!e_kom inové a vétracip Typ symbolu detailu
@ Obrys v roving, material se rafuje_okna
-J& Wné&jgi obrysy v roviné ve styku se vzduchem_dvere a wr Material
[ Wné&jgi obrysy v roviné ve styku se veduchem_zakladni k
--J& Yné&jgi obrysy v roviné ve styku se vzduchem_podiahy polozka
-J@ Wné&jgi obrysy v roviné ve styku se vzduchem_okna

- I N . o P N

Obrizek 35 - Sablony prvku - Vastnosti - P¥idani dalsich ndstroji [autor]
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4 PANEL ULOH

Po vytvofeni Sablony prvki, mizeme vytvaiet panel tloh. Stiskneme Ctrl + T.
Zobrazi se nam okno Panely. Klikneme na ikonu Upravit. Dalsi dialogové okno je
nazvané Upravit. V tomto okné rozbalime Uzivatelské ulohy, kde se nam zobrazi
Pasport.dgnlib a musi byt podsviceny. Kliknutim na prvni ikonu Novy panel vytvoiime
dva panely. Prvni panel Snéazvem Pasport adruhy Pasport Zarizovaci predméty
Viz Obrazek 36.

ﬂ Upravit

Soubor  Pomicky

MNastroje Ikony

e | Ulohy PN

- @ | Fivatelské dlohy

! Novy panel | - '
e 7 9 Usivatelské ilohy
#- I Pasport -8 Aplikani tlohy

; - ol Pasport_Zafizovaci piedméty
Ea & Aplikatninastroje

Hlavni nabidka w
Kontextova nabidka LY
Kontextovd nabidka Prizkumnika L4

Vlastnost

Obrdzek 36 - Vytvoi'eni panelu uloh [autor]

Dalsim krokem je vytvafeni jednotlivych kreslicich néstroji pro urcitou kategorii
(zékladni konstrukce, obklady, stropy, okna apod.). Pod kterou kategorii nastroj spada se
miizeme podivat do pomocného souboru Sablona_Pasportizace staveb.xlsx.

Klicovym elementem pro panel tloh jsou piikazy, které zajisti automaticky vybér
poZadovaného typu prvku pro kresleni. Diky nim dochazi ke korektnimu provozu panelu.
Ptikazy musime zadavat v anglickém jazyce. Piikazy jsme pouzili pro linie, buniky, koty,
texty a Srafy.

Postup si ukazeme na piikladu Obrys v roviné, material se nesrafuje. V
Tabulka 1 nalezneme zadany Prikaz: [CONSGEOM] place line constrained, Text

v bubliné: Obrys v roviné, materidl se nesrafuje pojmenujeme stejn¢ jako nastroj, i ten se
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nam shoduje snazvem v Sablon¢, kterou zadame v Cesta ksablone. Navolime

Asociativni Sablona na Vzdy. Ukazka viz Obrazek 37.

Soubor  Pomidcky
NéStI‘OjE! |kOI'T)'
= e "f x L—I__l A v | X l]th\f ~
a-----ﬁ\.}_&, Uizivatelsks tlohy o o |
& Paspotdgnib || @ j:- Utivatelské tlohy
E|:| Pasport Z0 Aplikacni dlohy
== Zakladni ke
Elﬁ V pldorysech, ve vodorovnych a svislych fezech
Obrys v roving, material se nesrafuje
/ Obrys v roving, matenal se érafuje
/ Vinéjsi obrysy ve styku se vzduchem
/ Viditelng obrysy a hrany pod (za) rovinou
/ Zakryté obrysy a hrany pod (za) rovinou
/ Viditelng obrysy a hrany nad rovinou
/ Zaknyte obrysy a hrany nad rovinou Hlavni nabidka v
/ Rozhrani materiald vicevrstvych kei v roviné Kontextava nabidia -
Vijpiné ctvorll, schody
/ Kontextovd nabidka Prizkumnika
Wastnosti
Definice prikazu ~
Prikazy [CONSGEOM] place line constrained
Text v bubliné Obrys v roviné, material se nedrafuje
Asociativni Sablona Vady
Cesta k Sabloné Pasport\Obrys v roviné, material se nesrafuje_zakladni ko
Obecna nastaveni »
|kana
Prezentace nastroje lkona + Popisek
Typ nastroje Standardni
Kita Oboji

Obrdzek 37 - Vlastnosti Panelu tiloh [autor]

Ptikazy, které jsou pro kresleni zvoleného

prvku tieba zadavat, najdeme Vv programu

Soubor  Pomicky

MicroStation.  V dialogovém okné Upravit Néstroje  fkony

rozvineme Aplikacni ndstroje, nabidne nam to

MicroStation. V nabidce MicroStation nalezneme
pottebné piikazy, které budeme potiebovat pro

bakaléiskou praci.

Obrazek 38 - Upravit — pitikazy erpajici
z programu MicroStation [autor]
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Ukazku ptikazu viz Obrdzek 39 vidime piikaz [DIMCREATE] dimcreate linear
pro Umisteni kot (Kotovat vzdalenost).

Soubor  Pomicky

" I Ulohy

........ B likcai
Zith Aplikaér
Hlavni nabidk
Wastnosti
Definice pFikazu )

Obrazek 39 - Ukdzka piikazu DIMCREATE dimcreate linear [autor]

Tabulka 1 - Pfikazy znéni a uéel [autor]

Znéni piikazu Ucel piikazu
[PATTERN] crosshatch icon Umisténi kiizového Srafovani
[PATTERN] hatch icon Umisténi Srafovani
[PATTERN] pattern area icon Umisténi vzorovani
[DIMCREATE] dimcreate linear Umisténi kot
[TEXTEDITOR] texteditor place Umisténi textu
[CONSGEOM] place line constrained | Umisténi linie
place cell icon Umisténi bunky

Pokud chceme vlozit ikony, které nejsou soucasti programu MicroStation a mame
je zvlastnich zdroji musime je nahrat. V nasem piipadé jsme z vlastnich zdroja
Z Knihovny bunék pouzily buiky pro ikony, kde se provedl nejprve snimek obrazovky

(vysttizek) individuédlnich bunék.
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Tyto snimky obrazovky (vystfizky) jsme museli nahrat. Nahrani obrazki

provedeme pies ikonu Ikony > Importovat ikony viz Obrdazek 40.

Soubor  Pomdcky

Nastroje

Alctivni soubor s ikonami

— - FEEW L EEEE j
ulmportmrat ikony 03 04 05 1 10 1 |
- " JR— h . . Ol
111 12 122 13 14 15 16 17
Wastnosti ikkony
Mazev ikony Sitka Wysha D Typ barvy

Obrazek 40 - Upravit - Importovdni ikon [autor]

Po zobrazeni nabidky Importovat ikony Kklikneme na Zobrazki...
Viz Obrazek 41.

Soubor  Pomicky
Nastroje  lkony

Alctivni soubor g ikanami

Ze zdrojd Mdl...

Z ikonowych soubord...
Z DLL a EXE soubord...
ZDGM a DGMLIB knihowven...

Obrazek 41 - Upravit - Z obrazkii...
[autor]
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Otevie se dialogové
okno Importovat BMP, zde si
zvolime Ndzev ikony. Mame
velikost

moznost navolit

ikony, Ktomu pouZijeme

rolovaci nabidku U polozky
Vytvorit. 'V nasem piipadé

bylo zvoleno Vsechny

velikosti ikon. Pies t7i tecky se

Importovat BMP

Nazev ikony: Zachodova misa

Wyhvorit: echny velikosti ikon|R%
Waechny velikosti ikon

3232

Storno

Obrdzek 42 - Nastaveni a nalezeni zdroje pro ikony [autor]

nam otevie okno, ve kterém si zvolime cestu k naSemu importovanému obrazku. Po

zvoleni nabidek potvrdime ikonou OK viz Obrdzek 42. Tim méame ikony nahrané

v programu MicroStation.

Ikony vkladame pro individudlni nastroj ve Vlastnostech u Obecnd nastaveni >

Ikona. Klikneme na tfi tecky, které se nachazi na pravé strang, objevi se az po kliknuti

V tomto misté viz Obrdzek 43.

Soubor

Pomicky

Mastroje lkarmy

::}ﬁ:}(:fD

L 4

Ulohy

:| ZFdravaotni instalace, vytapéni a elektronika

-.a_achodova misa |

Zachodova misa se splachovaci nadr

Wastnosti
Definice pFikazu
Ffikazy
Text v bubliné
Asociativni Sablona
Cesta k Sablané

Obecna nastaveni

T

L

place cell icon
Zachodova misa

Vady

Pasport\Zachodova misa

I, |

Prezentace nastroje
Typ nastroje
Kota

lkona + Popisek
Standardni
Oboji

}’- Usivatelské dlohy
B polikazni dlohy

Obrazek 43 - Vlastnosti -
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Otevie se nam dialogové okno Definovat ikonu pro nastroj, kde v Hledat ikony
Vv zvolime Aktivni vykres. V této nabidce nalezneme pottebnou ikonu pro nastroj. Obrazek

si oznac¢ime a potvrdime ikonou OK Vviz Obrdzek 44. Tim jsme ziskali ikony pro nas panel

uloh z vlastnich zdrojt.

Definovat ikonu pro nastroj

Hledat ikomy v
Altivni vykres e
Wyberte ikonu ze seznamu nize
& &0 61 62 63
) [}
64 65 67 63
o 1 ) U
69 7 0 hl 72
)

Storno

Obrdzek 44 - Definovdni ikony pro ndstroj [autor]

Pro vkladani ikon z programu MicroStation musime zménit v dialogovém okné
Definovat ikonu pro nastroj u Hledat ikony v na ustnicons.rsc. Najdeme ikonu Line,

potvrdime OK a mame zvolenou ikonu pro dany prvek v nasem ptipadé pro linie. Ukazka
Viz Obrazek 45.

Definovat ikonu pro nastroj

Hledat ikony v:

ustnicons rsc

Wyberte ikonu ze seznamu nize
o | =
LightCif Light Setup

Obrazek 45 - Definovat ikonu pro ndstroj [autor]
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Dale volime V Prezentace ndstroje na Jen popisek. Pro Typ ndastroje a Kota

ponechame dané nastaveni, ato pro

Typ nastroje Standartni a Kota Oboji

Viz Obrazek 37. v Atributy
Pokud méame pro nastaveni panelu uloh vsSe hotové, v Primami
muzeme ho vlozit do MicroStationu. Klikneme na Soubor > v Vibér
Uzivatelskd > Upravit pds nebo druhou moznosti kliknutim Y Umistent
, “r , . , , Multica
pravym tlacitkem na pas karet. Rozroluje se nam nabidka, kde na Y
) ) . ¥ Manipulovat
konci nabidky klikneme na Upravit pas viz Obrazek 46.
v Upravit
Zobrazi se nam okno Upravit pds, Kde v pravé ¢asti okna v Skupiny
klikneme na prvni ikonu Novy pracovni tok, ten pojmenujeme v Néjezdy
Pasport, ato samé udélame pro Pasport Zarizovaci predméty
Viz Obrazek 47. Tim jsme si vytvorili pracovni toky. Obrdzek 46 -
Upravit pas
[autor]

M Upravit pés - Pasport.dgnlib

EE ot omponenty =

Panel rychlého pfistupu [ Tlagitko MicroStationu

[ 20

D

#¢3 3D a B-spline
[¥) 3D rozmér
&1 3D Ghel

% AccuDraw

B} AccuDraw
(2] ACIS SAT

i ACIS SAT

[ Acis saT

& Aktualizovat propojeni
l;?,:, Aplikace

4

Uzivatelské nastroje a dlohy Pojmenovany vyraz

Upravit pas:

_; Movy pracovni tok -
|| Modelovani

P || Vizualizace

I §L_| Pasport (uZivatelsky)
> §__| Pasport_Zafizovaci predmeéty (uZivatelsky)

4 .4

Vlastnosti

Neni vybrdna Zddnd poloZka

Obrazek 47 - Upraveni pdsu a pracovni toky - Pasport a Pasport_Zaiizovaci pfedméty[autor]

Po vytvofeni pracovniho toku klikneme na druhou

ikonu Novd karta viz Obrdzek 48.

Upravit pas:

<O

Mova karta

]
| Modelovani
]

Vizualizace

Obrazek 48 - Upravit pds -
Nova karta [autor]



Tim vytvofime pas karet. Pasy karet pojmenujeme dle Sablona Pasportizace

staveb.xlsx. Zkratka kce je zkracené

konstrukce viz Obrdzek 49.

Na viz Obrdazek 50 vidime vytvoiené

skupiny na pasu karet.

Upravit pas:

L

) Zakladni kce

("} Rezové roviny ve svislém fezu
[} MontaZni kanaly a Sachty
L} Svislé kce

| Obklady

| Kominové a vétraci priduchy
L} Schodisté

L} Stropy

[} Stfecha

[} Zavéiené podhledy

L} Okna

L} Dvere a vrata

L} Odkazy

"} Popis

Obrdazek 50 - Vytvoiené pdsy karet
[autor]

Vybrat komponenty z:
[ Tlaéitka MicroStationu

slovo
Upravit pas:

| Paspor Nova skupina

bl Bl 73kladni kce

4 |

Obrdzek 49 - Upravit pds - Novd
skupina [autor]

Po vytvofeni pasi karet pridame
skupinu Atributy, které obsahuji Asociace
Sablon prvku, Sablona prvku, Vrstva, Barva,
Typ cary, Tloustka cary, Prithlednost, Priorita,
Trida prvku. Dale vytvofime novou skupinu
Obecné, kam piidame Vybrat prvek, Vlastnosti,

Modely, Pripoyjit Viz Obrdzek 51.

Dalsi novou skupinu Upravit, tuto skupinu

tvoti Zmenit atributy prvku, Rozbit, Vytvorit

retéezec prvkii, Vytvorit uzavieny retezec,

Upravit prvek, Oriznout prvky.

Upravit pas:

& g

= Vybrat dle atnbutd

1%? ybrat dle atributd

K] Vybrat klasifikator

R Vybrat prvek
§_x Vybrat PSS
15 Vybrat vie

AEE

B Vydistit sit

Vybrat vie

Obrazek 51 -

.

4 | | Pasport (ufivatelsky)

4 |

Zakladni kee
> -8 Atributy

4= Cdstranit > [ Upravit

o V pudorysech,

Viastnosti

Vytvoreni nové skupiny - Obecné [autor|

42



Jako posledni pfidame nasi vytvofenou skupinu z panelu uloh. Pres Vybrat
komponenty zvolime z Panel nastrojii (uzivatelsky). Ptidame dané skupiny do
jednotlivych karet viz Obrdzek 52. Po tom, co mame piidané skupiny, v oknu v pravé
¢asti dole klikneme na Provést, tim se nam v MicroStationu vytvofi pasy karet s ikonami

prvkda.

M Upravit pas - Pasport.dgnlib

Panel rychlého pfistupu

UZivatelské néstroje a dGlohy

Vybrat komponenty z:

=3 Panel néstroj (uZivatelsky) ~

Bl Pasport

4 Zakladni kce
P V pldorysech, w
b Ve sklopenych p
4 V pohledech

Rezové roviny ve svi
Montazni kandly a s.
Svislé kce

Obklady

Kominové a vétraci' |
Schodisté

Stropy

VoY v VY VY v

Strecha

4 »

Pojmenovany vyraz

Upravit pas:

4+

- Zakladni kce

> |28 Atributy
> |= Obecné
> = Upravit

> = V pidorysech, ve vodorovnych a svislych fezech
> |2 Ve sklopenych prifezech
> |= V pohledech

> [ Rezové roviny ve svislém fezu
> (| Montaini kanaly a $achty
> [ Svislé kee
4 3

Vlastnosti

Zaviit

Obrdzek 52 - Skupiny, které jsme vioZili do pasu v toku Pasport [autor]

Viz Obradzek 53 ukazka pracovniho toku Pasport a vytvoieny panel Gloh. Viz

Obrazek 54 ukazka pracovniho toku Pasport Zarizovaci predméty a vytvoreny panel

uloh.
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5 FARA CETKOVICE

Fara v Cetkovicich spadd pod fimskokatolickou farnost. Fara se nachézi

v Jihomoravském kraji vViz Obrdzek 55 a Obrdzek 56.

b

7
4 Zamgek Cetkovice

JEDNOTA, spot.'?p.r;j \

gl druzstvov.Boskovic ~ul

S Cetkovice - él@ilﬁfad
Obrazek 55 - Zamek Cetkovice [6]

Obrazek 56 - Fara v Cetkovicich [7]
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5.1 PODKLADY

Podklady byly ziskany z laserového skenovani fary v obci Cetkovice, kterého
jsem se ucastnila. Vysledné mra¢no bodu bylo vyuzito k vytvofeni modelu fary v ramci
nékolika zavérecnych praci. Krom¢ mrac¢na bodi slouzily pro tuto bakalafskou praci
I vykresy padorysu, fezu a pohledu, ve formatu *.dgn, které byly pofizeny v ramci této
bakalaiské prace ze dvou modelt fary vytvofenych v rdmci dalSich zavérecnych praci.

Na Obrazek 57 a Obrazek 58 vidime vykres pro celni pohled 1.NP a2.NP

V programu Revitu.

|

Obrazek 57 - Pohled 1.NP v programu Revit [autor]

==
==

Obrazek 58 - Pohled 2.NP v programu Revit [autor]
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Na Obrazek 59 a Obrdzek 60 vidime vykres pro svisly fez 1.NP a2.NP

Vv programu Revitu.

Obrdzek 59 - Svisly ifez 2.NP v programu Revit [autor]

Obrazek 60 - Svisly fez 1.NP v programu Revit [autor]
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Z Obrazek 61 vidime polohu svislého fezu pro 1.NP.

v

Obrdzek 61 - Pidorys 1.NP v programu Revit - poloha svislého i'ezu [autor]

Z Obrazek 62 vidime polohu svislého fezu pro 2.NP, oba fezy jsou umistény

V jedné svislé roving.

Obrazek 62 - Pidorys 2.NP v programu Revit - poloha svislého iezu [autor]

Z Revitu jsem vyexportovala vykresy pohledu a svislého fezu 1.NP a 2.NP do
*.dgn
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6 OVERENI FUNKCNOSTI VYTVORENEHO PANELU
ULOH
Pro ovérfeni funkCnosti vytvoieného panelu uloh si nejprve otevieme program

MicroStation CONNECT Edition, kde mame vytvoifenou pracovni sadu Pasport.

Klikneme na ikonu Novy soubor Viz Obrdzek 63.

MicroStation CONNECT Edition

Pracovni prostiedi  Pracovni sada

MultiScale ~ Pasport -

Nedavné soubory

V tomto okamzZiku nelze oteviit Z3dny soubor. Pro hledani souboru klepnéte na tladitko Vyhledat.

Q

Vyhledat Novy soubor

Obrdzek 63 - MicroStation CONNCET Edition - Novy soubor [autor]

Otevie se nam dialogové okno Novy a U Zaklddaciho vykresu pies ikonu Vyhledat
vyhledame zakladaci vykres. Program MicroStation CONNECT automaticky nastavi

cestu k zakladacim vykresiim Vv pracovni sadé Pasport viz Obrdzek 64.

M Novy - CAUsers\Hannah\

Ulodit do: | 07 pENEN v| @ T e M- EE
A Nézev - Daturn zmény Typ Velikost
J .android 23.11.2021 20:16 SloZka soubord
Domd ms-ad 08.07.2022 12:28 Slozka soubord
‘ " M3D objekty 02.10.2021 3:39 SloZka souberd
ansel 20.11.2021 14:30 Slozka soubord
Plocha AppData 01.01.2022 16:17 Slozka soubord
BentleyDownloads 28.01.2023 11:43 Slozka soubord
— Documents 04,05.2023 11:51 SloZka soubord
Knihowvny = Dokurmnenty 29.04.2023 20:15 Slozka soubord
Hledani 01.01.2023 16:21 SloZka soubord
i ) Hudba 01.01.2023 16:21 Slozka soubord
Tento?oc'&ac' Kontakty 01.01.2023 16:21 SloZka souberd
) Oblibené 01.01.2023 16:21 Slozka soubord
ﬁ Obrazky 13.02.2023 22:00 SloZka souberd
SE Mdlrars ot N2 16AM SlaFlea srnhard
Nazev souboru: | ~ | UloZit
Uloit jako typ: MicroStation DGM vykres (*.dgn) o Zruit
Zakladaci wykres:  C:\Users\Hannah'AppData'RoamingBentley\Micro Station \CONMEC T\Work Spaces

Obrdzek 64 - Vyhledani zakladacich vykresii [autor]
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Cesta pro zakladaci vykres:
C:\Users\UZIVATEL\AppData\Roaming\Bentley\MicroStation\CONNECT\Work
Spaces\MultiScale\WorkSets\Pasport\Standards\Seed

M Vybrat zakladacl vykres

- <« WorkSets » Pasport » Standards » Seed i @] Prohledat: Seed o]

Uspofadat - Mova slozka =~ 0 @
~
Final Mazev Datum zmény Typ Velikost
Pasportizace staveb_2D.dgn 11.05.2023 16:35 Soubor DGN 26 kB
> b| Synolegy Drive - | Pasportizace staveb_3D.dgn 12.05.2023 21:48 Soubor DGN 29 kB
e Bl Tortn nnfdas
Soubor - Adresdi =
Mazev souboru: |Pasportizace staveb_2D.dgn w | MicroStation DGM wykres (*.dgr ~

Obrdzek 65 - Zakladaci vykresy 2D a 3D (*.dgn) [autor]

Mizeme zvolit 2D nebo 3D zakladaci vykres viz Obrdazek 65. 2D volime, kdyz
se jedna 0 dvourozmérny vykres, ktery jsme zvolili pro vykresy Pohled a Svisly rez. 3D,
kdyz se jedna 0 trojrozmérny vykres, ktery jsme zvolili pro vykres Puidorys 3D, jelikoz

jsme pidorys kreslili na podkladé mra¢na bodt.

M Nowy - C\Users\Hannah\,

Ulodit do: | Hannah v| @ ? i mv E El
A MNazev . Datum zmény Typ Velikost
i .android 23.11.2021 20:16 Slozka soubord
bt .ms-ad 08.07.2022 12:28 Slozka soubord
‘ 3D ohjekty 08.10.2021 3:59 Slozka soubord
ansel 20,11.2021 14:30 SloZka soubord
Plocha AppData 01.01.2023 1&:17 Slozka soubord
BentleyDownloads 28.01.2023 11:43 SloZka soubord
| Documents 04,05.2023 11:31 Slozka soubord
Knihovny = Dokumenty 29.04.2023 20015 SloZka soubord
Hledani 01.01.2023 16:21 Slozka soubord
i ) Hudba 01.01.2023 1621 SloZka soubord
Tento?oc'rtac' Kontakty 01.01.2023 16:21 Slozka soubord
) Oblibené 01.01.2023 1621 SloZka soubord
h | Obrazky 13.02.2023 22:00 Slozka soubord
e Orllams nl N1 2023 1631 Cnla cnihned
UloZit jako typ: MicroStation DGM vykres (*.dgn) e Zrusit
Zakladaci vykres:  C\Users‘\Hannah'\AppData‘RoamingBentley*Micra Station \CONNEC T Work Spaces Wyhledat

Obrdzek 66 - Vytvoiteni ndzvu vykresu a jeho ndsledné uloZeni [autor]
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Po zvoleni zakladaciho vykresu si vykres pojmenujeme, V naSem ptipad¢ budeme
mit tii vykresy Pohled, Svisly rez a Pudorys. Klikneme na ikonu Ulozit, tim mame

vytvoiené vykresy Viz Obrdzek 66.

6.1 POHLED A SVISLY REZ

Pro vykres Pohled jsme referen¢né ptipojili 1.NP a 2.NP ve formatu *.dgn, to
samé pro vykres Svisly rez. Vykresy, které jsme si pripojili, si spojime do jednoho celku
fary a nakopirujeme do nascho daného vykresu.

Svisly fez a pohled jsme si rozd¢lili na polovinu, kde v levé ¢asti zlstal piivodni
soubor exportovany z programu Revit. Prava ¢ast byla upravena s vyuZzitim vytvofeného
panelu uloh pro pasportizaci staveb. Obé poloviny jsou od sebe oddéleny ¢erchovanou

darou Viz Obrdzek 67.

H
Ll
[H:
=l

Obrazek 67 - Poloviny oddélené éerchovanou ¢arou [autor]

V nasem piipad¢ jsme si museli n€které prvky rozbit pomoci ikony Rozbit
Viz Obrazek 68, napiiklad okna, dvetfe apod., protoze se tyto prvky z programu Revit
vyexportovaly jako pfili§ podrobné bunky, skladajici se z velkého mnozstvi dil¢ich prvka

pfevazné linii.
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3 Zménit atributy preku 3 Vytvofit |

S Vytvofit fetézec prvki J:F Ofiznout

Upravit

Rozbit

Rozlozit preek na jednodussr
komponenty

Obrazek 68 - Ikona Rozbit [autor]

u i Vytwofit uzavieny fetézec /

- Upravit prvek

Predme
g :|:::|: Ofiznout prvloy podlaze

Upravit

Vytwofit uzavieny retézec
Vytvofit Utvar nebo uzavieny fetézec
prekl z posloupnosti otevienych
prvkd

Obrazek 70 - Ikona VytvoFit uzavieny
Fetézec [autor]

Pro ptevod zakladnich atributt prvka a\ Vytvoiit

zpracovana i funkce Zmeénit atributy prvku viz
Obrazek 71.

.u"g'. Iménit atributy

N <

Vrstva:  Obrys v roving materidl
Barva: [ ] 0 -
Typ: |01.3 Plna cara 0.72 -
Tloustlka: 0 -
Prihlednost: G 0 -
Priorita: £ ] -
Trida:  Primarni -
_E.agluna: Pasport\Obrys v roving =
Ohrada:  Vnitrek "

[] Kopirovat

[C] Zménit cely prvek

Obrdazek 72 - Zména atributit [autor]

v podkladovém  vykresu do  atributd

nadefinovanych v ramci pracovni sady byla

52

& Zménit atributy prvku 3\ Vytvoit |
I_u Rozbit Upravit g
S Vytvofit fetézec prvki J:F Ofiznout

Upravit

Vytvofit fetézec prvka

Vytvofit fetézec prvkd z posloupnosti
otevienych prvkd

Obrazek 69 - Tkona Vytvorit Fetézec
prvkii [autor]

Po rozbiti bunky jsme odmazali
prebyte¢né linie. Pro piipadné opétovné
spojeni vice linii do celistvého utvaru byl
panel tuloh doplnéna o ikony Vytvorit
retézec prvki viz Obrazek 69 a Vytvorit

uzavreny retezec Viz Obrazek 70.

1.5 Rozbit Upravit p
S Vytvoiit fetézec prvkd {:f Ofiznout

Upravit

Zménit atributy prvku
Zménit atributy preku

Obrazek 71 - Ikona Zménit atributy prvku
[autor]

Kliknutim na ikonu se ndm
otevie dialogové okno, kde si navolime

potiebné nastaveni viz Obrdzek 72.



6.2 PUDORYS

Vykres pudorysu 2.NP byl vytvofen s vyuzitim dvou mrac¢en bodi, jedno pro
2.NP a druhé pro exteriér budovy fary. Mra¢no bodd importujeme do MicroStationu
pomoci ikony Pripojit, kde se nam rozvine nabidka a klikneme na Bodové mraky
Viz Obrdazek 73.

Zobrazi se nam okno

* @3 E r; G/ Zménit at
= Bodoveé mraky, kde si ptes ikonu

— I_u Rozbit
Vybrat Vlastnosti Modely Pfipojit =~ L. TRT
prvek v S Vytvoiit i Soubor > Pripojit, ptipojime
Obecné | Reference pozadované mracno  bodu
BH  Raster Manager Viz Obrdzek 74.

Ty G {3 Bodové mraky
4 Bodové mraky |

&) Skuteéna sit’

Soubor | Editovat

Obrazek 73 - Piipojeni Bodovych mrakii [autor]

4m  Exportovat...

Obrazek 74 - Soubor a piipojeni
mracna bodit [autor]

Nazvy soubord pfipojenych mraen bodi lze vidét v okné Bodové mraky

Viz Obrazek 75.

#* Bodové mraky (2 z 2 vypséano)

Soubor Editovat Pohled Pomicky

E-BGIH&DR 0O

Mazev souboru Popis o

2.MP.pod 00 .
exteriér.pod 100 -

1|z|3|4|5|5|?|s kL

Obrazek 75 - Ndazvy mraéna bodii [autor]
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Prezentace pfipojenych mracen bodl se ve verzi Pasport_Zafizovaci pied... ~
MicroStation CONNECT nachazi na paleté Atributy Ly Vpddorysu | Zdravo
pohledu, samoziejmé pouze v piipadé, Zze se nachazi

ve 3D vykresu Viz Obrdzek 76.

& | Vztainé piimky modulc™ ||In

o -~ =0 -

a

Mraéno bodu lze zobrazit podle RGB barva, oo
ribu

Intenzita, Vyska, Klasifikace, Vyska a intenzita, w# Pohled 1 - Shora, Implicitni

Klasifikace a intenzita. Po otevieni dialogového okna 5;_. w-lLd PO
Atributy pohledu natavime dole v okné Styl

Atributy pohledu
bodového mraku u Typ na RGB barva, coz je pro
Obrazek 76 - Atributy pohledu - Pro zménu
nas piipad vyhovujici viz Obrdzek 77. RGB barva mraéna [autor]

73 Atributy pohledu - Pohled 1

Cislo pohledu: 1 = EI'.__'I-, Eq

R e — e

@ Ofiznout prostor IE Fiaoy -

Honstrukém' @Wor@:ém’

5 Implicitni svétlo IO stk
Kty Text

=] Textova pole 1+ Textove uzly

i@ Zobrazena mnoZina @) Prihlednost
F'ojrneno*.rané prezentace ‘l.-"‘,'réka pole

*22 Bod vioFeni Text typu poloZky

IEI Pozadi textového pole

Celkowvy jas: - D
[4] Nastaveni pohledu -
UloZené pohledy: [Vybrat.. o ..

Maodely: Implicitni
W Mapa pozadi w

& Styl bodového mraku

Typ: | &4 RGE barva |v |
(Z3dny)

¥, RGE barva

{7y Intenzita

& \Eka

iy Klasifikace

gr \W5ka a intenzita

Klasifikace a intenzita

Obrazek 77 - Atributy pohledu - Zména na RGB barva
[autor]
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Manipulaci s mra¢nem bodti ndm umozni ikona Otoceni pohledu na Otocit pohled
Viz Obrazek 78.

w Pohled 1, Pddorys
m-éx-| i PPROIGP HoREEN

.Gtufem' pohledu: Otodit pu:uhledj

Obrazek 18 - Ikona Otoceni pohledu [autor]|

V dalsim kroku klikneme na ikonu,

, Y. , = ‘s Otocit pohled -
kde se nam otevie dialogové okno Otocit ‘

pohled, zde si zvolime Metodu, jakym » Dynamicky
zpisobem chceme vidét mra¢no bodi nebo %:;':y v
jakym zptsobem s nim chceme pohybovat. zepfedu
Klikneme na Metoda a vybereme Zepredu i’:""y
viz Obrazek 79. -ng

Na Obrazek 80 vidime mrac¢no ;IE::U
bodi prezentovan¢ Vv RGB  barvach Pravé izo

v pohledu Zepredu. ) - =
Obrazek 79 - Otocit pohled - Zepiedu [autor]

3

T

Obrdzek 80 - Mracno bodit fary v Cetkovicich [autor]
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Pro ofezani mra¢na bodi volime Obecné > Bodové mraky, otevie se nam
dialogové okno Bodové mraky, kde pomoci ikony Oriznuti fizneme mra¢no bodd viz

Obrazek 81.

& Bodové mraky (2 z 2 vypsano) —

Soubor Editovat Pohled Pomdcky

B -lE Gy ﬁ o

Mazev souboru = tF"u:upis £
fiznuti

2.NP.pod —_ 100

exteriér.pod 100

Obrazek 81 - Ikona Ofiznuti mracna bodu [autor]

Kliknutim na ikonu Oriznuti se nam otevie okno Oriznout bodovy mrak viz Obrdzek 82.

/5 Ofiznout bodovy mrak

s ; ' - |
Reim:! HruNatccen,r obdé mk;

B Provést viude

Obrazek 82 - Ofiznuti mracéna pomoci ikony Natocéeny
obdélnik [autor]

Pomoci ikony Natoceny obdélnik fizneme mra¢no boda v pohledu Shora viz Obrdzek 83.
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Obrizek 83 - Riznuti mraéna z pohledu Shora pomoci ikony Natoéeny obdélnik [autor]

Rez mraénem bodii pro vykres piidorysu uskutenim v jedné tieting vysky podlazi

(nad Grovni parapetu) Viz Obrdzek 84.

Obrizek 84 - Riznuti mraéna bodii v pohledu Zepiedu [autor]
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Pied zapocetim vektorizace je vhodné si nadefinovat PSS, jinak by vektorizované
prvky nebyly v jedné vodorovné roviné. PSS nadefinujeme pomoci pracovniho toku
Kresba > Kreslici pomiicky > Spravovat PSS viz Obrdzek 85.

Pomticky Kreslici pomicky Obsah Spolupracovat Mapovédz

T . o ™1 4
ﬂ 2 a2 A H QD =%

=y
Definovat presunout Otocit Vybrat . MEfitko Mizka Graficka —_ .
P55~ PSS PSS PSS %5 anotaci skupina m
PSS Prepinace r:-

Spravovat PSS

Vytvofit, kopirovat, odstranit nebo
importovat pomaocny soufadny
systém (PSS) a wvybér aktivniho PSS.

Obrdzek 85 - Ikona Spravovat PSS [autor]

Otevie se nam dialogové okno PSS apomoci ikony Vytvorit novy PSS si jej

nadefinujeme viz Obrazek 86.

| Dl s N
|TD S ‘ @ :%dg @Q @%‘ c&;} D__w¢ o= OIZ:* x
= | Foctex

Po..\ Cetkovice_pldorys 2.NP -585435.57669 -1119216.66567

Cetkovice_pGdorys 2.NP -585435.57669 -1119216.66567

EPSG:102067 0.00000 0.00000
JTSK 0.00000 0.00000
Staré vojenské soufadnice 0.00000 0.00000
Vojenske soufadnice WGS84  0.00000 0.00000

Obrazek 86 - Vytvoieni nového PSS Cetkovice_puidorys_2.NP [autor]
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Néjezd na PSS nastavime pomoci cesty v toku Kresba > Kreslici pomiicky >
Prepinace viz Obrdzek 87.

Kreslici pomicky Obsah Spolupracovat Mapovéda

:_%“" oy Eﬂ}i A H o

sunout Otodit Vvbrat 1}':"':' Meéritko Mrizka Graficka

PSS [sI= c5 4= | anotaci skupina (mua]
PSS M Pfepinace
Prepinace

Piepnout piepinace

Obrazek 87 - Nalezeni ikony pro Prepinace [autor]

Otevie se nam dialogové okno Prepinace, VvV okné si nastavime Rovina PSS

Viz Obrazek 88.

mmn Piepinace —

B Rovina P55 B Méfitko anotaci

] Mrizka B Graf. skupina
[J Vrstvy
Rezim chrady:  Wnitiek W

Majezd
B Najezd
Redim:  Kli¢ovybod =
Pocet dild: | 1

- E soEiativnl'E
B Rovina PSS

Osy
[] Krok dhlu os

Pocatecni dhel: |07

Pirdstel: | 90°

Jednotky
[] Jednotky
Vzdalenost: | 1.00000

|zometrie
[] lzometrie

lzo rovina:  Shora W

Obrazek 88 - Piepinace pro Rovinu PSS
- nastaveni ndjezdu na PSS [autor]
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Otoc¢ime pohled ze Shora a za¢neme vektorizovat mra¢no bodi viz Obrdzek 89.

Obrdzek 89 - Ukdzka mracéna bodii a jeho vektorizace [autor]

6.3 TISKOVE VYSTUPY

Po vektorizaci pudorysu a tipravé pohledu a svislého fezu s vyuzitim vytvorené
pracovni sady vytvotime tiskovy Arch pro jednotlivé vykresy ptes ikonu Modely viz
Obrdazek 90.

* @3 E r~ & Zménit atributy
1) Rozbit

Vybrat Viastnostfl Modely | Piipajit
pyrvek 4 v S Wytvofit fetézec

CObecné

Modely

fon] oy Vytvail spravuje a pfeping mezi
13| 52 ﬁz o modely vykresu

Obrdzek 90 - Ikona Modely [autor]

Otevie se nam dialogové okno Modely, kde klikneme na ikonu Vytvorit novy
model viz Obrazek 91.
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8 Modely

| T e A E 7| X

Vytwofit novy model Popis

Hlavni model

Obrazek 91 - Ikona Vytvoiit novy model [autor]

V okné Vytvorit model nastavime Typ na Arch na 2D. Arch nazveme napiiklad

Arch pudorysu 2.NP. U Meéritka anotaci zvolime poZzadované métitko 1:50 a zaklikneme

Prenést. Vytvoreni modelu potvrdime ikonou OK viz Obrdzek 92.

M Vytvoiit model

Typ: | Arch v | |2D

Zakladaci wykres: | «Zakladaci vykres neni pouZit=>
Mazev: | Arch pldorysu 2NP
Popis:
Ref Logické:
Méfitko druhl ¢ar:  Méfitko anotacl 5
Automaticka pole

Méfitko anotacl

A Diso
Pienést

Vlastnosti archu
D Pfidat do archového indexu
Cislo archu: | 000
Sekvenéni éislo: | 0
Ukazat ramecek archu

Ramecek: (Zadny)

Velikost:J 150 A1

Pocatelcf X:  -585400.00 Y | -1119200.0

Matoceni: | 0°
Vlastnosti bunky

Schopnost vloZit:

Jako bufiku
Jako anotacni burika
Typ bunky: Graficka

Wytvofit skupinu pohledd

OK

Storno

Obrazek 92 - Nataveni archu [autor]
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Vykres pfipojime referen¢né. Po pfipojeni vykresu, rdm archu pfesuneme na
vykres pomoci cesty Obecné > Modely klikneme na ikonu Definovat rozvrzeni archu
Viz Obrazek 93.

0 Modely

&=
el EYIX
T 20730 Na = -
EP _,'r azev Definovat rozvrZeni archu
Iy [P Pidorys Hiavni model

| B Arch pidorysu

Obrdzek 93 - Ikona slouZici pro nadefinovdni archu
[autor]

Do vytvofeného archu vkladame pro tisk: tabulku, severku a legendu s

vysveétlivkami.
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ZAVER

Vysledkem bakalarské prace je vytvorend pracovni sada Pasport v programu
MicroStation CONNECT Edition, ktera obsahuje dva pracovni toky. Pracovni toky
Pasport a Pasport Zarizovaci predméty obsahuji pasy karet tvoiené skupinami a nastroji,
které jsou prezentovany nami vytvorenymi ikonami. Jejich nazvy jsme cerpali
z pomocnych piiloh *xlsx. Pomocné soubory koresponduji s CSN 01 3420 Vykresy

pozemnich staveb — Kresleni vykresii stavebni casti.

V ramci vytvareni pracovni sady Pasport se automaticky vytvoril adresar se
stejnym ndzvem Pasport. V ramci tohoto adresafe se automaticky vytvotila adresarova
struktura, do které¢ byly nasledné nakopirovany pifedem vytvoiené knihovny. Knihovnu
uzivatelskych car jsme nazvali Pasport_mm.rsc a knihovnu buné¢k Pasport_mm.cel.
Soucasti adresafové struktury Pasport jsou i zakladaci vykresy pro 2D a 3D vykresy
snazvy Pasportizace staveb_2D.dgn a Pasportizace staveb_3D.dgn. Knihovny
uzivatelskych ¢ar, bun¢k a kétovaci a textové styly jsme vytvareli v noveé vytvoreném
souboru *.dgnlib, ktery je taktéz soucasti této adresarové struktury. Prvky, které maji

vlastnost anota¢ni, tuto vlastnost vyuzivaji.

Diky nové vytvoifenym knihovnam jsme mohli definovat atributy prvka v Sabloné.
Propojeni Sablony prvki s ptikazy pro vybér kresliciho prvku bylo nadefinovano v panelu

uloh. Jak Sablony prvki, tak panel Gloh byly taktéz vytvoteny v souboru *.dgnlib.

Pracovni sada Pasport byla vytvofena pro pasportizaci staveb. Taktéz
koresponduje s CSN 01 3420 Vykresy pozemnich staveb — Kresleni vykresii stavebni
casti. Funk¢nost pracovni sady a jeji pracovni toky byly otestovany jednak pfi Upravé jiz
existujicich vykresi Pohled, Svisly ez vyexportovanych z modelu fary v programu Revit,
ale i pfi tvorbé pidorysu nad podkladem tvofenym mracnem bodi. Mra¢no bodd a model
fary byly potizeny v ramci dalSich zadvérecnych praci. Postup pro pouziti pracovni sady

je podrobné popsan v bakaléiské praci.
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PSS — pomocny soutadnicovy systém
2D - dvourozmérny

3D - trojrozmérny
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