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Abstrakt

Cilem této prace bylo analyzovat vychozi stav systému hlasovani zastupitelstev, primarné
jeho responzivity a uzivatelské piivétivosti na mobilnich zafizenich, a na zakladé zjisté-
nych poznatka a problémt navrhnout a implementovat responzivni rozhrani, které bude
tyto problémy Tesit. Soucasti prace bylo také prepsani upravovanych stranek a komponent
do jazyka TypeScript, ve kterém bylo pozadovano psat nové komponenty. V ramci imple-
mentace probéhla také dekompozice globalniho stylového predpisu. Nové komponenty byly
implementoviny pomoci React knihovny v jazyce TypeScript s vidinou co nejvétsi zno-
vupouzitelnosti a usnadnéni dalsi rozsititelnosti systému. Aplikace byla v zévéru testovana
s vybranym vzorkem uzivatell z definované cilové skupiny.

Abstract

The aim of this bachelor thesis was to analyze the initial state of the council voting system,
primarily its responsiveness and user-friendliness on mobile devices, and based on the fin-
dings and problems identified, to design and implement a responsive interface that will
solve these problems. The work also included rewriting the modified pages and components
into TypeScript, in which it was required to write new components. During implemen-
tation, decomposition of the global style sheet was also done. The new components were
implemented using the React library in TypeScript with the aim of maximum reusability
and facilitating further extensibility of the system. Finally, the application was tested with
a selected sample of users from a defined target group of users.
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Kapitola 1

Uvod

Politika a rozhodovani organii od obecniho zastupitelstva az po Poslaneckou snémovnu
mé vyznamny dopad na kazdodenni zivot kazdého z nés, prestoze jim mnoho lidi neklade
patri¢nou pozornost. I z tohoto duivodu je dilezité, aby data o jednénich téchto organu byla
snadno pristupna a srozumitelné prezentovana pro Sirokou verejnost.

Se stale rostoucim poctem uzivateld pristupujicich k online aplikacim z chytrého te-
rozhrani jeho responzivita, tedy prizpusobitelnost a ovladatelnost rozhrani na raznych ty-
pech zarizeni. Pokud ocekavame, ze uzivatelé k nasi aplikaci budou pristupovat z vicero
typu zafizeni, je nutné vytvorit takové rozhrani, které bude na vsSech zarizenich intuitivni
a uzivateli bude prinaset vice uzitku nez skody. Komplikované nebo nepiehledné rozhrani
miize uzivatele jiz béhem nékolika sekund odradit od pouzivani nasi aplikace. Nebo v pri-
padé Spatné responzivity uzivateli uplné zamezit v pouzivani nékterych casti.

Hlavni cile této bakalarské prace jsou prostudovani problematiky zastupitelstev, navrhu
responzivnich uzivatelskych rozhrani, progresivnich webovych aplikaci a metod hodnoceni
uzivatelskych rozhrani. Soucasti prace je také nésledné analyzovani aktudlniho stavu sys-
tému hlasovani zastupitelstev, zejména pouzitelnosti jeho uzivatelského rozhrani na mo-
bilnich zarizenich a nasledné navrzeni a implementace nového rozhrani, které bude tyto
problémy fesit. V ramci implementace je vyzadovano zavedeni jazyka TypeScript v upra-
vovanych a novych komponentach. V neposledni radé je vyzadovana dekompozice aktudlné
globalné pouzivaného stylového predpisu.

Kapitola 2 se zabyva iivodem do problematiky zastupitelstev a jejich fungovanim. V ramci
druhé c¢ésti této kapitoly je analyzovan vybrany vzorek obci z autorova okoli. Tato analyza
se soustfedi na to, jakd data jednotlivé obce Siroké verejnosti poskytuji, jak jsou dostupna
a jaky je jejich format.

V ramci 3. kapitoly jsou rozebrany rozdily koncovych zarizeni, zptsob interakce s nimi
a dopad téchto faktor na zptsob navrhu rozhrani. Kapitola dédle obsahuje rozbor nékolika
piistupti k ndvrhu responzivnich rozhrani. Cést kapitoly je mimo jiné vénovana progresivnim
webovym aplikacim. Zavér kapitoly pojednavd o metodich pro hodnoceni uzivatelskych
rozhrani.

Kapitola 4 analyzuje systém hlasovani zastupitelstev a jeho soucasny stav. O navrhu
nového rozhrani, komponentéch, ze kterych se skladé, vysledné adresarové strukture a planu
realizace je mozné se docist v kapitole 5. Kapitola 6 se zabyva implementaci navrhovanych
zmén a problémy, které bylo nutné v ramci této implementace resit. Kapitola 7 je zamérena
na testovani vysledné implementace. Zavérecna 8. kapitola shrnuje a zhodnocuje dosazené
cile. Dale navrhuje, jak je mozné na dosazené vysledky navazat.



Kapitola 2

Zastupitelstva a informace o jejich
cinnosti

Tato kapitola slouzi jako ivod do teorie problematiky obecnich a krajskych zastupitelstev.
Konkrétné vénuje pozornost pravomocem, legislativeé, slozeni zastupitelstev, hlasovacimu
procesu a dalsimu fungovani zastupitelstev, které je nutné znat pro pochopeni kontextu.
V podkapitole 2.1 jsou poté analyzovana aktudlné poskytovana data z nékolika vybranych
obci, primarné jejich dostupnost a zpusob prezentace obcantim. Na tuto analyzu navazuje
nasledujici podkapitola 2.2.6, kde je provedeno srovnani obci a poskytovanych dat.

2.1 Problematika zastupitelstev a jejich fungovani

Pro zac¢atek lze zastupitelstva v Ceské republice rozdélit na dva typy, na obecni a kraj-
ska. Uz z nazvi je patrné, ze se lisi pfevazné svym rozsahem putsobnosti. Jejich pravomoce
jsou vymezeny zdkony, konkrétné jde o zdkon ¢. 128/2000 Sb. [8] u obecnich zastupitel-
stev. Specificky se jedna naptiklad o schvalovani rozpoctu, vydavani vyhlasek, rozhodovani
o katastralnich zménéch, zfizovani a ruseni vyboru, zfizovani a ruseni obecni policie, rozho-
dovani o spolupraci s dalsimi obcemi, ale také nabyti a prevod nemovitych véci a mnohé dalsi
pravomoce souvisejici s obecni samospravou [7]. U krajskych zastupitelstev jde pak o zdkon
¢. 129/2000 Sb. [9]. Do pravomoci krajského zastupitelstva spadd napriklad predkladéni
navrhi zakond Poslanecké snémovné, vydavani vyhlasek, koordinovani rozvoje, voleni a od-
volavani hejtmana a mnohé dalsi. V obou ptipadech si vSak zastupitelstvo mlze vyhradit
dalsi pravomoce mimo pravomoce, které jsou dle zakona vyhrazené radé.

Dle legislativy jsou zastupitelé v pripadé obou voleni na ¢tyrleté funkéni obdobi a jejich
pocet je ddn pocCtem obyvatelii v oblasti pisobnosti daného organu. U obci tvori zastupi-
telstvo 5 az 55 ¢lenil s vyjimkou hlavniho mésta Prahy, jehoz obecni zastupitelstvo muze
mit az 70 zastupiteli. Krajska zastupitelstva se skladaji z 45 az 65 ¢lent. Volebni pravo do
obecniho zastupitelstva ma kazdj ob¢an Ceské republiky, ktery mé trvalé bydlisté v dané
obci a nejpozdéji do druhého dne voleb dosahl 18 let. Toto pravo umoznuje ob¢antim volit
a byt voleni. Za zminku stoji fakt, ze dle mezindrodni imluvy [7] ma prévo volit a byt volen
i osoba, ktera neni obéanem Ceské republiky. V tomto piipadé musi mimo dosazeny vék také
platit, Ze je osoba obc¢anem ¢élenského statu Evropské unie a v dané obci ma bud trvaly, nebo
prechodny pobyt. Déle tato osoba musi zazadat o zapis do dodatku stalého seznamu voli¢t
[41]. Volebni pravo nemayji osoby, které jsou ve vykonu trestu odnéti svobody, maji omeze-
nou svépravnost, jsou z diavodu ochrany zdravi lidu omezeni na svobodé nebo vykonavaji



funkci vojéka z povolani v zahrani¢i. U obecnich voleb neni mozné hlasovat ze zahranici, jak
je tomu napriklad u voleb prezidentskych. Co se tyce voleb do krajského zastupitelstva, tam
uz cizinci pravo volit nemaji - jejich volebni pravo se vztahuje pouze na volby do obecnich
zastupitelstev a Evropského parlamentu [42]. Pro obéany Ceské republiky pak plati totéz
co u voleb do zastupitelstva obecniho. Vzhledem k velké podobnosti fungovani krajskych
a obecnich zastupitelstev se bude tato priace nadale zamérovat predevsim na zastupitelstva
obecni. Krajska zastupitelstva jiz budou zminovana pouze pro porovnavaci ucely.

Po zvoleni zastupitelstvo na svém prvnim zasedani voli starostu, mistostarostu a zfizo-
vané vybory. V kazdé obci jsou povinné zfizovany vybory kontrolni a finanéni [27]. Terminy
zasedani nejsou pevné dané. Je vSak nutné, aby probéhlo minimélné 1 zasedani za 3 mésice.
V opa¢ném pripadé, pokud je zastupitelstvo usnasenischopné a za dobu 6 mésicti se nesejde
ani jednou, je rozpusSténo ministerstvem vnitra [7]. Kazdé zasedani je verejné pristupné
a k jeho usneseni je nutny souhlas nadpolovi¢ni vétsiny celkového poctu c¢lenti zastupitel-
stva. Ve spousté ohledech mé zastupitelstvo volnou ruku a je mu pouze doporucovano, jak
postupovat - naptiklad v dokumentu Metodické doporuceni k ¢innosti izemnich samosprav-
nych celku [40] vyddvaném ministerstvem vnitra. Zajimavou ¢asti tohoto dokumentu miize
byt naptiklad bod ¢. 39, ktery pojednéava o projednavani utajovanych informaci. Zasedani
zastupitelstva musi byt bezvyjimeéné verejné — zastupitelim je tedy doporuceno si uta-
jované informace "predjednat'na pracovni poradé ¢lenu zastupitelstva obce a na verejném
zasedani uvést, ze utajované informace budou ¢leniim zastupitelstva znamy, ¢imz se zabrani
prozrazeni utajenych informaci siroké verejnosti.

Dalsim ptikladem muze byt jednaci rad, ktery nemé dany jednotny formét. Jednaci
rad se tak muze u kazdého zastupitelstva lisit, coz je taky davod, pro¢ vznikaji nékteré
situace specifické mnohdy jen pro jedno zastupitelstvo. V praxi muze pak jit az o tak
okrajové pripady jako jsou napiiklad vicedenni zaseddni, umoznéni tcasti na zasedanich
distanc¢né, rozdilné moznosti hlasovani, zptisob hlasovani a tak déle. Z prubéhu zasedani je
zhotovovan zapis, avsak v dobé tvorby této prace neexistuje zakon, ktery by zastupitelstvu
primo narizoval zvefejnovani tohoto zapisu, at uz elektronicky, nebo fyzicky. Zastupitelstvo
ma tak jedinou povinnost, a to ulozit zapis na obecnim tradé, kde je verejnosti dostupny
k nahlédnuti. Avsak ani tento zdpis nemé nafizeny formét, musi vsak obsahovat nékteré
nélezitosti, o kterych je mozné se docist v bodu ¢. 3 v Metodickych doporuéenich [40],
témi jsou: pocet pritomnych ¢lent zastupitelstva obce, schvdleny pofad (program) zasedani
zastupitelstva obce, prubéh hlasovani, vysledek hlasovani a prijatd usneseni.

2.2 Poskytovana data, jejich dostupnost a format

Jak bylo zminéno v predchézejici podkapitole, zastupitelstvo nema povinnost zverejnovat
zapisy ze zasedani fyzicky ani elektronicky. Presto je mozné pozorovat snahu obci poskytovat
tyto informace, nebo alespon jejich ¢ast, svym obc¢antim. V této podkapitole bude porovnan
pristup nékolika obci v Jihomoravském kraji k poskytovani dat ze zasedéni. Tyto obce byly
vybrany za ucelem analyzovani rozdilu v pristupu v zavislosti na rostoucim poctu obyvatel,
viz tabulka 2.1.



Nézev obce Pocet obyvatel
Cetkovice ~ 800
Velké Opatovice ~ 3 500
Letovice ~ 7 200
Boskovice ~ 12 200
Brno ~ 400 500

Tabulka 2.1: Tabulka vybranych obci pro analyzu poskytovanych dat [10].

2.2.1 Cetkovice

Na webovych strankach obce! [11] je mozné najit slozeni zastupitelstva a zfizenych vyborti.
Taktéz zde najdeme role jednotlivych ¢lent zastupitelstva v organizacéni struktuie obce. Co
je ale obtiznéjsi najit, je zapis nebo usneseni z jeho zasedani. Usneseni ani zapisu neni véno-
vana samostatnd ¢ast webové stranky a cely web piisobi velmi zastarale. Zadné ze stranek
webu neni vénovana primo c¢innosti zastupitelstva, jediny zpusob, jak se k témto datim
dostat prostfednictvim webu, je stazenim PDF souboru zpravodaje obce?. Dostupnost dat
je tak velmi neintuitivni a neznaly uzivatel by je hledal jen stézi. V samotném PDF souboru
nebo vytisknuté verzi zpravodaje jsou k vidéni jednotlivé body zasedani, ¢islo hlasovani,
kratky popis a sumarizace hlasovacich moznosti. Samotny zpravodaj, ze kterého muize obcan
data o zasedani ziskat, je elektronicky zvefejnovan od roku 2019.

2.2.2 Velké Opatovice

Na webovych strankach Velkych Opatovic® najdeme stejné jako u sousedicich Cetkovic
slozeni zastupitelstva, zfizenych vyboru a komisi rad mésta [64]. Mimo to je zde mozné
najit také terminy nadchézejicich zasedani a kompletni jednaci fad zastupitelstva mésta ve
formatu PDF. Zptistupnény jsou pak i historické zapisy nebo ustanoveni, a to od roku 2018.
V letech 2018 az 2020 se lisi zvefejnované dokumenty. Od roku 2021 pak mésto zverejnuje
jak zapisy, tak i usneseni zasedani. Mésto pak déle obcany struc¢né informuje o krocich
zastupitelstva a rady mésta v obecnim zpravodaji.

2.2.3 Letovice

Stejné jako u predchozich obcich, najdeme i na webovych strankach Letovic* [33] slozeni
méstského zastupitelstva a zbytku samospréavy. Nechybi zde ani pldnované terminy zasedani
na rok 2025. Jednaci fad je pristupny ve formatu DOC. Ze zasedani je pak zvefejnovano
usneseni v tentyz formatu, kde je mozné vidét i to, jak kazdy zastupitel v daném hlasovani
hlasoval. Kromé textovych dat mésto dale poskytuje odkaz na zvukovy zaznam. K tomuto
meésto vyuziva aplikaci H.E.R. SIE - Editor indexu zvukové nahravky slouzici k vytvoreni
indexovaného zéznamu k audiozdznamu porizeného béhem zasedani [72]. Uzivatelské roz-
hrani této aplikace je uz ale zastaralé a postrada napiiklad néjaké uzivatelsky privétivéjsi
ovladani pro prehravani audiozdznamu nebo responzivitu - viz obrazek 2.1. Mésto posky-
tuje data od zac¢atku funkéniho obdobi v roce 2018 do soucasnosti. V Letovickém zpravodaji

"https://www.cetkovice.cz/urad-2/povinne-informace/subjekt-zastupitelstvo-2.html
*https://www.cetkovice.cz/zpravodaj-obce-1/
3https://www.velkeopatovice.cz/mesto/zastupitelstvo-mesta/
‘https://www.letovice.net/zastupitelstvo
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mohou obc¢ané najit opét strucnou sekci vénovanou meéstské radé a zastupitelstvu. Plusem je
explicitni uvedeni webovych odkazl, kde je mozné najit plné znéni, avsak i v tomto pripadé
je nutné soubor s daty ze zasedani stahovat primo do telefonu nebo pocitace.

L. X X B X X X X 00:00:01 Prehravani zastaveno

1. zasedani ZM Letovice

Datum jednéni: 20.10.2022 Predsedajici: Mgr. P. Novotny

B 600

Fovatelis zipisu
16:03:19 3. Zpriva o priibshu voleb a kontrole mandati
16:06:03

161622 5

a

Y9999

16:18:39

Mgr. P. Novotny

zastupitelstva mésta dlouhodob¥ uvolngni
lenii rady mésta
5 9. Ziizeni vybori zastupitelstva mésta a volba predsedi vybord
10. Rozhodnuti o a vykon funkce ni zastupitelstva mésta
11. Rizné

12. Diskuse

(+ ]+ )+ -+ )+
VY9999

13. Zavér

HER. SIE© 2006 - 2022 A.S.Partner, .1

Obrazek 2.1: Priklad uzivatelského rozhrani aplikace H.E.R. SIE pro zvukovy zdznam jed-
noho ze zaseddni mésta Letovice [33]

2.2.4 Boskovice

Kromé jednaciho fadu v DOCX formétu na svém webu’ Boskovice v ramci slozeni zastu-
pitelstva neuvadi pouze jména jednotlivych zastupiteli, ale také jejich kontaktni e-mail,
fotografii, funkei a politickou prislusnost [5]. Historicky jsou méstem poskytovana data ze
zasedani uz od roku 2006. Format dokumentii se béhem uplynulych let ménil, ale oproti
predchozim obcim poskytuji dokumenty svym obsahem mnohem detailnéjsi popis projedna-
vanych bodt. Od roku 2012 Boskovice zvefejnuji také konkrétni hlasovani zastupitelt a to
ve formatech PDF a HTML - tyto dokumenty jsou generovany systémem H.E.R. od spolec¢-
nosti A.S.Partner, s.r.o., Kosice. Od roku 2016 jsou obc¢anum k dispozici veskeré materialy
pro zastupitelstvo a to véetné doprovodnych prezentaci a dalSich priloh k projednévanym
bodim. Od téhoz roku je také na YouTube zvefejniovan audiovizudlni zdznam ze zasedéani,
ktery je mozné sledovat i zivé. Boskovicky zpravodaj obc¢asné obsahuje mimo kratkého vy-
tazku z usneseni také sekce zamérené primo na zastupitele, jejich nédzory a pohledy na
aktudlni situaci a déni.

2.2.5 Brno

Cést webovych stranek mésta Brna zaméfend na zastupitelstvo je dobie strukturovana
a oproti mensim obcim se snazi vice propojovat jednotlivé dokumenty - ¢imz se snazi usnad-
nit pohyb a orientaci uzivatele. Jako idealni priklad povazuji uvést propojeni hlasovacich
protokolt se zapisem ze zasedani - uzivatel, ktery si bude prohlizet zapis, ma k dispozici

Shttps://www.boskovice.cz/zastupitelstvo-mesta/ms-30951
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v ramci zapisu u jednotlivych hlasovacich bod sumu hlasovacich moznosti, pokud ho za-
jima, jak konkrétni zastupitel hlasoval, mize si rozkliknout odkaz, ktery ho presméruje
na vygenerovany HTML soubor hlasovaciho protokolu. Obdobné jsou feseny zverejniované
materidly k projedndvanym bodim. Brno jako jedind obec z naseho seznamu zvefejnuje
koali¢ni smlouvu. Také jako jediné uvadi odkaz na vizualizaci dat, konkrétné jde o aplikaci
Zastupko, kterou se zabyva tato prace. Co se tyce zpravodaje, ten si resi kazda méstska
¢ast sama, obc¢ané zde najdou spiSe kratky souhrn informaci tykajicich se dané ¢asti mésta
nez rozsahlejsi texty.

2.2.6 Srovnani obci

Obec Poskytovand data | Format Historie od
Cetkovice Usneseni Tistény/PDF! 2019
Vel. Opatovice Uén.esenl, Tisteny, 2018
Zapis, PDF
Jednaci tad
. Usneseni,? Tistény,
Letovice Jednaci F4d, DOC, ’ 2018
Audiozdznam PDF
Usneseni, Tisteény,
Boskovice Zépis,? DOCX, 2006
Jednaci tad, PDF,
Videozaznam, HTMI3
Materialy*
Usneseni,
Zapis,? Tistény,’
Bruo Jednaci Fd, PDF, 2019
Koali¢ni smlouva, | HTML3
Videozaznam,
Materialy*
Vizualizace dat®

Tabulka 2.2: Srovnani poskytovanych dat, jejich formatu a historie zvefejnovani napiic
obcemi.

Vsechny analyzované webové stranky obci sdili jednu hlavni slabinu, a tou je rozdilny for-
mat a nekonzistentnost mezi nimi. Pro uzivatele je hlavni prehlednost a srozumitelnost.
Vétsina z analyzovanych webt ma vsak bohuzel data rozhazend do nékolika podstranek,
kde na konec¢ném zanoreni na uzivatele ceka dalsi odkaz, ktery mu otevre nebo stahne sou-
bor s informacemi, které se snazil najit. V lepsim piipadé se uzivateli otevie PDF soubor
piimo v prohlizec¢i, v tom hor$im muze dojit k zacatku stahovani. V nékterych ptipadech
jsou misto PDF soubort poskytovany DOC soubory, které je pak nutné otevirat v dalSim

L Cetkovicky zpravodaj je dostupny i elektronicky na webu obce

2Letovice, Boskovice a Brno uvadéji konkrétni hlasovani zastupitelil

3Formét generovanych souborii obsahujici data o konkrétnim hlasovani zastupitelil

4Vegkeré materidly a p¥ilohy k projedndvanym bodam

5Jedn4 se o externi aplikaci

SZpravodaj si fesf kazd4d méstsk4 ¢4st sama, neobsahuje rozsihlé znéni viech probiranych boda



softwaru mimo pouzivany prohlizec. S prehlednosti také tizce souvisi navigovani po webové
strance ¢i v rdmci aplikace. Uzivateli by mélo byt vzdy jasné, kam kliknout, aby se do-
stal k informacim, které hledd. Nemélo by dochazet k nadbyteénym chybnym kliknutim,
vracenim se a proklikdvani ¢asti webu, které uzivatele nezajimaji kvtli neprehlednosti. Bo-
huzel webové stranky obci jsou casto velmi zastaralé a jejich struktura neni idedlni, nebo
je zmatecCna.

Na prehlednost mizeme snadno navazat pouzitelnosti. Skvélym prikladem je rozdil mezi
diive rozebranymi a Letovicemi 2.2.3 a Boskovicemi 2.2.4. Boskovice zverejnuji videozaznam
z zivého vysilani na svém YouTube kandle. Tyto zdznamy dosahuji délky nékolika hodin
a bez jakékoliv indexace je pro uzivatele, ktery si nepousti cely zdznam, velmi naro¢né na-
jit konkrétni projednédvany bod nebo jakkoliv zorientovat se v tom, co se déje v dany cas.
Tento nedostatek se zastupitelstvo snazilo vytesit pravé indexaci a to na 13. zasedani aktu-
alntho funkéniho obdobi, kdy je mozné pod zaznamem najit umeélou inteligenci Merlin Al
vygenerovany obsah zasedani i s ¢asy. Obsah ve vétsiné piipadit odpovida pravé fesenym
tématim, ale k dokonalosti ma stdle daleko - uméld inteligence nebere v potaz program
zasedani a projednavané body, ale vytvari ¢asovou znacku pro kazdy zacatek diskuze, coz
ve vysledku tvori ¢asové tseky po nékolika minutach a ptsobi spise chaoticky, mozna i to je
jeden z duvodu, pro¢ pod novéjsim zdznamem tato uméla inteligence pouzita neni. Pouzitim
platformy YouTube si vSak Boskovice zajistuji moznost pouzivat zabéhlé funkce multiplat-
formniho prehravace, jako jsou napriklad generované titulky, nastaveni kvality, nastaveni
rychlosti prehravani a precizni posouvani na casové ose zdznamu. Na druhé strané Leto-
vice pouzivaji indexovaci systém, ktery generuje ¢asové stopy primo z pribéhu zasedani
a umoznuje tak organizovani audiozdznamu pod jednotlivé body a rozlisovat je dle zastu-
pitele, ktery pravé hovori. Jak uz ale bylo zminéno diive, rozhrani systému uz je zastaralé,
neni responzivni a uzivateli nenabizi moznost posouvat se s vétsi presnosti po ¢asové ose,
nastavovat hlasitost nebo dobu prehravani.

Vzhledem k rozdiliim ve velikosti a poctu obyvatel Brna oproti ostatnim obcim nejspis
neni prekvapenim, ze ma Brno nejlepsi webovou reprezentaci. Brno také jako jediné mésto
zkousi fesit problematiku vizualizace dat z hlasovini odkazovanim na externi aplikace.
Vzhledem k ziskanym poznatkim lze Tici, ze vétsi obce maji vétsi snahu ¢innost zastupitel-
stva priblizovat ob¢anim. Avsak ani Brno, ani Boskovice nemaji vlastni feSeni vizualizace
dat a vyuzivaji generované HTML a PDF soubory.



Kapitola 3

Responzivni rozhrani, jejich
hodnoceni a rozdily koncovych
zarizeni

vvvvvv

responzivita. Dobra responzivita rozhrani zaru¢i uzivatelim bezproblémové pouziti napric
raznymi zatfizenimi, od mobilnfho telefonu po stolni pocitac. V nejlepsim pripadé by uzi-
vatel pouzivajici dané rozhrani na mobilnim zarizeni nemél viibec poznat, ze bylo piivodné
navrzeno pro pouziti na velkych obrazovkach stolnich pocitach a opacné. V této kapitole
jsou rozebrany nejdulezitéjsi rozdily v koncovych zafizenich a roli, kterou tyto rozdily hraji
pri navrhu rozhrani. V zavéru je kapitola zamérena na zpusoby navrhu samotného, progre-
sivni webové aplikace a metody hodnoceni uzivatelské privétivosti, které se pro uzivatelska
rozhrani pouzivaji.

3.1 Rozdily koncovych zarizeni

Zptsob pouzivani chytrych telefonil a stolnich pocitac¢ii, potazmo notebooki, je diametralné
odlisny. Na prvni pohled jsou jasné rozdily ve velikosti obrazovky a zpusobu ovladani.

Zarizeni Velikost obrazovky Ovladani

Stolni poc¢ita¢ | Velka (vice jak 18") | Mys + Kléavesnice

Notebook Stfedni (10,5"az 18") | Mys / Touchpad + Klévesnice
Mobilni telefon | Mald (4,7"az 8") Dotykové ovladéni

Tabulka 3.1: Rozdily ovladani koncovych zatizeni. Rozméry velikosti obrazovek jednotlivych
skupin jsou udévany dle aktudlné nabizenych produktu na [2].

S témito rozdily souvisi také okolnosti, za kterych jsou zarizeni pouzivana. Zatimco stolni
pocitace a notebooky jsou typicky pouzivany pfi sezeni u stolu, kdy je uzivatel staticky,
telefony uzivatele nijak nelimituji a diky své kompaktnosti a lehkosti muzou byt pouzivany
v podstaté kdykoli [29].
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3.1.1 Zpisob interakce a ovladani

Koncova zarizeni se lisi hlavné zptisobem ovlddani, s ¢imz jsou spojené také typické zpi-
soby interakce, coz souvisi s navrhem uzivatelského rozhrani. Naptiklad u pocitacovych
uzivateli je mozné pocitat mimo jiné s vysokou presnosti kurzoru, ovladaného mysi nebo
touchpadem, coz umoznuje cileni na mensi a hustéji rozmisténé interaktivni prvky. Nao-
interakce probiha ve vétsiné pripadl pouze pomoci prsti. Z tohoto divodu by interaktivni
¢asti v uzivatelském rozhrani mély byt reprezentovany vétsimi a oddélenymi prvky, které by
mély pripominat tlac¢itka, karty, dlazdice a obdobné prvky [29]. Pouzité prvky by také mély
mit dostateénou plochu doteku (anglicky touch target) aby interakce s nimi byla pohodIna
a nedochédzelo k nechténym klikiim nebo preklikim [25]. Jako nazorny piiklad jde pouzit
doporuceni pro navrhéarsky jazyk Material Design [24] od firmy Google, které doporucuji
velikost této dotykové plochy alespon 48 displejovych jednotek, prestoze velikost ikon muze
byt ruzna, viz 3.1. Kromé toho zde mizeme najit také miniméalni doporucenou velikost
oddéleni jednotlivych prvki.

48 48 48 48 48
— [ it it | S

o] @ 5 ® s
— — — — —

24 24 24 24 40

48 48 48

S)
CE
S)
CE

Obrazek 3.1: Priklad doporuceni minimalni velikosti plochy doteku a odsazeni dotykovych
ploch od sebe. Jedn4 se o doporuceni pro navrhéisky jazyk Material Design®[24].

Ve zminovanych doporucenich najdeme také piipad dotykové plochy u prepinaciho tla-
c¢itka viz 3.2. Na obrazku jde vidét, ze dotykova plocha neni jen na samotném tlacitku, ale
také kousek za jeho hranou a celkové zaobleni tla¢itka v ramci ni neni brano v potaz [24].

Existuje samoziejmé nespocet navrharskych jazykd a doporuceni, z toho divodu se
konkrétni doporucované hodnoty v nich mohou lisit; presto patii tento koncept do téch
nejdulezitéjsich, co se piistupnosti tyce [25].

3.1.2 Rozlozeni obsahu

Pri navrhu je nutné dbat i na samotné rozlozeni obsahu na strance. Pro oba typy zarizeni
je typické kvuli jednoduchosti posunu vykreslovani obsahu vertikalné [15, 26]. Vyjimkou
mohou byt desktopové administracni a jiné aplikace, kde je typické dashboard zobrazeni,

2Upraveno a prevzato z https://m3.material.io/f oundations/designing/structure.
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Obrézek 3.2: Priklad dotykové plochy u prepinaciho tlacitka se zaoblenim [24]

kde je ptes celou sitku obrazovky zobrazovan obsah zvolené podstranky aplikace. V kontextu
administrativnich zélezitosti se jedna nejcastéji o tabulky a riuzné formuldte [53].

Vertikalni posun (tzv. scrollovani) obsahu je bézny u obou skupin uzivatela. U mobilnich
uzivateli prameni z jednoduchosti gesta potahnuti prstu nahoru a jeho Sirokého rozsireni
do uzivatelského rozhrani od samotnych vyrobct chytrych telefon nebo od firem vyvije-
jicich mobilni aplikace. Jednoduchost a privétivost posuvného gesta ma ale i sva skryta
uskali pro uzivatele, a to kvili psychologii spojené s timto typem interakce, ¢ehoz vyuzi-
vaji komeréni firmy vyvijejici socidlni sité [61]. U pocitacovych uzivatelu je ddn vyuzivanim
mysi obsahujici otacejici se kolecko, které obsah posouva pravé timto smérem [15, 26]. Dal-
simi dtvody pro vertikalni orientaci obsahu webové aplikace miize byt usnadnéni ¢itelnosti
vykreslovaného textu. V pripadé, ze by se obsah vykresloval horizontdlné a texty by se
neustale protahovaly misto zalomeni na dalsi radek, staly by se ve své podstaté necitel-
nymi [54]. Dalsim problémem by v pfipadé horizontalni orientace mohly byt horizontalni
posuvniky, které uz kvili diive zminovanému divodu vertikalné rolujiciho kolecka na mysi
nejsou typické pro desktopové uzivatele [55]. Obsah schovany za timto posuvnikem je tak
velmi tézko dostupny a pokud je opravdu chténé horizontalni orientaci pouzit, je posuvnik
casto nahrazen riznymi tlacitky, které umoznuji uzivateli navigovat obsahem a nahrazuji
tak funkci posuvniku. Prestoze je horizontalni presouvani obsahu na mobilnich zarizenich
talni scrollovani pouziva prevazné jen u galerii fotek, navigac¢nich ikon a obdobnych prvki.
Piikladem mohou byt aplikace, které pouzivaji miliony uzivatell, viz obrazky 3.3 a 3.4.
U obou plati, Ze se hlavni obsah posouva vertikdlné, v ptipadé Airbnb [1] jde o nabidku
moznosti ubytovani, u kazdé z nabidek je pak moznost horizontalniho posunu v galerii fotek
pomoci tlacitek. Stejna tlacitka slouzi také pro posun typu ubytovani v horni ¢asti.

Webova aplikace Netflixu [47] vyuziva horizontdlni posun pro prohlédnuti filmi nebo
serialt v dané kategorii. Priichod kompletni nabidkou kategorii je ale opét zajistén verti-
kalnim posunem.
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Obrazek 3.3: Nahrazeni horizontalniho posuvniku tlacitky [1]
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Obrézek 3.4: Nahrazeni horizontalniho posuvniku tlacitky [47]

3.1.3 Podil uzivatela

Dle globalnich statistik [56] zvefejnénych spole¢nosti Statcounter, kterd se zabyva analyzou
webového provozu, k datu 13. dubna 2025 ¢ini podil uzivatelt pristupujicich k internetu
z mobilnich zafizeni priblizné 63,31 %. Mensinovy podil 36,69 % pak tvori uzivatelé deskto-
povych zarizeni. Celosvétovy dlouhodoby trend také nasvédéuje tomu, ze uzivatelt pristu-
pujicich z mobilnich zarizeni stale pribyva, viz obrazek 3.5. Stale rostouci pocet mobilnich
uzivatelu je Casto pripisovan dostupnosti mobilnich zafizeni, jejich pohodlnému pouzivani
a moznosti multitaskingu [38]. Oproti tézkym notebookum a statickym stolnim pocita¢tum
jsou mobilni telefony lehké a kompaktni, coz dodavd mnohem vétsi flexibilitu a umoznuje
jejich pouzivani takika kdekoli.
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StatCounter Global Stats
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Obréazek 3.5: Globalni statistika podilu desktopovych uzivateli internetu k mobilnim [56]

V réamci Ceské republiky nenf mezi podily uzivatel@t v porovnani s globalni statistikou
tak velky rozdil. Prestoze je zde dlouhodoby trend stejny, prevazuji u nas prozatim deskto-
povi uzivatelé, kteri tvori 53,32 % vSech uzivateli. Mobilnim uzivatelim tak patii zbylych
46,68 %. Stéle je tedy dulezité mit na paméti dilezitost responzivniho designu, jehoz Spat-
nym provedenim je mozné se pripravit teoreticky az o polovinu potencidlnich navstévnikt
webu [56].

StatCounter Global Stats
Desktop vs Mobile Market Share Czech Republic from Jan 2009 - Mar 2025
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Obrazek 3.6: Podil desktopovych a mobilnich uzivateltt v CR [56]
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3.2 Pristupy k navrhu a implementaci rozhrani

V ramci této podsekce budou uvedeny nékteré z existujicich pristupti k nédvrhu a imple-
mentaci uzivatelskych rozhrani. Dale budou uvedeny jejich podobnosti nebo rozdily, stejné
jako mozné vyhody a nevyhody kazdého z nich.

3.2.1 Adaptivni web design

Adaptivni web design (anglicky Adaptive web design, AWD) predstavuje pristup, jehoz
cilem je navrhnout rozhrani pro kazdy typ zarizeni, z néhoz bude uzivatel k aplikaci pri-
stupovat. Zarizeni jsou nejcastéji uskupena dle sitky jejich obrazovky do nésledujicich roz-
saht [6].

0-480 px, chytré telefony

481-768 px, tablety

769-1279 px, vetsi tablety a notebooky
e >1280 px, desktopova zarizeni

Pro kazdou skupinu zafizeni by mélo byt vytvoreno takové uzivatelské rozhrani, které bude
optimalizované pro pouziti na daném zarizeni.

Pri implementaci pak tento pristup vyzaduje dodatecnou logiku, at uz na strané klienta,
nebo serveru, kterd detekuje skupinu zarizeni, do které spadda pristupujici uzivatelské zari-
zeni, a zajisti, ze se k uzivateli dostane obsah pro danou skupinu. Tohle chovani je mozné
pozorovat napiiklad na webu www.amazon.com [4]. Alternativné je mozné vyuzit dyna-
mického smérovani (anglicky dynamic serving®), které namisto zasflani obsahu presméruje
uzivatele primo na stranku urcenou jen pro danou skupinu. Tohoto pristupu vyuziva na-
priklad zndmy Cesky e-shop Alza.cz, kde je hlavni web www.alza.cz uréeny pro notebooky
a desktopova zafizeni, zatimco m.alza.cz je cileny na mobilni zafizeni s mensi obrazov-
kou [2, 3].

User Agent?

Desktop Mobile

www.example.com www.example.com

HTML / CSS
Desktop

l l

HTML / CSS
Mobile

Obrézek 3.7: Diagram rozhodovani pfi pouziti adaptivniho web designu®.

3https://doc.windev.com/en-US/?72030068
4Pfevzato z https://www.seobility.net/en/wiki/Mobile_Optimization.
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Hlavnimi vyhodami AWD je vysoka kontrola nad jednotlivymi rozhranimi, kterd jej
umoznuje dobfe odladit a optimalizovat pro danou skupinu zatizeni a nabidnout tak uzi-
vatellim zkusSenost Sitou na miru jejich platformé, coz miize byt zdsadni hlavné u komplex-
néjsich webovych aplikaci, jako jsou naptiklad diive zminované e-shopy. Webové aplikace
vyuzivajici adaptivni design mohou mit vic nez dvakrat rychlejsi ¢as nacitani nez aplikace
vyuzivajici design responzivni [63]. Tento rozdil v rychlosti je zapfi¢inén mnohem mensim
datovym tokem — neni nutné posilat zdrojové kédy a stylové predpisy pokryvajici respon-
zivitu napri¢ vSemi platformami. Kontrastem k tomu jsou samoziejmé néklady na zdroje
a rezii spojenou s navrhem, implementaci, udrzovanim a testovanim pro kazdou platformu
zvlast. Také je velmi kritické spravné fungovani logiky detekujici uzivatelské zarizeni — v pri-
padé, ze by v této logice dochazelo k chybam, mohlo by se k uzivatelim dostavat tiplné jiné
rozhrani, které nebude uzpusobeno pro jejich platformu [59]. Vyuziti dynamického smé-
rovani muze mit dopad i na horsi hodnoceni webové aplikace v ramci optimalizace pro
vyhledavace (anglicky search engine optimization, SEO®) [16].

3.2.2 Responzivni web design

Responzivni web design (anglicky Responsive web design, RWD) se na rozdil od AWD,
které se zamétuje na navrh nékolika verzi rozhrani pro jednotlivé rozsahy sitky obrazovky,
snazi docilit jednoho fluidniho rozhrani, které se dokéaze prizpiisobit jakékoli velikosti obra-
zovky uzivatele. V ramci webovych aplikaci je této fluidnosti dosahovano pouzivanim media
queries’, procentualnich a relativnich jednotek, flexboxt, gridii a dalsich nastaveni stylo-
vych predpist, které jsou primo pro tyto ucely urceny [36]. Dosdhnuti tohoto cile vsak muze
byt narocné, zejména u komplexnéjsich aplikaci a systému nebo u aplikaci s jiz existujicimi
stylovymi predpisy. A to hlavné z toho duvodu, Ze je duleZité zachovat veskerou funkciona-
litu napti¢ vSemi zarizenimi a to prizptisobenim jediného rozhrani. Je tak dulezité opravdu
dobre promyslet a naplanovat samotny navrh rozhrani a zptsob implementace stylovych
predpist, aby bylo pokud mozno co nejjednodussi je déle udrzovat nebo rozsitovat.

www.example.com

/\ewport Meta TN
CSS Media Queries

Obréazek 3.8: Diagram naznacujici fungovani responzivniho web designu’.

Shttps://www.kb.cz/cs/podnikatele-a-firmy/kb-radce-pro-podnikatele/rady-podnikatelum/co-
je—seo-a-jak-pomuze-vasemu-podnikani

Shttps://www.vzhurudolu.cz/prirucka/css3-media-queries

"Pfevzato z https://www.seobility.net/en/wiki/Mobile_Optimization.
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Ve srovnani s adaptivnim pfistupem patii k vyhodam jednoznacné mensi rezie a poza-
davky na zdroje kvili odpadnuti povinnosti ndvrhu a implementovani nékolika verzi roz-
hrani, coz je ovsem vykoupeno nutnosti dikladného nédvrhu rozhrani a rychlosti nacitani
webové aplikace — u RWD jsou mezi serverem a uzivatelem predavany veskeré, mnohdy
rozsahlé stylové predpisy a zdrojové kédy zajistujici zminovanou fluidnost napri¢ vSemi ve-
likostmi obrazovek, nikoliv jen jejich ¢ast. Mezi dalsi vyhody responzivniho piistupu patii
lepsi hodnoceni, kterd hraje klicovou roli pri vyhledavani dané webové aplikace vyhledava-
¢em [16]. Responzivni pristup je mnohem vice béZny u jednoduchych stranek a aplikaci nez
pristup adaptivni, ktery se hodi pro komplexnéjsi projekty [63, 59].

3.2.3 Mobile-first pristup

S myslenkou prisel jako prvni Luke Wroblewski v roce 2009, kdy vyvoj a vyroba chytrych
mobilnich telefonii byly teprve v pocatku a hlavni cilové zarizeni pro webové stranky byly
stolni pocitace [56]. Ve své knize Mobile First [69] uvadi duvody, pro¢ by se mél uptednost-
novat mobilni design a jak by designéfi navrhujici rozhrani pro stolni pocitace méli prejit
na navrhovani rozhrani pro mobilni telefony. V dobé vzniku byla tato myslenka povazovana
kvtli ojedinélosti mobilnich uzivatell za velmi inovativni, ale se stale rostoucim trendem
pribyvajicich mobilnich uzivateli byla, i kdyz v riznych interpretacich, prevzata do moderni
doby [31].

je hlavnim konceptem navrhnuti uzivatelského rozhrani prvné pravé pro mobilni zarizeni
a nasledné prizpusobeni tohoto rozhrani na vétsi obrazovky. Tento postup nuti névrhére
se eliminuji zbyte¢né prvky, které mobilni uzivatel nepotiebuje mit hned na oé¢ich [31, 39].

Presnym opakem tohoto pristupu je desktop-first pristup, ktery uprednostnuje prvneé
rozhrani pro stolni pocitace a poté jej prizpusobuje mensim obrazovkam — tohle prizpt-
sobovani mensim obrazovkam je mnohdy néroc¢né, zejména pokud ma rozhrani pro stolni
pocitace bohatou funkcionalitu, kterou ma desktopovy uzivatel neustédle po ruce, a pokud
neni délano dikladné, tak mize mit za nasledek spatnou uzivatelskou privétivost na mobil-
nich zafizenich [20].

Na prvni pohled se muze zdat desktop-first pristup zbyteény nebo daleko komplikova-
néjsi kvuli problémum se zmenSovanim obsahu a zajisténim responzivity. Avsak neni tomu
tak, protoze existuji webové aplikace, u kterych se jednoduse nepocita s tim, ze je uzivatelé
budou pouzivat i na mobilnich zafizenich, nebo je jejich funkcionalita tak komplexni, ze by
bylo témér nemozné ji prizpusobit mobilnim obrazovkam. Idedlnim prikladem jsou adminis-
tra¢ni webové aplikace, u kterych se pfimo pocita s pouzitim pouze na stolnich pocitacich,
pripadné noteboocich. Tyto aplikace se typicky skladaji z rozsahlych tabulek, formulara
a dalsi funkcionality manipulujici s velkym obsahem dat, které by nebylo jednoduché na
chytrém telefonu smysluplné zobrazit [17].

Na prvni pohled nemusi byt ziejmy rozdil mezi responzivnim a mobile-first pristupem.
Rozhrani navrhnuté mobile-first pfistupem bude vzdy responzivni, avsak responzivni roz-
hrani nemusi byt nutné vzdy mobile-first. Mobile-first rozhrani primo upfednostiiuje prive-
tivost mobilnich uzivatell, zatimco responzivni pouze zajistuje, ze se rozhrani prizpiisobi
velikosti jejich obrazovky [60].

Hlavni vyhodou tohoto pristupu je jednoznacné prizpusobeni stile rostouci skupiné
uzivatelu pristupujicich k webu a zajisténi dobré uzivatelské privétivosti pro ni. Jelikoz jsou
mobile-first rozhrani responzivni, znamena to, ze i tyto webové aplikace maji lepsi hodnoceni
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v ramci SEO. Cilenim priméarné na mobilni uzivatele docilime také mnohdy lepsiho vykonu
a rychlejstho nacitani aplikace, protoze uz od zacatku pracujeme s mensim obsahem, jak
u aplikaci zamérenych na desktop [52].

Mezi nevyhody mobile-first pfistupu lze zatadit rozptyleni obsahu (anglicky content
dispersion), které casto vznika pii prizptisobovani ndvrhi optimalizovanych pro mobilni za-
fizeni desktopovym obrazovkam. Na desktopovych zarizenich pak miize obsah ptisobit kvuli
pouziti velkych obrazka a velké mife prazdného mista prilis roztahané a po uzivateli tak
muze byt vyzadovano nadmeérné scrollovani pii prohlizeni dané stranky, zvysujici kognitivni
z&téz [30]. Dalsi problém muze vzniknout pii pfizpusobovani ovladacich prvki, zatimco na
mobilnich zarfizenich jsou ovlddaci prvky prizptusobovany dotykovému ovladani, na desktopu
je nutné pocitat s klavesnici a mysi. Obdobné napriklad naviga¢ni panel, ktery vétsina mo-
bilnich aplikaci ma ve spodni ¢asti obrazovky v oblasti, kterd je snadno pristupnd pomoci
palce uzivatele, na desktopu oc¢ekdvame v horni ¢asti obrazovky v tplné jiné podobé [19].

3.2.4 Task-oriented pristup

Task-oriented pristup si davd za hlavni cil maximalné zefektivnit a usnadnit tkoly, které
uzivatel v aplikaci vykonava. Samotny obsah a vizualni stranku dava az na druhou kolej,
coz je také jeho nejvétsi nevyhoda. Avsak tuto nevyhodu kompenzuje vysokou uzivatelskou
privétivosti a jednoduchosti pouzivani [28].

Skvélym prikladem muize byt znamé mobilni aplikace Tinder, ktera slouzi k seznamovani
a poznavani novych lidi. Prestoze aplikaci celosvétové pouziva pres 75 milioni uzivatelt
mésicné [32], neni jeji uzivatelské rozhrani ani po letech vyvoje viibec nijak slozité, préavé
naopak, je minimalistické a slozené ze zakladnich prvkt viz obrazky 3.9 a 3.10.

My My first My lama My
email is name is birthday is school is

@0 =z e X @© « 1 o

qgwertydiop QWERTY U I'0P

asdf ghj kI ASDFGHUJKL

¢ zxcecvbnnm@® 4 ZXCVBNMGE

Obréazek 3.9: Registrac¢ni formular neni uzivateli prezentovan cely nardz, ale je mu prezento-
van po castech. Uzivatel tak mé vzdy jen jeden kol k vykonani na ktery se musi sousttedit.
Aktudlni pokrok v zakladani profilu je dale prezentovan ¢arou v horni ¢asti obrazovky. Uzi-
vateli dodavéa predstavu o tom kolik kroki jesté zbyva a motivuje ho pokracovat dal [18]
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Obréazek 3.10: Po dokonceni registrace je uzivateli nabidnuto rychlé sezndmeni s ovladanim
aplikace a to bud pomoci tlac¢itek, nebo pomoci gest pretahnuti

Uzivateli je tak prezentovano minimalistické rozhrani, kde témérf na celé plose obrazovky
vidi fotku z profilu jiného uzivatele, se kterym miize zkusit navazat kontakt. Toto rozhrani
je doplnéno o ovlddani pomoci tlacitek a gest, které jsou uzivateliim jasné prezentoviany
a jejich funkce predem vysvétleny. Uzivateli tak aplikace umoznuje jednodusSe prochazet
a hodnotit profily jinych uzivatell, a to bez projevu néjaké velké kreativity, co se estetické
stranky rozhrani tyce. Popularitu si tak Tinder ziskal hlavné kvili jednoduchosti a navy-
kovosti jeho ovlddani [23, 18]. Dalsi piiklady task-oriented pfistupu bychom mohli hledat
u dalsich mobilnich aplikaci, jako napiiklad Uber, Bolt nebo Spotify. Kazd4 z nich m4 jasné
definované uzivatelské tkoly a cile, které se cilovym uzivatelim snazi usnadnovat.

3.3 Progresivni webové aplikace

Progresivni webové aplikace (anglicky Progressive Web Apps, PWA) jsou webové aplikace
vyuzivajici klasické technologie pro vyvoj webu, kterymi jsou HTML, CSS a JavaScript. Na
rozdil od klasickych webovych aplikaci se ale chovaji a vypadaji jako nativni aplikace pro
danou platformu, at uz jde o aplikaci mobilni nebo desktopovou. Kli¢ovymi rysy progresiv-
nich webovych aplikaci jsou:

e Rychlost

e Multiplatformnost
o Responzivita

o Offline pristup

e Moznost instalace
o Pristup k hardwaru

e Vyuzivani nativnich funkci
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3.3.1 Service Workers a JSON manifest

vvvvv

a JSON manifest, které jim umoznuji vyuzivat zminované funkcionality.

Service Worker si lze predstavit jako skript bézici na pozadi ve webovém prohlizedi.
Tento skript slouzi jako sitova proxy mezi webovou aplikaci a serverem. V ramci tohoto
skriptu je tedy mozné jakkoli reagovat na pozadavky odesilané aplikaci na server. Diky
tomu je mozné zrychlit reagovani na pozadavky vyuzivanim lokalni cache, pripadné je mozné
reakce kombinovat. Zminéna cache umoznuje v kombinaci s touto technologii také do jisté
miry offline fungovani aplikace a jeji rychlejsi nacitani pfi opétovném spusténi [37, 67].

Nutno podotknout, ze offline fungovani aplikace je treba chapat s rezervou — pokud je
samotnd aplikace primo zavisla na nacitani dat ze serveru, piikladem mohou byt novinarské
webové aplikace nebo jiné blogy, nelze ocekavat, ze bude mozné si prochazet dalsi a dalsi
prispévky. Veskery nacteny obsah v cache vsak bude déale dostupny i po odpojeni od inter-
netu. V opacném pripadé, tedy zZe aplikace neni kompletné zavisla na pristupu k internetu,
je mozné ji pouzivat i bez néj. Prikladem mutze byt opét blogova aplikace, v ramci které
miize uzivatel napsat komentar nebo blogovy prispévek. Jelikoz nejde o nacitani nového ob-
sahu, ale o jeho pridani, je toto uzivateli umoznéno v ramci offline pristupu k aplikaci. Po
obnoveni pristupu k internetu synchronizuje Service Worker automaticky provedené tpravy
s daty na serveru (anglicky background sync) [34].

Kromé offline pristupu a cache umoznuje Service Worker mnohé dalsi funkce, jako na-
priklad pristup k senzorim zarizeni urcujici geolokaci, ptistup k zarizenim pripojenym pres
Bluetooth, nahravani audia z mikrofonu zarizeni, pouzivani vibraci, porizovani fotek a vi-
dei nebo pristup k souborovému systému zaiizeni. Kompletni seznam aktualné dostupnych
APIs pro progresivni webové aplikace je mozné najit na webu whatpwacando.today, nutno
dodat, ze vSechny zminéné a nové funkce jsou stale ve vyvoji. Za zminku urcité nejvice stoji
moznost pouzivani push notifikaci®, tedy nativnich notifikaci daného zaiizeni [43].

JSON manifest je soubor potiebny k zajisténi spravného fungovani PWA a k umoz-
néni jeji instalace. Pomoci tohoto souboru je nastavovana konfigurace udavajici chovani pti
instalaci, jako napriklad nazev, ikona, zpusob zobrazeni, barva pozadi, preferovana orien-
tace obrazovky a jazyk aplikace [68]. Pomoci nastroje PWAbuilder” je mozné progresivni
webové aplikace distribuovat také pres nativni obchody s aplikacemi, jako jsou Google Play,
Microsoft Store nebo Apple App Store [57]. Po nainstalovani se aplikace tvaii jako nativni
aplikace dané platformy. Je schopna fungovat ve svém vlastnim okné nebo mit zastupce na
plose.

3.3.2 Porovnani s nativnimi aplikacemi

Z pohledu koncového uzivatele piisobi PWA vice jako nativni aplikace nez webova aplikace.
Tohoto je docileno pomoci drive zminéné moznosti instalace aplikace, offline pristupu nebo
jejiho spusténi v samostatném okné mimo prohlizec¢. Pocitové tak vice zapadaji do celého
systému a uzivatelim nabizi zazitek, na ktery jsou zvykli [35]. Pfesto jsou mezi témito
dvéma typy aplikaci rozdily.

Progresivni webové aplikace jsou diky své multiplatformnosti a pouzivanym technolo-
giim daleko levnéjsi moznosti pro vyvoj a udrzovani nez nativni aplikace. Jak v pripadé
desktopovych opera¢nich systémi (MacOS, Windows), tak v pfipadé mobilnich operaénich

8https://www.damidev.com/slovnik/push-notifikace
“https://www.pwabuilder.com/
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systému (Android, iOS) by bylo nutné kvili jejich rozdilim implementovat nativni aplikaci
specificky pro kazdy operacni systém zvlast. Tento problém u PWA nenastava, dokonce je
mozné a Casté, ze ma PWA stejny zdrojovy kéd jako webova aplikace. U takového kddu je
dulezité kontrolovat jen spravné fungovani a kompatibilitu napti¢ prohlizeci [14].

Nativni aplikace maji na druhou stranu vyhodu pravé v tom, zZe jsou vyvijeny na spe-
cifické operacni systémy a zarizeni. Jsou tak mnohem lépe optimalizované a sedi vice do
celkového ekosystému. Také maji na rozdil od PWA kompletni pristup ke vSem nativnim
funkcim a hardwaru daného zafizeni [14].

3.3.3 Budouci vyvoj

Progresivni webové aplikace jsou dlouhodobé vnimény jako budoucnost webového vyvoje
a stavaji se stale populdrnéjsimi, zejména u vétsich komercnich firem, které jich vyuzivaji
hlavné kvili jejich rychlosti, mensim nékladim, multiplatformnosti a dostupnosti [65] [21].
Avsak prestoze jsou tyto aplikace stale popularnéjsi, pro firmy s sirokou skalou a velkym
poc¢tem uzivateli daleko vyhodnéjsi a jejich moznosti jsou stéle rozsSifovany, narazeji na
nékterych operacnich systémech, konkrétné na iOS, na jisté limitace, kvili kterym miize
byt rozdil v uzivatelské ptivétivosti na systému Android a iOS diametralné odlisny. Systém
iOS je oproti Androidu hodné uzavieny, co se zpristupnéni nativnich funkci vyvojaiim pro-
gresivnich webovych aplikaci tyce, ¢imz je prohlubovana mezera mezi nativnimi aplikacemi
Store, mensi velikost vyhrazeného tlozisté na PWA, nutnost manuéln{ instalace PWA nebo
omezeni nékterych nativnich funkei, jako tfeba pfipojeni pres USB nebo Bluetooth [66].

3.4 Metody pro hodnoceni uzivatelskych rozhrani

3.4.1 Vizudlni stranka

Vizualni ¢ast uzivatelského rozhrani hraje velkou roli v jeho pouzitelnosti a privétivosti [12].
Jeji hodnoceni vsak neni viubec jednoduché, jelikoz vizualni pritazlivost je velmi subjektivni
zélezitost. AvSak existuji zdkladni principy nédvrhu rozhrani, jejichz dodrzovani je zédkladem
jeho tspéchu [13]. Nutno podotknout, ze jejich presny pocet a definice nejsou dané kvuli
rozdilnym nézorum. Patii mezi né napiiklad rovnoviha, kontrast, duraz, pohyb, vzor, ryt-
mus a jednotnost [22]. Mnohem ¢astéji se testovani uzivatelského rozhrani soustiedi na jeho
pouzitelnost [58].

Dle expertti z Nielsen Norman Group'’ neni dfilezité se ptat uzivateld, jestli se jim
vizualni stranka libi, naopak doporucuji vydat se vice strukturovanou cestou. Zpusoby tes-
tovani vizudlni stranky fadi do dvou kategorii. Otestovani postoje uzivateli k estetice,
barevnému schématu, typografii a celkovému stylu rozhrani si davaji za cil postojové (an-
glicky attitudinal) metody. Pro vyhodnoceni dopadu uzivatelského rozhrani na uzivatelské
tkony a uspésnost jejich vykonani se pouzivaji metody behavioralni [12].

Postoj uzivatele k uzivatelskému rozhrani mtze urcovat z velké ¢asti jeho prvni dojem.
Pravé na prvni dojem se zaméfuje metoda pétisekundového testu. Uzivatelé, na kterych je
test provadén, nesmi byt pfedem informovani o délce trvani testu k zaruceni jeho auten-
ti¢nosti. V opacném pripadé by mohlo dochézet z jejich strany k az velkému soustiedéni
nebo pokusim o zapamatovani si obsahu ukazovaného rozhrani. Naplni samotného testu
je ukazani rozhrani testovanym uzivatelim, kteri nasledné popisi svij prvni dojem z néj.

Ohttps://wuw.nngroup.com/about/
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Diky kratkému casovému tseku je limitovan Cas, ktery by uzivatelé mohli vénovat z po-
hledu tohoto testu zbytecnym detailiim. Pro vétsi konzistenci napti¢ odpovédmi je mozné
uzivatelim nabidnout moznosti slov, kterymi by rozhrani popsali [12].

Ptehlednost vizudlni stranky rozhrani je mozné otestovat pomoci first-click testu. V ramei
tohoto testu jsou testovanym uzivatelim prezentovana testovand rozhrani a zadan tkol,
ktery maji splnit. Muze jit o jakoukoli akci, v pripadé testovani webové aplikace e-shopu
by mohlo jit o vyhledani urcitého zbozi nebo priddni polozky do kosiku. Test je ukoncen
po prvnim kliknuti uzivatele a vyhodnocen na zdkladé toho, jestli se vydal spravnou cestou
[12].

Piikladem behavioralni testovaci metody je A/B testovani. Jde o populdrni metodu
porovnavani vice verzi rozhrani. V rdmci tohoto testu je mozné vyhodnotit, jaky dopad
mé zmeéna nékterého z prvka rozhrani na chovani uzivateli. Tato metoda je vhodné pro
testovani vice variant fontd, tlacitek nebo barevnych schémat aplikace. Pro vétsi presnost
by se testované rozhrani mélo lisit vzdy jen v jednom typu prvku [48].

A/B Test Design
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Obrézek 3.11: Piklad A/B testovani zaméieného na barevnou variantu tlacitka'!.

V praxi jsou pii pouzivani této testovaci metody uzivatelé rozdéleni mezi testovaci va-
rianty rozhrani. Poté je pomoci dalsich néstrojii, napiiklad Google Analytics'? sledovin
dopad zmén na uzivatele. Napiiklad pokud se zména tykd tlacitek, je mozné sledovat do-
pad na pocet jejich zakliknuti [48].

Vystupem behaviordlniho testovani mohou byt také teplotni mapy. V téchto mapéch
lze jednoduse sledovat mista, na ktera se uzivatelé nejvice soustiedi pii pouzivani daného

"Pfevzato z https://wuw.nngroup.com/articles/ab-testing/.
2https://developers.google.com/analytics/
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rozhrani. Zajimavosti mize byt, ze touto metodou bylo odhaleno, ze se uzivatelé vyhybaji
obsahu pripominajicimu reklamy. Jednim zptsobem, jak tohoto docilit, je pouziti pokroci-
lejsich technologii umoznujicich sledovani zraku. Tento typ testovani vsak vyzaduje fyzickou
pritomnost testovanych uzivatela a zafizeni, které je schopné pohyb zraku sledovat [44]. Da-
leko dostupnéjsi alternativou jsou nastroje umoznujici sledovani pohybu kurzoru uzivatel
vyuzivajicich testované rozhrani. Piikladem takového néstroje miize byt napiiklad VWO'?.
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U,

Eyetracking by Nielsen Norman Group nngroup.com NN/g
Obréazek 3.12: Vysledna teplotni mapa indikujici mista, kterym uzivatelé vénovali nejvétsi

. ’ v 5
pozornost (nejvice casu)'.

3.4.2 Pouzitelnost

Jednou z metod pouzivanych pro hodnoceni pouzitelnosti rozhrani je heuristicka evaluace.
Cilem této metody je hodnotit rozhrani na zakladé sady zavedenych heuristik. Vynalezce
této metody je Jakob Nielsen, ktery je také autorem 10 Nielsenovych heuristik pouzitelnosti,

Bhttps://vwo.com/blog/mouse-heatmap/
15Pfevzato z https://wuw.nngroup.com/articles/eyetracking-setup/.
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které jsou povazovany za standard UX designu [62]. Podle Jakoba Nielsena jde konkrétné
o tyto heuristiky [49]:

1.

10.

Viditelnost stavu systému (anglicky Visibility of System Status), uzivatel by mél byt
vzdy informovan o tom, co se déje. Prikladem muze byt animace nacitani dat.

. Soulad systému s redlnym svétem (anglicky Match Between the System and the Real

World), prikladem muze byt pouziti ikony koSe pro mazani obsahu.

. Kontrola a svoboda uzivatele (anglicky User Control and Freedom), tato heuristika

cili na moznost navratu a vraceni akci uzivatele. Prikladem miuze byt tlacitko zpét
nebo opakovat.

. Konzistence a standardy (anglicky Consistency and Standards), jde o dodrzovéani za-

béhlych zptisobi nadvrhu na ktery jsou uzivatelé zvykli. V pripadé mobilnich zafizeni
je timto spodni navigacni menu.

. Zabranovéani chyb (anglicky Error Prevention), piikladem muze byt funkcionalita,

kterd uzivatelim zabranuje zvolit nesmyslné tidaje narozeni.

. Rozpoznévani namisto vybavovani (anglicky Recognition Rather than Recall), na uzi-

vatele by neméla byt vyvijena nadbytecnd zatéz, které mize systém zabranit. Prikla-
dem muze byt zadavani predvolby k telefonnimu ¢islu — systém by mél spravné nabizet
moznosti predvoleb.

Flexibilita a efektivita pouziti (anglicky Flexibility and Efficiency of Use), nejlepsim
prikladem je vyuzivani klavesovych zkratek — uzivatel si mize sam zvolit jestli bude
vyuzivat klavesové zkratky nebo klikdni mysi.

. Estetika a minimalisticky design (anglicky Aesthetic and Minimalist Design), rozhrani

by nemélo obsahovat pro uzivatele zbytecny obsah za cilem zlepsSeni jeho estetiky.

. Pomoc uzivatelim rozpoznavat, diagnostikovat a dostavat se z chyb (anglicky Help

Users Recognize, Diagnose, and Recover from Errors), chybové hlasky systému by
nemély obsahovat takové texty pro které je potieba technicka znalost. V idealnim
pripadé uzivatele navedou k vyreseni dané chyby.

Pomoc a dokumentace (anglicky Help and Documentation), v idedlnim ptipadé by
neméla byt dalsi pomoc nebo dokumentace uzivatelim tfeba. AvSsak mohou nastat
situace, kdy jsou provadéné ikony natolik komplexni, ze je vhodné je mit na dosah
ruky.

Heuristickou evaluaci by mélo provadét 3 az 5 testerti nezavisle na sobé. Vysledky jejich
individualnich evaluaci jsou poté diskutovany, pripadné je zvazovano dalsi testovani pouzi-
telnosti, urceni zavaznosti daného nedostatku nebo jeho pripadné vylepseni [46].

Velmi populdrni metodou testovani pouzitelnosti rozhrani je usability testing, nékdy
také user testing. Tato metoda primo interaguje s uzivateli testovaného rozhrani nebo apli-
kace a pomahd tak vice porozumét jim a jejich potrebam, najit prostor pro zlepseni nebo
odhalit jejich kritické chyby. Tato metoda si zakladd na 3 ¢astech — osobé, kterd provadi tes-
tovani, uzivatelich z cilové skupiny uzivateli a tikolech, které uzivatel musi vykonat. Osoba,
ktera testovani vede, vytvari na zakladé realného fungovani rozhrani uzivatelské ikoly. Tes-
tovany uzivatel poté tyto tkoly vykonéava. Casto je tato metoda kombinovéna s metodou
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thinking aloud'® ve které je po uzivateli pozadovino, aby premyslel nahlas a komentoval
svoje chovani. Osoba provadéjici testovani vede o prubéhu vykonavani ikold poznamky.
Béznéjsim typem této metody je kvalitativni testovani, to se zameéruje vice na odhalovani
problému a na to, jak uzivatelé rozhrani pouzivaji. Kvantitativni testovani se na druhou
stranu zaméruje na ziskavani ciselnych metrik, kterymi typicky jsou procentudlni pomeér
uzivatell, ktefi kol uspésné dokonci, ¢as straveny na vykonani daného tkolu nebo po-
et akei potfebnych k dokonceni daného tukolu [45]. Dle Jakoba Nielsena je idedlni pocet
uzivatelll na testovani 5. Toto ¢islo oduvodnuje opakujicimi se vysledky testti po urcitém
poctu uzivatelt. Dalsi vyhodou mohou byt daleko mensi ndklady na testovani v pripadé, ze
prvnich 5 uzivateld narazi na stejné problémy v porovnani s naklady pii testovani stovek
uzivatela [50].

https://www.nngroup.com/articles/thinking-aloud-the-1-usability-tool/
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Kapitola 4

Analyza soucasného reseni

V ramci této kapitoly je provedena analyza aktualniho stavu systému hlasovani zastupitel-
stev a to jak jeho klientské Césti, tak jeho implementacni ¢asti. Dale jsou definovani cilovi
uzivatelé a pozadavky na planované upravy. V zavéru kapitoly jsou detailnéji analyzovany
problematické komponenty.

4.1 Aktualni stav systému

Webova aplikace systému spolecné s API, které vyuziva, vznikla v rdmci diplomové prace
[70]. V ramci bakalaiské prace [51] byla klientska ¢ast aplikace upravovana s cilem zvysSeni
uzivatelské privétivosti a pouziti rozhrani pro vizualizaci dat ve vice municipalitach. Od té
doby byl systém rozsiten o datové sady krajskych zastupitelstev a analyzy k nim. V sou-
¢asné dobé probiha hromadné rozsitovani systému, a to jak jeho klientské ¢ésti, tak API,
tak jeho datovych sad. Cilem téchto rozsifeni je pouziti aplikace pro vizualizaci dat z dal-
sich orgént, jako je napfiklad Poslaneckd snémovna nebo Sendt. Aktudlni zjednodusenou
strukturu webové aplikace je mozné vidét na obrazku 4.1.

Hiavni stranka

\
AN N N A A

Analyzy Datasety Spoluprace O projektu Subdoména kraja Subdoména mést Admin panel
\
i
Vybér organu
I
v
Prehled
[
i i ' [ v
Subjekty Zastupitelé Zasedani Hlasovani Analyzy
I
l l l l b .
Detail subjektu Detail zastupitele Detail zasedani Detail hlasovani Dochézka Porovr]an! Sesdieinast Kohez‘e q
zastupitel( stran hlasovani

Obrazek 4.1: Struktura webové aplikace. Hlavni stranka se dale déli na subdomény oddé-
lujici detailni pohledy mést a kraji. V detailu kazdé municipality je k dispozici stranka
prehledu, ze kterého je mozné se dale dostat na stranky detailnéji zamérené na subjekty,
zastupitele, zasedani, hlasovani a analyzy. Vazby mezi podstrankami jsou z divodu prehled-
nosti v rdmci grafu zanedbany. Vyznaceni ukazuje oblast zaméreni této prace v kontextu
celého systému. Préace je zaméfena na detail municipality a pod néj spadajici podstranky.
Inspirovano diagramem struktury systému z [71].
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Webova aplikace obsahuje také administracni panel, ktery umoziuje upravovat datové
sady jednotlivych municipalit. Avsak az na par sdilenych stylovych predpisii a komponent je
tato ¢ast nezavisla na detailu municipality, kterd je fesena v ramci této prace. Do zminéného
detailu municipality v kontextu celého systému spadaji stranky vyznacené v obrazku 4.1.

Webova aplikace je implementoviana pomoci knihovny React! verze 18.2 a to v jeji
JavaScriptové podobé. Aplikace déle vyuziva popularni knihovny pro vyvoj webovych
aplikaci, jako je napiiklad React-router-dom” ve verzi 6.4, umoznujici jednoduchou navi-
gaci mezi jednotlivymi strankami a tvorbu SPA®. Aplikace hojné vyuziva funkcionalit této
knihovny k vytvoreni dfive prezentované struktury v kédu a navigaci mezi strankami v ni.
Vyuziva také moznosti definovani loader funkcionalit, které slouzi pro nacitani dat pro
jednotlivé stranky — koéd pro vykreslovani jednotlivych stranek je tak vycistén o opakujici
se ¢asti nacitajici data. Dalsim takovym piikladem je knihovna Axios” ve verzi 1.6.8. Tato
knihovna usnadnuje komunikaci s API automatickym nastavovanim hlavi¢ek, odchytavanim
chyb v komunikaci nebo prevadénim dat mezi objekty a JSON podobou. Pro vizualni repre-
zentaci vyuziva aplikace komponenty z knihovny PrimeReact’ verze 8.7.3. K piizpiisobeni
téchto komponent a nadefinovani stylovych predpist zbytku aplikace jsou vyuzivany kaska-
dové styly ulozené v jediném globdlnim souboru App.css, ktery obsahuje veskeré stylové
predpisy véetné media queries a dosahuje tak velikosti témér dva tisice fadki. Aplikace
vyuziva paletu barev slozenou z bilé a fialové barvy. Ta je pak doplnéna o barvy jednotli-
vych stran a barev, které jsou pouzity pro reprezentaci jednotlivych hlasovacich moznosti
nebo moznosti dochazky ve grafech.

Za pomoci komponent z knihovny React-router-dom je implementovan jednotny lay-
out aplikace, obsahujici sdilené navigacni menu a paticku. Paticka je pro vSechny stranky
s vyjimkou administracniho panelu stejnéd, zatimco menu se prizpusobuje pravé zvolené
strance, presnéji receno, jestli jde o detail municipality ¢i nikoli. Hlavni obsah mezi nimi se
odviji od zvolené stranky. Vzhled hlavni stranky je mozné vidét na obrazku 4.2

https://react.dev/

2https://reactrouter.com/
3https://www.rascasone.com/cs/blog/jednostrankova-webova-aplikace-spa
‘https://axios-http.com/docs/intro

*https://primereact.org/
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Obréazek 4.2: Hlavni stranka systému obsahujici horni naviga¢ni menu a karty pro navigaci
na detaily jednotlivych municipalit

Po zvoleni municipality nasleduje volba organu. V ptipadé datové sady mésta Mostu
je k dispozici na vybér mezi radou a zastupitelstvem mésta. Ve vétsiné pripada jsou vSak
k dispozici pouze data z hlasovani zastupitelstev. Po zvoleni organu je uzivatel presmérovan
na stranku prehledu v detailu municipality. Stranka obsahuje kratky prehled o zvolené mu-
nicipalité. Uzivatel tak hned na prvni strance vidi pocet mandat kazdého subjektu, pocet
zastupitel a zastupitelek, posledni zasedani s odkazem na jeho detail a celkovou aktivitu
daného zastupitelstva reprezentovanou grafem ve spodni ¢asti vizualizujici pocCet projed-
nanych bodu a vysledky téchto hlasovani. Také zduraznuje existenci analyz a prezentuje
odkazy na jejich stranky. V hornim menu je nyni umoznéna navigace po strankach detailu
municipality. V pravé ¢asti horniho menu je tlac¢itko odhalujici bo¢ni menu, umoznujici
zménu funkéniho obdobi. Aktualni vzhled stranky piehledu je mozné vidét na obrazku 4.3.
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Obréazek 4.3: Stranka prehledu v detailu municipality mésta Brna. Horni menu v tomto
pohledu umoznuje navigaci pres podstranky detailu municipality.
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Detail municipality a vsechny jeho podstranky vyuzivaji v desktopovém zobrazeni témér
vsechnu dostupnou sitku. Pro dosazeni tohoto dashboard zobrazeni v dlazdicich je pouzi-
van CSS grid. Zplisob tohoto zobrazeni napovidé, Ze bylo rozhrani aplikace navrhovano
primarné pro desktopové zafizeni, miize tak byt obtizné ho optimalizovat pro mobilni uzi-
vatele pristupujici k aplikaci. Mobilni verzi rozhrani na nékolika strankach je mozné vidét
na obrazku 4.4. Samotné rozhrani pouziva pro ohraniceni obsahu jednotlivych dlazdic nebo
karet jen okraje, nikoli stiny. Po vizualni strance tak muze rozhrani ptisobit velmi plose.
Stejny efekt mize mit také pouzivany listovy styl prezentace dat, ktery je nejcastéji vyuzi-
van pri vykresleni vétsitho poctu zastupiteli, viz obrazek 4.5. Je mozné ho vSak vidét i na
strance prehledu.
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Obréazek 4.4: Stav optimalizace dashboard zobrazeni pro mobilni telefon. Zleva jde o prvni
dva priklady tvodni stranku municipality, poté stranku reprezentujici seznam politickych
subjektt a jako posledni list vSech zastupiteltt uskupenych po subjektech.
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Obrazek 4.5: V systému pouzivany listovy zplisob prezentace dat vétstho poctu zastupitelt.

Pro vizualizace dat jsou v aplikaci nejcastéji vyuzivany sloupcové grafy, v nékterych pii-
padech také skladané sloupcové grafy, které je mozné vidét na obrazku 4.6. V pripadé ana-
lyzy nejednotnosti stran je vyuzit liniovy graf. Na vyssich drovnich systému a v subdoméné
krajii je mozné najit vizualizace mapy Ceské republiky. Tyto vizualizace jsou vyuzivany
k analyzam v ramci subdomény kraju. Nékteré grafy v ramci detailu municipality umoz-
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nuji zobrazit také tabulkovou reprezentaci dat. Grafy v detailu municipality jsou imple-
mentovany pomoci komponenty Chart z knihovny Primereact. Tato komponenta vyuziva
knihovnu chart. js® uréenou pro vizualizaci dat.
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Obrazek 4.6: Piiklad pouzivanych grafii v systému. Na nékteré z nich je mozné kliknout
pro presun do sekce detailu. V ramci grafu sumarizace hlasovani je uzivatel po kliknuti na
hlasovaci moznost presmérovan na stranku hlasovani, kde jsou mu hlasovani dle vybranych
vlastnosti vyfiltrovana.

Na strance hlasovani je uzivateli k dispozici tabulka vsech hlasovani. Na prvni pohled
muze pusobit zvlastné, ze uz po prichodu na stranku je uzivateli prezentovana zprava ozna-
mujici, ze zvolenym kritériim neodpovidd zadné hlasovani. Tabulka dale obsahuje filtraci,
kterd umoznuje vyhledavat hlasovani dle zasedani a vysledku hlasovani, subjektu a hla-
sovaci moznosti, zastupitele a hlasovaci moznosti nebo vyhleddvanim textu v predmétu
hlasovani. Jednotlivé moznosti vyhledavani jsou voleny pomoci prepinace a nejde je tak
nijak kombinovat. Tabulka dale umoznuje strankovani a sefazeni dle vysledku.
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Obréazek 4.7: Pouziti tabulky hlasovani pro vyhledani vsech pfijatych navrhii, o kterych
probéhlo hlasovani v ramci druhého zasedani zastupitelstva mésta Brna.

Tabulka je vyuzita také v ramci analyzy dochazky. V rdmci této analyzy je uzivateli
umoznéno sefazovani zastupitelt dle procentudlni dochazky, subjektu, do kterého spadaji,

Shttps://www.chartjs.org/
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a nebo vyfiltrovani jen zastupitel z daného subjektu. Pii nastavovani filtrace jsou vsak
uzivateli prezentovana dvé tlacitka, kterd ale nemaji zadnou funkcionalitu a vytvareji tak
zmatek, viz obrazek 4.8.

Dochazka zastupitela ®

Subjekt Tl V Clen/ka v Dochazka Tl
ANO 2011 Zvolte subjekty W 100 %
ANO 2011 100 %
-
ANO 2011 Karel Kalivoda 100 %

Obrazek 4.8: Priklad vyskakovaciho menu s filtraci v analyze dochazky. Uzivateli jsou pre-
zentovany dvé tlacitka (vyznac¢eno modrou barvou). Ani jedno tlac¢itko nema na funkei filtri
ani jeho nastaveni vliv.

4.2 Definice cilovych uzivatelti a pozadavkia na tpravy

Cilova skupina uzivateli byla jiz definovana v rdmci diplomové prace [70]. Autorka uvadi,
ze do cilové skupiny spadaji muzi i zeny starsi 18 let, nezavisle na profesi nebo technickych
znalostech. Dale zminuje diraz na responzivitu, a to z toho divodu, ze uzivatelé mohou
pouzivat zarizeni od stolnich pocitacii az po mobilni telefony. Kvili riznorodym technickym
znalostem je vyzadovano zachovani srozumitelnosti a vyvarovani se komplexnéjsim vizuali-
zacim. V ramci predchézejici bakalarské prace [51] neprobéhly zddné zmény, kvuli kterym
by se zménila cilova skupina uzivateli. Planovany redesign v ramci této prace na cilovou
skupinu uzivateli nebude mit také zadny dopad, proto neni tfeba ji znovu definovat.

Primarnim cilem této prace je vylepseni uzivatelské privétivosti na mobilnich zafizenich.
V ramci téchto iprav vznikne navrh nového rozhrani, které bude nasledné implementovano.
V prubéhu implementace je o¢ekavano prepsani upravovanych a vytvarenych komponent do
jazyka TypeScript a procisténi globalntho App.css souboru s vidinou usnadnéni dalsiho
rozsitovani systému. Vzniklé a upravované komponenty by mély byt také radné dekompo-
nované, aby nedochéazelo k nekone¢nému zvétsovani velikosti soubort jednotlivych stranek.
Nové komponenty je tfeba navrhovat a implementovat tak, aby byly co nejvice znovupo-
uzitelné. Znovupouzitelnost a konfigurovatelnost je dulezitd hlavné z divodu dalsiho pla-
novaného rozsiteni, které bude umoznovat vykreslovani stranek v detailu municipality dle
konfigura¢nich soubori. V budoucnu by tak mohlo byt jednotlivym partnerskym munici-
palitdim umoznéno manipulovat a prizptusobovat si svou vizualizaci. V neposledni radé je
pozadovano upravit adresafovou strukturu stranek slozeni zastupitelstva, aby odpovidala
skutecnému ¢lenéni stranek na webu.
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4.3 Problémy s responzivitou

Pro tcely analyzy je pouzivan prohlize¢ Mozilla Firefox a jeho zabudované nastroje pro
vyvojare, konkrétné pak rezim responzivniho designu. Tento rezim umoznuje primo v pro-
hliZze¢i zménit velikost a sitku zobrazovaného okna a tim nasimulovat zobrazeni rozhrani na
mobilnim zafizeni. Neni vzdy nutné simulovat mensi zobrazeni, rezim umoznuje nastaveni
i vétsich rozméri. Vyvojarim tak usnadnuje testovani rozhrani od velkych 4K televizoru
po mobilni telefony. Samotny rezim také obsahuje nékolik prednastavenych rozméru. Je zde
mozné najit konkrétni modely nékterych telefont, tableti a notebooki, anebo si nadefi-
novat vlastni zarizeni. V ramci této analyzy je pouzivano nastaveni odpovidajici jednomu
z nejmensich chytrych telefont iPhonu 12 mini s rozméry obrazovky 375 na 812 dp.

V aplikaci mizeme misty pozorovat jisté problémy s responzivitou na mobilnich zafi-
zenich. Aplikace nedisponuje Zadnou spodni navigaci usnadnujici pouziti na telefonu. Na-
vigace je fesena pres horni hamburger menu. Na nékolika strankach je vyuzivano zalozek.
Tyto zdlozky vsak nejsou optimalizované pro mobilni zarizeni a casto tak dochazi k neu-
plné pijemnému zazitku uzivatele. Problém je mozné vidét na obrazku 4.9. Na nékterych
strankach je sipka k posunu seznamu zalozek zobrazovana presto, ze jsou viditelné vSechny
zalozky. Dalsim problémem s responzivitou je preteceni obsahu na strance detailu nékterych
hlasovani, viz obrazek 4.10.
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Obréazek 4.9: Priiklad pouziti zalozek pro detailni pohled na data dochazky na strance za-
sedédni. V kazdé zédlozce se nachéazi jednotlivé subjekty, které jdou dale rozkliknout pro
zobrazeni vyc¢tu zastupiteli. Na mobilnich zafizenich je nutné seznam zalozek posouvat
zobrazovanymi Sipkami. I v tomto pripadé, kdy se pouzivaji pouze tti zdlozky je mozné se
dostat do stavu, kdy jsou zobrazovany obé dvé sipky. Také je zde zbyteéné vykreslovana
prazdna zalozka reprezentujici nepritomné zastupitele.
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—_— a
= dlectuphoc 2022-2026

Zasedani ¢. Z9/01 -
Hlasovani ¢. 22

9. Volba dalsich dlouhodobé
uvolnénych lenek/clend
Zastupitelstva mésta Brna - predseda
Kontrolniho vyboru Zastupitelstva
mésta Brna - Bc. Maté] Hollan

Zakladni informace
[ 20.10.2022 11:29:13 nepfijato
b hlasovaci protokel

#, 51 piitomnych zastupiteld (©)

Sumarizace hlasovani @ =

Obrazek 4.10: Priiklad preteceni obsahu na strance detailu hlasovani.

Velmi kritické misto z pohledu responzivity jsou tabulky pouzivané na strankach hla-
sovani a analyz. Jednotlivé fadky jsou zobrazovany pomoci nékolika mensich sekci. Jedna
sekce odpovida jednomu sloupci tabulky. Kazda sekce mé vzdy nadpis odpovidajici nazvu
sloupce a poté obsah samotného sloupce. Prestoze jsou fadky prezentoviny konzistentné
v tomto tvaru, jejich Cteni je obtizné a do rozhrani mobilnich zarizeni tato reprezentace
prilis nezapada. Na této reprezentaci radki je patrné, ze neni urcena nebo optimalizovana
pro pouziti na mobilnich zafizenich. S vykreslenim na mobilnim zafizeni také tabulka pfi-
sla o hlavicku, umoznujici sefazeni dle nékterych sloupct. Stejné tak na strdnce analyzy
dochéazky prisla tabulka o moznost filtrovani dle zvolenych subjekti. Reprezentaci na mo-
bilnich zarizenich je mozné vidét na obrazku 4.11.
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Cislo zasedani
79/01

Cislo hlasovani
1

Predmét hlasovani

1. Technicky bod - ovéfovatelé

zépisu

Vysledek

Cislo zasedani
Z9/01

Cislo hlasovani
2

Pfedmét hlasovéni

1. Technick§ bod - program

Vysledek

Obrazek 4.11: Aktualni stav vizudlni prezentace fadkt v tabulkdch na mobilnich zafizenich.
Zleva: tabulka hlasovani, analyza dochazky, porovnani zastupitelt, analyza koheze hlaso-

vani.

Subjekt
ANO 2011

Clen/ka
Alena Gruberova

Dochazka
100 %

Subjekt
ANC

11

Clen/ka
Tomas Hejl

Dochazka
100 %

Subjekt
Al

11

Clen/ka
Karel Kalivoda

Dochézka
100 %
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Cislo hlasovani
1

PFedmét hlasovani
1. Technicky bod - ovéfovatelé
zapisu

Cislo hlasovani
2

Pfedmét hlasovéani
1. Technicky bod - program

Cislo hlasovani
3

Piedmét hlasovani
2. Stanovent poctu clenek/
¢lend Rady mésta Brna

Cislo hlasovani
4

Piedmét hlasovéni
3. Zizeni viiborti Zastupitelstva

Cislo hlasovéni
3

Pfedmét hlasovéani
2. Stanoveni poctu Elenek/
&len Rady mésta...

Shoda v hlasovani
100 %

Vysledky hlasovani

o
Elo

Cislo hlasovéni
4

Pfedmét hlasovani
3. Zfizeni vybort Zastupitelstva
mésta Brn...

Sheoda v hlasovéani
100 %

Vysledky hlasovani




Kapitola 5

Navrh

Tato kapitola predstavuje navrzené zmény adresarové struktury a konvence dekompozice
stylovych predpisi a komponent. S ohledem na pozadavky prepsani implementace do ja-
zyka TypeScript a procisténi globalniho stylového pfedpisu pojednava o postupu realizace
téchto tprav. Ke splnéni primarniho cile prace obecné predstavuje novy navrh uzivatelského
rozhrani a popisuje vyuzité koncepty. Zaveér kapitoly je pak vénovan detailnéjSimu pohledu
na navrzené komponenty.

5.1 Dekompozice a adresarova struktura

Zmény v ramci Uprav detailu municipality budou mit dopad i na adresafovou strukturu pro-
jektu. V repozitari, konkrétné ve slozce react-frontend obsahujici webovou aplikaci, bude
vytvorena nova slozka types. Tato slozka bude slouzit pro uklddani sdilenych TypeScript
soubort. Tyto soubory budou obsahovat typy nebo rozhrani, tedy konstrukce pouzivané
v ramci jazyka TypeScript. V této slozce se bude déle nachdzet index.ts soubor slouzici
pro jednotny import typt do pouzivanych komponent. Soubory urc¢ené k otypovani dat
v této slozce budou vznikat zejména kvili zlepseni udrzitelnosti a prehlednosti kédu a od-
louceni typta od Casti komponent, které zprostiedkovavaji vykreslovani obsahu na stranky
a logiku nad nim. Dalsim davodem pro zalozeni souboru k otypovani dat v této slozce
muze byt pouziti daného typu napti¢ vicero komponentami, takovym piikladem muze byt
otypovani datového objektu polozky rozbalovaci nabidky. V rdmci komponent je typovani
prijatelné pouze v ramci kratsich a jednoduchych typi nebo otypovani properties, tedy
dat, kterd komponenta prijimé. Jednim z planovanych rozsiteni systému je generovani typt
odpovédi z béziciho API, nicméné tato funkcionalita nebude k dispozici véas, proto je tfeba
v ramci této prace definovat typy ruéné. Manualné vytvarené soubory v aktudlnim stavu
tak budou nejcastéji typovat pravé prichazejici data.

V ramci procisténi globalniho stylového predpisu dojde k jeho dekompozici do mensich
souborti. V tomto souboru pak budou zachovany pouze pouzivané proménné a stylové pred-
pisy ¢asto globédlné pouzivanych prvki. Takovym pripadem jsou naptiklad zakladni HTML
prvky jednotlivych trovni nadpisi, odkazy, ikony. Zachovany budou také stylové predpisy
upravujici komponenty z PrimeReact knihovny. K dosazeni dekompozice stylového pted-
pisu a udrzeni prehlednosti repozitare byly zavedeny nasledujici konvence. Pokud samotné
komponenté nestaci styl poskytovany globdlnim App.css souborem, bude zaloZen stejno-
jmenny css soubor definujici jeji vizualni stranku. Pro lepsi organizaci a prehlednost je
déle doporuceno tyto dva soubory uchovavat v jedné, stejnojmenné slozce. Pri proc¢istovani
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globalntho App.css budou tyto diléi soubory dodatecné zakladany. Globalni stylovy pred-
pis by mél byt rozsifovan jen minimalné a to v pripadech, Ze jde o definovani stylu, ktery
nejde jednoduse pridélit jen jedné komponenté. Vysledna struktura adresafe je znazornéna
na obrazku 5.1.

react-frontend/

public/
L :
src,/

— components/
— common/
Card/
Card.tsx
Card.css

— pages/

— Analyses
— Members
— Parties
— Votings

— styles/

L—-ﬁpp.css
— types/
index.ts
DropdownOptionType.ts
ExampleResponseType.ts

Obréazek 5.1: Vysledna adresarova struktura. V ramci slozky components je naznaceno za-
lozeni stylu komponenty <Card/>. Ve slozce pages je pak navrzeno rozdéleni slozeni za-
stupitelstva na slozky Members a Parties. Misto ulozeni globalniho stylového predpisu je
zachovano. Na konci je mozné vidét slozku urcenou pro ukladani sdilenych TypeScript sou-
bort, véetné souboru index.ts.

5.2 Planovany postup

V ramci provadénych tprav neni zadouci, aby zmény v detailu municipality mély jakykoliv
dopad na komponenty, stranky a vzhled aplikace mimo néj. Z toho divodu budou tpravy
provadény prubézné po strankich. K omezeni nové zaviadénych stylovych predpisu jen na
upravované ¢asti systému bude pouzivana tiida redesigned. Tato tfida bude aplikovana na
nejvyse umistény prvek v ramci upravované stranky. Ve stylovych predpisech se tato ttida
pouzije v nové vzniklych selektorech, coz jejich vybér prvku limituje jen na upravované ¢asti.
V posledni fazi tprav bude tato tfida odstranéna a bude zavedena trida udavajici jednotné
rozlozeni (anglicky layout) obsahu v detailu municipality. Toto rozlozeni bude na velkych
obrazovkach omezovat obsah na 1200 pixelta sitky a zarovnavat jej na stied. Se zavedenim
jednotného rozlozeni bude provadéna také zminovand dekompozice a procisténi globalniho
stylového predpisu. Tohle poradi uprav bylo zvoleno kvuli vzniku nového rozhrani, které
nebude vyuzivat staré tf¥idy pouzivané soucasné v pohledu detailu municipality. Dalsim d-
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vodem je nutnost zachovani drive pouzivanych tiid, dokud nebudou plné nahrazeny novymi.
V opac¢ném pripadé by mohlo dojit k rozbiti stylu.

Pribézné po strankich bude probihat také prepsani z jazyka JavaScript do jazyka
TypeScript. Tohle rozhodnuti bylo motivovano nepiehlednosti a slozitosti nékterych exis-
tujicich ¢asti kodu, které by bylo nutné v opa¢ném pripadé nardz otypovat a ovérovat jejich
funkénost. Vyuzitim tohoto postupu se da zkombinovat implementace novych komponent
s refaktorovanim existujici funkcionality danych stranek.

5.3 Zmény uzivatelského rozhrani

Névrh nového rozhrani byl vytvofen pomoci nastroje Figma'. S cilem splnit primérni cil
prace a tedy docileni uzivatelské privétivosti na mobilnich zarizenich byl pfi navrhu pouzit
mobilni-first pristup diive popsany v podkapitole 3.2.3. Tvorba navrhu probihala stejné
jako analyza aktualniho rozhrani s rozméry stranky odpovidajici zarizeni iPhone 12 mini.
Vizudlni stranka navrhu je inspirovana navrhaiskym jazykem Material Design’ od spolec-
nosti Google. Je na ném tak mozné pozorovat nékteré rysy a koncepty tohoto jazyka, jako je
naptiklad elevace a vrhani stind dle jeji velikosti, a priblizeni se tak zpiisobu, jakym funguji
objekty, svétlo a stiny v redlném svété®. Pro tcely ndvrhu byly v pouzitém navrhaiském
néstroji pouzivany sady® odpovidajici tomuto navrhaiskému jazyku, vytvorené samotnym
tymem, ktery stoji za jeho vznikem.

B

Material 3 Design Kit (Com...

Design  Prototype
Drafts Free
Page
File  Assets

B DFDSEC

o Elevation Typography ,

Avatars.

Styles
Icons

Text styles
Display Large - Roboto 57/64 -0.25 5
Display Medium - Roboto 45/52 . 0
Display Small - Roboto 36/44 . 0

Examples

Styles

displa
Utiities play
s Ag large- 5

Headline Large - Roboto 32/40 . 0 Ag medium - 45

Elevation 3
Headine Medium - Roboto 26/36 .0 Ag smail- 3

Elevation 4 Headine Small - Roboto 24/32..0

headiine

Elevation 5
o Ag large - 3

Light Ag medium

Ag small - 2

Ag medium - 16/24
Ag small- 14/20
Label

Iabel
Title
body
Headline

Display Color styles

Obréazek 5.2: Sada dostupna v nastroji Figma vytvorena samotnymi tvirci jazyka Material
Design. Sada obsahuje prednastavené proménné barev, velikosti fontt dle urceni pouziti ale
i hotové komponenty, které je mozno zakomponovat do navrhu.

"https://www.figma.com/

’https://m3.material.io/
3https://m2.material.io/design/introduction
“https://www.figma.com/community/file/1035203688168086460
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Soucésti navrhovanych zmén rozhrani je pouziti fontu Roboto, ktery je vychozim fontem
jazyka Material Design, a vyuziti sad ikon Material Symbols’, v krajnich piipadech pak
Heroicons®.

Névrh nového rozhrani vyuziva systémem aktualné pouzivanou paletu barev s drobnymi
upravami. Kompletné zachovava primarné pouzivanou fialovou barvu. V pripadé zelené
a ¢ervené barvy pouzivané k podbarveni ikon vysledku hlasovani nebo hlasovacich moznosti
Ano a Ne doslo k drobné zméné jejich odstinu. Nova paleta barev se pak kompletné vyvaruje
pouzivani ¢isté cerné a cisté bilé barvy, konkrétné jde o barvy s hexadecimalnimi kédy
#00000 a #ffffff. Tyto barvy jsou nahrazeny o néco méné kontrastnimi odstiny. V pripadé
textu je pak vyuzivana i prihlednost (alpha), kdy u doplikovych textu je nastavena na
hodnotu 60 % a u hlavnich textti na hodnotu 90 %.

Pro urychleni procesu navrhu bylo uzivatelské rozhrani navrzeno pouze pro mobilni za-
fizeni. V pribéhu navrhu jednotlivych stranek bylo prezentovano a konzultovano s vedouci
prace. Pripadné pripominky byly nasledné zapracovany. Nékteré stranky v navrhu obsahuji
také napady na dalsi vizualizace, které by bylo mozné pridat béhem dalstho rozsifovani sys-
tému. Prestoze nevznikl navrh desktopové varianty nového rozhrani, je navrzeno jednotné
rozlozeni obsahu aplikace, které ho na desktopovych a vétsich obrazovkach bude limitovat
na Sitku 1200 pixelt a zarovnavat jej na stied. Timto bude do jisté miry vyresena také
responzivita na obrazovkach s vétsim rozliSenim.

Hlavni filozofii vzniklého navrhu je zavedeni konzistence napii¢ vsemi strankami a ob-
sahem detailu municipality, kterd v aktualnim rozhrani chybi. V navrzeném rozhrani kazda
stranka obsahuje nadpis, podnadpis nebo kratky popis k ni, ktery uzivateli vice pribli-
zuje kontext nebo vysvétluje obsah celé stranky. Doplnujici texty je mozné pozorovat také
u nékterych sekci obsahu. Po uzivateli tak neni vyzadovino dodateéné klikani na ikonky
zobrazujici vysvétlivky. Na zacatku kazdé stranky detailu je pak umisténa sekce shrnuti
obsahujici kratké shrnuti obsahu stranky. Navrzené rozhrani se také snazi Tesit problémy
stanovené v analyze. Pocitu plochého designu se snazi zabranit vyuzivanim stint, které se
zintenzivnuji se zanorenim komponent do sebe. Listovou reprezentaci zastupiteltl nahrazuje
kartami pro kazdého z nich. Rozhrani tak piisobi vice interaktivné. V neposledni radé se
snazi zmodernizovat celkovy dojem z vizualni podoby webové aplikace a data prezentovat
uzivatelim vice lidsky, ne jen jako textovy vypis. Kompletni navrh rozhrani je mozné najit
v priloze A.

5.4 Navrzené komponenty

K docileni zvysSeni uzivatelské privétivosti systému byla navrzena komponenta pro zpro-
stredkovani vyhledavani napii¢ danou municipalitou. Uzivatelé tak budou v novém roz-
hrani schopni vyhledat si daného zastupitele, politicky subjekt nebo specifické hlasovani
dle pfedmétu hlasovani. Z pohledu uzivatele se tak odstrani veskera potieba znat strukturu
stranek a jejich obsahu nebo povédomi ¢i potieba premyslet o tom, kde dany obsah hledat.
Tato komponenta usnadni navigaci ke specifickym informacim jak uzivatelim, kteri aplikaci
jiz znaji, tak uzivatelim, kteri s ni prichdzeji do kontaktu poprvé, a to jak na mobilnich
zalizenich, tak na desktopovych zarizenich. Tuto komponentu je mozné vidét na obrazku
5.3

Shttps://fonts.google.com/icons
Shttps://heroicons.com/
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Obréazek 5.3: Navrzené pole vyhledavani napri¢ danou municipalitou. Vyhledavani bude
umoznovat vyhledavani specifickych hlasovani dle predmétu nebo zastupitele a politickych
subjekti dle jejich jména.

S cilem eliminovat odrazkovou reprezentaci analyz na ivodni strané detailu organu byla
navrzena komponenta reprezentujici jednotlivé analyzy pomoci karet. Tyto karty pusobi
ve srovnani s pouhym textovym odkazem vice jako prvky, na které jde kliknout, v pii-
padé desktopovych zafizeni je toto jesté podporeno efektem zvednuti karty pii najeti mysi.
Oproti aktualné pouzivanym odkazim maji navic také ikonu, kterd by meéla v idedlnim
pripadé co nejvice nastinit, co je mozno v dané analyze ocekavat, neni-li to z jejtho nazvu
jasné. Komponenta bude vyuzivana jak v prehledu municipality, tak v samotnych analyzich
k navigaci mezi nimi, kde nahradi na mobilnich zafizenich problematické zdlozky. Névrh
komponenty je mozné vidét na obrazku 5.4

Analyzy

& ol

Dochazka Porovnani zastupitelu
KA a £
K XN AR
Nejednotnost stran Koheze hlasovani

Obrazek 5.4: Navrh komponenty pro navigaci v analyzdch. Komponenta bude vyuziviana
také na strance prehledu kde nahradi textové odkazy. Kazda karta je slozena z nazvu
analyzy a vystihujici ikony.

Eliminace odrazkovych listti se tyka také samotnych zastupitell, kteii figuruji ve své
podstaté na kazdé strance detailu municipality. Z tohoto divodu byla navrzena kompo-
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nenta reprezentujici zastupitele. Tato komponenta rovnéz jako navigacni komponenta ana-
Iyz vyuzivé karetniho stylu a moznost kliknuti na ni zdiraznuje navic textem sméfujicim
na detail. U kazdého zastupitele je zobrazeno jméno a strana, v rdmci které piisobi nebo
pisobil. Prislusnost k dané strané je zdtraznovana podbarvenim okraje fotky zastupitele.
V pripadé, ze v systému pro daného zastupitele neni ulozena fotka, je misto ni vykreslena
jednoduché postavicka v barvach strany. Pro zlepseni srozumitelnosti prezentovanych dat je
u karet zastupiteli zduraznovana jejich neaktivita nebo pripadné prestupy mezi stranami,
ke kterym muze dochazet. Vizualni design karet je inspirovan webovou aplikaci britského
parlamentu’. Komponentu je mozné vidét na obrazku 5.5.

Petr Bofecky Jifi Oliva
ANO 2011 Detail > Nyni za SOCDEM Detail >

Tony Stark Monika Lukasova Spilkova
CSSD VASI STAROSTOVE Detail > Detail >

Obrazek 5.5: Ctyii varianty navrzené komponenty pro reprezentaci zastupitele. Prvni vari-
anta reprezentuje aktivniho zastupitele za stranu ANO 2011. Varianta vpravo nahore zna-
zornuje zastupitele, ktery prestoupil z jedné strany do druhé — tato varianta bude vyuzivana
prevazné pri vykreslovani ve strandch, kde diive ptusobil. Varianta vlevo dole je navrzena
pro pifpad, Ze se zastupitel rozhodne svoje piisobeni v ramci zastupitelstva ukonéit. Ctvrtou
variantou je v ramci analyzy zkoumajici dochdzku zastupitelii navrzena specialni varianta
karty zastupitele obsahujici naplnujici se ukazatel procentudlni dochazky. Pro lepsi ¢itelnost
ukazatele je v ném vykreslovana presnd procentualni hodnota.

Pro 1cel uskupeni nékolika zastupiteli byla navrzena komponenta na obrazku 5.6.
V ramci aplikace existuje mnoho mist, kde je vyzadovano vykreslovat zastupitele usku-
pené, at uz jde o uskupeni pod jednu stranu nebo o uskupeni pod jednu moznost hlasovani
¢i dochazky. Komponenta je navrzena tak, aby bylo mozné jeji obsah zobrazovat nebo na-
opak skryvat. V ramci jejiho obsahu jsou pak zastupitelé dale déleni do skupin, af uz dle
aktivity nebo jejich strany. V kontextu systému nahradi problematické zdlozky.

"https://members.parliament.uk/members/lords?showadvanced=true&membershipstatus=3
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Pritomni
ANO 2011

Ano &, 50 zastupiteld
= HC RGP ANO 2011 - 13 zastupiteld

Aktivni Clenové

~ Zobrazit seznam Monika Lukasova Spilkova
Petr Bauer
ANO 2011 Detail »
ANOQ 2011 Detail >
Nehlasoval Monika Lukasova Spilkova
Petr Bofecky oo
z &, 11 zastupiteld ANO 2011 Detail »
ANO 2011 Detail >
~ Zobrazit seznam Monika Lukasova Spilkova
René Cerny
ANO 2011 Detail »
ANO 2011 Detail »
Nepritomny
. o ) ODS a TOP 09 - 14 zastupiteld
Karin Podivinska (Karasova) 2, 3 zastupitelé
ANO 2017 Detail > Monika Lukagova Spilkova

~ Zobrazit seznam 0DS a TOP 09 Detail »

>
Ly
2

Detail subjektu >
Monika Lukasova Spilkova

0DS aTOP 09 Detail »

Monika Lukasova Spilkova

0DS aTOP 09 Deta

~ Skryt seznam

Obréazek 5.6: Navrzena komponenta skupiny nékolika zastupiteli. Komponenta v systému
bude vyuzivana jak pro reprezentaci zastupitell pod jednou stranou, kde bude mozné je dale
délit na aktivni a neaktivni, tak pro detailni pohled na seznamy zastupitelt pod konkrétni
moznosti hlasovani nebo dochizky — v této varianté budou zastupitelé uskupeni dle jejich
strany.

Za ucelem zlepseni uzivatelské privétivosti na mobilnich telefonech byla navrzena kom-
ponenta spodni navigace. Tato komponenta bude vykreslovina pouze v ramci zobrazeni na
mobilnich zarizenich, ve spodni ¢asti displeje, a to z divodu zaruceni jeji dobré pristupnosti
v oblasti palce. Ze stejného divodu dojde také k presunuti ikony hamburger menu z horni
c¢asti displeje do této komponenty. P¥i potahnuti obsahu dold bude uzivateli navigace skryta,
aby neprekazela pti prohlizeni obsahu. V momenté, kdy uzivatel potdhne obsah opa¢nym
smérem, se navigace opét objevi. Toto chovani je inspirovano webovou aplikaci Airbnb®.
Komponentu je mozné vidét na obrazku 5.7

™ v [-13 = il =

Pfehled Hlasovani Slo

Mt

eni Zasedani Analyzy Nabidka

Obréazek 5.7: Navrzend spodni mobilni navigace obsahujici odkazy na jednotlivé podstranky
aplikace a moznost otevieni nabidky, kterda sem byla presunuta z horniho menu pro lepsi
dostupnost.

Pro nahrazeni na mobilnich zatizenich problematickych datovych tabulek byla navr-
zena dvojice komponent. Prvni z nich zprostredkovava funkcionalitu filtrovani a Tfazend,

8https://www.airbnb.cz/
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které nabizi odstranované tabulky. Druhd zajistuje spravné vykresleni a zlepSenou citelnost
jednotlivych datovych zaznamu. Navrzend filtrace, ktera bude pouzivana na strance hlaso-
vani, je oproti aktualné pouzivané daleko otevienéjsi a umoznuje kombinovani jednotlivych
moznosti filtrace. Uzivatelim tak bude umoznéno filtrovat dle predmétu hlasovani spole¢né
s vysledkem hlasovani, specifickym zaseddnim nebo hlasovanim konkrétniho zastupitele.
Vizuélni podoba této dvojice komponent je k vidéni na obrazku 5.8

Jednotliva hlasovani
£09/13 &. 31 * Proceduralni

D 31. Mavrh na prodlouzeni terminu vyiétovani, zménu
VthEda\"am Géelu a tvorba Fondu rezerv a rozvoje na zakladé
otekdvaného nedocerpani transferd poskytnutych mést._

Predmét hlasovani Prijato Detail hlasovani >

Z09/13 €. 31 MNeplatné

Zasedani v 31, Mavrh na prodlouZeni terminu vydétovani, zménu

uéelu a tvorba Fondu rezerv a rozvoje na zdkladé
otekdvaného nedoderpani transferd poskytnutych mést..

Vyberte zastupitele Y Piijato Detail hlasovéni »

Hlasovaci mozost Z09/13 &.31
- 31. Mavrh na prodlouzeni terminu vydctovani, Zzmeénu
<D E = uéelu a tvorba Fondu rezerv a rozvoje na zakladé
ocekdvaného nedoferpani transferd poskytnutych meést...

V_‘,}S|EdEk Prijato Detail hlasovéni »

Z09/13 &. 31

31. Névrh na prodlouZen( terminu vydétovéni, zménu
Seradit ' Géelu a tvorba Fondu rezerv a rozvoje na zakladé
otekdvaného nedocerpani transferd poskytnutych mést.

Pouze platna hlasovani Pfijato Detail hlasovéni »

Pouze neproceduralni hlasovani

Obréazek 5.8: Navrzend dvojice komponent pro nahrazeni datovych tabulek, konkrétné pri-
klad pouziti na strance hlasovani. Filtrace neni oproti aktualné pouzivané uzaviend na
konkrétni zvoleny typ filtrovani a umoznuje tak filtrovaci moznosti kombinovat. Jednotlivé
radky z datovych tabulek budou nové reprezentovany kartami.
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Kapitola 6

Implementace

Tato kapitola pojednava o implementaci zmén definovanych v navrhu 5. Popisuje postup

jeji realizace a vyzvy, které musely byt v ramci ni feSeny. Zavér kapitoly je pak vénovan
rozdilim oproti pivodnimu ndvrhu a vysledné podobé implementovaného uzivatelského
rozhrani.

6.1 Technologie

Pro samotny vyvoj byly vyuzivany editory Visual Studio Code' a WebStorm?. Pro forméa-
tovani kédu bylo pouzivano rozsfieni Prettier’ v obou editorech. Pomoci tohoto rozsifeni
byl kéd formatovan dle konfigura¢niho souboru .prettierrc v hlavni slozce repozitare.
Pro statickou analyzu kédu bylo vyuzivano rozsifeni ESLint*. Pro lokalni spusténi back-
end ¢asti projektu byl vyuzivan bali¢ek nastroji XAMPP®. Pro odladovani vystupt byly
vyuzivany zabudované nastroje uréené vyvojarum webovych aplikaci ve webovém prohli-
7e¢i Mozilla Firefox. Pro verzovani celého projektu byl vyuzivin Git® a platforma GitHub’
zajistujici hosting Git repozitdra.

V ramci implementace nedoslo k vyrazné zméné pouzivanych technologii. Jednou z mala
zmeén je rozsiteni zavislosti projektu definovanych v souboru package. json o npm balicky
umoznujici pouzivani nékterych ikon a jazyka TypeScript.

6.2 Font a sady ikon

Pro zavedeni nového fontu Roboto byl pfidan do souboru index.html prvek <link/> pro-
pojujici dokument aplikace s externim zdrojem pro tento font dostupny z Google Fonts®.
Stejny postup byl pouzit pro import sady ikon Material Symbols, konkrétné jejich za-
oblené Rounded varianty. Ikony z této sady jsou pak dostupné pouzitim stylové tiidy
.material-symbols-rounded u html prvkd. Pro zpfistupnéni balicku ikon Heroicons byl

"https://code.visualstudio.com/
*https://www.jetbrains.com/webstorm/
3https://prettier.io/
“https://eslint.org/
Shttps://www.apachefriends.org/
Shttps://git-scm.com/
"https://github.com/
8https://fonts.google.com/
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doinstalovan npm bali¢ek react-icons”. Ikony z tohoto bali¢ku je pak mozno vyuzivat jako
klasické React komponenty, napiiklad: <HiScale size={24} />.

6.3 TypeScript

Aby bylo mozné vyuzivat jazyk TypeScript v projektu, bylo nutné nainstalovat néasledujici
balicky:

e typescript — Bali¢ek obsahujici samotny TypeScript kompilator, ktery prevadi Ty-
peScript kéd na JavaScript kéd, ktery je kompatibilni s prohlizeci.

e Qtypes/node, Qtypes/react, Qtypes/react-dom, Qtypes/jest — Balicky obsa-
hujici definice typt pro Node, React, React-dom a Jest'’

Spolecné s instalaci téchto balickii byl zalozen také konfiguracni soubor, ktery TypeScript
kompilator vyuziva. V tomto souboru je vyuzivana vychozi konfigurace TypeScript Sablony
pro CRA'!". Diky této konfiguraci zahrnujici také nastaveni "allowJs": true bylo mozné
kombinovat JavaScript soubory s témi vyuzivajicimi TypeScript a drzet se tak planova-
ného postupu prubézného prechodu. Definice typu byly zalozeny v souladu s konvencemi
stanovenymi v navrhu upravené adresarové struktury 5.1.

6.4 Dekompozice zakladnich komponent

Komponenty z knihovny PrimeReact jsou pouzivany jen zridka, prevazné pro prvky urcené
pro filtraci nebo razeni dat. VétSina komponent v novém rozhrani se tak musela implemen-
tovat od zacatku. Toto rozhodnuti bylo uc¢inéno z divodu ziskani vétsi kontroly nad stylem
jednotlivych komponent'? a jejich chovanim. VSechny komponenty byly zalozeny v souladu
s koncepcemi adresarové struktury a dekompozici styli definovanymi v navrhu 5.1.

V ramci implementace nového rozhrani byla provedena dekompozice nové navrzenych
komponent s vidinou zlepseni udrzitelnosti a znovupouzitelnosti jejich zakladnich staveb-
nich bloku. Kazda z téchto zakladnich komponent mé vzdy jen jednu povinnost nebo zod-
povédnost, kterou fesi. Diky tomuto rozpadu na mensi, ¢asto pouzivané komponenty je
také zamezeno duplicitnimu kédu a usnadnéno pouziti ¢asto opakujicich se prvka. U vét-
siny z nich je také mozné je do urcité miry prizpusobit, coz usnadnuje jejich pouziti napri¢
vicero misty v systému.

Zakladem kazdé obsahové sekce je komponenta <Paper />, ktera zajistuje pouze pozadi
za obsahem, zaobleni tohoto obsahu a zdkladni odsazeni od stran. Tato komponenta je dale
pouzivana v komponenté <Section />, kterd je pouzivana pro kazdou obsahovou sekci.
Komponenta ma nadefinované styly pro jeji nadpis a podnadpis, stejné tak jako pro uspo-
radani obsahu v ni. V ramci rozhrani je tak dosazeno konzistentniho vzhledu vsech obsaho-
vych sekci. Tato komponenta je mimo jiné déle prizptisobitelnd, at uz pomoci predavanych

“https://react-icons.github.io/react-icons/

10Test je testovaci framework instalovany v ramci piikazu create-react-app pouzivaného pro zalozeni no-
vého projektu . V aplikaci neni aktualné vyuzivan, ale pro potencidlni budouci vyuziti byly nainstalovan i
balicek s definici typu pro tento framework.

"https://create-react-app.dev/docs/getting-started/

12 nékterych piipadech bylo mozné pouzit komponenty z PrimeReact knihovny, aviak bylo by nutné
jejich prestylovani a prepsani veskerych stylu dané touto knihovnou a zvolenym tématem
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stylovych tiid nebo dalsich properties'®, které piebira. Pro veskery obsah stranky zobra-
zovany mimo tyto komponenty bude nutné pridat také jeho stylovy predpis. Vyjimeénymi
priklady takového obsahu nevyuzivajicitho téchto komponent je komponenta <Intro />,
zprostiedkovavajici avodni informace o kazdé strance a graf reprezentujici pocet mandatu
jednotlivych stran.

Dalsi siroce pouzivanou komponentou, ktera je dale pouzivana jejimi dalsimi vice spe-
cifickymi variantami, je komponenta <Card />. V ramci styli této komponenty je pomoci
stint implementovana elevace zminovana v navrhu 5.3, kterd je zvySovana pii najeti mysi.

V neposledni fadé jsou mezi zékladni stavebni bloky rozhrani fazeny také ¢asto v sys-
tému pouzivané prvky, jako jsou odkazy nebo texty doplnéné o ikonu. Z tohoto divodu
vznikly konkrétné komponenty <ChevronLink /> a <IconText />. K druhé jmenované pak
byla implementovana také jeji varianta, rozsifujici ji o logiku zavislou na vysledku hlasovani
<VotingResult />.

6.5 Kaskadové styly

V globalnim stylovém predpisu byly nadefinovany stylové predpisy vyzadované novym roz-
hranim. Jde napiiklad o tfidu .municipality-detail-view, kterd zastiesuje pohled de-
tailu municipality a udava jeho jednotné rozlozeni obsahu. Tato tfida limituje sitku obsahu
na 1200 pixeld a definuje rozestupy obsahovych sekci. Tiida je pak vyuzivana ve vSech nové
zavedenych stylech v rdmci tohoto predpisu. Je tak uc¢inéno z divodu zamezeni rozbiti exis-
tujicich rozhrani na administra¢ni strance a nebo na vyssich drovnich aplikace. Pro detail
municipality jsou v tomto predpisu definovany styly pro font, jednotlivé tirovné nadpist,
text a plovoucich popiski'?. Vsechny nové stylové predpisy jsou definovany nejprve pro
mobilni zafizeni. Poté jsou za pomoci media queries'® definovany také pro desktopova
zalizeni. V samotnych predpisech je Siroce vyuzivino flexboxu a jeho vlastnosti.

V ramci procisténi globalniho stylového predpisu doslo k odstranéni zastaralych stylo-
vych predpist.. Bylo tak odstranéno nékolik nepouzivanych proménnych a stovky radkt
jiz nepotirebnych trid. Nékteré z nich byly presunuty do separatnich soubori k odpovi-
dajici komponenté dle zavedenych konvenci 5.1. V souboru byly zachoviny nékteré styly
sdilené naptic¢ strankami na vyssich trovnich a administraéni ¢asti systému. Také jsou zde
v malé mife zachovany stylové predpisy prvki, které vlastni komponentu nemaji. Styly pou-
zivané jen administrac¢ni strankou byly presunuty do jejiho stylového predpisu. V nékterych
pripadech bylo velmi obtizné zjistit, jestli je dana tiida pouzivana, ¢i nikoliv. Tohle bylo
zpusobeno hlavné prepisovanim styli z knihovny PrimeReact, jelikoz v kddu se vyskytuje
pouze samotna komponenta, napriklad <Card />, ale prepisovani vychozich styli vybira
piimo pouzité tiidy, které je mozné dohledat az v dokumentaci dané knihovny, naptiklad
.p-card.p-card-body. Vysledna velikost globalniho stylového souboru je cca. 600 radki,
doslo tak k jeho zmenseni o trojnasobek.

6.6 Vysledné komponenty

Tato podkapitola je zaméfena na problémy vzniklé pri implementaci komplexnéjsich kom-
ponent a ¢asti aplikace. Nékteré z komponent se mirné lisi od ptuvodniho navrhu. V ramci

3https://legacy.reactjs.org/docs/components-and-props.html
1V tomto piipadé jde o prepsani zékladnich styli knihovny PrimeReact
Bhttps://www.vzhurudolu.cz/prirucka/css3-media-queries
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implementace vznikly také nové komponenty, které se ukazaly jako potrebné pfi implemen-
taci a pribézném testovani. Prikladem takové komponenty je shrnuti na tvodni strance
municipality, které zobrazuje zakladni data o zastupitelstvu, jako je pocet hlasovani, pocet
zasedani, pocet zastupitell a zastupitelek a rozdéleni subjektti do koalice a opozice. U kom-
ponent rozebranych v zavéru podkapitoly jsou odivodnéné piipadné zmény oproti navrhu.
Vyslednou podobu aplikace je mozné vidét v priloze B.

6.6.1 Spodni navigace

Komponenta vykreslujici spodni navigaci pro mobilni zafizeni byla implementovana dle
navrhu. Jedinym rozdilem oproti navrhu je pridani minimalistické indikace pravé zvolené
stranky. K presunu hamburger menu z horniho menu vsak bylo nutné lehce pozménit vy-
slednou adresarovou strukturu. Pro odlouceni nové spodni navigace od komponenty zpro-
stfedkovavajici horni navigaci a bo¢ni vysuvné panely bylo nutné zaloZit Context'® pro
sdileni stavu mezi nimi. Do slozky src tak byla pridana jesté slozka context, kam budou
soubory definujici Contexty uklddany.

6.6.2 Stranka hlasovani

Na strance hlasovani doslo k rozdéleni komponent, které ji tvori. Pivodni stranka hlaso-
vani neobsahovala zddnou dekompozici na dilé{ komponenty a soubor byl tvoren 554 fadky
kédu. Nové je stranka rozlozena na tii ¢asti. Samotnou stranku, kterd zastfesuje pouzité
komponenty a poskytuje jim nactena data. Dale filtraci, kterd zpracovava zadané moznosti
pro filtrovani a fazeni. A datové karty, které umoznuji vykreslovani karet jednotlivych hla-
sovani — tato komponenta umoznuje také strankovani dat. Jednotlivé komponenty jsou mezi
sebou propojené pomoci parametri v URL. Je tak mozné parametry nastavovat ve filtraci
a pomoci nich nacitat data v nadrazené komponenté. Komponenta <DataCards /> je imple-
mentovana velmi obecné a umoznuje vykreslovani dat dle preddvaného typu karty — bylo tak
mozné ji vyuzit napiiklad na strance porovnavani zastupiteli. Témto kartam pak udava jed-
notné rozlozeni, moznost strankovani a text sumarizujici pocet vysledki. V pripadé stranky
hlasovani je tak pouzita dvojice komponent <DataCards /> a <VotingDataCard />. Zdro-
jovy kod ptuvodni filtrace pusobil velmi nezkusené — na za¢atku komponenty bylo definovano
kolem dvaceti stavii, kazdy pro jedno pole ve filtraci. V podobném duchu se neslo také nasta-
vovani a na¢itani jednotlivych parametri z URL napri¢ komponentou. V nové vzniklé filtraci
jsou tyto stavy jednotlivych poli sjednoceny pod jeden objekt a v pripadé zmén je vyuzi-
vano spread operatoru'”. Viechna pole filtraéniho formulafe tak vyuzivaji jedné funkce pro
zménu parametri. Tato funkce pak nastavuje do URL parametr dle id a hodnoty pole, ze
kterého je voldna. Specifické chovani nékterych typt poli, napiiklad <SelectButton />'®,
které je tfeba osetirovat, je Feseno v ramci dalsich funkci definovanych v rdmci této jednotné
funkce. Oproti navrhu se komponenta lisi jen minimalné, a to v rozlozeni samotné karty
hlasovani, nahrazenim zaskrtévacich poli komponentou <SelectButton /> a zasSkrtavacim
polem umoznujicim zobrazeni celého textu hlasovani. Pivodnim zamérem bylo text zkratit
na pevny pocet radkud, ¢imz by bylo docileno drzeni strankovacich prvki stile na stejném
misté'?. Mohlo by tak ale dochdzet k odifznuti dilezité ¢asti piedmétu hlasovani — uziva-

nttps://react.dev/reference/react/createContext

"https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Operators/
Spread_syntax

Bhttps://primereact.org/selectbutton/

19Ve starém rozhrani dochézelo k posunu téchto ovladacich prvki pfi zméné stranky.
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teli je tak umoznéno zobrazovat plny text viz obrazek 6.1. Vzhledem ke zméndm v logice
samotného filtrovani a ruseni prepinani pohledt bylo nutné upravit také back-end ¢ast této
stranky.

—_ [
= “ifZostupko.cz 2022-2026
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Z9/25 ¢.75 Nepfijato

Obréazek 6.1: Finalni podoba hlasovacich karet. Na levé strané je mozné vidét nahrazeni za-
skrtavacich poli pro zobrazeni tajnych, neplatnych a proceduralnich hlasovani komponentou
SelectButton. Oproti navrhu je také upraveno rozlozeni samotnych karet. Jako posledni je
umoznéno uzivateli prepinat mezi zkrdcenou a plnohodnotnou verzi karet (vpravo).

Komponenty na strance hlasovani jsou jedny z komponent vyuzivajicich nové zavede-
ného konstantntho objektu URLKeys. Tento objekt je definovian v souboru Constants.ts
a obsahuje definice kli¢d jednotlivych parametri vyskytujicich se v URL. Objekt je vyuzi-
van nékolika dalsimi komponentami a strankami. Vyuzivanim tohoto objektu a kli¢t z néj
je mozné je kdykoliv zménit na vSech mistech v aplikaci z jednoho mista. Také se timto
zpusobem zamezuje prekleptim a dalsim chybam pti praci s URL parametry.

6.6.3 Reprezentace zastupiteli

Pri implementaci komponenty reprezentujici jednotlivé zastupitele doslo oproti navrhu ke
zméné ikony avataru, zastupujici fotku zastupitele. V implementované verzi existuji dveé
verze avataru, kde kazda reprezentuje jedno z pohlavi. Bylo tak uc¢inéno k docileni vizudlniho
rozliseni zastupitelii. Tuto zménu je mozné vidét na obrazku 6.2
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Obrazek 6.2: Oproti navrhu doslo v ramci karet reprezentujicich jednotlivé zastupitele
k upraveni vykreslovaného avataru. Nové je avatar vykreslovan dle pohlavi zastupitele.

Drobnych zmén se dockala také komponenta uskupeni zastupiteld. Do puivodné navr-
hované varianty byla navic priddna moznost zaviit seznam zastupiteli také z jeho horni
strany. Uzivatel tak nemusi prejizdét pres dlouhy seznam zastupiteld, ktery ho nezajima,
az doll k jeho zavieni. Tento nedostatek byl patrny az pri testovani spravné funkcénosti im-
plementovanych komponent. Kviili nekonzistenci napri¢ nékterymi odpovédmi API je nutné
v nékterych castech data formatovat do podoby pozadované touto komponentou. Vysledna
podoba horni ¢asti této komponenty je k vidéni na obrazku 6.3.

ANO 2011

A\ Skryt seznam s
2, 13 mandatd

Aktivni zastupitelé - 13

Petr Borecky René Cerny @ Alena Gruberova

ANO 2011 Detail > ANO 2011 Detail > ANO 2011 Detail >
Tomas Hejl @ Katefina Jarosova Karel Kalivoda

ANO 2011 Detail > ANO 2011 Detail > ANO 2011 Detail >
Pavel Kfiz Miroslav Kubasek René Novotny

ANO 2011 Detail > ANO 2011 Detail > ANO 2011 Detail >

Obréazek 6.3: Upravena varianta komponenty uskupeni zastupiteld. Ke komponenté byla
béhem implementace priddna moznost zavirat seznam z horni c¢asti.

6.6.4 Detail zastupitele

Béhem implementace této stranky byla pridana funkcionalita umoznujici zobrazovani do-
chazky a souc¢tu hlasovacich moznosti po jednotlivych subjektech v piipadé, ze zastupitel
nepusobil celou dobu svého mandatu jen v jednom subjektu.

6.6.5 Vyhledavani

Béhem implementace byl upraven také vzhled komponenty pro vyhledavani v municipalité.
K zachovéani tlacitka umoznujiciho zménu funkéniho obdobi na jeho ptvodni pozici bylo
puvodné planované plnohodnotné vyhledavaci pole realizovano ikonou lupy symbolizujici
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vyhledavani. Pri kliknuti nebo dotyku na tuto ikonu je zobrazeno vyhledavaci pole, do
kterého muze uzivatel zadat text. Ten je pak vyhledavan napii¢ jmény zastupiteli, nazvy
subjektt a pfedméty hlasovani. Kvili mnohdy dlouhym textim predmétu hlasovani, které
by bylo problematické zobrazit na tak malém misté na mobilnich zafizenich, bylo vyhleda-
vani hlasovanim vyreseno odkazem na stranku hlasovani. Presmérovanim na tuto stranku je
automaticky doplnén vyhledavany vyraz do filtrace hlasovani. Navrhovana uprava tlacitka
volby lokalizace nebyla soucasti implementace. Vyslednou podobu vyhledadvani je mozné
vidét na obrazku 6.4.

0%a
arf&Zastupko.cz ‘ P|

Zastupitelé Celkem 19 vysledkd

Za

Petr Borecky
Bri

205 Vit Pryg!
Petr Hladik
I‘{?;chtuplv(o.cz Q Zaobrazit vse »
Subjekty Celkem 3 vysledky
l,&Iga“zﬂstupko.cx Vyhledat... ‘ Pirati
SPD+Trikolora
ODS a TOP 09

Zobrazit vse »

oDs Hlasovani Celkem 1735 vysledkd
ANO 1

Zobrazit ve » L
SPD b
Pirat @ 1nanuaty

Obrazek 6.4: Vyslednd podoba komponenty vyhledavani v horni ¢asti obrazovky. Vyhleda-
vaci okno je zobrazeno az po kliknuti na ikonu lupy. Nésledné je mozné zadat jakykoliv
text, ktery je vyhledavan napri¢ jmény zastupiteld, ndzvy subjektti a predméty hlasovani.

6.6.6 Porovnavani zastupitelid

Obdobné jako stranka hlasovani postradala v ptvodni verzi jakoukoli dekompozici i ana-
lyza umoznujici porovnani ¢innosti zastupitelt. Pavodni zdrojovy kdéd této stranky dosa-
hujici 600 fadkt byl rozdélen na mensi komponenty, kde zadna z nich nepfesahuje hra-
nici 150 rfadkt kédu. Za zminku stoji zptisob realizace ¢asti, kde jsou naprimo porov-
navana data jednotlivych zastupitelt. Vykreslovani této sekce je feseno v komponenté
<DirectMemberComparisons />. Jednotlivé radky jsou pak vykreslovany na zdkladé ob-
jektd v poli comparisonItems. Tyto objekty urcuji ndzev radku, kli¢ zobrazované hodnoty

49



v ramci dat®’, a jeji forméatovaci funkei. Pokud féadek nenf jen jednoduse vypsana hodnota
jako napriklad c¢islo nebo textovy fetézec a je k nému vyzadovana néjaka dalsi logika, je
mozné tuto logiku ke kazdému radku pridat pomoci formatovaci funkce. Vyslednou podobu
této sekce je mozné vidét na obrazku 6.5.

Vyberte prvniho ¢lena
Petr Bauer X v
Vyberte druhého ¢lena

Tomas Aberl X v

Petr Bauer Jmeéno Tomas Aberl
Neaktivni ¢len Aktivita Aktivni ¢len
18 z 19 zasedani Mandat Celé obdobi

ANO 2011 Prfislusnost QDS a TOP 09

Ugast na
hlasovéni

96.89%

Shoda v hlasovani

100 % 97.77 %

Zvoleni zastupitelé méli zdroven mandat v obdobi do
18.06.2024.

Obréazek 6.5: Vyslednad podoba komponenty zobrazujici pfimé porovnani dat vybranych
zastupitela.

20Je umoznéno vyuzivat také zanofené hodnoty. Takové zanofeni je v rdmci kli¢e indikovdno teckou.
Pristup k zanorené hodnoté tak muze byt znacen naptiklad klicem "dochazka.mandat".
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Kapitola 7

Testovani

V této kapitole jsou popsany metody pouzité pro otestovani spravnosti implementovaného
rozhrani. Na zacatku je kapitola zamérena vice technickym smérem, kde se soustiedi na
kompatibilitu, responzivitu a funkcénost feseni. Druhd ¢ast kapitoly je pak vénovana uziva-
telskému testovani.

7.1 Kompatibilita prohlizeca

U vysledné implementace byla z divodu odlisného chovani a podpory nékterych pravidel
stylt testovana kompatibilita s prohlizeci. Testovano bylo spravné vykreslovani a responzi-
vita. Testovani bylo provadéno na stolnim pocitaci vyuzivajicim operac¢ni systém Microsoft
Windows a mobilnim telefonu iPhone 12 Pro s opera¢nim systémem iOS verze 18.4.1.
Vsechny testované prohlizece byly aktualni verze v dobé psani této prace. Na stolnim po-
¢itaci byly testovany prohlizece Google Chrome', Microsoft Edge?, Mozilla Firefox®. Na,
mobilnim telefonu pak Safari’ a Google Chrome. Béhem testovani byla odhalena chyba,
v rdmci které byl na vysledky vyhledédvani aplikovan styl, ktery zamezoval jejich zobrazeni.
Tato chyba byla nasledné opravena explicitnim prepsanim tohoto stylu.

7.2 Responzivita

Pro otestovani spravnosti responzivity byly béhem vyvoje vyuzivany zabudované vyvojarské
nastroje v kazdém vysSe zminéném prohlizec¢i. Findlni feseni pak bylo po jeho nasazeni
testovano primo na mobilnim zafizeni. V ramci tohoto testovani nebyly odhaleny zadné
problémy s responzivitou nebo s pretecenim obsahu.

7.3 Prubézné testovani

Béhem vyvoje bylo implementované rozhrani pribézné testovano a odladovano. Toto testo-
vani probihalo vétsinou po dokonceni implementace stranky nebo rozsifeni novych kompo-
nent do vicero z nich. I béhem tohoto testovani byly vyuzivany v prohlize¢i zabudované vy-
vojarské néastroje. Z téchto nastroji pak bylo nejvice vyuzivano vyvojarské konzole, zalozky

"https://www.google.com/int1l/cs_CZ/chrome/
Zhttps://www.microsoft.com/cs-cz/edge/?form=MA13FJ
3https://www.mozilla.org/cs/firefox/new/
‘https://www.apple.com/safari/
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sité ukazujici odchozi pozadavky na API a prichozi odpovédi a rezimu umoznujiciho simu-
laci mobilniho rozhrani. Diky tomuto testovani bylo odhaleno nékolik nedostatki a chyb,
které byly nasledné opraveny. Tyto chyby byly vétsinou funkéniho charakteru nez toho re-
sponzivniho. Piiklady takovych chyb jsou chybéjici vychozi hodnota prijimané proménné
nebo neaktualizovana cesta presmeérovani.

7.4 Uzivatelské testovani

Na vysledné implementaci bylo vykondno uzivatelské testovani s vybranym vzorkem uziva-
teltl spadajicich do cilové skupiny definované v kapitole 4.2. Testovani probihalo jednotné
s kazdym z uzivatelt. Testované rozhrani bylo uzivatelim prezentovano na stejném stolnim
pocitaci a na chytrém mobilnim telefonu kazdého z nich.

7.4.1 Vybrany vzorek uzivateli

P1i vybéru uzivateli na testovani byl kladen diraz na co nejvétsi pokryti cilové skupiny,
kterou je Sirokd verejnost. Pro docileni co nejvétsi rozmanitosti, co se tyce dosazeného
vzdélani, profese, technickych znalosti a véku, byli vybrani nasledujici ¢tyti uzivatelé:

Pohlavi | Vék | Vzdélani Profese
Zena 49 let | Maturitni | Operdtor vystupni kontroly kvality a expedice
Muz 32 let | Inzenyrské Technik tisnové linky
Muz 23 let | Bakalarské Programator
Zena 18 let | Zéakladni Studentka gymnazia

7.4.2 Testované tkony

Pro uzivatele bylo v ramci testovani stanoveno nékolik tkold, které se museli pokusit spl-
nit. Testovani probihalo po jednom uzivateli, aby bylo mozné sledovat chovani a interakci
s rozhranim kazdého z nich. Kromé toho byla u uzivateli sledovana tspésnost splnéni tikolu
a pripadny pocet chyb pii jeho vykonavani. Po kazdém uzivateli bylo vyzadovano, aby pre-
myslel béhem pouzivani rozhrani nahlas a popisoval sviij postup. Polovina uzivatela plnila
stanovené tkoly poprvé na desktopovém rozhrani, poté znovu s lehkou variaci jejich zadani
na mobilnim rozhrani. Druha polovina uzivateli méla poradi rozhrani opac¢né. Po dokonceni
stanovenych ukola byl kazdy z testovanych uzivatelti tdzan na jeho zpétnou vazbu k roz-
hrani, co se mu libilo nebo nelibilo, ktery z kol se mu zdal slozity a z jakého divodu a co
by se dalo na rozhrani zlepsit. Kazdy uzivatel pracoval s rozhranim nad sadou dat mésta
Most. Uzivatelské tkoly byly navrzeny tak, aby odpovidaly tukolum, které piichozi uzivatel
muze vykonavat. A tedy aby otestovali fungovani systému, jeho prehlednost a vyuzitelnost
nové pridanych prvka do systému. Konkrétné jde o tyto tkoly:

o Zjistéte kolik hlasovani bylo pfijato na 5. zasedani.

o Zjistéte, ktery clen ODS nebyl pritomen na hlasoviani o memorandum o partnerstvi
a vzajemné spolupraci s méstem Pezinok.

o Zjistéte na kolika zaseddnich chybél Alexandr Agh.

o Zjistéte na kolika hlasovanich se tento zastupitel zdrzel.
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o Zjistéte, které politické subjekty tvori koalici.

o Zjistéte kolik mél mandatt politicky subjekt ProMost ve funkénim obdobi 2018 az
2022.

o Zjistéte jaka strana ma nejvyssi primérnou nejednotnost.

o Zjistéte jaké hlasovani ma nejmensi kohezi.

7.4.3 Zavér testovani

Béhem testovani bylo odhaleno nékolik drobnych chyb v rozhrani, které byly obratem opra-
veny. Konkrétné se jednalo o chybu nefungujiciho presmérovani na vyhledavani hlasovani
a zobrazovani moznosti "zobrazit vice'v pripadé, kdy uz nebylo zddné dalsi hlasovani k zob-
razeni. Vsichni uzivatelé tspésné dokoncili vSechny zadané tkoly bez obtizi. Béhem jejich
vykonavani hojné vyuzivali nové zavedené prvky. Kazdy testovany uzivatel vyuzil novou
navigaci analyz a vyhledavaci pole.

Zadny z uzivateli nemél k rozhrani negativni vyhrady, naopak vsichni uzivatelé hodnotili
rozhrani jako prehledné a dobie organizované. Jeden z uzivatelt pak velmi kladné hodnotil
vizualizaci na Uvodni strané a vystupné prezentace analyz. Zajimavosti je, ze se mladsi
uzivatelé jevi jako mnohem vice zvykli na mobilni ovladaci prvky. Prikladem takového
prvku v aplikaci je spodni navigace. Za tucelem jejiho zviditelnéni i ostatnim uzivatelim
byla poupravena funkce jejiho schovavani. Navigace se uzivateli nové skryje az po posunuti
o urcity pocet pixeld, nezmizi tak ihned pri posunuti obrazovky dold. Na zakladé zjisténych
poznatkll a miru vyuzivani novych ovlddacich prvku lze zvyseni uzivatelské privétivosti
povazovat za ispésné, a to jak na mobilnich, tak desktopovych zarizenich.
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Kapitola 8
Zaver

Cilem této prace bylo analyzovat soucasny stav uzivatelské privétivosti klientské Casti sys-
tému hlasovani zastupitelstev, detekovat problémy s responzivitou a navrhnout nové roz-
hrani, které tyto problémy bude fesit. Samotna prace se soustfedi na stranky v detailu
municipality v systému. Soucasti prace je také implementace navrzeného rozhrani. V ramci
implementace bylo pozadovano prepsani do jazyka TypeScript. Dalsim cilem bylo procis-
téni globalniho stylového predpisu, ktery dosahoval velikosti témér dvou tisic radku.

V ramci teoretické ¢asti je zpracovana problematika zastupitelstev a jejich fungovani.
Nasledné byla analyzovana data poskytovana samotnymi obcemi, jejich dostupnost a for-
mat. Druhd polovina teoretické Casti je zamérena na responzivni rozhrani, zptsoby jejich
navrhu a metody pouzivané pro hodnoceni uzivatelskych rozhrani. Cést je také vénovana
progresivnim webovym aplikacim, konkrétné jejich pouzitelnosti, pozadavktm na jejich re-
alizaci, srovnani s nativnimi aplikacemi a moznému budoucimu vyvoji tohoto odvétvi.

V praktické ¢asti probéhla analyza aktualniho stavu systému zaméiujici se hlavné na
jeho responzivitu. Poté byla nadefinovana cilovd skupina uzivateli a pozadované upravy
systému. Vzhledem k této analyze bylo navrzeno nové rozhrani. V zavéru navrhu byly
detailné rozebrany nékteré navrhované komponenty. Navrzené rozhrani bylo s tpravami
implementovano dle navrhu. V ramci implementace doslo také k dekompozici stylového
predpisu, vyuziti jazyka TypeScript a tupravé adresafové struktury. Béhem prepisu upra-
vovanych stranek dochézelo také k jejich refaktorizaci. Vysledkem prace je rozhrani tvorené
sadou nové implementovanych znovupouzitelnych komponent a jednotné rozlozeni v ramci
stranek detailu municipality.

Béhem testovani hodnotili uzivatelé nové rozhrani kladné, a to v pripadé mobilni i desk-
topové varianty. Uzivatelské testovani také ukazalo, zZe jsou v ramci aplikace nové prvky
velmi dobre vyuzitelné, zejména pak moznost vyhledavat jednotlivé zastupitele nebo pred-
méty hlasovani.

Implementace je pripravena na rozsireni o generované typy odpovédi z API. Vzhledem
k dekompozici a zpusobu implementace jednotlivych komponent vyuzivanych pro obsah
v systému by nemél byt problém realizovat planované rozsiteni o vykreslovani dle konfigu-
rac¢nich soubort. Nékteré komponenty mohou kvuli pouziti mobile-first pristupu pri navrhu
pusobit na desktopovém zarizeni neidedlné, bylo by vhodné je vice optimalizovat.
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Monika Luké$ova Spilkovéd
ANO 2011 Detail »
Monika Luké$ova Spilkovéd
ANO 2011 Detail »
0ODS a TOP 09 - 14 zastupiteld
Monika Luké$ova Spilkova
0DSaTOP 09 Detail »
Monika Luké$ova Spilkova
0DSaTOP 09 Detail »
Monika Luké3ova Spilkovd
0DSaTOP 09 Detail »

~ Skryt seznam

Obrazek A.3: Navrh rozhrani pro stranku detailu hlasovani. Pod grafy je dostupny detailni
pohled na konkrétni hlasovaci moznosti. V grafu je viditelné vyuziti prihlednosti barev, jde

0 zpusob reprezentace tajného hlasovani.

si*l«lel  Hledat... Q [~ B ) )
CSSD VASI STAROSTOVE AL SOCDEM i
ANO 2011 i3 "
Slozeni zastupitelstva e el Akt Benové
Zastupitelstvo mésta Brna ma v2dy préve 55 Slend. V tomto SihniClenos . - )
funkenim obdobi pisobilo celkem 8 politickych subjektd a Jifi Oliva Neaktivo &len Jiff Oliva
55 zastupiteld. Pokud se néktefi zastupitelé nize objevuji Petr Bauer C0EE T T Ey GO Deteil >
vieekrét, piiginou jé jelich piisobeni ve vice politickjch N0 2011 e
subjektech.
Tony Stark Neaktivni &len Random Name
Petr Bofecky €sSD vASI STAROSTOVE Detail > SOCDEM Detail >
Zobrazeni ANO 2011 Detail >
AZ 8 Tony Stark Neaktivni &len ~ Skrit Eleny Detail subjektu >
' S René Cerny |
Abecedni Dle subjektu CSSD VASI STARDSTOVE Detail >
ANO 2011 Detail >
Nézev Subjektu i
Hledéni dle jména Karin Podivinské (Karasovs) PEH Detallsubjektu
ANO 2011 Detail >

Vybér subjektu ~

v Zobrazit vice

~ Skrft Eleny

v Zobrazit Eleny

Detail subjektu >

Detail subjektu >

©2024

Proménliva data jsou platna k poslednimu zasedani, 1]

28/40 ze dne 06.09.2022

()] Py

B @

Prehled Hlasovani Slozeni Zasedani Analyzy Nabidka

Obrazek A.4: Névrh rozhrani pro stranku slozeni zastupitelstva, konkrétné uskupeni dle
subjektu. V jednotlivych subjektech jsou zobrazovani také neaktivni ¢lenové. V piipadé ne-
aktivniho ¢lena je dale rozlisSovana globalni neaktivita nebo prestoupeni do jiného subjektu.
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slafule] Hledat... Q

Zasedani

Ve funkénim obdobi zastupitelstva probé&hlo v zasedaci sini
MNové radnice celkem 13 zasedéni.

Nadchazejici

Zasedani ¢. Z9/14 Zasedani ¢. Z9/15

(™ 12. ledna 2024 (™) 12. anora 2024

w Zobrazit planovana zasedani

Vybér roku zasedani 2%
Sefadit dle v
Probéhla

Zasedani &. 79/13
m 12. prosince 2023
g.. 98% (54 z 55) uGast zastupiteld

[ 96 hiasovani Podrobnosti >

Zasedani &. Z9/12
[ 12. listopadu 2023
g‘ 98% (54 z 55) utast zastupiteld

[ 96 hlasovani Podrobnasti >

Zasedani €. Z9/13
m 12. prosince 2023
g‘ 98% (54 z §5) (Gast zastupiteld

[4 96 hiasovani Podrobnosti >

Zasedani ¢. Z9/12
™ 12. listopadu 2023
23 98% (54 2 55) GEast zastupiteld

[4 96 hiasovani Podrobnosti >

Zasedani &. Z9/13
n 12. prosince 2023
2) 9% (54 2 55) GEast zastupiteld

[ 96 hiasovani

Podrobnosti »

Zasedani &. Z9/12
[™ 12. listopadu 2023
g‘ 98% (54 z 55) Gcast zastupiteld

[ 96 hiasovani Podrobnosti >

© 2024

Proménliva data jsou platnd k poslednimu zasedéni, t).
Z28/40 ze dne 06.09.2022

@ 2 B M =
Prehled Hlasovdni SloZeni Zaseddni Analyzy MNabidka

Obrazek A.5: Navrh rozhrani pro stranku vypis vSech zaseddni. V horni ¢asti stranky je
k dispozici vypis nadchéazejicich zasedani. V dolni ¢asti je dostupny list karet probéhlych
zasedani.

64



«[«]«l-]  Hledat... Q, b
Pritomni

&, 50 zastupiteld

v Zobrazit seznam

Zasedani €. Z9/13
12. prosince 2023

Caste&né pfitomni
] 2, 11 zastupiteld
S—
g‘ 98% (cast (54 z 55 zastupiteld) ~ Zobrazit seznam

&2 96 platnjch hlasovani
91 pfijatych navrha Nepfitomni

[X] 5 nepfijatjch navrhi &, 3 zastupitelé

D Zaznam a materidly k zasedéni >
v Zobrazit seznam

Dochdzka
Casteéna pfitomnost znamena Ucast jen na casti zasedani @ 2024
40 7
Proménliva data jsou platné k poslednimu zasedani, tj.
30 - Z8/40 ze dne 06.09.2022
20 =
10 - @ 2 B O =
Prehled Hlasovani SloZeni Zasedani Analyzy MNabidka
0 - —
Pfitomnost Castetné MNepfitomnost

pfltomnost

Obrazek A.6: Navrh rozhrani pro stranku detailu zasedani. Ve spodni ¢asti stranky jsou k
dispozici k zobrazeni detailni pohledy na jednotlivé moznosti dochazky
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slafulel Hledat... Q '
. Dochazka

Cdsteéna pfitomnost znamena Géast jen na é4sti zasedani

40 7

Markéta Vankova

30 =
Aktivni ¢lenka "
OoDSaTOP 09
10 —
N N =

Shrnuti i Pfitomna Gésteéns Nepfitomné

pfitomna
[Z] Aktivni celé funkéni obdobi

2 Uiastnila se 1140 hlasovani (96 %)
2% Chybéla na 50 hlasovanich

Soucet hlasovani

Parovnani zastupitell »
12007

800 -
Aktivita 00 -
oo WD .
0DS a TOP 09 - - -
0- —_— _—
Ano &l

sop 2023 2024 2025 g5 2027

e Zdrlela se Mehlasovahs  Nepdtomnd Tajne

Ucast na hlasovéani 95% 2% @ 2024

100

Promeénliva data jsou platna k poslednimu zasedani, tj.

a0 Z8/40 ze dne 06.09.2022

80

M M =2 B M =

Prehled Hlasovani Slozeni Zasedani Analyzy Nabidka

70

1 & 015 20 25 30 35 40

Obrazek A.7: Navrh rozhrani pro stranku detailu zastupitele. V horni ¢asti stranky jsou
navrzené nové vizualizace. Jednou z nich je vizualizace pro aktivitu zastupitele a historii
jeho politickych prislusnosti. Druhou z nich je graf reprezentujici vyvoj prumeérné tcasti na
hlasovani v zavislosti na poc¢tu zasedéani.
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sajslel  Hledat... Q L)

ODS aTOP 09
Aktivni subjekt

Shrnuti i

[E] Aktivni celé funkéni obdobi
22, 13 mandatil (za celé obdobi 15 zastupitel)
B Primérnd Ugast na hlasovanich 92%

Porovnant subjektl >

Zastupitelé
Aktivni Elenové

Monika Lukésova Spilkovd
0DS a TOP 09 Detail »

Monika Luké3Sova Spilkovd
0DS a TOP 09 Detail >

Monika Lukésova Spilkovd

0DS a TOP 09 Detail >

Monika Luké3Sova Spilkovd
0DS a TOP 09 Detail >

Monika Lukésova Spilkovd

0DS a TOP 09 Detail >

Monika Luké3Sova Spilkovd

0DS a TOP 09 Detail »

Neaktivni élenové

Monika Lukdsova Spilkova
Nyni za SOCDEM Detail >

Tony Stark Neaktivni &len
0DS a TOP 09 Detail >
Tony Stark Neaktivni &len
0DS a TOP 09 Detail »

~ Skryt zastupitele

Aktivita

appz 2023 2024 2025 gppe 2027

Pocet mandatl 13715

20 7

0+ !
2014-18 2018-22 2022-26

Primérna Giéast na hlasovani 95% 2%

100 7

Soucet hlasovani

300007
22500 -

15,000 -

i .
| .
;

fno Zasbeise  Nehlasoval Nepfitomrg  Teind

@ 2024

Preménliva data jsou platna k poslednimu zasedéni, tj.
Z8/40 ze dne 06.09.2022

()] 20 3 ] =

Pfehled Hlasovini SloZeni Zaseddni Analyzy Nabidka

Obrazek A.8: Navrh rozhrani pro stranku detailu politického subjektu. Stranka obsahuje
vypis aktivnich ¢lenti a byvalych ¢lent. V pripadé neaktivity je zde rozliSovana tplné ukon-
¢eni ptsobeni nebo prestup do jiného subjektu. Navrzené jsou také nové vizualizace aktivity,
ucasti v zavislosti na zasedani a poc¢tu mandatt napri¢ volebnimi obdobimi.
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Hledat..

Hlasovani

Shrnuti

2 Celkem 1215 hlasovani

1153 pFijatych ndvrhi
[X] 37 nepfijatych navehi

E 25 neplatnych hlasovani

Soudet hlasovani

ci moZnost

) s
w0, ol CTAR
eeopst we et w®
L e st

Jednotliva hlasovani
Vyhledavani
Pfedmét hlasovani.
Zasedani

Vyberte zastupitele

5000
N .

Vysledek
Sefadit v

Pouze platnd hlasovani

Pouze neprocedurdini hlasovani

Z09/13 &.31 £ Proceduralni

31. Névrh na prodlouZeni terminu vydctovani, zménu
Géelu a tvorba Fondu rezerv a rozvoje na zakladé
o&ekavaného nedogerpani transferd poskytnutych mést...

Detail hlasovani >

Neplatné

Z09/13 &.31

31. Navrh na prodlouZeni terminu vyictovani, zménu
GEelu a tvorba Fondu rezerv a rozvoje na zékladé
atekévaného nedoierpani transferii poskytnutych mést.

Detail hlasovani »

Z09/13 €. 31

31. Névrh na prodlouzeni terminu vy&tovani, zménu
Géelu a tvorba Fondu rezerv a rozvoje na zékladé
ogekavaného nedogerpani transferd poskytnutych mést..

Detail hlasovani >

Z09/13 €. 31

31. Névrh na prodlouzeni terminu vyuétovani, zménu
ucelu a tvorba Fondu rezerv a rozvoje na zakladé
otekavaného nedoterpani transferl poskytnutych mést...

Pfijato Detail hlasovani >

20913 &. 31

31. Navrh na predlouZeni terminu vyactovani, zmeénu
ucelu a tvorba Fondu rezerv a rozvoje na zakladé
otekavaného nedocerpani transferl poskytnutych mést...

Detail hlasovéni >

20913 ¢ 31 £ Proceduralni

31. Ndvrh na predlouZeni terminu vyaétovani, zménu
uéelu a tvorba Fondu rezerv a rozvoje na zékladé
otekavaného nedoéerpéni transferll poskytnutyeh mést...

Pfijato Detail hlasovéni »

Z09/13 &.31 £ Proceduralni

31. Navrh na prodlouZeni terminu vydétovani, zménu
uéelu a tvorba Fondu rezerv a rozvoje na zékladé
odekdvaného nedoéerpani transferl poskytnutych mést..

Detail hlasovéni >

Pfijato
700/13 & 31 £ Procedurlni

31. Névrh na prodlouZeni terminu vyi&tovani, zménu
uéelu a tvorba Fondu rezerv a rozvoje na zékladé
otekavaného nedoterpéni transferll poskytnutych mést..

Detail hlasovéni »

Piijato

Vysledky na strénku 20~ 120255 ¢ »

@ 2024

Proménliva data jsou platnd k poslednimu zasedani, tj.
Z8/40 ze dne 06.09.2022

M

Pfehled Hlasovani

B @ =

SloZeni  Zaseddni Analyzy Nabidka

Obrazek A.9: Navrh rozhrani pro stranku hlasovani. Na strance je kompletné nahrazena
aktualné pouzivand komponenta datové tabulky. Tato tabulka je nahrazena komponentou
umoznujici filtraci a listem karet, které reprezentuji jednotlivé hlasovani. U jednotlivych
hlasovacich karet je také poznaceno jestli se jednd o neplatné, tajné nebo proceduralni
hlasovani. Nad celym listem je také umoznéno strankovani.
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«[«|«1-1  Hledat... Q ~ Rozbalit vie
(] Zobrazit neaktivni &leny

Analyzy

Masledujici analyzy byly vytvoreny z dostupnych otevfenych
dat. Postupné bude jejich pocet rozsifovan.

ANO 2011

v Zobrazit seznam

Vybér analyzy

& B[

Dochazka Porovnani zastupitel(

KA ot v Zobrazit seznam
N AR
Nejednotnost stran Koheze hlasovani
SOCDEM
&, 3 zastupitelée
Procentualni G¢ast na hlasovanich
Pomér souétu viech hlasovani, kterjch se zastupitelé z fgZcnrazitiaezram
daného politickeho subjektu zucastnili, a celkového poctu
hlasovani (tj. véetné poctu hlasovani, u nichz byli
nepfitomni)
100 %=
©® 2024
75 %
. Proménliva data jsou platna k poslednimu zasedani, tj
T Z8/40 ze dne 06.09.2022
25%_
o= @ 2 B OB =
101\ ?951 u““" n“ ﬂ{)#ﬁq g gurﬁi o “ww‘ Piehled Hlasovani Slozeni  Zasedani  Analyzy MNabidka

Dochéazka zastupiteld

Zastupitelé mohouw béhem zasedani odchazet a zase se
vracet, je jejich dochazka vypoctena jako pomér platnych
hlasovani, u nichz byl zastupitel/ka pfitomen/pfitomna, a
viech platnych hlasovani. Rovneéz je ve vypottu zohlednéno,
Ze zastupitelé meéli rizné dlouha funkéni obdobi

Obrazek A.10: Névrh rozhrani pro stranku analyzy dochazky. Ve vSech analyzach je na-
hrazena stard navigace pres zdlozky. Jednotlivd dochazka zastupiteli je prezentovana v
uskupeni dle subjektu.
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silslsl  Hledat... QN

Analyzy

Nasledujici analyzy byly vytvofeny z dostupnych otevienych
dat. Postupné bude jejich poéet rozsifovan

Vybér analyzy
& o
Dochazka Porovnani zastupitell
L. | e
N AK
Nejednotnost stran Koheze hlasovani
Porovnani zastupiteli
Vyberte prvniho élena v Vyberte druhého élena v
Vit Beran Jméno David Ales
Aktivni Elen Aktivita Aktivni élen
Celé funkcni obd Mandat Celé funkéni obd.
ANO 2011 Prislugnost QDS aTOP OO

85% UéZast na hlasovéni 98%

713.7%
Shoda v hlasovani

Zvoleni zastupitelé méli zaroven mandat v cbdobi
od 20. listopadu 2018 do 06. zari 2022.

Obrazek A.11: Navrh rozhrani pro stranku analyzy porovnani zastupitele. V horni ¢asti je
mozné vidét novou navigaci analyz. V sekci porovnani je pak predélany zptsob reprezentace
dat zvolenych zastupitelii. Namisto staré odrazkové podoby jsou tdaje rozdélené po radcich
a jednotlivé hodnoty viditelné vedle sebe.
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s+l=lsl  Hledat... Q L~

Analyzy

Nésledujici analyzy byly vytvofeny z dostupnych otevienych
dat. Postupné bude jejich poéet rozsifovan.

Vybér analyzy

& i3

Dochazka Porovnani zastupiteld
KA
E N
Nejednotnost stran Koheze hlasovani

Koheze jednotlivych hlasovani

Mira shody je uréena pomoci Hixova indexu, Vysledna
hodnota se pohybuje v rozmezi 0 az 100 %, kde 0 % znadi
nulovou shodu (tzn. kaZda hlasovaci moZnost je zastoupena
stejnym poctem hlas(i) a 100 % absolutni shodu (tzn.
vichni zastupitelé zvolili pfi hlasovéani stejnou moznost). V
tabulce jsou zobrazena pouze platna, neproceduralni a
netajna hlasovani

Mira shody v

Placeholder pro table

B 2024

Proménliva data jsou platna k poslednimu zasedani, 1j.
Z8/40 ze dne 06.09.2022

R B =2 B & =

Piehled Hlasovani Sloieni Zasedani Analyzy Mabidka

Obrazek A.12: Navrh rozhrani pro stranku analyzy porovnani zastupitele. V horni ¢asti je
mozné vidét novou navigaci analyz. Samotny obsah stranky se kromé vyuziti nového feseni
nahrazujici datové tabulky prilis neméni. Hlavni zménou je doplnény popis k sekci analyzy.
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Priloha B

Snimky vysledné podoby aplikace

LALC) a N
&f8Zostupko.cz —>Most > Zastupitelstvo 42 Subjekty 2 Zastupitelé ] Zasedani [ Hlasovani |2 Analjzy v (oW 20222026

Zastupitelstvo mésta Mostu

2022-2026
(34 mandat
[ ) ANO 2011 10 mandatd
® SPD s pod. Trik. 5 mandstt
mandaty
[ T ) mandaty
000 0DS a NEZAVISL 2mandty

Q &
16 17 357

Zastupitelek Zastupiteld Zasedani Hiasovani

.. 000
89 00000

0% )
Koalice Opozice
ANO 2011

0DS a NEZAVISLI

SPD s pod.Trik.

Zasedani

Ve funkénim obdobi /& Magistratu mésta Mostu celkem 17 zasedani. Zobrazeny jsou pouze posledni zasedani. Kompletni

véech zasedani

Obrézek B.1: Uvodni stranka detailu municipality obsahujici shrnujici informace o zvolené
municipalité. Na strance je mozné najit dalsi sekce obsahujici kratké tseky informaci z
podstranek této casti aplikace.

o
LX)

tupk SMost > # subjekty 2 Zastupitelé & Zaseddni [ Hlasovéni  [s1 Analyzy v [OW 2022-2026

Subjekty
2022-2026

06ty mandatd dosshl subjekt ProMOST. Vice informaci o slozeni

ANO 2011 @ Koalice SPD s pod.Trik. O 0pozice
mandéta © 10 mandata © 5 mandata

acast Podrobnosti > £, 88.32% ucast Podrobnosti > &, 93.58% Gcast Podrobnosti >

0DS a NEZAVISLI O 0pozice
mandaty mandaty © 2 mandaty

cast

sti > ucast Podrobnosti > &, 64.22% ucast Podrobnosti >

§ data jsou platnd k poslednimu zasedan, §. 17 ze dne 24.04.2025

Obrazek B.2: Stranka zobrazujici vSechny politické subjekty, které ptisobi v ramci zvolené
municipality. U jednotlivych politickych subjekti je vyznaceno jestli patii do koalice nebo
opozice, ucast na hlasovani a po¢et mandati. V ramci snimku neni zahrnuta vykreslovana
paticka.
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cz DMost > 2 subjekty 2 Zastupitelé B Zasedani [ Hlasovani | Analyzy v [OW 2022-2026

ANO 2011

Koali¢ni subjekt

Shrnuti
[2) Aktivni celé funkéni obdobi
2, 10 mandata

88.32% Ucast na hlasovanich

Zastupitelé

Aktivni zastupitelé

Alexandr Agh @ Lenka Bombera Piskacova @ Jana Falterové Zudova

ANO 2011 Detail > ANO 2011 Detail > ANO 2011 Detail >
@ Ivana Hvézdova @ Lubomira Mejstfikova @ Berenika Pestova

ANO 2011 Detail > ANO 2011 Detail > ANO 2011 Detail >
@ Patricie Prokesovd Jan Schiller @ Jana Skudrmova

ANO 2011 Detail > ANO 2011 Detail > ANO 2011 Detail >

/7 Jitka Urbankova Mikulova

Obrazek B.3: Stranka detailu politického subjektu zobrazena na stolnim pocitaci. Stranka
obsahuje sekci shrnuti a vycet aktivnich a historickych clent.

ola
afaZastupko.cz —>Most > Zastupitelstvo £ Subjekty 2, Zastupitelé B Zasedani [ Hiasovani |21 Analjzy v [ORM 2022-2026

Zastupitelé

Zastupitelstvo mésta Mostu ma vzdy pravé 45 Glend. V tomto funkénim obdobi pisobilo celkem 6 politickych subjektd a 46 zastupiteli. Pokud se néktefi
zastupitelé nize objevuji vicekrat, piicinou je jejich pisobeni ve vice politickych subjektech.

Vyberte zastupitele v Vyberte subjekt v
ANO 2011
v Zobrazit seznam Detail subjektu >

Nezaraz.
A Skrjt seznam
Aktivni zastupitelé - 3
7\ Martin Domin /7)) Roman Houska 7 Jifi Nedved
Detail > 0 Nezaraz Detail > Detail >
Historie - 1
"\ Pavel Gal
Detail >
~ Skiyt seznam Detail subjektu >

Obrazek B.4: Stranka zobrazujici zastupitelé uskupené do politickych subjektt. V ramci
téchto skupin je mozné vidét aktualni a historické Cleny.
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L) 8fa - 8%a
&aZastupko.cz Q &aZostupko.cz Q BZostupho.cz Q Sd7Zostupko.cz Q
« Zobrazit seznam
Aktivni &lenk: Ve funkénim obdobi zastupitelstva probéhio v budové Nasledujici analyzy byly vytvoreny z dostupnych otevenych A Cagtetns piflomnest
Ivni clenka Magistritu masta Mostu celkem 17 zaseddni dat. Postupné bude jejich pocet rozsifovan. 6 zastupiteld
ANO 2011 ANO 2011 - 3 zastupitelé
"
o ™ e
- 5 Jan Schiller

T Vyberte rok zasedani v Dochézka P"m""‘a"‘[ Nejednotnost

zastupitelu i ANO 2011 Detail »
[2) Mandat celé funkéni obdobi Sefadit podle
100.00% G&ast na hiasovnich (357 z 357) 0d nejstarsiho ~ Jitka Urbdnkovd Mikulovd
Porovnni zastupiteld > ANO 2011 Detail >

., Jana Skudmova
) B Zasedanic. 1 Koheze hlasovani
Sumarizace hlasovani e ANO 2011 Deail »
(5 24 fiina Mira shody je uréena pomoci Hixova indexu. Vysledni
Pro zobrazent detailu kifknéte do grafu 28, 97.70% (842 45) itast zasupheln hodnota se ponybuje v rozmezi 0 aZ 100 %, kde 0% znac
nulovou shodu (izn. kaZdé hiasovaci moZnost je
( 21 hiasovani Podrobnosti > zastoupena stejnym pottem hias) a 100 % absolutni shodu 0DS a NEZAVISLI - 2 zastupitelé

(1zn. viichni zastupitelé zvolili pii hiasovani stejnou
moznost). Jsou zahrnovand pouze platnd, neproceduréini a

netzjnd hiasovani Alena Dernerové

Zaseddni§.2 0DS a NEZAVISLI Detail >

) 24. tistopadu 2022 Sefadit podle

&, 97.78% (44  45) Gcast zastupiteli Daniel Drtik
0 5o a0 150 200 260 a0 350 400 Nejvy3&i mira shody v

[ 26 hiasovani Podrobnosti > S
Ano(347) [ Mail)  Zdielase(2) 0DS a NEZAVISLI Dgo

"] 2 B @ =
Pichled Hlasovini  SloZeni Zasedini Analjzy Nabidka

Zasedini  Analjzy Nabidka Pichled Hlasovéni SloZeni Zascdini Analyzy Nabidk

Pichled Hlasovani Sloz Piehled Hlasovani |

loZeni Zasedani Analyzy N

Obréazek B.5: Mobilni verze rozhrani nékolika vybranych stranek aplikace. Zleva jde o detail
zastupitele, seznam probéhlych zasedani, stranku analyz s nové implementovanou navigaci
a detailni pohled na zastupitele, kteri byli ¢astecné pritomni v ramci zasedani.
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Obrazek B.6: Mobilni verze rozhrani nékolika vybranych stranek aplikace. Zleva jde o
stranku hlasovani, kde je mozné vyuzit filtrace nad hlasovanim a jeho sefazovani. Druha
je stranka analyzy dochazky zobrazujici procentualni dochazku zastupiteli v ramci dané
strany. Treti je stranka porovnani zastupiteli. Jako posledni je pak mozné vidét analyzu
koheze hlasovani. U jednotlivych karet na této strance jde vidét soucty hlasovacich moz-
nosti, vysledek hlasovani a procentualni shodu.
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