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OBRAZOVA CAST

K obhajobe bola predlozena videodokumentacia, screenshoty performance a nazivo
odprezentovana
akcia.

VIDEOMEANING test kompozicie (preciarknuty objekt je ndhrazka herecky pre test

osvetlenia)




Charakter REBELL

Charakter PEEPING TOM




VIDEOMEANING test kompozicie

Charakter TEASINK




Charakter BUTOR

PEEPING TOM

ROZ. PEEPING TOM & TOM

V PODANI TOMASA JANYPKU

*

LOREM IPSUM DOLOR SIT AMET, CONSECTETUR ADIPISCING ELIT. IN ORCI DOLOR, COMMODO AC RUTRUM SED, HEN-
DRERIT UT DIAM. CUM SOCIIS NATOQUE PENATIBUS ET MAGNIS DIS PARTURIENT MONTES, NASCETUR RIDICULUS MUS.
DONEC ETLEO A LOREM CONVALLIS TEMPUS. PROIN LAOREET NIBH AT MI HENDRERIT, SIT AMET TEMPUS PURUS PORTTI-
TOR. PRAESENT VESTIBULUM A PURUS VEL SAGITTIS. SED SIT AMET NIBH VULPUTATE, ACCUMSAN ENIM ID, TINCIDUNT
NULLA. ALIQUAM QUIS FACILISIS VELIT. DONEC VEHICULA FRINGILLA IPSUM IN LOBORTIS. PHASELLUS ET EUISMOD NISL,
SIT AMET EGESTAS ELIT. UT TINCIDUNT LIBERO EGET NISL ULTRICIES ALIQUAM. IN A VIVERRA ELIT. DONEC AT ELEMENTUM
RISUS. MORBI SCELERISQUE SAPIEN NON QUAM PELLENTESQUE, IN DICTUM URNA SODALES. ALIQUAM QUIS EST VEL
METUS CONDIMENTUM TRISTIQUE FERMENTUM QUIS EST. MAURIS TEMPOR FAUCIBUS VESTIBULUM.

PRAESENT DICTUM EST A MI VESTIBULUM FEUGIAT. FUSCE FRINGILLA ID EROS IN AUCTOR. PELLENTESQUE ID JUSTO VEL
SEM LUCTUS SCELERISQUE. ALIQUAM ET IPSUM ARCU. NULLAM FRINGILLA ANTE EU FELIS PULVINAR CURSUS. PROIN IM-
PERDIET BIBENDUM PURUS, FAUCIBUS PELLENTESQUE URNA POSUERE EU. MORBI EGESTAS LACUS EGET IPSUM VOLUTPAT
VIVERRA. UT VOLUTPAT RUTRUM JUSTO, EGET VESTIBULUM ENIM CONVALLIS IN. NAM QUIS PULVINAR ODIO. ALIQUAM
NEC ACCUMSAN EX. NAM ID RISUS SIT AMET DIAM SAGITTIS CONGUE VEL UT METUS.

Ukézka popisku (s nahrazkou textu)



TEXTOVA CAST (PISEMNA OBHAJOBA)

Moja bakalérska praca

S podtitulom VIDEOMEANING

Videomeaning je druha zo série obrazovych kompozicii. Stavia na prepajani slov aich
vyznamov, vzajomne kreujucich jeden rdmec. V danej zanrovej verzii st vystupom Styri
postavy Vv jednej situécii, v jednom priestore, kde kazdéa z nich moze fungovat’ ako samostatna
jednotka s imanentnym pozadim i ako ukazka, vysek akéhosi fiktivneho univerza, ktoré vo
svojej tvorbe dlhodobo budujem. Jedno z moznych podani, pre¢o si okolo svojej osoby
zhromazd’'ujem, ato nie len v rdmci verejnej prezentacie vlastnej tvorby, tieto charaktery
a situacie, je vytvaranie si alternativnej reality, ktord sa mi stdva pohodlnejSou vo svojej
naliehavosti a zrozumitel'nosti. Mozno az patetické podanie nie je ni¢im neobvyklym, ¢o sa
tyka mojej generacie, coho som si vedomi, ¢o ignorujem, ¢o mi zaroven dovol'uje pristupovat’
K tejto variante vnimania s humorom.

Stanovenie, do akej miery sa k fikcii staviam osobne a do akej miery s nadhl'adom je dolezité
pre neznehodnotenie mi prace samotnej, o ma miestami za dosledok otdzky, ¢i zmitenost’
podania a prednesu. Tato poloha, nazvem to intimita, ako tak& pri nutnosti vysvetlovania
viacerych poloh a momentov, zostdva len re€nickym bodom, alebo reakciou na neochotu
divaka, ¢i uroven jeho pochopenia pri zdanlivo samozrejmom prvom citani zmyslu
prezentovanej veci.

Styri postavy, vytizené prostredia, by nemali byt brané ako vlastnosti a ¢asti mojej osobnosti,
ale ako typ Zivota, v ktorom sa potrebujem pohybovat’ prirodzene, kazdodenne, kam sa chcem
svojou pdsobnostou realne dostat’ ako tvorca pohlteny vlastnymi témami a zaroven ako
vorkoholik zavisly na neustalom vyplavovani napadov, ich realizéacii, zberom. Zéakladné
¢innosti aich vnimanie. Samozrejmost’ fikcie, ktora sa stdva zadostucinenim, ¢im sa
nenasilne meni na pritomnost” podobne angazovanych os6b. Schopnost’ poznavania a snaha
obsiahnut’ Siroku Skalu Zanrov, ovladnutie pracovnych technik, postupov a pohladov su
nutnym krokom. Amatér, ¢i Student nie st pojmy ospravedlitujuce chyby. Polemiky, veduce
k prevedeniu, sa aj napriek naro¢nej produkcii realizuji sposobom, ktory sa ¢asto snazi zakryt’
materialny a finan¢ny nedostatok, alebo inak povedané, ¢o dom dal, vlk sa nazral a koza
zostala roztomila. Videomeaning prezentovany v mojej bakalarke je zmenSena, prispdsobena
verzia situacie a poctu charakterov, ktoré sa v tomto diely objavuju, pre priestory FAVU.
Predstavte si viac poschodovy dom ana kazdom poschodi viacero miestnosti.

Monochromatické priestory v celom objekte, kde st farba a atmosféra urCované svetlom



a zvukom pri kazdej miestnosti inak. Ide o jednu z miestnosti, z poschodia, ktorého témou je
Videomeaning. Miestnost’ obyvajii vtomto pripade Styri postavy, kazdd Zzije vlastnym
zivotom. Jednotlivé postavy maju pri sebe popis, bielu karticku, na ktorej je vysvetleny ich
vyznam v najjednoduchsej moznej forme. St to len d’alsi obyvatelia domu.

Na tomto poschodi je ich vyznam, mat’ vyznam.

Vysvetleny vyznam. Prvy plan. Meno, povod, funkciu a material.

Niektorym charakterom patri samostatny priestor, iny mozu byt naopak vo vi¢Som pocte
a kladie sa doraz skor na kompozicny pozitok. Skutocne kazdy funguje samostatne, pokial’
nejde o jeden akt s viacerymi postavami pre jeden vyznam.

Pre tento moment som vybral priklad styroch figur, ktoré funguji v oboch pripadoch.
RE-BELL spaja opakovanie, zvoncek a rebela.

PEEPING TOM sp4ja historickl postavu ¢i pomenovanie voyaera a sucast prechodovej ¢asti
bicich.

TEASINK spaja formu drazdenia a atramentu (Tease + Ink)

BUTOR spéaja Buto, formu japonského tanca a masla (Buto + Butter). Tato figiira méze ako
priklad fungovat’ aj ako samostatna kompozicia.

Ku kazdému charakteru vznikol klip, portrét ¢i kratky film. Kazdému ¢o nalezi a pristane
zéanrovo viac. Priklad — figara TEASINK je spracovdavanad ako TEASER k hudobnému
albumu.

K danej situacii vznikol tieZ zdznam vo verzii celkove] kompozicie Zivého obrazu
s filmovej$im jazykom a strihovou skladbou.

Architekt tejto stavby je najCastejSie vnimany ako hudobnik, napriek tomu, Ze kladie zal'ubu
vo vyjadrovani sa obrazom na rovnaki troven. Kazdym novym albumom stavia jedno
poschodie. Pri finalizacii poschodia sa jeho obyvatelia stavaju kapelou, s ktorou nakrica
kratke, dlhé ,,dokumenty* prezentované na internete, v Kine... Jedno z poschodi, ktoré vzniklo
vroku 2015 pod nazvom VIDEOSLEEPING je taktieZ nekonecnou sluckou metafor,
tempom, snovou az uspavajucou Cistotou. Pojitkom medzi miestnostami, druhy plan, bola
modra tekutina testosteron. VIDEOSLEEPING sa zaradil pod album POSTMODERNA
vroku 2014 a formou troch kratkych filmov urenych na samostatné sledovanie
jednotlivcom, ako sa radi v navode.

V roku 2013 vznikla divadelnd hra MRAKODRAP popri rovnomennom albume, kde sa
odohral prvy vacsi experiment, za ucasti jedendstich hercov, v tlohe samostatného autora,
reziséra na poli tohto zanru. Pocas predstavenia a skuSok bolo zakazané zhotovovat’ zaznam

¢1 uz autorom alebo divakom.



VIDEOMEANING tym padom spada pod novy album, ktory je zatial’ vo faze vyvoja. Moze
byt prezentovany aj vo forme divadelnej hry, ¢o je stcastou utopického planu. Tak isto aj
spominany dom.

Vo findle kazda figira existuje ako kratky film, ¢i videoklip. Farebnost’, osvetlenie Zivého
obrazu je prispdsobované, napodobiiuje estetiku postprodukcénej upravy v rezime RGB a
vypinania jeho jednotlivych €asti pri praci v grafickych softvéroch.

Zvukova stranka je zredukovand na nutnl aj v ramci rozpoznatelnosti zanru, pred ktory je
divak v pracach Tomasa Moravanského, teda Panacika postaveny. Klubova scéna, divadlo,
alebo socialne siete, Ci priestory galérie. Kult osobnosti, hra s médiami su jedny
Z rozoberanych tém, vo vysledku myslenych uprimne. Je rok 2016.

Postavy su v podani absolventov Ateliéru fyzického divadla, Divadelnej fakulty Jamu, ktorym
d’akujem za dlhodobli vzajomnu spolupracu aj na inych projektoch. Vided nie st sticastou

prezentacie.

Odkazy na videodokumentaciu prace v procese:
https://youtu.be/s5YdeSz-xz8

https://youtu.be/W-tLrolne7Y

https://youtu.be/LN2uoO1911E

Odkaz na VIDEOSLEEPING:
https://www.youtube.com/watch?v=2s-G zNt4V8



https://youtu.be/s5YdeSz-xz8
https://youtu.be/W-tLroIne7Y
https://youtu.be/LN2uoO19l1E
https://www.youtube.com/watch?v=2s-G_zNt4V8

