Příloha 1

Textový soubor pro tvorbu nápovědy

#$K Multimediální podpora DSP v němčině

{bmc bullet.bmp}
NewOrderVyhledáváníNewOrders Vyhledá klíčové slovo. 

{bmc bullet.bmp}
Stromová strukturaBrowseForm Základní komponenta pro práci s programem.

{bmc bullet.bmp}
Příbuzná témataPartsForm Jak pracovat s příbuznými témety. 

{bmc bullet.bmp}
Tlačítka vpřed a zpětQuickReports Funkce vpřed a zpět. 

{bmc bullet.bmp}
Přidávání záznamůCloseButton Jak přidávat záznamy. 

{bmc bullet.bmp}
Správa přidaných záznamůHelpOnHelp Jak spravovat přidané záznamy. 

{bmc bullet.bmp}
TiskSplashScreen Jak tisknout. 

#$K Multimediale Stütze DSP im Deutsch

{bmc bullet.bmp}
NewOrderDatensucheNewOrders Das Program sucht Schlüsselwort aus.

{bmc bullet.bmp}
BaumstrukturBrowseForm Grund Komponente für Arbeit mit dem Program.

{bmc bullet.bmp}
Ähnlichen ThemenPartsForm Wie kann man mit ähnlichen Themen arbeiten.

{bmc bullet.bmp}
Tasten Zurück und VorwärtsQuickReports Funktion vorwärts und zurück.

{bmc bullet.bmp}
Zugeben der SätzeCloseButton Wie kann man Satz zugeben.

{bmc bullet.bmp}
Verwaltung zugegebener SätzeHelpOnHelp Wie kann man zugebene Sätze verwalten.

{bmc bullet.bmp}
DruckenSplashScreen Wie kann man drucken.

#$K Vyhledávání

Program dokáže vyhledávat jakékoliv slovo, které napíšete do příslušné kolonky a zmáčknete tlačítko „Suchen“ nebo kombinaci ALT+S. Po opětovném zmáčknutí tlačítka program vyhledá další nejbližší hledané slovo.

Datensuchen
Das Program kann jedes Wort aussuchen, das Sie in zuständigem Feld eintippen und das Klickfeld „Suchen“ oder Kombination ALT+S ausdrücken. Nach wiederholter Verdrückung des Klickfeldes Program sucht nächstes  gesuchtes Wort aus.

#$K Výběr ve stromové sruktuře

Stromová struktura je základní komponenta pro práci s programem.

Po kliknutí na jedno z témat se zobrazí jednotlivé podtermíny a v textové části se objeví všechny termíny z této kapitoly s jejich příslušným textem. Detail termínu získáte kliknutím na jeho název ve stromové struktuře. Do oblasti „Hier können Sie Inr Text zugeben“ si můžete přidat vlastní poznámku. Tato poznámka se uloží do textového souboru ve stejném adresáři jako program. Pokud chcete poznámku vymazat, můžete tak učinit v programu vymazáním textu nebo odstraněním příslušného textového souboru.

Auswahl in der Baumstruktur
Baumstruktur ist primäre Komponente für die Arbeit mit dem Program

Nach dem Mausclick auf ein von den Themen eigentliche Unterkomponente stellen dar und in der Vorlage erscheinen alle Termine aus diesem Kapitel mit ihrem Text.

Das Detail des Termins erhalten Sie mit Hilfe des Kliks auf seinen Namen in der  Baumstruktur. Im Gebiet „Hier können Sie Ihr Text zugeben“ können Sie eingentliche Angabe zugeben. Diese Angabe speichert sich in die Textdatei in dem gleichen Inhaltsverzeichnis wie das Program. Wenn Sie die Angabe auslöschen möchten, können Sie so im Program machen, wenn Sie den Text oder zuständige Textdatei auslöschen. 
#$K Příbuzná témata

Většina témat má svá příbuzná témata. Tyto témata se zobrazují v combo boxu nad stromovou strukturou. Výběrem některého tématu zobrazíte jeho detail

Ähnlichen Themen

Mehrheit von Themen hat ihre ähnlichen Themen. Diese Themen werden im Combobox über der Baumstruktur dargestellt. Mit der Auswahl von eimem Thema stellen Sie ihr Detail dar.

#$K Tlačítka vpřed a zpět

Pomocí tlačítek “Vorwärts“ nebo ALT + V und “Zurück“ nebo ALT + Z se můžete vracet k již zobrazeným termínům. Tlačítka fungují pouze na změny ve stromové struktuže a v příbuzných tématech. Pomocí těchto tlačítek se nemůžete vrátit zpět nebo vpřed u vyhledávání.

Tasten Vorwärts und Zurück
Mit Hilfe der Taste “Vorwärts“ oder ALT + V und “Zurück“ oder ALT + Z können Sie zu schon gezeigten Terminen zurückgehen. Die Tasten funktionieren nur auf die Änderungen in der Baumstruktur und in den ähnlichen Themen. Mit Hilfe von diesen Tasten können Sie nicht beir Dateisuchen zurück oder vorwärts gehen.

#$K Přidávání záznamu
Pomocí položky přidat záznam můžete přidávat do databáze záznamy. Program vás nejprve vyzve k zadání hesla Toto heslo je “0000”. Po zadání hesla se objeví formulář. Červeně označené údaje jsou povinné a program bez nich nebude pracovat správně. . V položce „jazyk“ (nebo “Sprache“)  můžete zvolit popisky komponet v češtině nebo v němčině.

Číselné údaje jako je např. podobor nebo pořadí program vypisuje autamaticky tak, že pokud je v  určitém oboru poslední podobor 33, zobrazí číslo 34. Program nehlídá, jestli nějaká hodnota podoboru mezi 1 a 33 chybí. Pokud chybí a vy mezeru chcete vyplnit musíte údaj zadat ručně. Mezery mezi velikostí příslušných čísel nemají na funkci programu vliv.

Pole pro zadání textu je rozděleno do 3 částí. Do každé části se vleze 255 znaků. Pokud je váš text delší než 765 znaků, můžete zbytek textu přidat ko kolonky „Hier können Sie Ihr Text zugeben“.

Obrázky, vozrce a příbuzná témata jsou nepovinné údaje. Obrázky a vzorce se přidávají tak, že do příslušné kolonky napíšete název obrázku ve formátu bmp bez přípony a tento obrázek nahrajete do složky “obrazky”. Do kolonky popisek obrázku napíšete text, který chcete, aby byl pod obrázkem vidět. Pokud nechcete přidat žádný obrázek, ponechejte v kolonkách 0. Dávejte pozor, aby jste do jedné kolonky nepřidali např. název obrázku a ve druhé ponechali 0. Takový styl zadávání program ignoruje. Každý záznam může mít maximálně 3 obrázky a 3 vzorečky. Příbuzná témata se zadávají podobným způsobem jako obrázky a vzorce. Pokud chcete přidat nějaký příbuzný termín napište jeho přesný název do jezné z kolonek. Dávejte pozor, abyl byl termín napsán skutečně správně, protože program porovnává, jestli daný termín v databázi existuje. Pokud ho nenajde, příbuzné téma nebude přidáno. Pokud nechcete přidat příbuzné téma, v kolonce ponechejtu 0. Program umožnuje zadat maximálně 5 příbuzných termínů.

Zugeben der Sätze

Mit Hilfe dieses Postes können Sie Sätze zugeben. Das Program fordert Sie zerst zur Eingabe eines Kennwortes auf. Das Kennwort ist “0000“. Nach der Eingabe des Kennwortes darstellt sich ein Dialogfeld. Rotor marktierte Felder sind verbindlich und das Program kann ohne sie nicht gut arbeiten. Im Posten “Jazyk“ (ober “Sprache“) können Sie die Bildunterschriften,  der Komponente in Tschechisch oder in Deutsch wählen.

Zahlenangaben wie z.B. Teilbereich oder Reihenfolge schreibt das Program automatisch so aus, dass wenn im gegebenen Bereich letzter Teilbereich 33 ist, stellt es dar 34. Program bewacht nicht, ob ein Wert zwischen 1 und 33  fehlt. Wenn der Wert fahlt und möchten die Lückeauspüllen, müssen Sie die Angabe mit der Hand vergeben. Der Lücken zwischen den Wert der Zählen haben keine  Wirkung auf die Funktion des Programs.

Feld für das Zugeben des Textes ist in 3 Teilen verteilt. In den jede Teil können wir 255 Wahrzeichen schreiben. Wenn Ihr Text länger als 765 Wahrzeichen ist, können Sie den Rest des Text ins Feld „Hier können Sie Ihr Text zugeben“  ausschreiben.

Bildchen, Formeln a ähnliche Themen sind unverbindliche Angaben. Bildchen und Formeln schließen sich so an, dass man den Namen des Bildes im Format bmp ohne ohne die Nachsilbe in zuständiges Feld schreibt und dieses Bild spielt man ins Unterverzeichnis „obrazky“ ein. Ins Feld „Beschreibung des Bildes schreiben Sie den Text, den Sie unter dem Beld sehen möchten. Wenn Sie kein Bild zugeben möchten, lassen Sie in diesem Feld 0. Passen Sie auf, dass Sie in ein Feld den Namen des Bildes nicht zugeben und in zweites Feld 0 lassen. Diesen Stil des Zugebes das Program ignariert. Jeder Satz kann maximal 3 Bildchen und 3 Formeln haben. Ähnliche Themen in Auftrag geben sich ähnlich als Bilder und Formeln. Wenn Sie einigen ähnlichen Terminus zugeben möchten, schreiben Sie seinen genauen Namen in ein von den Felden. Passen Sie auf, dass zugebenes ähnliches Terminus wirklich gut geschreibt wird, weil das Program vergleicht, wenn dieses Terminus in der Dateibase existiert. Wenn das Program keine ähnliche Thema findet, wird es nicht zugegeben. Wenn Sie kein ähnliche Thema zugeben möchten, lassen Sie im Feld 0. Das Program ermöglicht max 5 ähnliche Themen zugeben.

#$K Správa přidaných záznamů
 Pomocí této položky můžete upravot nebo mazat přidané záznamy. Záznamy, přidané programově mazat logicky nejdou. Program vás nejprve vyzve k zadání hesla. Toto heslo je “0000“. Po zadání hesla se zobrazí dialogové okno, které je podobné jako pro přidávání záznamů. Obsahuje pouze navíc posuvnou lištu pro výběr záznamu, který chcete upravit. V položce „jazyk“ (nebo “Sprache“)  můžete zvolit popisky komponet v češtině nebo v němčině.

Pomocí tlačítka upravit nebo ALT + B můžete změnit jakýkoliv údaj daného termínu. Pokud upravíte jeden nebo více záznamů, musíte program ukončit a následně znova pustit, aby mohl program přepsat upravená data ve své databázi.

Pomocí tlačítka smazat nebo “ALT + A“ smažete vybraný termín z databáze.

Verwaltung zugegebener Sätze

Mit Hilfe dieses Posten könnes Sie zugegebene Sätze bearbeiten. Zugegebene Sätze des Programs kann man nicht logisch löschen. Das Program fordern Sie zur Eingabe des Kennwortes auf. Das Kennwort ist “0000“. Nach der Eingabe des Kennwortes stellt ein Dialogfeld dar, das analog ähnlich wie Dialogfeld für Zugeben der Sätze ist. Es beinhaltet noch dazu nur die Laufleiste für die Auswahl des Satzes, den Sie bearbeiten wollen.  Im Posten “Jazyk“ (ober “Sprache“) können Sie die Bildunterschriften,  der Komponente in Tschechisch oder in Deutsch wählen.

Mit Hilfe der Taste “Berichtigen“ oder ALT + B können Sie irgendwelchere Angabe gegebenes Termins ändern. Wenn Sie ein oder mehr Sätze bearbeiten, müssen Sie das Program beenden und dann noch einmal einschalten, damit aus Program geordnete Daten in siener Dateibase umschreiben kann.  

Mit Hilfe der Taste “Ausradieren“ oder ALT + A löschen Sie ausgewähltes Terminus aus.

#$K Tisk
Tisk vyvoláte kliknutím na „Druck“ ALT + D v hlavním menu.
Drucken

Die Drucken rufen Sie mit dem Klik auf den Posten „Drucken“ oder  ALT + D  im Hauptmenü auf.
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