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Slovni hodnoceni:

Dominika Kone¢ného vnimam jiz Iéta jako ,hotového” vyvojare. Moje osobni pfesvédCeni o jeho kvalitach
nasledné potvrdil v roce 2020 vydanim svého herniho titulu s nazvem Hadr, ktery rezonoval i mimo domaci
scénu a byl nominovan na nejlepsi studentskou hru v ramci prestizniho ocenéni Independent Game Festival

Awards. Na jeho diplomovou praci jsem byl tedy velmi zvédavy.

Tentokrat se jedna o participaci na tymovém projektu Ateliéru Duchd, v jehoz ramci dostal Dominik na
starost vytvoreni prototypu hernich systému pro Zanr stfileCky z prvni osoby. Tyto systémy inovuje hlavné
eliminaci béZného uZivatelského rozhrani a jeho integraci do samotnych rukou hlavni postavy. Zaméfovaci
kfiz tak nahradil ukazovanim prstu. PocCet zbyvajicich naboju je viditelny v dlani. Kontrola zdravi probiha
pomoci zrcatka. Mnoho prvku v prototypu neni na prvni pohled zfejmych, avSak pfi blizS§im zkoumani Ize
identifikovat mnozstvi Usili, které autor do jednotlivych segment( hratelnosti viozil. Komplexné se tak jevi

napfiklad navrh chovani protivnikd spolu se zapnutym debug rozhranim.

Trochu kriti¢téjSi vSak musim byt k samotnému pohybu. Mozna je to hlavné prvnim dojmem, kdy se hned
v uvodu pfi chuzi zaseknu o polozeny zebfik s chybéjicimi polygony a jsem nucen stisknout klavesu pro skok
nebo po smrti zdstavam pohyblivy v Urovni podlahy, do které se propadam. Nad témito detaily chci pfivfit odi,

avSak celkova tvrdost a syrovost okolnich placeholdertd mi to prosté neumozniuje.

Z daného prototypu presto citim az profesionalni pfistup k feSeni dané specializované problematiky v ramci
jednotlivych fazi herniho vyvoje, ale také postradam néjakou vySSi vytvarnou ambici. Chapu, Ze existence
prototypu je vétSinou odkazana pouze za zaviené dvefe tvaréiho tymu, ale vtomto pfipadé bych urcité
doporucil obrousit hrany i pro vnéjs$i pozorovatele z vytvarného prostiedi.
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Otazky k rozpraveé:

Umite si predstavit videoherni prototyp jako samostatné umélecké dilo?

Jaky je vas pristup k celkové visualni strance v ramci prototypovani?

Zavérecné hodnoceni:

Praci doporucuji k obhajobé

Navrh klasifikace:
B

Posudek vypracoval(a):
MgA. Vladimir Kudélka

Datum:
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