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Jméno a pfijmeni studenta: Matyas Mrkus

Nazev prace: Vertikalni level design

Slovni hodnoceni:

Matyas Mrkus soustiedil svou bakalafskou praci na oblast vertikalné orientovaného level designu v ramci
prototypu tymového ateliérového projektu s pracovnim nazvem Studna. Prace je zakotvena generalizujicim
pojmem level design, ale prakticky jde spiSe o prostorovou mapu a pohybové moznosti s ni spojené.
Formalné se jedna o dobrodruznou (potazmo akéni) hru, kamerové soustfedénou na pohled z prvni osoby.
Obecné se prace zaméfuje na vice vrstevnatou strukturu virtualniho mésta a jeho urbanistické FeSeni, které
pfirozené podléha planovanym nebo napfimo testovanym hernim mechanikam a cilim. Matyas zde
stanovuje celkové méfitko prostoru a zakladni typologii méstskych ¢asti, pfic¢emz neopomiji fundamentalni

zanrova klisé zakotvena v samotném zasazeni a namétu hry.

Jadro bakalarské prace se v detailu vénuje navaznostem jednotlivych segmentld mésta na pfilehlé lokality a
s nimi spojené pruchozi trasy. Na urovni designu mapy se dotyka jak vztahu interiéru a exteriéru, tak prace s
mechanikou zkratek, ziskavani prostoru na urovni stfech, kanalizace a hloubkové infrastruktury lemované
pfevazné herni logikou. V kontextu interakce je zakladnim pfedpokladem navrhovaného virtualniho prostoru
civilni pojeti pohybu (bez moznosti teleportace a dalSich specifickych modell pohybu). Pfredkladany prototyp
obsahuje dlisledné zpracovanou legendu s volitelnymi prvky prichodu, véetné rezimu navigace feSeného

formou pfimého trasovani.

Matyas dokazal celek prace pojmout na velmi vysoké urovni, pficemz se peclivé vénoval vSem prostorovym
detailim a vztahdm. V oblasti herniho designu je obecné tézké hledat nebo vibec oCekavat silngjSi autorsky
otisk, o to hufe se hleda ve specifickych oblastech navrhovani a produkce. Pfesto Ize pravé touto optikou
Matyase v projektu vnimat, zejména ve vztahu k celkové poetice zpracovavaného prostoru. V&fim, ze
mnoha feSeni se zde uplatnila pfedevSim diky citlivosti a nasledné peclivé realizaci, ktera je MatyaSovi
vlastni. Nikde napfiklad nenajdeme mista, ktera by neproSla iteraci nebo pfedstavovala pouze formaini
feSeni. Stejné tak jak dokaze Matyas vnimat vznikajici prostor digitalni hry, se dokéaze s pokorou i vlastni vizi
nacitit do tymové kompozice. Zvolena latka je ve vysledném prototypu zpracovana komplexné a bakalarskou
praci tak povazuji za vysoce kvalitni.
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Své bakalarské studium Matyas vénoval obtiznému cili, totiz ucit se. Obétoval tak velké mnozstvi ¢asu a
energie do praktického a teoretického rozvoje svych schopnosti, aniz by vSechny své kroky nutné
automatizoval do polohy uméleckého &i designového vystupu, potazmo dila. Ziskal tak svobodu, ve které
mize byt nejen v ramci herniho vyvoje odkazan pouze sam na sebe. Osobné si velmi cenim toho, kdyz se
¢lovék v takovém momentu neuzavie a nadale z(istava v soukoli autorské a tymové tvorby. Dékuiji timto
Matyasovi za dlouhodobé otevieny pfistup a viru, se kterou dokaze prekonavat po vSech strankach narocné
pfekazky, aniz by u toho myslel pouze sdm na sebe.

Otazky k rozpravé:

Co se na bakalarské praci nepovedlo?

Jaké budou vase dalsi kroky v oblasti herniho vyvoje?

Zavérecné hodnoceni:

Praci doporuduiji
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