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1. Informace k zadani
Zadani bylo pojato Sifeji a mélo se jednat o realizaci dobrodruzné (tzv. Adventure) hry, ve které by postavy fizené
pocitacem vyuZivaly sou¢asné metody z oboru multiagentnich systémui. Zadani spinéno bylo. Systém Prometheus,
ktery byl vyZzadovan v bodé 4 zadani, nakonec nebyl pouzit, protoZe se feseni vyvinulo takovym smérem, Ze hlavni
jen k ovéreni funk&nosti platformy. Proto by vyuziti systému Prometheus nebylo pfili§ ucelné.

2. Prace s literaturou
Literatura byla volena vhodné.

3. Aktivita béhem feseni, konzultace, komunikace
Student byl aktivni béhem celé doby feseni, na konzultace chodil pfipraven, prezentoval vytvofené ¢asti projektu a
také své plany dalSiho postupu.

4. Aktivita pfi dokonéovani
Vse bylo dokon¢eno véas, programové dilo v pfedstihu, text nékolik dnl pfed terminem. Obsah textu jsme
konzultovat jiz nestihli, ale finalni podobu programového dila ano.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni velmi dobfe (B)
S aktivitou studenta béhem feseni jsem spokojen a hodnotim ji nadprdimérnym stupném B.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 7. ¢ervna 2016
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