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ABSTRAKT

Podstatou bakalarskej prace je navrhnit a realizovat zabezpeceny dabazovy systém. Jeho
alohou je sprava testovych otdzok v uZivatelsky pristupnej aplikdcii. Je schopna otazky
vkladat a vymazdvat, editovat, zadelovat do skupin, exportovat do externych siborov
typu XML.

V teoretickej Casti prace s popisané vlastnosti pouzitych programovacich jazykov. Druhd
polovica prace sa venuje postupu programovania databazového systému a popisu akym

sposobom funguje.
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ABSTRACT

The purpose of the Bachelor work is to design and implement secure database manage-
ment system. It's task is management of the test questions in an user-fiendly application.
It is able to insert and erase questions, edit them, sort them by groups as well as export
them to external XML files.

The theoretical part is dealing with characteristics of used programming languages. Se-

cond part is about building the database system and describing the way it works.
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UVOD

V modernom case 21. storocia je uchovavanie informécii skér v elektronickej ako
v papierovej podobe uz samozrejmostou. Vo svete sa nepretrzite hromadia neko-
necné mnozstva dat a doba kedy sa takéto data ukladali a zalohovali v nekone¢nych
skladoch kartoték je uz prec. Elektronicka forma dokumentov prinasa nové moznosti.
Je neporovnatelne efektivnejsia, praktickejsia a moézeme povedat, Ze aj bezpecnejsia,
aj ked v tomto smere ma vSetko svoje pre a proti. Vyhod je vSak nespocetne vela.
K tomu aby sme mohli bezpe¢ne ulozit potrebné informécie prehladnym spdsobom
a dalej s nimi pracovat je potrebné tlozisko dat a tiez aplikacia, ktord bude umoziio-
vat spolupracu s nim. Systém riadenia baze, alebo databazovy systém, je softwarové
vybavenie, ktoré tito nevyhnutni spolupracu zaistuje. Tvori teda rozhranie medzi
aplika¢nymi programami a ulozenymi datami.

S databazovymi systémami sa stretavame prakticky na kazdom kroku a v kazdom
obore. Ci uz je to bankovnictvo, posta, farmaceuticky priemysel alebo telekomuni-
kacie. Vynimkou uz nie je ani skolstvo. Formou dynamickych webovych aplikacii je
mozné zadavat Studentom testy, stahovaf Studijne materialy, informovat Studentov
o terminoch skusok ¢i zapoc¢tov a podobne.

Na nasledujucich strankach buda popisané funkcie, vlastnosti a spravanie sa
webovej aplikdcie urcenej na generovanie a spracovavanie testovych otazok. Praca
je rozdelna do viacerych casti. V prvej polovici sit detailne rozobrané technoldgie
a programovacie jazyky, ktoré boli pouzité na vybudovanie tohto projektu. St nimi
hlavne jazyky PHP, SQL a XML. Taktiez je rozobrana téma databazovych systémov
a ich tloha v stcasnom technickom svete informacii.

Druhéa polovica sa venuje praktickej Casti projektu. Popri analyze a popise sa-
motného databazové systému budi uvedené ukazky niektorych doélezitych prikazov

a popis riesenia, ktoré dotvorili efekt vyslednej prace.



1 NAVRH APLIKACIE

Pre budovanie tak komplexnych a naro¢nych projektov, akymi databazové systémy
naozaj su, existuje mnozstvo variant programovacich jazykov, skriptovacich systé-
mov a databazovych serverov. V naSom pripade bola pouzitd dvojica volne $iritel-
nych technolégii MySQL a PHP. Tie sa stali ,,chlebom a maslom* tvorcov webovych

aplikacii pre ich rychlost a dostupnost.

1.1 Jazyk PHP

Za posledné roky sa z PHP stala jedna z najrozsirenejSich webovych platforiem na
svete. O jej popularite sved¢i aj fakt, ze je pouzivana na viac ako tretine webovych
serverov na celej planéte [I]. Tento rast vsak nie je len kvantitativny ale predovset-
kym kvalitativny. Stale viac spolo¢nosti, vratane tych najvyznamnejsich, spolieha

prave na jazyk PHP aj v najdélezitejsich obchodnych operaciach.

1.1.1 Historia jazyka PHP

V roku 1995 zacal Rasmus Lerdorf pracovat na vyvoji nastroja PHP/FI. Jeho prva
verzia bola nazvana Personal Homepage Tools/Form Interpreter. Bola to kolekcia
skriptov v jazyku Perl, ktorému bola aj velmi podobnd. Perl zabezpecoval spraco-
vavanie odosielania dat z formularov. Novému nastroju vsak v tejto dobe chybalo
mnoho zékladnych uzito¢nych jazykovych konstrukcii.

V roku 1997 bol nastroj PHP/FI prepracovany, v tej dobe sa vsak o vyvoj sta-
ral iba Lerdorf. Po jeho zverejneni si ho vSimli Andi Gutmans a Zeev Suraskim,
ktori patrali po jazyku, ktory by zjednodusil vyvoj elektronického obchodovania.
Nésledne sa rozhodli skriptovaci jazyk prepracovat. Spojili sa s Lerdorfom a spo-
lo¢ne vytvorili novu verziu PHP 3. PHP uz viac nebol urceny len na osobnti potrebu.
Gutmans a Suraskim urobili systém rychlejsim a tiez navrhli a implementovali roz-
Sirenie rozhrania API, ktoré predstavovalo jednoducht podporu dal$ich rozsireni.
Tie sa dali vyuzit napriklad k spojeniu s databazou, ku kontrole pravopisu a k inym
viac ako uzito¢nym procesom. V roku 1998 sa odhadovalo, ze bude PHP instalované
na 50 000 doménach. Nakoniec sa ukéazalo, ze pocet domén pouzivajicich tato prvia
verziu mnohonasobne prekonal akékolvek ocakavania. Bola nainstalovand na viac
ako jednom miliéne domén.

Pretoze si dvojica vyvojarov uvedomovala aky obrovsky potencial sa v tomto
jazyku skryva, pustila sa do dalsich tprav. Skriptovaci stroj PHP 3 spracovaval

skript pocas citania. Verzia 4 uz prisla s novym pristupom. Skriptovaci stroj uz
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nepreklada skript do strojového kdédu, ale do bajtového kédu, ktory je potom spra-
covavany strojom Zend Engine. Vykon jazyka sa vyrazne zvysil bez toho aby doslo
k zasadnému naruseniu kompatibility s jazykom PHP 3. Zdokonalilo sa tiez roz-
hranie API alebo vrstva serverovej abstrakcie, vdaka ktorej je mozné prevadzkovat
chod superglobélnych premennych (napriklad $_GET a $_P0OST). Nova verzia 4 bola
oficidlne uvolnend 22.marca v roku 2002 a po troch rokoch ju vyuzivalo viac ako pét-
nast miliénov serverov. Kratko nato zacali uzivatelia pozadovat obecnejsi objektovo
orientovany pristup, ¢o viedlo k prepracovaniu objektovo orientovanej Casti skrip-
tovacieho stroja Zend. V PHP 5 zostava zdkladna funkcia nezmenena avsak bola
znacne rozsirend o dalSie rysy. Iné funkcie boli pozmenené alebo tplne odstranené.
Od najnovsej verzie sa ocakava dalSie rozsirenie podielu jazyka PHP na poli webo-
vého vyvoja. Vdaka moznosti jednoduchej prace s XML sa jazyk radi minimélne na
rovnakt Groven s inymi webovymi technolégiami.

Informacie ohladne vyvoja programovacieho jazyka boli ¢erpané z publikacie [1].

1.1.2 Technické fakty o PHP

PHP, tiez oznacované ako PHP: Hypertext Pre-procesor, je skriptovaci jazyk fun-
gujuci na strane servera. Je navrhnuty Specialne na budovanie internetovych aplika-
cii. Casto je interpretovany v spolupraci s HTML, avsak na rozdiel od oby¢ajného
HTML kdédu, nie je PHP skript posielany uzivatelovi serverom priamo. Predtym je
spracovany strojom.

Tento fakt ma svoje pozitivne ale aj negativne stranky. Pozitivnou skutoc¢nos-
tou je, ze sa k zdrojovym skriptom nedostane nikto iny okrem autora. V tomto sa
lisi napriklad od JavaScriptu. Tento je totiz spristupneny jednoduchym zobrazenim
zdrojového kédu stranky, ktoré podporuju uz prakticky vsetky sticasné internetové
prehliadace. JavaScript, ako skriptovaci jazyk pracujici na strane klienta, je schopny
dynamicky reagovat na udalosti sposobené navstevnikom www stranky. Toto PHP
nedokéze z jednoduchého dévodu. K uskutocneniu kazdej novej udalosti musi pre-
hliadac¢ v pripade PHP kédu znovu poslat poZziadavku na server. Preto programatori
Casto tieto dva jazyky kombinuju s ciefom vytvorit Zivii dynamicky sa meniacu web
stranku.

Funkcie, ktoré PHP pontika, postvaji hranice moznosti jednoduchych interne-
tovych stranok. Do kédu HTML stranky je vlozeny PHP kéd, ktory je vykonany
vzdy, ked je dand stranka nacitavand. PHP kdd je spracovany na internetovom ser-
very a nasledne generovany do HTML alebo iného vystupu, ktory navstevnik vidi.
To je princip dynamického generovania www stranok.

Je to technoldgia s otvorenym zdrojovym koédom, tzv. ,open source”. Kazdy
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mé k nemu teda pristup. Moze ho ktokolvek ¢itat, pouzivat, menit podla svojej
potreby a $irif dalej bez hrozby trestného stihania. V porovnani s komerénymi ,,clo-
sed source produktami sa nemusime obédvat, Ze ho vyrobca stiahne alebo prestane
podporovat.

Jedna z prijemnych vlastnosti jazyka je jeho dostupnost pre Microsoft Windows,
velké mnozZstvo operacnych systémov pracujtcich na bazy UNIX a pre ktorykolvek
plnohodnotne pracujici Web server.

Podporuje ODBC, Open Database Connection standard, ¢o znamena, ze je schopné
pripojit sa ku vSetkym databézam podporujicim tento celosvetovy Standard.

Najnovsia verzia jazyka, verzia 5, zahriuje podporu prace s XML. Tento pridavok
je navrhnuty tak inteligentne, Ze spolupraca programovacieho jazyku s externymi
sibormi XML uz nie je nijak komplikovana. Jednoduchost, s akou sa v tomto smere
stretavame, robi PHP najlepsim néstrojom na spracovanie dokumentov XML.

Tento suhrn faktov je dostatoény na utvorenie si obrazu o vlastnostiach tejto
skriptovacej technoldgie. Akékolvek dalsie informaécie je mozné ziskat na domovske;j
stranke PHP[I

1.1.3 Vyhody jazyka PHP

Najvicésiu konkurenciu predstavuja: Perl, Microsoft Active Server Pages (ASP), Java
Server Pages (JSP) a Allaire Cold Fusion. V porovnani s nimi ma PHP mnohé silné
stranky [B]:

Vykon — PHP je vykonné, pohotové a tucelné. Je to stabilny jazyk pouzivajuici

jediny nenakladny server. Dokéze obsluzit miliény prikazov za deri.

Integracia databaz — PHP umoznuje priame pripojenie k MySQL, PostgreSQL,
mSQL, Oracle, dbm, filePro, Hyperwave, Informix, Interbase alebo Sybase
databases. Spomenuté systémy st jedni z najznamejsich avsak PHP je schopné
spolupracovat aj s mnohymi inymi. PretoZe podporuje Standard otvoreného
databazového pripojenia ODBC, zvlada cerpat déta aj z programov Microsoft

Excell ¢ Microsoft Access.

KniZnice — Aj kvoli tomu, Ze PHP bolo navrhnuté pre internetové tucely, obsa-
huje cely rad zabudovanych funkcii sprostredkujtcich uzito¢né ulohy spojené
s webom. Ako priklad uvediem generovanie GIF obrazkov, pripojenie k sluz-
bam inej siete, posielanie emailovych sprav, praca s cookies, generovanie PDF

¢i XML dokumentov. VSetko za cenu par riadkov textového kodu.

'http://www.php.net/
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Cena —Najnovsia verzia je kedykolvek dostupnéd na domovskej stranke PHP. Sa-

mozrejme bez poplatkov, ¢i registracie.

Praca s PHP — Zadiatky prace s PHP st relativne jednoduché. Jedna sa o velmi
pristupny jazyk. Syntax je zalozend na inych programovacich jazykoch, pre-
dovSetkym C a Perl. So skiisenostami s niektorym z nich, je prechod na PHP

prakticky bezproblémovy.

Univerzalnost — Jedn4 sa hlavne o schopnost tejto programovacej re¢i komuni-
kovaf s roznymi opera¢nymi platformami. PHP kéd napisany vo volne Sirenej
verzii Unixového systému ako Linux, FreeBSD, bude fungovat rovnako stabilne
a spolahlivo aj na komerénom Unixovom OS ako Solaris a IRIX ¢ réznych ver-
ziach baliku sluzieb Microsoft Windows. Jeden kéd vo vacsine pripadov funguje

na rozdielnych systémoch bez nutnosti jeho modifikacie.

Zdrojovy kéd — Ako uz bolo spomenuté, pristup k zdrojovému kédu je volny.
Na rozdiel od komerénych IT produktov, modifikacia i pridavanie prvkov do
samotného jazyka je povolené bez obmedzenia. To je vlastne podstata myslenia
aplikacii s otvorenym zdrojovym kédom — zdokonalenie alebo prispdsobenie

daného jazyka, programu, systému konkrétnemu uzivatelovi.

1.2 Databaza

Podla zdroja [7] japonsky zékon o autorsko-pravnej ochrane z roku 1986 definuje
databazu ako subor informaécii, tj. znakov, Cisiel a podobne, ktorych systematicka
Struktira umoznuje, aby tieto informécie mohli byt vyhladdvané pomocou pocitaca.

V roku 1988 vsak pan Bancilhan uviedol int1 definiciu, vystiznejsiu odbornejsiu.
Databazu opisal implicitne tymito slovami: ,,Databazova technolégia sa zaobera ria-
denim velkého objemu perzistentnych, spolahlivych a zdielanych dat“. Tento vyklad

zahflia slovd, ktoré tto tematiku exaktne Specifikuja [7]:
Velky objem znamen4, Ze k ich spracovaniu nestaci len vnitornd pamét.

Perzistenciu chapeme ako nezévislost dat na programe, ktory ich spracovava. Data

pretrvavaju od jedného spracovania k nasledujicemu.

Spolahlivostou sa rozumie fakt, Ze po chybe pocitaca (vipadok napajania, zrite-

nie systému a iné) je mozné déata opif zrekonstruovat.

Zdielané data st data, ktoré st pristupné viacerym uZivatelom stcasne.
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Pouciek, akymi su tieto banky dat definované, je nekone¢né mnozstvo, avsak
zékladny vyznam je rovnaky. Z mojho uhla pohladu je databédza tloziskom déat
velkého objemu, ku ktorej obsluhe je nevyhnutnd softwarové aplikécia zabezpecujica
flexibilitu, variabilitu a prehladnost.

S databazami sa stretdvame denne. S rozvojom sieti a hlavne internetu sa stalo
beznou zalezitostou, Ze mozu byt pristupné aj vzdialene. Taka databaza umiestnenéd
centralne poskytuje ddta mnohym, viac menej nezavislym, odberatelom. Dalo by
sa priam povedat, ze databdzy zazivaju v stcasnom svete zlaté casy. Fakt, Ze ich

existuje cela rada a viacero typov, je toho nasledkom.

1.2.1 Delenie databaz

Presné rozdelenie je s postupom casu stale komplikovanejsie. Jednotlivé kritéria sa
zacinaju vzajomne prekryvat a mnoho databank dokaze vela podobnych tikonov.

Skupiny kritérii, ktoré kategorizuji databazové systémy [4]:

Databazové modely — Objektové, hierarchické, sietové, relacné a iné. LiSia sa

podla spdsobu, akym ukladajiu data. Vo svete prevlada relaény model.

Jednouzivatelské a viacuzivatelské — Podla poctu uzivatelov, ktori sa mozu
k databéze pripojif. V komerénej sfére st jednouzivatelské databéze uz ohro-

zenym druhom aj ked aj tie maju svoj vyznam.

Suborové a systémové — Posudzované v zavislosti na ukladani dat. V pripade, ze
sa jedna o ukladanie do jediného stiboru, je to siborova databanka. Prikladom
je Microsoft Excell. Ak je ukladanie nejakym sposobom zakomponované do
systému, je systémové, napriklad MySQL. Systémovy typ tvori drvivi vacsinu

databaz na trhu.

Licencia, cena — Kdéd systému je bud otvoreny alebo uzatvoreny. Sirenie je bez
obmedzenia alebo podlieha majitelom stanovenym podmienkam. Na trhu sa
vyskytujui komeréné aplikacie, ku ktorym sa dostanete az po zaplateni stano-

veného poplatku a st aj také, za ktorych pouzivanie sa neplati.

Platformy — Multiplatformové baze dat dokédzu pracovat na systémoch
GNU/Linux, Microsft Windows, FreeBSD, Sun Solaris, IBM’s AIX, Mac OS
X, HP-UX, AIX, QNX, Novell NetWare, SCO OpenUnix, SGI IRIX, Dec OSF.

Naproti tomu, jednoplatformové pracuju len na niektorom, a to jedinom z nich.

DalSie vlastnosti — Vykon, robustnost, vhodnost nasadenia, bezpecnost. Maxi-
malne limity st urc¢ujice pre podet prihlasenych uzivatelov, pocet sucasne

prebiehajucich procesov, kapacitu a podobne.
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Rozhodnit, ktory systém na spravu datovych tlozisk je najlep$i, nie je mozné.
Je nutné zvazovat prili§ vela faktorov, pricom dokonaly systém neexistuje. Zvolenie
vhodnej databaze je otdzkou kompromisu medzi rychlostou softwaru a jeho skutoc-
nymi schopnostami. Zuzit vyber vzhladom na popularitu medzi uzivatelmi vo svete,

predstavuje jednoduchsiu tlohu. Navrhnutéa aplikacia vyuziva databazovy systém

MySQL.

1.3 MySQL

Ma vysoky podiel medzi v sti¢asnosti pouzivanymi databazami na trhu. Pocet web-
hostinogovych spolo¢nosti, ktoré ho pontkaji pre svoje hostované weby ako sucast
portfélia svojich sluzieb je obrovsky. Odporcovia tvrdia, ze to je jediny dévod tak
velkej popularity. St toho nazoru, ze keby tomu tak nebolo, obltibenost by citelne
klesla. Zastancovia vSak vedia, ze trh si jednoducho MySQL vybral a to dokazuje
jeho kvality.

Pravda bude s najvic¢sou pravdepodobnostou niekde medzi tymito dvomi né-

zormi.

1.3.1 Historia MySQL

Svédska firma MySQL AB stala pri zrode tohto technologického prvku. Bola zalo-
zena v roku 1995 a povazuje sa za jednu z najvicsich open source spoloc¢nosti na
Zemi. Pociatky vyvoja systému siahaju az do roku 1979. Verejnosti pristupny sa
stal o takmer dvadsaf rokov neskor, v roku 1996. Podla referencii spolo¢nosti bolo
v priebehu niekolkych rokov vykonanych viac ako pif miliénov instaldcii MySQL
a v roku 2004 bolo stiahnutych az desat miliénov produktov. 26. februara 2008 sa
stala firma MySQL AB vlastnictvom Sun Microsystems a postavenie samotného
jazyka MySQL sa eSte upevnilo.

Sucasny jazyk je potomkom pdvodného mSQL. To sluzilo na pripojenie k tabul-
kam, pricom pouzivalo rychle primitivne procesy. Z dévodu nedostatocnej flexibility
a rychlosti prisli vyvojari s novym SQL. Malo za ciel obsluhovat velké objemy déat
ovela rychlejsie ako iné vtedajsie rieSenia. Aby bolo zahrnutie tretej strany bezpro-
blémovejsie, rozhranie API zostalo takmer nezmenené ako v pripade technoldgie
mSQL [§].

Novy systém spravy databaz presiel v priebehu vyvoja nespocetnymi tpravami,

pricom sa najvacsi doraz stale kladie na pomer rychlosti a funkénosti.
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1.3.2 Technické fakty o MySQL

Tento relac¢ny databazovy systém si ziskal priaznivcov po celom svete vdaka jeho
rychlosti, robustnosti, spolahlivosti. Umoziiuje ukladat, triedit, vyhladavat a zis-
kavat data velmi efektivne a jednoducho. V jednom ¢ase s nou moze pracovat viac
uzivatelov, pritom je zaruc¢eny rychly pristup a autentifikicia pripojenych subjektov.
Vsetko za spoluprace s MySQL serverom, ktory kontroluje kazdy pristup k datam.
Ten je pre tieto schopnosti zndmy ako multiuzivatelsky a viactucelovy.

Komunikacia s MySQL prebieha za pomoci SQL. Podobne ako v pripade ostat-
nych SQL databéz sa jedna o dialekt tohto celosvetovo rozsireného jazyka s niekto-
rymi rozsireniami. MySQL je multiplatformny, open-source, rela¢ny. Tesi sa masivnej
podpore zo strany aplikacii ¢i programovacich jazykov celého sveta.

Vyraz relaény model databazy vyjadruje skutoc¢nost, ze data s ukladané v se-
parovanych tabulkich so stipcami a riadkami. Toto rieSenie pridédva na rychlosti
aj pruznosti. Tabulky st spojené vopred definovanymi vzfahmi, ¢o v pripade po-
treby dovoluje kombinovat déta z roznych tabuliek. Skratka SQL, Structured Query
Language, je teda pouzivana opodstatnene.

Tento systém je povazovany za tspesného priekopnika dvojitého licencovania. Je
k dispozicii pod bezplatnou licenciou GPL (VSeobecna verejna licencia GNU), ako

aj pod komercne platenou licenciou.

MySQL je P

e napisany v C a C++, testovany vo viacerych druhoch kompilatorov

testovany na komercénom detektore pretekania paméte

e funkcie SQL st implementované cez vysoko optimalizované kniznice, ¢o zaru-

¢uje najvyssiu moznu rychlost
e pontika vela typov stipcov

e bezpecnost systému je zabezpecend a pontka moznost overovania uzivatelov,

hesla st zabezpecené kryptovacim mechanizmom
e schopné uchovévat miliény zdznamov

e klienti sa pripajaju cez TCP/IP Sokety, Unix Sokety (Unix), ¢i Named Pi-
pes (NT)

e plné podpora réznych znakovych sad

e server je schopny sprostredkovat chybové hlagky vo viacerych jazykoch

2Prebrané z [9)
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1.3.3 Uloziska dat v MySQL

V ponuke samotného MySQL sa nachadza niekolko typov databazovych tabuliek,

ktoré sa lisia svojimi moznostami, pouzitim a spésobom ukladania dat do siborov
[3]:

1. MyISAM — je najpouzivanejsia, bez podpory transakcii

2. InnoDB — s podporou transakcii E]

3. BerkeleyDB (BDB)

4. MEMORY — praca s datami v paméti

5. NDB Cluster — tlozisko pre clusterované databazy

6. ARCHIVE — komprimované tabulky, bez podpory indexov

7. CSV — ukladanie v prostych textovych suboroch

1.3.4 Vyhody MySQL

Vykon — MySQL je dokézatelne rychle [*, Od zaciatku bolo optimalizované pre-
dovSetkym na rychlost a to aj za cenu niektorych zjednoduseni. Konkurencné
databazové systémy tohto typu prekonava v niektorych pripadoch dokonca

niekolkonéasobne.

Cena — Rovnako ako platena verzia MySQL, je k dispozicii aj volne Sirend. V pri-
pade platenej komercnej verzie je cena nizka. Najnovsia verzia je dostupna
priamo na strankach MySQI[]

Praca s MySQL — Instalacia a nastavenie MySQL st v zdsade jednoduchsie ako
v pripade mnoho inych podobnych produktov.

Univerzalnost — Kompatibilnost je zarucend tak na Unixovych systémoch ako aj

pod balikom Microsoft Windows.

Zdrojovy kéd — Podobne ako u PHP tak aj u MySQL nie je problém ziskat

zdrojové kddy za akymkolvek tcelom.

Co sa konkurencie tyka, najvicsiu predstavuje Oracle, PostgreSQL a Microsoft SQL
[5].

3Databéazova tranzakcia je skupina prikazov, ktoré prevedu databazu z jedného konzistentného

stavu do druhého
4http:/ /www.mysql.com/why-mysql/benchmarks
Shttp://dev.mysql.com/downloads/mysql/5.1.html#downloads
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1.4 XML

Technoldgia XMI_E] sa v sucasnej dobe stava stale univerzalnejsim jazykom pre ko-
munikaciu medzi réznymi platformami. Niektorymi je povazovana za novi webovi
revoliiciu. Obcas sa dokonca pouziva aj ako databaza na ukladanie dokumentov.
Treba ale spomentf, Ze nikdy nebolo cielom vytvorit z XML datové ulozisko.

Povodny jazyk urceny na publikovanie, HTML, prestal vyhovovat hlavne pre
jeho zlozZitost, ktora vznikla jeho postupnym rozsirovanim. Jazyk XML nemé Ziadne
preddefinované znacky. Tagy a nazvy elementov si programéator voli svojvolne, avSak
musi dodrzovat presnt syntax, ktora je prisnejsia ako v pripade HTML.

XML bol vyvinuty Specidlne na predavanie informécii medzi nehomogénnymi
systémami v Standardnom forméate. Skratka XML pochadza z anglického eXtensible
Markup Language, ¢iZe rozsiritelny znackovaci jazyk.

Jeho silnou strankou je spdésob akym pracuje. M4 vlastnii terminolégiu, popi-
sujucu Struktiru dokumentu z hladiska vecného obsahu jednotlivych ¢asti. Sam
o sebe sa nezaoberd vzhladom dokumentu. To ako mé& dokument vyzerat po vizu-
alnej stranke definujeme pomocou sSpecidlnych na to urcenych externych stborov.
Skutocné data st umiestnené v oznacenych prvkoch dokumentu a to strukttrova-
nym sposobom. Ak chceme takto ulozené data ziskat, musi sa dokument spracovat
pomocou syntaktického analyzatora (parseru). Vicésinou je potrebné previest infor-
macie do iného formatu.

Jednu z jeho hlavnych tloh predstavuje publikovanie dokumentov. Je schopny
slizit ako komunika¢ny protokol pri praci so vzdialenymi sluzbami. Bohuzial, vypis

vetkych technik pouzitia jazyka XML v tejto praci nie je mozny pre jeho rozsiahlost.

1.4.1 Vldastnosti XML

Téato programovacia rec je zaloZzend na jednoduchom texte a je spracovatelnd v akom-
kolvek textovom editore. Je kompletne zdarma, ¢o je rozdiel oproti firemnym for-
matom, ku ktorym nie je k dispozicii ziadna verejna literatira, navyse to byvaju
spravidla znacne zlozitejSie a systémovo naroc¢nejsie formaty.

Tvorcovia hned od pociatku mysleli na potreby inych jazykov, ako je anglic-
tina. Ako znakova sada sa implicitne pouziva Unicode (ISO 10646), preto je mozné
vytvéarat texty v mnohych jazykoch stcasne a odpadava nutnost konvertovat text
z jedného kédovania do iného. Pomocou znaciek, tzv. tagov, vyznacujeme vyznam
jednotlivych ¢asti textu. Dokument je tak prehladnejsi a obsahuje viac informacii,
ako keby sa znackovanie pouzivalo k definovaniu pisma, odsadenia a podobne. XML

stbory st informacne bohatsie, neobsahuji nepotrebné nadbytoc¢nosti.

Shttp://www.w3.org/XML
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Pri pouzivani XML dokumentu potrebujeme samozrejme dokument aj zobra-
zif. XML samo o sebe ziadne prostriedky pre definiciu vzhladu neponiika. Existuje
niekolko Stylovych jazykov, ktoré definuji, ako sa maju jednotlivé elementy zobra-
zit. S velkou pravdepodobnostou je najznamejsim CSS — kaskadové styly [3]. Hoci
som ich taktieZ v praci pouzil, nebudem sa s nimi bliZSie zaoberat, pretoZe nie st
podstatou tejto prace.

Jednoduchost celkovej Struktiry mé ale svoju dan a tou je, ze XML nedispo-
nuje ziadnym mechanizmom pre kontrolu chyb pri vytvarani dokumentu. K tomu je
potrebné DTD a parser. DTD (Document Type Definition) je definiény jazyk, kde
nadefinujeme jednotlivé tagy, a parser je program, ktory vykona kontrolu.

DTD nie je jedinym definiénym jazykom pre texty pisané v XML. Neobsahuja
moznost kontrolovat typy dat. To je vlastnost, ktora citelne chyba pri spracovani dat
do databazového charakteru. V sucasnej dobe sa pracuje na vytvoreni jednotného
standardu, ktory tieto kontroly umozni. Pre rozne Standardné aplikacie, boli po-
stupne vytvorené schémy pre konkrétne typy dokumentov. Prikladom je DocBook,
ktory definuje struktiry pre vytvaranie knih, ¢lankov, vedeckyjch publikacii. Inou

ukazkou takej schémy je format pre Moodle.

1.4.2 Format Moodle

Moodld] je e-learningovy softwarovy balicek uréeny na tvorbu vjukovych systémov
a elektronickych kurzov na internete. Je poskytovany zdarma ako open source apli-
kacia patriaca pod obecni verejnu licenciu GNU. Bezne dodéavané moduly dokazu

do online kurzov vkladat napriklad:

e studijne materialy vo forme HTML stranok, siborov k stiahnutiu, Flash ani-

maécii, struktarovanych prednésok,...
o diskusné féra
e ulohy pre ucastnikov kurzu
e automaticky vyhodnocované testy zlozené z roznych typov testovych tloh
e ankety
e ainé

Prave Moodle format testovych otazok je pouzity v aplikacii tejto prace. Aby
bolo subor, do ktorého st testové otazky exportované, mozné pouzit v inych apli-

kaciach sluziacich na vyukové ucely, tj. aby bola zaistend kompatibilita, mal by

"http://docs.moodle.org/en/Moodle XML
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jeho textovy obsah dodrziavat urcity vSeobecne uznavany Standard. KedZe mé byt
kompatibilny so skolskym vyukovym prostredim E-learning, podporuje prave model
Moodle XML.

1.5 Spolupraca PHP s MySQL a XML

V bakaléarskej praci tieto tri technolégie doposial neboli vzajomne konfrontované za-
merne. Bol uvedeny detailny popis avSak vzdy pre kazdua zvlast. Nasledujice riadky
st venované prave ich vzajomnej spolupraci.

Internetové komercné stranky st v dnesnom svete tak rozsirené, ze ich nie je
mozné prehliadnut. Nezainteresovany uzivatel si vSimne rozdiel vo vizualnej stranke,
ktoréa je vidiet na prvy pohlad. Taktiez uréite pociti zmenu v celkovej organizacii
prezeranych stranok. Programator vSak musi mysliet na nespocetne viac inych veci,
dolezitych veci. Musi ist pod povrch. Do tivahy berie zabezpecenie aplikacie, funkd-
nost, flexibilitu, jednoduchost uzivatelského rozhrania, spolahlivost. Musi brat ohlad
na poziadavky klienta, pre ktorého takyto projekt navrhuje. Klienti si malokedy uve-
domuju, ¢o vSetko sa skryva za zrealizovanim aplikacie, ktort si objednali. Malokedy
si uvedomuji, aké zlozité a komplexné rieSenia musia byt pouzité. Za zmenou funk-
cie alebo za pridanim novej, neraz stoja hodiny prace programatora stravené za
klavesnicou pocitaca. Je to tak aj napriek tomu, Ze sa vysledny efekt moze javit ako
banalna malickost.

Stranky vyzadujice implementaciu databazového systému st toho nazornym
prikladom. V zasade plati, ¢im viac funkcii a moznosti aplikicia pontka, tym je
zdrojovy kod sirsi, komplikovanejsi, nachylnejsi k chybam, atokom a podobne. Da-
tabazové systémy tiez vyzadujua stabilitu aplikacie. Je nepripustné, aby sa uprostred
prace s datami aplikicia zasekla, zamrzla ¢i spadla a to z dovodu akéhokolvek.

Organizacie vkladaji neskutoéntu doveru do nastrojov, ktoré disponuji moznos-
tou vzdialeného pristupu, cez internet. Tym vkladaji doveru aj do samotnych tech-
nikov, vdaka ktorym takéto nastroje existuji. Je to az desiva predstava, ked sa za-
myslime nad rizikami. Tymi st itoky z vonka. Uto¢nik, ktory pozna ako dana tech-
nolégia pracuje, predstavuje nezanedbatelné nebezpecenstvo. Aby sa predislo tniku
dat ¢i inym hrozbam, st do zabezpecenia vkladané nemalé financéné prostriedky.
Rizikom je taktiez nespolahlivost softwarového ako aj hardwarového vybavenia.

Ako priklad skutoc¢ne kritického databazového systému predstavuje bankovy sek-
tor a jeho internetové bankovnictvo, ktoré uz patri k beznému modernému zivotu
Tudi. Tu musi byt chyba na sto percent vylicena. Jedna sa tu nie len o peniaze
bankovej instittucie ale aj o peniaze samotnych klientov a nasledky zneuzitia alebo

zlyhania systému st v kazdom pripade katastrofalne.
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Toto v8etko a viac musia mat tvorcovia na zreteli. Tlak na nich, ¢o sa zodpoved-
nosti, koncentrovanosti a spolahlivosti tyka, je vskutku opodstatneny.

Délezitym bodom je vybrat programovacie nastroje, ktoré buda schopné realizo-
vat vSetky poziadavky pri budovani aplikacie. Spolupraca programovacieho jazyka
PHP s rela¢nym databazovym systémom MySQL je mnohymi oceflované a zaroven

neocenitelnd stucast programovacieho sveta dynamickych internetovych stranok.

1.6 PHP a MySQL

Ich kombinaciou vznikaji nekoneéné moznosti. Oba st open-source a volne $irené.
Pre zaciato¢nika nie je problémom naucit sa zdklady a zacat pracovat prakticky
okamzite. Pre Tudi so skisenostami z inych jazykov je prechod taktiez bezproblé-
movy. PHP dokéze pracovat aj s inymi databazami (Oracle, Postgree, MS Acess).
Ale databizu MySQL poskytuje aj mnoho freewebov, zatial ¢o ostatné zatial asi Zia-
dny. Bezproblémové dostupnost, jednoduché instalacia a nenaro¢nost s zékladnymi
kamenmi popularity PHP a MySQL.

1.7 PHP a XML

V PHP 4 chybalo mnoho funkcii v orientovo objektovom programovani, nasli sa
nedostatky v praci s MySQL aj XML. Nova piata verzia prichadza s rozsirenim,
ktoré spomenuté problémy opravuje, v pripade zlepSenia prace s XML, viac ako
uspokojivo. PHP pracuje s XML dokumentom ako s celkom a efektivne spracovava
data. Dokaze ¢itat a modifikovat dokumenty prehladne a nekomplikovane. K datam
pristupuje ako do pola alebo k objektom. To je presne to, ¢o spliia poziadavky méjho
projektu. Schopnost dostat data z databazovych tabuliek do XML dokumentu.

Ku spracovaniu dokumentov XML pouziva PHP dve tradi¢né techniky: SAX
(Simple API for XML) a DOM (Document Object Model) [1].

1.7.1 Metoda SAX

Analyzator prechadza dokument a pre kazda zac¢iatoénu a koncovi znacku, pripadne
pre kazdy iny prvok najdeny v dokumente, generuje prislusni udalost. Prvym kro-

kom je vytvorenie objektu analyzatoru (parseru):
$analyzdtor = xml_parser_create (’UTF-87);
Druhym definovanie obsluznych rutin udalosti:

xml_set_element_handler($analyzator,’start_handler’,’end_element’);

xml_set_character_data_handler ($analyzator,’charakter_handler’);
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Uvedené prikazy deklaruji obsluzné rutiny a to start_handler, end_handler
a charakter_handler. Tie eSte musime definovat, aby skript vedel, ¢o mé vykonat
ak narazi na pociatoént znacku (start_handler), koncovi znacku (end_handler)

a ¢o sa ma zobrazit vo vystupe (charakter_handler). Spracovanie suiboru XML:
xml_parse ( $analyzator, file_get_contents (’file.xml’ ) );

Konecény vystup je v pripade tejto metddy rozhadzany. Obsahuje vela prazdneho
miesta, pretoze rutina pre osetrenie textu je volana pre kazdy znak. To bol kamen

trazu pri rozhodovani, ktort techniku zvolit.

1.7.2 Metéda DOM

Ak je pouzité rozhranie DOM, je najprv cely dokument prevedeny na stromovi
struktiru nasledne ulozent v pamaéti. T4 je potom prechaddzanid v PHP pomocou
dostupnych funkcii ako celok. Ma to za nasledok zvysenie spotreby paméte, ale
na druhej strane, nie je potrebné volat ziadne metdédy, pretoZe len Citame atributy

jednotlivych prvkov. Nacitanie korenového prvku dokumentu DOM:

$dom = new DomDocument ();
$dom-> load (’file.xml’ );

$koreri = $dom-> documentElement;
Zobrazenie textového obsahu:

if ( $prvok-> nodeType == XML_TEXT_NODE )

echo trim ( $prvok-> nodeValue )

Konecény vystup je prehladny, pretoze si prakticky tvorime vlastni stromovt Struk-

taru.

1.7.3 Metéda SimpleXML

Nové rozsirenie v piatej verzii jazyka PHP.

V tejto praci bolo vybrané rozhranie DOM, ktoré vyhovovalo narokom a pred-
stavam. SimpleXML je totiz sice najjednoduchsi ale na modifikdciu a nacitavanie.
V aplikécii bola potreba XML dokument vytvorit. A na tento ucel je najvhodnejsim
rieSenim pouzitie techniky DOM. Rozhranie SAX bolo zavrhnuté z uz spomenina-
ného dévodu.

Z laického hladiska by sa dalo povedat, ze PHP predstavuje akysi virtudlny most

na prepravu dat od uzivatela k databaze a od nej do XML dokumentu.
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2 REALIZACIA APLIKACIE

2.1 Server a instalacia

K tomu, aby mohol programétor zacat dlhi cestu k naprogramovaniu databazového
systému, musi vybrat hardware pre Web server, bez ktorého sa PHP, ako jazyk
pracujici na strane servera, nezaobide. V pripade www stranok uz zverejnenych na
internete tento hardware sprostredkovany hostingovou spolo¢nostou. Pre stikkromné
pouzitie a pre vyvoj aplikdcie na osobnom podcitaci je vhodné siahnut po servery,
ktory pracuje na softwarovej irovni.

Velmi obltibenou a ¢asto nasadzovanou kombinaciou je MySQL a PHP v spolu-
praci so serverom Apache. Tato kombinacia zosobnuje zakladny software webového
serveru. Apache je najpouzivanejsi http server s otvorenym zdrojovym kédom. Je
ale témou tak rozsiahlou, ze sa nim zaobera nejedna odborné kniha. V tejto praci
bude spomenuty len okrajovo. V nasom pripade slizi len na simulaciu skuto¢ného
servera.

Samostatne ho nainstalovat a nastavit nie je jednoduché, s timyslom pridat
MySQL a PHP sa instalacia komplikuje este vac¢smi.

Problém sa dé riesif jednoduchym postupom. PHP, MySQL a Apache st do-
stupné v jedinom instalacnom baliku. Na strankach priaznivcov produktu ApacheE]
najdeme distribticiu XAMPP, ktora obsahuje vsetky tri prvky. Stac¢i stiahnut a in-
stalacia uz nepredstavuje problém. Na stranke st na vyber instalacné stibory pre
Linux, Windows, Mac OS X, Solaris. Dalej tu najdeme iné technické informacie
a tiez varovanie, ze verzia nie je vhodna pre produkcné prostredie. Jej zabezpecenie
nie je pre také postacujice. Distributor neposkytuje ziadne reklamacné zaruky.

Instalaény balicek XAMPP nie je jedinym svojho druhu. Dalsou volbou méze
byt EasyPHP.

XAMPP sa nainstaluje do predvoleného adresara xampp. Ten by sme v prie¢inku
nainstalovanych programov Program Files nenasli, pretoze sa nainstaluje priamo na
jeho uroven v adresarovej struktire diskovej jednotky. Tj. priamo ako podzlozka
lokéalneho disku C.

Po nainstalovani distribticie pre operacny systém Microsoft Windows XP st
vSetky sucasti balika zapnuté. Je to kvoli pohodliu. Zapornou strankou veci je, ze
tymto padom klesa bezpecnostna troverni. Preto sa odporaca vypnut vsetky funkcie,
ktoré nie st pre pracu nevyhnutné. K zvyseniu zabezpecen ia taktiez prispejeme,

ked v textovom konfigura¢nom stubore zakazeme pouzivanie globalnych premennych

'http://www.apachefriends.org/en/xampp.html
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tym, ze hodnotu parametra register_globals zmenime na OFF. XAMPP si do-
konca nastavil vlastné automatické spustenie pri Starte operacného systému. Ak
teda nechceme aby nam bezal server spolu s pripojenim k databaze nepretrzite,
mali by sme ho odobrat zo zoznamu automaticky spustanych programov.

Otvorenim dialégového okna kontrolného panelu aplikacie XAMPP vidime, ktoré
sucasti s momentalne zapnuté. Je dovolené ich zastavit, spustit, ziskat stav vybra-
nych stcasti. Pre naSe tcely bude stacit, ked status ” Running” bude svietit pri
polozke Apache a MySQL.

Co sa tyka MySQL, nastavenie databdzového stroja je naozaj instinktivne cez

nastroj phpmyadmin.

2.2 Adresarova struktura

Textové subory, ktoré obsahuju textové instrukcie na to, ako ma program fungo-
vaf, ¢o ma robif, ako sa mé spravat a ako ma vyzerat sa ukladaji do prie¢inka
C:\xampp\htdocs\Bc.praca, odkial st nacitavané internetovym prehliadacom cez
adresu <http://localhost/Bc.praca>.

V réamci prehladnosti a z dovodu vysokého poctu textovych stiborov, ktorych je
dovedna cca. 30, st zdrojové kddy rozdelené este do dalsich prie¢inkov. Be.praca je
korenovym adresarom. Adresar UZIVATEL a Sablony predstavuju jeho podadre-
sare. Okrem nich je tu este zlozka ADMIN, ktora je ale pre nase ucely nedodlezita.
Vytvoril som ju pre pripad, ked by bolo nutné doplnit rolu s inymi pravami ako mé
uzivatel.

V adresary UZIVATEL sa nachadzaja subory s koncovkou .php, ktorych vyko-
nanie je realne az po overeni prihlasovacich idajov. Nachadza sa tu este podpriec¢inok
s nazvom xml files. Slizi na ukladanie stiiborov s koncovkou .xml potom, ako st
exportované z databazy. Odtialto sa aj dané stbory nacitaji vo forme zoznamu
a s moznostou downloadu z internetovej aplikacie.

V stboroch priecinka Sablony st ulozené informéacie o vizudlnej stranke pro-
jektu. To znamena kaskadovy styl kaskadovy_stylcss.css, zahlavie zahlavie.html,
a pita stranky zapatie.html. Prava.php obsahuje zdrojovy kéd stranky, na ktort
bude navstevnik presmerovany v pripade, Ze sa bude snazif zobrazif obsah urcitej
konkrétnej stranky, pricom nie je prihlaseny alebo nema potrebné prava.

Obrazkovy objekt clbg.bmp je univerzalnym pozadi, webovej aplikacie.

Iné stibory korenového adresara, ktoré nie st rozdelené do zvlastnych adresa-
rovych mnozin si: Home.php, login.php, logout.php, register.php. Tieto st
urcené navstevnikom pred prihlasenim. Slizia na prihlasenie a odhlasenie registro-

7/ v 7 > . 7 . ’
vanych uzivatelov a na registraciu novych.
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2.3 Orientacia vo webovej aplikacii

Pri budovani projektu boli, ako pomocny zdroj vedomosti, pouzité publikicie zao-
berajice sa PHP jazykom [I], SQL jazykom [2] a online serial PHP [4].

Po zadani domovskej webovej adresy <http://127.0.0.1/Bc.praca/home.php>ﬂ
sa nam zobrazi ivodnéa stranka, kde je mozné v menu, umiestnenom v favom panely,
vybrat medzi prihldsenim a registraciou. Pokial uzivatel uz ma vytvoreny tcet, staci
vyplnit prihlasovacie idaje vo formulary na adrese prihlasenia. Ak na doméne esSte

registrovany nie je, musi kliknit na odkaz Registrdcia a vytvorit si novy tcet.

2.3.1 Pripojenie sa k databaze

MozZnost vzdjomnej komunikdcie medzi databdzov a aplikdciou poskytuje

connect.php. Obsahuje iba dva riadky textu:

mysql_connect("localhost","root","");

mysql_select_db("Database");

Vdaka prvému prikazu sa pripojime do danej databaze ako Specificky uzivatel.
Tretim parametrom funkcie mysql_connect() je heslo. Zavisi na poskytovatelovi
sluzby, aky stupen zabezpecenia zvoli.Druha funkcia vybera konkrétnu databazovi
tabulku.

Tento stbor je nutné implementovat v kazdom skripte, ktory potrebuje pracovat
S databazou. Koname tak prostrednictvom funkcie
include(sablony/connect.php). Pri prechode na internetovi doménu, kde s
prihlasovacie tidaje na pripojenie k databédze iné, staci zmenit tdaje len raz a to

v tomto subore.

2.3.2 Registracia

Tento tkon zabezpecuje skript register.php. Po jeho nacitani je zobrazeny formu-
lar s editovacimi polickami pre Login, heslo a E-mail. Formular je oSetreny proti
zadévaniu chybnych idajov. To znamené, ze ak uzivatel zada napriklad do editova-
cieho pola pre emailovt adresu textovy retazec, ktory nebude mat spravny formaét,

potom ho na to skript upozorni hlasenim:

yZadali ste nespravnu emailovi adresu!

Spdt na registraciu.*

V tomto pripade mame dve moznosti. Bud kliknif na odkaz vedici spét na regis-

traciu alebo na domovsku stranku.

2127.0.0.1 je IP adresou servera localhost
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Login, ¢iZze prihlasovacie meno by malo byt pre kazdého rozdielne. Kontrola uni-
katnosti teraz prebieha na strane databazy, kde ma pole Login nastaveni vlastnost
UNIQUE. Ak je snaha registrovat sa s prihlasovacim menom, ktoré si uz niekto regis-
troval skor, MySQL to zisti a tidaje neulozi.

Skript registracie dalej sleduje, ¢i boli vyplnené vsetky polia a to jednou z pod-

mienok prikazu switch:

case (empty ($_POST[’login’]) || empty ($_POST[’heslo’]) ||
empty ($_POST[’potvrdH’]) || empty ($_POST[’mail’])):
echo ("Nevyplnili ste v8etky potrebné ddaje");

break;

Heslo musi byt zadané dvakrat, aby sme uSetrili registrujicemu neprijemnosti, ktoré
by nastali preklepnutim. Samozrejme, Ze vdaka typu editacného pola password, sa
pisany text nezobrazuje. Kontrola hesla spoc¢iva v porovnani textovych poli heslo
a potvrdH. V pripade, Ze zadané udaje nie st rovnaké, zobrazi sa hlaska, ktora na

to upozorni:
»,Nespravne zadané heslo!*

Ak st spréavne vyplnené vsetky kolonky, informécie o novom uzivatelovi sa odo-
sla a ulozia do databaze. Heslo sa kvoli bezpec¢nosti predava Sifrovane cez funkciu
shal(). Znamena to, Ze ani v databaze ziadne heslo nendjdeme. Ulozi sa ako zasif-
rovany kéd zlozeny zo znakov a ¢isel.

Cely formular registracie, tak ako vSetky formulare v aplikacii, eliminuje nebez-
pecenstvo napadnutia domény prostrednictvom JavaScriptu. Ten pracuje tak, ze
potencionalny utoc¢nik zada javascriptovy kod do formularového pola a ako kazdy
iny tdaj ho ulozi, ¢im sa kéd ulozi ako textovy retazec na server. Problém nastéava
pri jeho opdtovnom nacitani. Vtedy sa nebezpeény textovy retazec nacita, ale na-
miesto toho, aby sa pouzil len ako obyc¢ajny text, prehliada¢ ho prelozi ako stcast
HTML kédu. Efektom, ktory spdsobi prikaz javascriptového kédu, moze byt ne-
vinné zobrazenie irelevantnej hlasky vo vyskocenom okne, alebo v horSom pripade
infikdcia virusom, kradez informaéacii z databéze, ¢i jej tplné vymazanie. Moznosti
st potom stovky. Nastastie, tak ako primitivny je tento postup, tak je primitivne aj
rieSenie. Stac¢i ak nikomu neumoznime taky textovy retazec vobec zadat. Napriklad
textové pole, v ktorom ocakavame iba numerické hodnoty, najprv typovo skontro-
lujeme a az potom posleme dalej. Nezabtidame tieZ na kontrolu dizky textového
refazca, formatu textového retazca a podobne. V praxi nastdva aj situdcia, kedy
takato kontrola nie je mozna. Jedna sa o vkladanie komentarov, diskusné féra. Aj tu
existuje riesenie. Pri ukladani textu odstranime vsetky znaky zosobnujtce zaciatky
a konce javascriptovych tagov. St nimi znaky < a > a funckiou, ktora zabezpedi ich
ignoraciu, je funkcia strip_tags().
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2.3.3 Prihlasenie

Textovy subor login.php slizi na overenie opravnenosti uzivatela prezerat obsah
stranok, ktoré nemaji byt pristupné kazdému. Po zadani prihlasovacieho mena a
hesla st premenné $_POST [’login’] a Sifrované $_POST [’heslo’] ulozené do
superglobalnych premennych $_SESSION [’login’] a $_SESSION [’heslo’]. Na-

sledne st porovnané s hodnotami z databazovej tabulky. Ak dotaz SQL prikazu

SELECT role.Rola, users.* FROM role, users
WHERE (Login =’".$_POST[’login’]."’
AND Heslo =’".shal($_POST[’heslo’])."’)
AND (users.ID_rola=role.ID_rola)

vrati prave jeden riadok informaécii z tabulky, potom je prihlasenie ispesné a stranka
je  automaticky  presmerovand na  domovsku  stranku  prihlasenych
UZIVATEL /home.php. Ak funkcia mysql_num_rows() vrati nulu, znamena to,
7e dand kombinacia mena a hesla sa v tabulke uZivatelov users nenachédza. Na-

vStevnik si moze vytvorit novy ucet alebo sa pokusit prihlasit znova.

Po tspesnom prihlaseni, o ktorom nas informuje aj text v pravom hornom rohu
s odkazom na odhlésenie, st v ponuke menu tri odkazy. Najdolezitejsim z nich je
odkaz Sprdva otdzok. Po kliknuti nan je zobrazeny cely zoznam testovych otazok

nacitanych z databdzovej tabulky otazky.

2.3.4 Zoznam testovych otazok

Aktudlna stranka pontka moZnost vyhladavania podla znenia otdzok alebo iden-
tifikacného ¢isla otazok. V menu sa nachadzaji odkazy, ktoré umoziuji zoradenie
otézok podla tjch istych parametrov, ako v pripade vyhladavania. Dalsim elemen-
tom sprehladiiujicim vypis otazok je rolovaci zoznam. Ten je filtrom, ktory rozdeluje
zoznam otazok do skupin. Znenie testovych tloh predstavuje linky veduce k detailu
kazdej z nich.

V riadkoch jednotlivych otazok je zaskrtavacie policko, takzvany checkbox. Nim

vyberieme otézky, ktoré chceme bud vymazat alebo exportovat do externého stiboru.

Export

Musime zacat vybranim otdzok, ktoré potrebujeme odoslat do XML formatu. V
opacnom pripade sa nam zobrazi varovanie. Kliknutim na potvrdzovacie tlac¢itko
Export do XML sa spusti cely rad prikazov. Vytvori sa strom modelu DOM, ktory
sa odosle na disk. Prvé, ¢o urobime je, ze zavedieme objekt DOM a jeho korenovy

uzol quiz:
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$dom = new DomDocument(’1.0’, ’UTF-8’);
$quiz = $dom->createElement (’quiz’);
$dom-> appendChild($quiz);

Vsetky prvky XML stromu vytvarame volanim metédy createElement () instancie
triedy DomDocument a v pripade textovych uzlov metédy createTextNode(). Me-
téde je predany nazov prvku. Nasledne metédou appendChild () pripojime k prvku

quiz prvok question, k nemu prvok name, k nemu textovy prvok text a tak dalej:

$question= $dom->createElement (’question’);
$question->setAttribute("type", "multichoice");
$quiz->appendChild($question) ;

$name= $dom->createElement (’name’);

$question->appendChild ($name) ;

$text= $dom—>createElement (’text’);
$text->appendChild ($dom->createTextNode ($riadok [’ Text_otazky’]));
$name->appendChild ($text) ;

Riadok $question->setAttribute("type", "multichoice") ; nastavi hodnotu atri-
butu elementu question.

Funkcia $appendChild($dom->createTextNode ($riadok[’Text_otazky’]));
zase ulozi medzi tagy text premennu $riadok[’Text_otazky’], ktorda bola naci-
tana pomocou SQL dotazu na prikaz SELECT.

Toto je ukazka casti kédu, vdaka ktorému doslova vyrastie strom uzlov kompletne;j
XML struktuary.

Ked mame strom vybudovany, potrebujeme ho odoslat do externého stboru.
Nézov stiboru je v nasom pripade dany premennou $nazov, ktoré sa sklada z prihla-
sovacieho mena a casu, kedy bol strom vygenerovany a samozrejme koncovky .xml.
Takto presne vieme, kto a kedy stibor vytvoril. Zdrojové kédy, ktoré nasleduja, su

ukazkou, ako tento proces pracuje.

$datum = StrFTime ("%d%mly_%H-%M-%S", Time());

$_SESSION[’login’]."_".$datum;

$nazov
Subory sa ukladaju do priecinka xml files :

$dom->save (’xml_files/’ .$nazov.’.xml’);
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Obsah vzniknutého stboru pozostéava z niekolkych znaciek identickych pre kazdu
otazku. Kompletna testova struktura je zasadena medzi zac¢iato¢nu a koncovia znacku
quiz. Je tu tag urcujuci zaciatok a tag urcujuci koniec vlastnosti otazky s paramet-
rom, ktory urcuje, ¢i je spravnych odpovedi jedna alebo viac. Jeho vetvami su tagy
pre znenie otazky, velkost penalizicie v pripade zlej odpovede, hodnota hidden a tag
single, ktorého hodnota je true alebo false. V strome dalej nasleduji informacie
opisujuce vlastnosti kazdej jednej odpovede. Ohrani¢uje ho parova znacka answer
a jeho parameter fraction vyjadruje bodovi hodnotu odpovede. Text otazky a ko-
mentar feedback st datami, ktoré sa nachadzaji medzi zaciatocnou a koncovou
znackou answer. Vsetky tieto parametre sa opakuju v ramci kazdej testovej otazky
XML modelu Moodle. Nazorny priklad takej XML $truktiry mozno najst v prilohe
A1l

Mazanie

Druhym tlac¢itkom formuléra je tlacitko na vymazavanie otdzok. Maze data, ako
z tabulky otazky, tak aj z tabulky moznosti, na zdklade id_otazky. V tom nam
pomaha MySQL dotaz DELETE:

mysql_query ("DELETE FROM otazky

WHERE id_otazky=’".$_POST[’hidden’.$i.’’]."’");
mysql_query ("DELETE FROM moznosti

WHERE id_otazky=’".$_POST[’hidden’.$i.’’]."’");,

pricom superglobalna premenna $_POST[’hidden’.$i.’’] obsahuje ¢iselni hod-
notu identifikacného ¢isla otazok, ktoré boli oznacené v iimysle vymazania.

Toto vsetko sa deje po prelozeni koédu ulozeného v  stbore
zobraz_vsetky otazky SQL.php.

zobraz_otazky SQL.php poskytuje podobny scenar, ktorého adresa umiestne-
nia je tieZ v lavom panely stranky. Tento scenér je eSte obohateny o strankovany vy-
pis otazok. Ak je teda pocet otazok vyssi ako hodnota 15, potom sa zoznam rozdeli.
Polozky v menu st pre obidve adresy prakticky rovnaké. Okrem doposial spomenu-
tych, st tu odkazy na zalozenie novej otazky, tvorbu novej skupiny testovych otazok
a zobrazenie existujucich skupin. Internetové odkazy Vsetky otdzky / Strankovany

ndhlad slizia na pohyb medzi kompletnym a strankovanym zoznamom.

2.3.5 Nova otazka

Prvym krokom k zrodeniu novej otazky je rozhodnutie, kolko moznosti bude mat.
Jednoduché stranka potvrd_pocet_moznosti.php obsahuje 6 radiovych tlacitok

a Submit botton. Kazdy Radio button vyjadruje pocet moznych odpovedi od
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dvoch do Sest. Vyber potvrdime, ¢im sa dostaneme do formulara nova_otazka.php.
Formular je zabezpeceny proti vkladaniu chybného a nebezpecného textu. Vyplne-
nie poloziek Znenie otdzky, Penalizdcia, Moznost 1 az X je povinné. Nepovinné st
kolonky body a komentdr. Je tu aj ponuka vyberu, do akej skupiny otadzok ma nova
otézka patrif. Dalej sa v XML $trukttre Moodle vyskytuje parameter hidden avsak
ten je konstantne nulovy, takZze nebolo potrebné ho vo formulari vyzadovat a do
databéze sa prenasa prostrednictvom skrytého elementu HTML. Penalizdcia sa tiez
nemeni, je Standardne nastavena na jednu desatinu a komentar odpovedi sa v praxi
prakticky nepouziva. Do aplikicie st napriek tomu zahrnuté. St bud preddefino-
vané alebo nepovinné, takZe nijak tvorcu otdzky neobtfazuji. Mojim timyslom bolo
poskytnuf uzivatelovi ¢o najvicsie rozpétie moznosti.

Po potvrdeni vyplnenia formulara prebehne kontrola odosielanych dat, pricom
sa berie do uvahy aj sucet bodového hodnotenia, ktory musi byt 0 alebo 100. Hod-
nota 0 vyjadruje, Ze ani jedna odpoved nie je povaZovana za spravnu. Hodnota 100
znamena, ze je spravna odpoved jedna alebo ich je viac. Ak nastava situécia, Ze je
formular vyplneny korektne, data sa ulozia do MySQL tabuliek otazky a moznosti.

Priklad vlozenia novych riadkov do tabuliek databazového tloziska je MySQL dotaz:

mysql_query ("INSERT INTO otazky VALUES (O,
" $_POST[’skupina’]."’,’".strip_tags($_POST[’otazka’])."’,
'™ $_POST[’penalty’]."’,’".$_POST[’hidden’]."’,’true’)");

Hodnoty medzi hranatymi zatvorkami premennej $_POST st data ziskané z formu-
larovych policok a ako vidime, tam kde je to potrebné, su este oSetrené funkciou
strip_tags().

Nami vytvorent otdzku zobrazime kliknutim na odkaz vid detail otdzky. Sme pre-
smerovany na stranku suboru detail otazky SQL.php. Detaily konkretnej otazky,
ktort chceme vidiet, st z databdzy nacitané vdaka ID otézky. T4 je prendsana z pred-

chadzajtcej adresy a ulozena v premennej $_GET [id_ot].

2.3.6 Editacia otazok

Cast aplikacie uprav_otazku.php funguje prakticky rovnako, ako keby sme tvorili
novi otazku. Rozdiel je v tom, ze vSetky polia st uz predvyplnené. Na zéaklade
premennej $_GET [id_ot] sa vopred nacitaju riadky tabuliek, kde figuruje prave tato
hodnota, Specifickd pre kazdu testovi otazku. Druhy a posledny rozdiel je v sposobe
ukladania dat spitf do databazy. Nedeje sa to za pomoci SQL prikazu INSERT ale
prikazu UPDATE:

UPDATE otazky SET Text_otazky=’".strip_tags($_POST[’question’])."’,
ID_skupiny=’".$_POST[’skupina’]."’,Penalty="".$_POST[’penalty’]."’,
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single=’true’ WHERE ID_otazky=’".$_GET[id_ot] ."’");

Spomenuty priklad teda v tabulke otazky modifikuje vSetky polozky v riadku, kto-
rého ID_otazky sa rovna identifikacnému ¢islu upravovanej otazky. Ak sme niektort
z nich needitovali vobec, uloZi sa idaj bezo zmeny. Stranka nam pontkne prehlad,
ktoré tidaje zostali nezmenené, a ktoré boli modifikované. Okrem tlac¢itka na potvr-
denie a odoslanie formulara st tu este dve predvolené tlacitka. Tlacitko na vykonanie
SQL dotazu DELETE a tlacitko na obnovenie pévodnych hodnot.

2.3.7 Skupiny

Zadanie bakalarskej prace vyzaduje, aby sa otdzky mohli ¢lenit do skupin a mohli
byt podla nich filtrované. Praca so skupinami pontika priblizne rovnaké moznosti
a flexibilitu ako v pripade prace s otazkami. To znamena, ze umoznuje ich vytvarenie,
upravovanie, mazanie a tiez dokaze zobrazit zoznam otézok, ktoré skupina obsahuje.
Subory zdrojovych kédov zapojenych do prace so skupinami otazok a struény popis

ich vyznamu:

skupiny.php — Zoznam skupin so zaskrtavacimi polickami.Zaskrtnuté skupiny je
mozné mazat len v pripade, Ze neobsahuji ziadne otézky, inak néas skript varuje

a zobrazi skupiny, ktoré je nutné vyprazdnit

nova_skupina.php — Formular s jednym editovacim polickom pre zadanie nazvu
novej skupiny. Uklada sa do databézovej tabulky skupiny, ndzov musi byt

unikatny

detail skupiny.php — Zobrazi sa zoznam otazok, ktorych ID_skupiny sa rovna

hodnote premennej $_GET [ID_skupiny]

uprav_skupinu.php — Taktiez sa pouzivd hodnota $_GET[ID_skupiny]. V je-
dinom edita¢nom policku je predvolend hodnota povodného nazvu skupiny.
Problém nastane len v jedinej situacii a to ak zaddme rovnaky nézov ako

nazov uz existujucej skupiny

2.3.8 Dowload

Ako som uz spominal, otazky generované z databazového systému MySQL nie je
problém dostat do externého stiboru vo formate XML. Stibory sa automaticky uk-
ladaji do priecinka xml files. Na dolovanie tychto stiborov je urceny textovy stubor
download.php. Velmi efektivne a elegantne zobrazuje cely zoznam suborov, ktoré
st ulozené v xml files a koncia koncovkou .xml. Kéd na rozpoznanie XML stiborov

stoji za uvedenie:
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$dir= "../uzivatel/xml_files/";
if (is_dir($dir))
if ($dh=opendir($dir)) {
while (($file=readdir($dh))!=false) {
$ext=end(explode(’.’, $file));
if ($ext=="xml")
echo "<a href=\"xml_files/$file\">$file</a><br>";
}
closedir($dh);
}

Do premennej $dir sa ulozi adresarova cesta, v podmienke if sa subor otvori a na-
sledne sa pomocou cyklu while nacitava. Podstatou je zlozena funkcia
end (explode(’.’, $file)). T4 ulozi do premennej $ext znaky nachadzajice sa za
symbolizuju typ stboru. Poslednd podmienka if zistuje, ¢i sa znaky v premenne;j
rovnaju 'xml’. Ak ano, nazov suboru sa vypise, ak nie, subor je igorovany. Kazdy
sibor ma na stranke svoj odkaz, takze ma informéciu o svojom umiestneni v ad-
resarovej strukture. To predstavuje ohromnti pomoc, pretoze z tohto bodu za nas
pracu kona opera¢ny systém. Teraz uz len staci na odkaz kliknit pravym tlac¢itkom

mys$i a jeho ciel podla potreby otvorit alebo ulozit.

2.3.9 Odhlasenie

Poslednym stiborom, ktory nebol zmieneny je logout.php. Plni funkciu rusitela,

¢ize maze vSetky ulozené superglobalne premenné:

$_SESSION = array();

session_destroy();

Tymto $tylom sa uzivatel odhlasuje. Pre opétovné prihldsenie musi navstivit adresu

login.php a inicializovat premenné $_SESSION znova.

2.4 Struktara databazy MySQL

Dostavame sa k poslednej kapitole, v ktorej sa zaoberam miestom, na ktoré sa data
ukladaju a odkial sa data ziskavaju.

Kompletné nastavenie a vSetko potrebné k ovladaniu databaze najdeme vo vy-
konnom néastroji phpmyadmin. Dovoluje ndm vytvorit si viacero databéz, ja sa

vSak budem zaoberat len jednou. Tou je databaza database. Ako byva zvykom,
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databéaza obsahuje viac tabuliek, ktoré si vzajomne previazané. Nasa obsahuje pit

tabuliek a ich prehlad spolu so stipcami, ktoré obsahuju prinasa nasledujtci zoznam:
e moznosti
— ID_opt (primarny kluc)
— ID_otazky (cudzi kIG¢)
— Text_opt (UNIQUE)
— Fraction

— Feedback
e otazky
— ID_otazky (primarny kluc)
— ID_skupiny (cudzi klu¢)
— Text_opt (UNIQUE)
— Penalty

— Hidden

— Single
e role
— ID_rola (primérny kIG¢)
— Rola (UNIQUE)
e skupiny
— ID_skupiny (primérny kIG¢)
— Nazov_skupiny (UNIQUE)
e users
— ID_login (primarny kIuc)
— ID_rola (cudzi kluc)
— Login (UNIQUE)
— Heslo

— Mail
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Tab. 2.1: Tabulka otdzok
ID_otazky ID_skupiny Text_otazky Penalty Hidden Single
130 11 K tizeni spojeni. .. 0.1 0 true
131 11 Ktery z nasledov... 0.1 0 true

Tab. 2.2: Tabulka skupin

ID_skupiny Nazov_skupiny
11 Audio
12 Video

Prikladmi databazovych tabuliek st tabulky [2.1]a[2.2) St typu InnoDB, tak ako
vSetky ostatné v tomto projekte, a vzajomne spolupracuju.

Stipec ID_otazky predstavuje identifikdtor jednotlivych riadkov. Je primarnym
klucom tabulky otazky. Ako primérny k¢ by mal byt ¢o najkratsi a jedinecny.
Tieto vlastnosti st nastavené priamo v MySQL. Pridanim novej otazky sa automa-
ticky inkrementuje ¢iselnd hodnota, je teda vylacené aby mali dve otazky rovnaky
identifikator.

Cudzi kla¢ ID_skupiny v tabulke otézok je primérnym kla¢om tabulky
skupiny. Vdaka nemu vznikd viizba medzi oboma tabulkami. Je akymsi odkazom na
jeden riadok v odkazovanej tabulke. Dalo sa to riesit aj inym spésobom. Mohli sme
v kazdom riadku namiesto prvku ID_skupiny rovno vlozit Nazov_skupiny a druhé
tabulka by vobec nemusela existovat. Tento $tyl je znacne neprakticky. Ak by sme
chceli nézov skupiny modifikovat, museli by sme tak spravit pre kazdy jeden riadok.
V naSom pripade staci, ked nazov zmenime len jeden krat v tabulke skupin.

Text_otazky, rovnako ako Nazov_skupiny, je unikétny — vlastnost UNIQUE. Nie
je teda mozné, aby sa v tabulke vyskytli dve otazky s identickym znenim. Penalty
je ¢iselnou hodnotou typu DECIMAL(desatinné ¢islo) s jednym desatinnym ¢islom —
dlzka 10,1. Hidden je celé ¢islo INT, ktorého dlzka nie je vicsia ako 11. A nakoniec
stlpec Single je textovym retazcom VARCHAR. KedZe jeho hodnota bude vizdy len
TRUE alebo FALSE, jeho maximalna dizka je 5.

Podobny vztah, ako je medzi tabulkou otazky a tabulkou skupiny, maji aj
tabulky users a role a mozZnosti a otazky. Kazda tabulka méa svoj primarny kIu¢,
ktory moze sluzit ako cudzi k¢ tabulke inej. V tabulke moZnosti sa nachadza pre
viac odpovedi jeden cudzi k¢ z tabulky otazky. To vyjadruje skuto¢nost, Ze otazky
maju viac odpovedi. Tie maja zase dalSie urcujtce prvky. Je nim unikétny textovy

refazec Text_opt s dlzkou maximalne 255 znakov, ¢iselnd hodnota Fraction, ktorej
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posledny je stipec Feedback pre komentar odpovede — typ VARCHAR a maximalny po-
¢et znakov 255. V oddeleni users je zoznam registrovanych uzivatelov a ich emailovéa
adresa, zaSifrované heslo k prihlaseniu do systému a login. K identifikacii tabulky
sluzi priméarny k¢ ID_login a ako odkaz na tabulku role, vyjadrujicu aké prava

uzivatel ma, sluzi prvok ID_rola.

2.5 Implementacia

Po napisani posledného riadku zdrojového kédu aplikacie a jej praktickom testovani
na servere osobného pocitaca bol program umiestneny na internetov freehostingovi
doménu. Domovska stranka aplikacie je <http://www.database.kx.cz/home.php>.
Po ulozeni stiborov na server cez ftp spojenie bolo nutné este importovat tabulky
databéazy. Na to aby bol program kompatibilny s databdzou, musel byt pozmeneny
zdrojovy kod suboru connection.php. Prihlasovacie meno a heslo, ktoré boli sta-
novené poskytovatelom domény, sa totiz lisilo od tdajov, ktoré boli nastavené na
doméne localhost. Doladenie vlastnosti prvkov v tabulkéch bolo tiez potrebné, pre-
toze sa nepreniesli z importovanych tabuliek databazy.

Za ucelom poskytnutia moznosti skiisania aplikacie bez nutnosti registracie bol
vytvoreny ucet. Prihlasovacie meno testovacieho uzivatela je login a heslo shalheslo.
Po zadani tychto prihlasovacich idajov je mozné sa pohybovat v aplikicie ako bezny

uzivatel.
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3 ZAVER

Bakalarska praca ,APLIKACIA PRE GENEROVANIE TESTOVYCH OTAZOK*
je nazornou ukazkou ako databazové systémy ovladané vzdialene pracuju v praxi.
K vybudovaniu systému bolo potrebné vykonat vsetky tikony od zékladnej instalécie
servera, navrhnutia databazovych tabuliek a relacii, cez navrhnutie aplikacie a jej
naprogramovanie, az po jej samotnd implementaciu. Vsetky konkrétne kroky boli
napokon popisané a vysvetlené. Spolu s popisom pouzitych technolégii a prikladmi
délezitych prikazov a rieSeni bolo cielom vystihnit zasady databdzovych systémov
ako takych.

Technoldgie, ktoré dopomohli vytvorit koneény efekt, st jedni z mnohych. Dé-
vody, kvoli ktorym boli pouzité prave tieto, su taktiez detailne opisané.

Aplikacia pre generovanie testovych otédzok moze byt pouzitd ako uzitoéné po-
mocka pre zamestnancov ktorejkolvek fakulty. Vyucéujuci uz viac manuélne neprepi-
suju testové otazky z papiera na papier. Je to neefektivne, straca sa totiz flexibilita
upravovania otédzok ako aj prehladnost. Nastroj pre pracu s testovymi otézkami,
tj. hlavne ukladanie, editicia, generovanie, mazanie, vyhladdvanie ¢i zadelovanie
otazok do skupin, je v porovnani s metédou ”pero/papier” naozaj neocenitelnou
praktickou pomockou.

Pocas prace na praktickej casti sa vyskytli urcité komplikacie. Problém sa vysky-
tol po umiestneni aplikicie na internet. Pouzil som freehostingovii doménu Internet
Centrum. Po praktickej skiske aplikacie sa ukazalo, Ze server neposkytuje dostatok
prav k ukladaniu exportovanych otédzok do nového XML stboru. Cielom je ulozit
subor s exportovanymi otdzkami na server, odkial bude aj nacditavany a stahovany.
S varovanim ,permission denied* to vSak nebolo mozné. Vsetky ostatné cCasti pro-
jektu pracovali spolahlivo a spréavali sa podla ocakavani. Problém s vytvaranim
stuborov je s najviicéSou pravdepodobnostou mozné odstranit zmenou hostingového

servera, ktory pontka viac opravneni.
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SEZNAM SYMBOLU, VELICIN A ZKRATEK

PHP PHP: Hypertext Preprocessor

XML eXtensible Markup Language — Rozsiritelny znackovaci jazyk
SAX Simple API for XML — Jednoduché API rozhranie pre XML
DOM Document Object Model — Objektovo orientovany dokument
DTD Document Type Definition — Defini¢ny jazyk pre XML

CSS Cascading Style Sheets — Kaskadové styly

SQL Structured Query Language — Struktirovany dotazovaci jazyk
FTP File Transfer Protocol — Protokol prenosu stiborov

ODBC Open Database Connection Standart
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A PRVA PRILOHA

A.1 Priklad XML struktary vo formate Moodle

<?xml version="1.0"7>

<quiz>

<question type="multichoice">
<name><text>K rizeni spojeni neslouZzi:</text>
</name>
<questiontext format="html">
<text>
&1lt;p class=&quot;MsoNormal&quot;&gt;K rizeni
spojeni neslouzi:&lt;/p&gt;
</text>
</questiontext>
<image></image>
<penalty>0.1</penalty>
<hidden>0</hidden>
<single>true</single>
<answer fraction="0">
<text>
H.450
</text>
<feedback>
<text></text>
</feedback>
</answer>
<answer fraction="100">
<text>
H.263
</text>
<feedback>
<text></text>
</feedback>
</answer>
<answer fraction="0">
<text>
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H.245
</text>
<feedback>
<text></text>
</feedback>

</answer>

<answer fraction="0">

<text>
H.235
</text>
<feedback>
<text></text>
</feedback>
</answer>

</question>

</quiz>
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B DRUHA PRILOHA

B.1 Zdrojové kédy a pomocné subory

Vsetky zdrojové kédy potrebné k prevadzke aplikacie sa nachadzaji na prilozenom
kompaktnom disku. V priecinku Be.praca su tri dalSie adresare a pif textovych
siborov. Jednym z nich je sibor obsahujici exportované datové ulozisko. Je nim
stbor exportDB.txt. Zvysok slizi na chod casti aplikacie, kedy uzivatelia nemusia
byt prihlaseni.

Adresar Sablony obsahuje pomocné zdrojové kédy. St pouzivané za ucelom
dotvorenia jednotného vizudlneho efektu, pripojenia ku konkrétnej databaze alebo
zobrazenia varovania o nedostatku prav.

UZIVATEL zahina okrem zdrojovych kédov sliziacich na ovladanie aplikacie
po prihlaseni este jednu zlozku. Tou je xml files, kde sa ukladaju exportované
otazky vo forme XML stborov. Z tohto umiestnenia st nasledne aj nacitavané.

Poslednou polozkou v priecinku Be.praca je polozka ADMIN. V aplikacii nie
je pouzivana. Existuje pre pripad, ked by bolo vyZzadované, aby aplikdciu mohol
ovladat este iny typ uzivatelov s rozdielnymi pravami.

Ukazka programu je k dispozicii online na internetovej adrese
<http://www.database.kx.cz/home.php’>. Blizsie informacie stt uvedené v sekcii[2.5]

Aplikacia bola testovana na operacnom systéme Microsoft Windows XP. Pouzi-
vany internetovy prehliada¢ — Mozilla Firefox, softwarovy webovy server — Apache

HTTP Server a internetovy server — Internet Centruml!}

Thttp:/ /www.ic.cz
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