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1. Informace k zadani
Student mél za ukol polozit zaklady frameworku pro praci s LOD (Level of Detail) pro knihovnu GPUENgine bez
pouziti externich knihoven, které se bézné pouzivaji pro tento druh prace s geometrii (napf. OpenMesh). Dale mél
implementovat jim zvolenou metodu a techniku zvanou Geomorphing. Vysledek pak mél byt srovnan s existujici
implementaci/implementacemi.
Po strdnce navrhoveé a implementaéni odved! student vynikajici praci. Srovnani s existujici implementaci je v praci
bohuZel jenom jedno.
Student inicioval a pomohl s pfepracovanim néekterych ¢asti knihoven GPUENngine a STE vyvyjenych na UPGM.
Jako bonus dodal i sadu unit testd.

2. Prace s literaturou
Student si potfebné zdroje vyhledaval sam.

3. Aktivita béhem feseni, konzultace, komunikace
Konzultovano bylo dostate¢né.

4. Aktivita pfi dokonéovani
Aktivita byla dostate¢na.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni velmi dobfe (B)

Student dodélal vSe potfebné co nebylo stihnuto v fadném terminu. Dale vzhledem k nadstandardni kvalité navrhu,
zdrojovych kod( a pfipojenym unit testlim povazuiji praci za nadprdmeérnou.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zverejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.
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