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TEXTOVA CAST

Anotace

Magisterskd diplomova prace se zabyva zplsoby tvorby a inovacemi v oblasti
autorského Sperku. Soucasti toho je proces vzniku mé vlastni znacky, zahrnujici vytvoreni
firemni identity, strategii budovani znacky a komunikaci s cilovou skupinou. DlleZitou soucasti

projektu je i prezentace kolekce vlastnich designovych prstend.
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Uvod

Béhem studia jsem se zabyvala myslenkou vybudovat Sperkarskou dilnu zamérenou na
vyrobu designovych prstent. Vedla mé k tomu predevsim skutecnost, Ze v ramci Fakulty
vytvarnych uméni VUT neexistoval a neexistuje ateliér, ktery by byl zaméren na vyrobu Sperkd.
Studenti této fakulty se ji nemohou zabyvat ani v rdmci svych volitelnych predmétl. Vyroba
Sperkd neni pouhym femeslem, ale druhem umeélecké Cinnosti, ktera klade na tvlrce stejné
naroky jako malifstvi, socharstvi a dalSi umélecké projevy.

Vyvstavd samoziejmeé otazka, jak je mozné skloubit studium hernich médii s vyrobou
originalniho Sperku. Odpovéd na tuto otdzku je jednodussi, nez se na prvni pohled mize zdat.
Prsteny ve videohrach maji kontroverzni, ale daleZitou roli. Pfedstavuji standardni odménu za
splnéni ukolu, trofej nebo predmét, ktery hratelnym postavam priddva schopnosti a tak dale a
tak podobné. Tato problematika je predmétem kapitoly Prsteny a hry. V nasledujicich
kapitolach si ukazeme pftiklady spojeni skutecnych prstent s hernimi médii.

Cilem této magisterské diplomové préce je zaloZit dilnu a znacku a vyrobit originalni
kolekci prsten( inspirovanou hernim svétem. Tyto tfi cile jsou podrobnéji rozebrany v textu.
Prostory a vybavenim Sperkarské dilny se zabyva kapitola Ateliér. Vytvoreni autorské identity
je popsano v kapitole Znacka a podrobny popis tvorby a obsahu kolekce prstenti je uveden v
kapitole Kolekce.

NejlepSim zdrojem pro zkoumani hernich prstent jsou pochopitelné samotné videohry.
V teoretické roviné se prstendm a dalSim Sperkdm vénuji odborné knihy, navody, ale i krasna
literatura. Pro Uplné pochopeni je vSak nezbytny pfimy kontakt s materidlem a se skute¢nymi
prsteny. K tomu mi dopomohl kontakt s fadou ¢eskych a slovenskych Sperkafu, jako jsou Anna

Kubicova, Davit Armenc a Lucie Gasparovicova.



Prsteny a hry

Jednim z cill této magisterské diplomové prace je vytvofit kolekci prsten(, kterd bude
kontextové reflektovat jejich vyuZiti ve virtudlnich svétech videoher a digitalnich her. Pro
nasledujici priklady je smérodatné vyuZiti v oblasti hernich mechanik, narativu a systému
odmén.

Jak piSe Vojtéch Vanék: ,Reprezentace fenoménu prstenl v kontextu digitdlnich her se
velmi Uzce prekryva s ramcem, ktery prsteny zastavaji ve filmové a knizni podobé. Zejména v
Zanrovych vztazich (fantasy, sci-fi nebo obecné morfologii pohadky).“*

Prsteny predstavuji v prvé radé virtualni artefakty, kterym jsou v rdmci hernich mechanik
pfifazeny rGzné vyznamy. Obecné kategorie virtualnich Sperkovnic lze obecné rozdélit do
nasledujicich péti kategorii:

1) Prsten jako artefakt pfimého vlivu na samotnou hratelnost a herni principy;

2) Prsten jako dekorativni artefakt;

3) Prsten jako obchodni artefakt;

4) Prsten jako statisticky artefakt;

5) Prsten jako narativni artefakt.?

Na nejnizsi Urovni zndme prsteny jako jeden z inventarizovanych predmétd, ktery
ovliviuje statistiku. Standardné tak méni (ve vétsiné pripadd zvysuje) hodnoty typu ,sila“
,obratnost”, ,vytrvalost”, ,inteligence” a jiné atributy, které v dané hte hratelny avatar ovliviuiji.
Prakticky se tak vyrovndava ostatnim predmétim, které se chovaji stejné (napriklad zbroje a
zbrané). At uz je jejich vyuziti vice ¢i méné generické a poplatné spise systému odmén, mizZeme
zde najit ndvaznost dalSich hernich mechanik.

Jednad se napfiklad o spojeni s Ukolem, kdy samotny prsten predstavuje po splnéni tkolu
odménu, pficemz jiny zplsob ziskdni neni mozny. V nékterych pfipadech je prsten klicovym
motivem celé hry, jako napftiklad v konzolové hie Eternal Ring (From Software, Agetec, 2000),
kterd pojednava o hledani prstenu na ostrové.

Do podobné kategorie patii misto urceni, kde se prsten nachdzi. Napfriklad specificka

lokalita, postava nebo jiné zakotveni na mapé, kam je nezbytné pro prsten cestovat. Prsteny

"'VANEK, Vojtéch. Prsteny v designu a predstavdch digitdinich her. Brno: [s.n.], 2024, s. ?.
2 lbidem.



mohou na rizné zplsoby figurovat také jako ¢asti hadanek (puzzle), pfipadné jako samostatné
klice nebo primarné jako narativni polozky.

Nejzajimavéjsim typem a vyuZitim prsten pro predmét této prace jsou takové, které v
pfipadé poutZiti svym koncovym efektem vyrazné ovliviiuji celkovou hru. Jedna se o pfipady,
kdy se hratelnd postava pfi pouziti prstenu stane neviditelnou, neslySitelnou, méni pohlavi,
vzhled nebo umoznuje vstup a preziti v extrémnich a zcela neprostupnych podminkach. Prvni
dil série Dark Souls (FromSoftware, Namco Bandai Games, 2011) obsahuje prsteny, které
ovliviuji pohyb hratelné postavy na rliznych drovnich. Jedna se napriklad o prsten, s nimz
hratelna postava pfi pohybu nevyddava zadny zvuk; prsten, s nimzZ je hratelnd postava ¢astecné
prahlednd; prsten, s nimZ se hratelnd postava mliZze pohybovat po vodni hladiné, aniz by
ztratila rychlost; prsten, s nimz se hratelnd postava muze pohybovat po lavé, coz je nezbytné
pro postup hrou; a prsten, s nimZ hratelna postava muze preZit v temnoté propasti, coz je
nezbytné pro postup hrou. V digitdlni hie Dark Souls Ill (FromSoftware, Namco Bandai Games,
2016) se mlzZeme setkat s prstenem, ktery v ptipadé potreby vrati hratelnou postavu do lidské
podoby.

Stejnou mérou jsou pro tuto prdaci dllezité prsteny prokleté. Tedy takové, které za
raznych okolnosti radikalné znevyhodnuji hratelnou postavu nebo ji zavazuji k hledani

navazného reseni.



Ateliér

Prace s otevienym ohném a drahymi materialy klade znacné naroky na vybér vhodnych
prostor. Dilna musi spliovat zakladni bezpecnostni i technické normy, zaroveni by méla mit
moznost skladovat velké mnoZstvi materidlu, pripadné hotovych produktl a slouZit jako
prostor vhodny pro vyuku. Ze vSech téchto dlvodu ji nelze vybudovat kdekoliv.

V pripadé, Ze prostor spliiuje vySe zminéné pozadavky, zbyva dilnu vybavit vhodnym
pfisluSenstvim. V. mém pripadé slouzil k ¢astecnému pokryti nadkladl na vybaveni grant na
podporu realizace magisterské diplomové prace udéleny na zakladé zadosti z roku 2024. Tyto
financ¢ni prostfedky mi pomohly k nakupu Sperkafskych ndstrojd (napfiklad zlatnickd valcna,
diamantové pilniky anebo plynovy horak), stfibra a mosazi. Trebaze tyto nastroje a materialy
predstavuji jen zakladni vybavu dilny, pro ucely vytvoreni prvni kolekce jsou nepochybné zcela
dostacujici. Predpokladam, Ze do pristich let bude objem vybaveni dilny narlstat spolu s

novymi vyzvami a pozadavky na technickou naro¢nost budoucich kolekci.



Znacka

Sedm prstent, které jsem vytvotila v ramci své magisterské diplomové prace, tvoti prvni
kolekci mé znacky Atlas prsteni. Nazev znacky odkazuje na muj dfivéjsi skolni projekt a
naznacuje rozmanitost stylu a myslenek. Mym zdmérem nebylo vytvorit znacku pro docasné
pouziti, ale jako néco trvalého, co se uchyti na trhu a ¢emu se budu vénovat i po ukonceni
studia. Prsteny inspirované virtualnim svétem videoher budou pravdépodobné jen jednou
kapitolou v atlase. Mé dalsi kolekce vSak nejsou predmétem této prace, a proto se na né text
nezaméruje.

Na Ceském trhu se v soucasnosti nachazi relativné dost vyrobcl autorskych Sperk(.
Vétsina z nich se zabyva vyrobou vice druhtd Sperk( (ndramky, privésky, nahrdelniky, ndusnice
a tak ddle), ale malokdo se zabyva vyhradné tvorbou prsten(l. Vyroba prstend pfitom nemusi
byt jednotvarna, protoze existuje cela fada typl a funkci prstenli (pecetni prsteny, zasnubni a
snubni prsteny, pamétni prsteny, herni prsteny a tak dale). Z tohoto podnétu se mi zd3, Ze je
zde moznost se uplatnit jako vyrobce jediného typu Sperku.

Pokud jde o prsteny inspirované hernim svétem, jedna se o specificky typ, ktery dosud

nikdo nenabizi. Na trhu se pochopitelné vyskytuji prsteny, které svou estetikou vychazeji z

konkrétnich pocitacovych her, nicméné autofi originalnich prsten( se jejich vyrobou nezabyvaiji.

Mou predstavou je, Ze po ukonceni studia budu své prsteny prezentovat a nabizet k
prodeji v nékolika ¢eskych concept storech. Konkrétné v Brné v prodejné Place Store na
Moravském namésti. Prsteny budou také k dispozici na internetovém e-shopu a s majitelkou
tohoto podniku jsem se také domluvila na usporadani nékolika workshop(. Jsem toho nazoru,
Ze Sperkarské remeslo, jakozto specifickd rukodélna a duchovni ¢innost, mlze zaujmout nejen
mladou generaci a Ze nejlepsim zplsobem, jak vefejnost s ni seznamit, je pravé

prostiednictvim workshop, otevienych dilen a podobnych akci.
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Kolekce

Vyroba prsten(l je technicky narocny proces. V idealnim ptipadé predchdzi praci se
stfibrem nebo mosazi vyroba voskové matrice. Tato moznost je vSak finan¢né nakladn3, a
proto ji nebylo mozné pfi diplomové praci uplatnit. Jednotlivé prsteny byly vyrobeny z
mosaznych a stfibrnych desticek, které byly vytvarovany do poZadovanych tvar(i podle
nasledujiciho postupu: 1) nakresleni plasté prstenu na tiskarsky papir a jeho nasledné nalepeni
na kovovou destic¢ku, 2) vyfiznuti tvaru do kovové desticky podle Sablony, 3) opilovani hran
pilniky, 4) zahrati kovu plynovym hordkem (kov je poddajnéjsi, mékci a neldme se), 5) horky
kov ochladime ve vodé a poté jej vysusSime, 6) kov zatluceme do tvaru prstenu pomoci
klenotnického trnu a kladiva s mékkym celem (v pripadé rychlého tuhnuti opakujeme tento a
pfedchozi dva kroky), 7) hrany a povrch obrousime bruskou, 8) prsten vylestime smirkem a
lestici pastou.

Kolekci tvori celkem sedm monochromatickych prsten(. (Jednotlivé prsteny jsou
vyobrazeny a charakterizovdny niZe.) Reduktivni tvary zamérné popiraji tradi¢ni vzhled
kouzelnych prsten(, jaké zname napriklad z nékterych digitalnich her a videoher, a jejich
estetika vychdazi z mych vlastnich predstav. Autorskou intenci bylo, jak jiz bylo naznaceno,
vytvorit prsteny, které maji vice funkci. Nékomu mohou slouzit jako ,pouhd“ ozdoba ruky,
jiném ¢lovéku mohou vyvolat zddni zisku nadptirozenych schopnosti, jaké opét zndme z
prostredi videoher.

Diky specialnimu tvaru nékterych prstend s nimi Ize snadno manipulovat. Nasazeny
prsten tak Ize vnimat z nékolika rlznych perspektiv, takze esteticky prozitek se mlze pokazdé

lisit. To je vidét na ptikladu jednoho z prstend (viz obrazky 1, 2 a 3).
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llustrace 1: Pozice I., Foto: gtepdnka Trckova
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Iustrace 1: Pozice I1., Foto: Stépanka Trékova
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THustrace 2: Pozice 111, Foto: §tépdnka Trckova
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Na tomto misté je vSak tfeba znovu zdlraznit, Ze ackoliv prsteny mély vidy predevsim
estetickou funkci, prsteny v této kolekci maji specifické vlastnosti a mohou hrat jak pasivni, tak
aktivni roli. Jinymi slovy, nezalezi vlastné ani tak na tom, zda je majitel nosi, ¢i nikoliv.
(Skutecnost, zZe prsteny propUjcuji zvlastni moc, by méla majitele motivovat k jejich noseni.)
Jakmile jsou v drZeni néjaké osoby, je tato osoba obdarena podilem na jejich moci, a to je
zaruceno jiz samotnou pritomnosti prstenu, takze navzdory svému aktivacnimu potencidlu
prsteny neztraceji svou moc ani v pfipadé, Ze nejsou zrovna noseny.

K ziskani vicendasobné moci je zapotrebi vice prstend. Kombinace rdznych vlastnosti
muZe jejich majiteli poskytnout zcela novou Zivotni perspektivu, ale v krajnim pfipadé muze
zpUsobit i pohromu: Zatimco Sest prstenli oplyva dobrymi vlastnostmi, sedmy prsten je

proklety.
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Tlustrace 5.: Material: stiibro, 20x20x25mm, F oto: S‘tépdnka Trckova

Prsten ochrany

Aktivni role: Jeho nositel se stava rezistentnim. Pomaha posilit aktivni schopnosti, emocionalni
nebo energetické bariéry.

Pasivni role: Vlastnikovi poskytuje ochranu a bezpeci bez aktivniho zdsahu. To znamen3, ze
prsten automaticky ochranuje viastnika, aniz by ho musel mit nasazeny. Funguje jako ochranny
stit, ktery blokuje negativni energii nebo nepfirozené vlivy.

Prsten ochrany doplfiuje zelena barva, ktera symbolizuje klid, harmonii a rovnovahu, muze

vyvoldvat pocit ochrany a bezpeci.
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Tlustrace 6: Materidl: stiibro, 30x25x25mm, Foto: Stépdnka Trékova

Prsten zapomenuti

Aktivni role: Nositeli ma moznost prsten vyuzit k umysinému potlaceni vzpominek ¢i emoci,
které prekazeji jeho dusevnimu zdravi. Vlastnim muZe rozhodnout, které vzpominky, pocity
nebo zkusenosti s lidmi chce potlacit. Prsten mu poskytuje kontrolu nad svymi myslenkami a
emocemi.

Pasivni role: Vytvari pfiznivou atmosféru pro konstruktivni dialog s oponentem. Ma schopnost
zjemnovat bolestné vzpominky.

Doplnuje jej Sedd barva, kterd symbolizuje neutralitu, stabilitu, prakticnost a zralost. Je to
barva, kterd umozfiuje mysli klidné se vyrovnavat s minulosti nebo s nepfijemnymi

zkuSenostmi.
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Tlustrace 7: Materidl: stiibro, 26x20x15 mm, Foto: Stépdanka Trckova

Prsten regenerace

Aktivni role: Vlastnik mlze vyuZit energii a silu prstenu k aktivnimu podporeni regenerace.
Aktivni pouZiti prstene regenerace vyzaduje védomou interakci nositele.

Pasivni role: Prsten miZe prirozené podporovat regeneraci téla a mysli, zvySovat vitalitu a
podporovat fyzické i dusevni uzdraveni.

Prsten je doplnén o oranzovou barvu, kterd symbolizuje optimismus, nadéji a evokuje pocit

tepla a Zivota.
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Tlustrace 8: Materidl: stiibro, 20x20x15mm, Foto: Stépdnka Ti rekovd
Prsten zmény

Aktivni role: Nositeli poskytuje silu a odvahu k idmysiné proméné. Kdyz si vlastnik nasadi tento
prsten, muZe aktivné prijimat nové identity, vyvijet se a stat se nékym jinym.

Pasivni role: Prsten zmény spocivda v jeho schopnosti otevfit moZinost zmény a novych
perspektiv. MlzZe plsobit na podvédomi nositele.

Prsten je doplnén o Zlutou barvu, kterd symbolizuje pozitivni a transformativni energii, zménu,
novou skutecnost nebo novou Zivotni perspektivu. Je to barva, kterd podporuje otevienost k

novym zkusenostem.
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Tlustrace 9: Materidl: stiibro, 32x30x30mm, Foto: Stépdnka Trékova

Prsten Cerpani sily a energie

Aktivni role: Nositeli dodava energii a schopnost vyuZivat jeho energii. Nositel mlze zvolit, jak
chce energii prstenu wvyuzit — k fyzické vytrvalosti, mentdlnimu soustfedéni nebo
emocionalnimu vyrovnani.

Pasivni role: Vlastnikovi dlouhodobé dodava energii bez potfeby aktivniho zasahu.

Je dopInén o &ervenou barvu, kterd symbolizuje vitalitu, vaden, energii a silu. Cervena barva

evokuje také smysl pro odhodlani, coz z ni ¢ini vhodnou volbu pro prsten energie.
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Tlustrace 10: Materidl: stiibro, 20x22x5mm, Foto: Stépanka Trékova
Prsten klidu

Aktivni role: Vlastnik ma moznost interagovat s prstenem prostrednictvim toceni nebo ménéni
polohy na prstu. Timto jednoduchym pohybem se aktivuje schopnost vyvolavat pocit klidu.
Pasivni role: Prsten poskytuje harmonii a mir bez potteby aktivniho zasahu.

Je doplnén o modrou barvu, ktera symbolizuje dlivéru, harmonii a mir a podporuje hlubokou

relaxaci a meditaci.
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Ilustrace 11: Materidl: stiibro, 30x20x15mm, Foto: Stépdanka Trckova
Proklety prsten

Aktivni role: Vlastnikovi, bez jeho védomi, prsten prinasi Spatné véci. Proklety prsten muze
ovlivnit Zivot nositele. Pouze vyrobce prstenu ma moc zrusit kletbu.

Pasivni role: Proklety prsten ma schopnost pfitahovat negativni energii a ptitahovat nestésti

nositeli bez aktivniho zasahu.

Je doplnén o fialovou barvu, kterou symbolizuje mystérium, tajemstvi nebo pocit tajemna.
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V dnesni dobé, kdy je svét vytvarného uméni vstricnéjsi k intermedialni spolupraci, se
bariéra mezi jednotlivymi obory stahuje. V této praci jsem chtéla ukazat, Ze tvorbu designovych
prsten( |ze spojit s virtudlnim svétem digitdlnich her a videoher a Ze tyto dva zddanlivé odlisné
obory si mohou byt blizké. Autorské designové prsteny mohou slouzit jako predloha pro
digitaIni prsteny a naopak svéty digitalnich her videoher mohou inspirovat tvorbu neobvyklych
kolekci prsten(.

Predkladana kolekce obsahuje sedm prstent rdznych tvard, které ideové vychazejiz mé
spoluprace s Ateliérem duchi a z mého studia hernich médii na FaVU VUT. Jsou zdkladem mé
vlastni znacky, kterou chci dale rozvijet i mimo své studium. Dilna, kterou jsem vytvofila v rdmci
svého diplomového projektu, bude slouzit k vyrobé dalSich kolekci a jednotlivych prstend,

které chci uvést na trh.
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OBRAZOVA CAST

Tlustrace 12: VyFiznuti poradovaného tvaru, Foto: Stépdanka Trékova

llustrace 13: Pilovani, Foto: Svtépdnka Trckova
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llustrace 15: Tvarovani, Foto: S'tépdnka Trckova
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llustrace 17: Lesteni, Foto: Svtépdnka Trckova
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ITlustrace 3: Mosazné prsteny, Foto: Stépanka Trékova

Tlustrace 4: Mosazny a tiibrny prsten, Foto: Stépanka Trckov
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