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Anotace:

Tato diplomova prace je zamétfena na popis prostiedi .NET Framework, jeho verzi,
architektury, assembly a jejich formatu. Popisuje programovaci jazyk C#, jeho podporované
programovaci postupy a atributy. Obsahuje popis ASP.NET, jeho charakteristiku, pouzivané
adresafe, ovladaci prvky a navrhovy vzor Model-View-Controller. Dale popisuje vhodnost
NET prostiedi pro tvorbu aplikaci a porovndni s PHP. Kritce seznamuje s ADO.NET,
vazanim dat, databazemi, jejich typy a jazykem SQL a redakénim systémem. Na konci je
popsdna struktura databaze navrhnutého redakcniho systému, administrace uZzivateli a jeho

¢asti a funkce.

Kli¢ova slova:

NET Framework, ASP.NET, C#, databaze, SQL, CMS

Abstract:

This master’s thesis is focused on description of .NET Framework, versions, architecture,
assembly and data formats. Describes programming language C#, his supporting
programming processes and architecture. Contains description of ASP.NET, characteristics,
used directories, control items and design model Model-View-Controller. Next part describes
usability .NET background for creation of aplication and comparsion with PHP. Shortly
introduces with ADO.NET, databinding, databases, his types and SQL language and content
management system. At the end is desribed database structure of drafted content management

system, user administration and his parts and functions.
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NET Framework, ASP.NET, C#, database, SQL, CMS
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1. Uvod

Tato diplomova priace Ctendfe seznamuje s prosttedim .NET Frameworku, jeho
verzemi, architekturou a jazykem C#. Jsou vni popsidny vyhody a nevyhody .NET a
porovndni s konkurentem PHP, déle obsahuje popis databdzi a jazyka SQL.V zdvéru je
popsan hlavni cil této prace a to ndvrh struktury databize redakéniho systému a jeho realizace
spolu s popisem jeho funkci a moZnosti. Redak¢ni systém neboli CMS ( Content Management
Systém ) je vykonny ndstroj, ktery velmi zjednoduSuje administraci webovych stranek.
Uzivatel nemusi mit Zaddné znalosti HTML, respektive nemusi vibec nic veédét o
programovani webu. To otevird dvefe k tvorbé webovych stranek tisicim uZivateli. Dikazem

toho jsou napfiklad blogy, kterych je jen na ¢eském internetu bez pocet.
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2. .NET Framework

.NET Framework je moderni platforma, kterd zjednodusSuje vyvoj aplikaci v prostfedi
internetu. Platforma mize byt do operaniho systému Microsoft Windows ptfiddna, nebo
v ptipad¢ novéjsSiho operacniho systému je v ném jiz obsazena. Nasleduje vycet hlavnich

vlastnosti poskytovanych platformou .NET Framework.

Uplna interoperabilita s existujicim kédem — Existujici binarni jednotky COM se mohou
kombinovat s jednotkami .NET a obricené. Ddle je moZno volat z kédu .NET knihovny
zaloZené na C. To je tzv. Pinvoke.

Kompletni integrace jazyka — Podpora dédéni, zpracovani vyjimek a ladéni ptes jazyky.
Spole¢ny engine pro vSechny .NET jazyky — Kazdy jazyk rozumi definované sad¢ typu.
Knihovna ziakladnich tiid — Poskytuje jednotny objektovy model, ktery pouZivaji vSechny
.NET jazyky a ochranuje pfed volanim API v surovém stavu.

Bezpecnost - NET povoluje béh kédu s riiznym stupném diveéry bez pouZziti sandbox.

2.1 Verze .NET Framework

.NET Framework byl vyddvan v nasledujicich verzich.

Verze 1.0
Prvni verze .NET Framework. Uvolnéna 13. 2. 2002, dostupnd pro Windows 98, NT 4.0,
2000 a XP.

Verze 1.1
Prvni vyznamny upgrade. Publikovdn 3. 4. 2003. Distribuovédn jako samostatny balik nebo
jako ¢ast MS Visual Studio .NET 2003. Toto je prvni verze obsaZzend piimo v opera¢nim
systému a to MS Windows server 2003. Zmény obsazené v této verzi jsou:

e Vestavénd podpora pro mobilni ASP.NET. -diive pouze jako doplngk.

e Zmény v bezpecnosti.

e Vestavénd podpora pro ODBC a Oracle databaze.
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e .NET Compact Framework. Verze .NET Frameworku pro malé zatizeni.
e [IPv6
e Zmény v API

Verze 2.0
Uvolnéno s Visual Studio .NET 2005, MS SQL Server 2005 a BizTalk 2006. Jako samostatny
balicek publikovano 22. 1. 2006. Posledni verze s podporou pro MS Windows 2000. Zmény
oproti verzi 1.1:

e Zmény v API

e Podpora 64 bitové platformy

e Nov¢ hostujici API pro ptivodni aplikace piejici si hostovat instanci .NET runtimu?

e Nové kontrola dat s deklarovanym vazanim dat

e Novy vzhled pro ASP.NET podporujici skiny ¢i themes

e .NET Micro Framework — verze .NET Framework pro domdci elektroniku

e Vylepseni ovladacich prvki ASP.NET

Verze 3.0
Tato verze je integrovand ve Windows Vista a Windows Server 2008. Muze byt pfiddna i do

Windows XP a Windows Server 2003. Obsahuje ¢tyfi nové vyznamné komponenty.

Windows Presentation Foundation

WPF — graficky subsystém piimo piibuzny s XAML. Zprostiedkovava konzistentni
programovaci model pro tvorbu aplikaci a Cist¢ oddé€luje uzivatelské prostfedi a algoritmy
obsluhujici vyménu informaci mezi databdzi a uzivatelskym rozhranim. MiZe byt umistén na

desktopu nebo hostovan webovym prohlizecem.

Windows Communication Foundation

WCF - komunika¢ni subsystém k podpote spojovani aplikaci na jednom nebo nékolika siti
spojenymi pocitaci.

Windows Workflow Foundation

WF — Technologie pro definovéni, spousténi a fizeni organizace préce.
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Windows CardSpace
Softwarova komponenta, kterd bezpecn¢ uklada digitdlni identitu a zprostiedkovava jednotné

rozhrani pro vybér identity pro jednotlivé operace jako tfeba pfihlaSovani na webové strance.

Verze 3.5

Oficidln€ uvolnéna 19. listopadu 2007. Pouzivd CLR verze 2.0 SP1, které ptiddva nckolik
vlastnosti a metod pro podporu prvkl jako napt. LINQ. Tyto zmény nemaji vliv na aplikace
napsané pro verzi 2.0. PIna podpora pro .NET Framework 3.5 je obsaZena ve Visual Studiu
2008. Zdrojovy koéd BCL je uvolnén v licenci Microsoftu. S touto verzi je uvolnén i novy
NET Compact Framework zprostfedkovavajici LINQ, http kompresi a zlepSuje podporu

audia pro mobilni zafizeni. Nasleduji n¢které dalsi zmény:

e Nové vlastnosti jazyka v C# 3.0 a VB.NET 9.0 kompileru

e Anonymni typy se statickym rozhranim

e LINQ ( Language Integrated Query - komponenta ptiddvajici schopnost nativné se
dotazovat na data do .NET jazyki, uZzivajici syntaxi pfipominajici SQL )

e Podpora strankovani pro ADO.NET

e V ADO.NET synchronizaéni API pro synchronizaci lokélni cache a paméti serveru

2.2 Architektura .NET

Zéakladem platformy .NET Framework je spole¢ny jazykovy modul ( Common
Language Runtime — CLR ) . Dlvodem jeho vytvofeni bylo zjednoduseni vyvoje aplikaci,
vytvoieni bezpecného prostiedi a podpora vice programovacich jazykt. Slouzi jako vykonové
jadro pro fizené aplikace. Spravuje spousténi kédu a poskytuje zdkladni sluzby, stard se o
nizkodroviilové operace jako napf. sprdva pamcéti. Nad timto modulem stoji knihovna
zdkladnich tfid ( Basic Class Library — BCL ), kterd obsahuje fadu funkci pro praci se
soubory, siti, bezpe€nosti, sluzbami aj. Nasledujici vrstvu tvoii Windows Forms, ASP.NET a
ADO.NET. Windows Forms zprostfedkovavad pfistup k pfirozenym Windows rozhranim
obalenim existujictho Windows API do kédu, ktery se spousti pod spravou CLR. Pro tvorbu
dynamickych webovych aplikaci, webovych stranek a XML webovych sluzeb je ASP.NET.

ADO.NET slouzi pro piistup k datim a datovym sluzbam. Na tplném vrcholu struktury se
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nachdzi jazyky. ( Obr. 1.) Na kaZdou tlohu si pak v .NET Framework miZeme vybrat
libovolny podporovany jazyk, ktery ndm nejvice vyhovuje. Na vybér mdme napt. Visual

Bacis, C++, C#, Python, Pearl atd.

Programovaci jazyky
Winforms ASP.NET ADO.NET
BCL
CLR
CTS CLS

Obr. 1: Architektura .NET Framework 2.0

CLI

Common Language Infrastructure je oteviend specifikace vyvinutd Microsoftem, kterd
popisuje spustitelny kéd a behové prostiedi jaddra .NET Framework. Definuje prostiedi, které
dovoluje rozmanité vysokotroviiové jazyky pouzivané na riznych platformich bez
ptedchoziho ptepsani pro danou platformu. Implementace CLI Microsoftem se jmenuje CLR.
CLR se skldda ze spolecného systému typit ( CTS — Common Type System) a spolecné
specifikace jazykt ( CLS — Common Language Specification). Spolecny systém typa popisuje
datové typy a programovaci konstrukce, které CLR podporuje. Specifikuje komunikaci entit a

podrobnosti o jeji reprezentaci ve formatu metadat . NET.
CLS

Definuje podmnoZinu typi a programovych konstrukei, na kterych se mohou dohodnout

vSechny programovaci jazyky .NET
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BCL
Knihovna zédkladnich ttid je dostupnd pro vSechny programovaci jazyky .NET. Zapouzdiuje
vSemozné zdkladni véci. Témi jsou napt. vldkna, grafickd realizace, price se soubory,

komunikace s hardwarem, interakci s databdzemi, manipulaci s XML dokumenty

2.3. Assembly .NET

Kompilatory platformy .NET Framework produkuji pouze fizené moduly, které
pozaduji CLR ke svému behu. CLR ovSem nepracuje piimo s fizenymi moduly, ale pracuje
s assembly. Assembly je logicky uspofddand skupina fizenych modulii, nebo resource
modult. Déle je Assembly nejmensi jednotkou, kterd se pouzivd, chrani a ¢isluje verzemi. (

Fajfr, 2006 ).

I ptes to, Ze bindrni jednotky .NET maji stejnou piiponu jako COM a binérni jednotky
Win32 ( .dll nebo .exe ), nejsou si obsahem podobné. Binarni jednotky .dIl .NET neexportuji
metody pro usnadnéni komunikace sruntimem COM. Nepopisuji se pomoci typovych
knihoven COM a neregistruji se v systémovém registru. NejdlleZzitéjsi je vSak to, Ze binarni
jednotky .NET obsahuji intermedidlni jazyk CIL a metadata typli a neobsahuji instrukce
specifické pro platformy. Z toho vyplyva, Ze se musi CIL nésledné zkompilovat jesté pro
danou platformu ( Obr. 2. ). To se provadi tzv. kompildtorem JIT ( Just In Time — za
pochodu). Kazdé CPU je vybavené kompildtorem JIT a je pro n&j optimalizovdno. Napt. na
kapesnich PC je kompildtor vybaven pro béh v prostiedi s malou paméti. Dale je
zkompilovany strojovy kéd uchovan v paméti vhodnym zptisobem pro danou platformu pro

dalsi pouziti. Pfi dal$im volani se tedy jiZ nemusi kompilovat.
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Pearl.NET Cz WVB.NET
kad ko kad
Pearl.NET cz VB.NET
kompilator kompilator kompilator

N

CLI

CIL a
metadata

|

CLR

|

kad pro
danou
platformu

Obr. 2: Assembly
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2.3.1. Format assembly .NET

Assembly .NET se sklddd z ndsledujicich prvkd.

Zahlavi Win32
Toto zdhlavi ustanovuje systémim Windows moZnost nacitat a manipulovat s assembly. Data
zahlavi identifikuji druh aplikace ( konzolovd, s GUI, knihovna ), jejimZ hostitelem maji byt

Windows.

Zahlavi CLR
Zahlavi CLR je blok dat, jenz museji podporovat vSechny soubory .NET, aby mohly byt
hostovany CLR. Zdahlavi definuje piepinace umoziujici runtimu pochopit rozvrzeni fizeného

souboru.

Kad CIL
Kéd CIL obsaZeny v jadru se kompiluje za pochodu do instrukci, které jsou specifické pro

platformu a CPU.

Metadata
Popisuji vSechny typy ( tfidy, struktury atp. ) a také vSechny Cleny typt ( metody, vlastnosti
atp.). Obsahuje i externi typy, na néZ odkazuje. Toto je kliCovy prvek platformy .NET.

Pomoci metadat runtime umist'uje typy uvnitf jednotky a rozvrhuje je v paméti
Manifest

Popisuje samotnou assembly. Dokumentuje vSechny moduly, vSechny externi assembly, na

které se aktudlné odkazuje a ztizuje verzi assembly.
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2.4. Reflexe

Jednim z dusledk pouziti mechanismu metadat pro vSechny typy v prostiedi .NET
frameworku je moZnost tyto typy v nasem programu prozkoumdvat a tato véc je nazyvana
reflexe. Jmenny prostor, ktery obsahuje nemaly pocet tfid, jeZ ndimi mohou byt pouZity pro
manipulaci s danymi elementy konkrétni aplikace, nese nazev System.Reflection.( Pus, 2005 )
Je mozno napiiklad ziskat seznam vSech typli, metod, vlastnosti, uddlosti a cClenskych
proménnych uvnitt dané assembly. D4 se zjistit i sada podporovanych rozhrani, parametry
metody a dal§i detaily. Nasleduje nékolik klicovych tfid jmenného prostoru

System.Reflection.

e Assembly — tfida obsahujici metody umoziujici nacist assembly, prozkoumdvat a
manipulovat s ni

e AssemblyName — odhaluje podrobnosti ukryté za identitou assembly

e EventInfo — obsahuje informace o dané udélosti

e FieldInfo — obsahuje informace o dané datové ¢lenské proménné

e Propertylnfo — obsahuje informace o dané vlastnosti

e MethodInfo — obsahuje informace o dané metod¢

e Memberlnfo — definuje chovéni typt EventInfo, FieldInfo, MethodInfo a Propertylnfo

e Module — umoZnuje pistup k modulu uvnitf vicesouborové assembly

e ParameterInfo — obsahuje informace o parametru
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3. C#

C# je programovaci jazyk, ktery byl uveden spole¢né s Visual Studiem .NET na zacatku
roku 2002. Je to vlastné zjednoduSend, syntakticky Cistd, vylepSend a striktn¢ objektove
orientovand verze C++. Pro programovani v C# je bezpodminecné nutné mit nainstalovany
NET Framework. To samé plati pro spousténi programi v C# vytvorenych. C# umi
produkovat pouze kéd vykonavatelny uvniti runtime .NET. Pro popis takového kdédu se
pouziva termin fizeny kéd ( managed code ). Bindrni jednotka obsahujici tento fizeny kod se

jmenuje assembly. Jazyk nabizi ndsledujici schopnosti:

e NepoZaduji se zddné ukazatele. Neni tieba s nimi pfimo manipulovat.
e Automatickd sprava paméti pomoci garbage collection.

e Formadlni syntaktické konstrukce pro vycty, struktury a vlastnosti tfid.
e Moznost jednoduse pretéZovat operatory.

e Podpora programovacich technik zaloZzenych na rozhranich.

e Podpora aspektové orientovaného programovéni.

3.1 Programovaci postupy

Programovaci jazyk C# podporuje jak postupy objektové orientované programovani,
tak generického programovéani. Objektové orientovanym programovanim rozumime
programovaci vzor, ktery pro vytvareni aplikaci uziva objekty. Pfi programovéni se vyuZziva
vlastnosti téchto objektti. Tyto vlastnosti jsou napf. vnitini pamét’, metoda objektu, schopnost

pfijmotu a zpracovat zpravu z venku a obsahovat jiné objekty.

Dalsim programovacim postupem je generické programovani. Pii generickém
programovani je kod pséan tak, Ze je odd€len algoritmus od datovych typi. Jsou oddé€leny
zpusobem, ze kdéd algoritmu je moZno brat jako obecny, bez ohledu na pouzité datové typy.

Teprve dosazenim datovych typt lze kdd algoritmu chapat jako konkrétni.
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3.2. Atributy

V programovacim jazyce se u jednotlivych ¢éasti kodu deklaruje fada informaci.
Napriklad u tfidy mizeme uvést jaké rozhrani ma implementovana, typ ndvratové hodnoty aj.
Atributy jsou tedy konstrukce dopliujici elementy kédu. ( assembly, typy, moduly, ¢leny,
atd.) o urcité informace. Atributy jsou stejné jako vSe ostatni objekt. Kazdy z nich je instanci
tiidy Systém.Attribute. V C# jsou specifikovdny napsdnim atributu do hranatych zéavorek.
Podle konvence by nazev predstavujici tiidu atributu koncil slovem Attribute. Atributii mtize
byt i vice a oddé€luji se ¢arkami. Atributy mohou piebirat parametry rozSifujici mnozstvi
dopliujicich informaci a mizeme tvofit i svoje vlastni atributy. Musime proto vytvofit tfidu

dédici pfimo nebo ne ze tiidy Systém. Attribute.
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4. ASP.NET

ASP.NET je systém na tvorbu webovych stranek, webovych aplikaci a XML
webovych sluzeb. Je to nastupce Microsoft technologie ASP. ASP.NET je postaven na CLR,
dovolujici psat kdd v jakémkoliv .NET jazyce.

4.1 Charakteristika

V klasickém ASP je logika vloZena do HTML. To je vhodné, pokud je kéd krétky.
Pracuje se s nim pohodInéji, jelikoZ je nardz vidét kod i HTML znacky. Mezi vyhody tohoto
feSeni patifi snadn€j$i odesilani jinému vyvojafi, snadnéjSi prejmenovéani z diavodu
neexistujicich zdvislosti mezi soubory a sprava souborli v systému pro fizeni zdrojového

kédu.

V opacném piipad¢€ jsou vytvofeny dva soubory. .aspx a .aspx.cs nebo .aspx.vb. Tomu
se fikd kod v pozadi - code-behind. Tato technika odd€li programovaci kéd od prezentacni
logiky HTML. Je vhodné jej pouzit tehdy, madme-li dost kédu a na jeho vyvoji se podili vice
lidi. Vyhody takového feSeni jsou: uplna separace HTML, na kterém pracuji designéti a kodu,
ktery zpracovévaji programatofi. Kéd se dd vyuZzit ve vice souborech a nemaji k nému piistup

dal$i nezainteresované osoby.

4.2 Adresare

Pfi tvorbé strdnek pomoci ASP.NET si miZeme vytvofit libovolnou adresdfovou

strukturu, nicméné existuje urcitd skupina nazvu, které maji pro APS.NET specidlni vyznam.

App_Browsers: SloZka pro defini¢ni soubory prohlizeCe identifikujici prohlize¢e a jejich

schopnosti
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App_Code: Slozka, kam se uklada zdrojovy kdd, ktery se kompiluje jako soucdst aplikace.
Kéd se kompiluje pti poZadavku na stranku a je automaticky piistupny.

App_Data: Slozka pro ukldadani databazi

App_GlobalResources: Obsahuje soubory .resx ptistupné kazdé strance.
App_LocalResources: Obsahuje soubory .resx, které jsou uréeny pro konkrétni stranku.
App_Themes: Zde se ukladaji soubory urcujici vzhled stranky a ovladacich prvka ASP.NET.
App_WebReferences: Obsahuje schémata a jiné soubory asociované néjakou sluZbou

v aplikaci.

4.3. Ovladaci prvky

Diilezitou ¢asti ASP.NET jsou serverové ovladaci prvky ( server controls ). Jsou to
tfidy .NET Frameworku reprezentujici vizudlni prvky na webovém formulafi. Nékteré jsou
jednoduché, mapované na konkrétni znacku HTML. Jiné realizuji komplexni zobrazent,

sloZzené z vice HTML prvki. Serverové ovladaci prvky se déli do n€kolika kategorif:

Webové ovladaci prvky: Ttidy duplikujici zdkladni znacky HTML. Maji vSak smyslupln&jsi

a konzistentnéjsi vlastnosti a metody. Tim pddem se snadnéji deklaruji a 1épe se k nim

ptistupuje.

Bohaté vybavené ovladaci prvky: Vyspélé ovladaci prvky realizujici velké mnoZstvi

HTML znacek i JavaScriptu u klienta.

Valida¢ni ovladaci prvky: Prvky umoZnujici snadné ovéreni, zda s nimi asociované vstupni

ovladaci prvky spliiuji standardni a definovana pravidla.

S 4

Existuji 1 dalsi, specializované;jsi skupiny ovladacich prvkii:
Datové ovladaci prvky: Seznamy a miiZKky, jejichz ucelem je zobrazovat rozsdhlé objemy

dat. Nebo ovladaci prvky pro zdroje dat umoziujici vdzat se na rizné zdroje dat bez nutnosti

vytvéret dalsi kod.
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Navigaéni ovladaci prvky: Urceny ke snadnému zobrazovdni mapy webu a dalSich

navigacnich prvkda.

PrihlaSovaci ovladaci prvky: Prvky podporujici autentizaci pomoci formulédie. Toto je

model ASP.NET pro autentizaci uZivateli zaloZeny na databdzi a sledovani statusu uZivatell.

Ovladaci prvky pro ¢asti webu: Ovladaci prvky podporujici WebParts. Pomoci tohoto

modelu se buduji konfigurovatelné webové portdly zaloZené na komponentach.

Ovladaci prvky pro mobilni zafizeni: Podobné webovym ovladacim prvkim, ale

ptizplisobeno pro podporu mobilnich klienti.

I pfes mnozstvi téchto prvki obsazenych v ASP.NET je nékdy potieba n¢jaky upravit,
¢i vytvoftit zcela novy prvek, vyhovujici pfesné nasi predstavé. Mohou se tvofit dva druhy
ovladacich prvku. UZivatelské ovladaci prvky ( user controls ) a vlastni serverové ovladaci

prvky ( custom controls ).

Uzivatelské ovladaci prvKky ( user controls ) jsou vlastni ovladaci prvky tvofené kédem
HTML a serverovym skriptem. Jednou vytvoreny uzivatelsky prvek mizeme znovu vyuzivat
na dal$ich strankdch stejné webové aplikace. Tyto prvky se pouzivaji v piipadé jednodusSich

ovladacich prvku.

Vlastni serverové ovladaci prvKky ( custom controls ). Toto jsou prvky, které se jevi jako

serverové ovladaci prvky, ale zapouzdiuji funkce, které serverovy prvek neobsahuje. Pouziva

vvvvvv

4.4. Model-View-Controller

MVC je architektonicky vzor pouzivany pii vyvoji software ( Obr. 3.) . Vyvojéti podle
néj rozd@luji aplikaci na tfi nezdvislé ¢dsti: datovy model aplikace (model), uZivatelské
rozhrani (pohled) a fidici logiku (fadi¢). Pfi modifikaci uzivatelského rozhrani neni ovlivnéno

zpracovani dat a naopak pfi reorganizaci dat, neni ovlivnéno uZivatelské rozhrani. Toho je
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docileno oddé€lenim logiky a piistupu k datim od prezentace dat vlozenim prostiednika -

fadiCe. Dilezité je, Ze pohled a fadi¢ zavisi na modelu. Nicmén¢, model nezdvisi na pohledu

ani na fadi¢i. Toto je klicovd vyhoda separace. Jednotlivé komponenty maji nésledujici

funkce:

Model ( model ): Reprezentace informaci, se kterou pracuje aplikace. MVC nespecifikuje

vrstvu pristupu k datiim, protoZe je vyrozumeéna spodni vrstvou nebo zapouzdiena modelem.

View ( pohled ): Pievadi data reprezentovand modelem do podoby pro prezentaci uzivateli.

Controller ( fadi¢ ): Zpracovavd a odpovidd na uddlosti, typicky uzivatelské akce a muze

vyvolat zmény v modelu nebo pohledu.

Obecny princip MVC

Akce v uZzivatelském rozhrani ( napf. stisk tlacitka )

Oznameni z uzivatelského rozhrani fadici

Ptistup fadice k modelu a pfipadnd aktualizace na zdklad€ provedené akce uZivatelem
( napt. aktualizace ndkupniho koS$iku )

Zpracovani dat doménovou logikou ( napf. prepocitdni celkovou cenu polozek
v ceniku )

Aktualizovany model je pouZit pohledem pro zobrazeni zaktualizovanych dat uZivateli
( napt. vypsani obsahu kosiku ) Model neni zavisly na pohledu - nepotiebuje z néj

Zadné informace, ale pohled ziskava data pfimo z modelu.

Controller

Madel

View

Obr. 3. Struktura tfid MVC
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Existuji dvé varianty MCV. Témi jsou pasivni a aktivni model. Pasivni model ( Obr. 4.
) je pouzit, kdyz fadi¢ manipuluje vyhradné s modelem. Radi¢ modifikuje model a pak
informuje pohled, Ze model byl zm&né€n a mél by byt obnoven. V tomto scénéii je model
nezdvisly na pohledu a fadiCi, coZ znamend, Ze zde nejsou prostiedky pro model, aby ozndmil
zmény v jeho stavu. Piikladem tohoto je model HTTP protokolu. Neni jednodussi cesta pro
prohlize¢ dostat asynchronni updaty ze serveru. ProhliZe¢ zobrazi pohled a odpovidd na

uzivatelsky vstup, ale nedetekuje zmény v datech na serveru. Pouze v piipad¢€, Zze uZivatel

vyslovné pozaduje obnoveni, je server dotdzdn na zmeny.

Controller Maodel View

handleBwvent
e

SEMICE

L
Call

update |::|

b9
Cail

netData

9

Obr. 4: Chovani pasivniho modelu

Aktivni model je pouzit, kdyZ model zméni stav bez zapojeni fadice. To se miZe stét,
kdyZ ostatni zdroje méni data a zmény musi byt reflektovany v pohledu. Napiiklad display
burzovniho telegrafu. ObdrZite burzovni data z externiho zdroje a chcete obnovit pohled, kdyz
burza data zméni. ProtoZe jen model dokdze detekovat nastalé zmény, musi je notifikovat
pohledu, aby obnovil display. Nicméné jednou z motivaci pro pouziti MVC vzoru je udé€lat

model nezdvisly na pohledu. Kdyz model musi hldsit zmény pohledu, vyuZije se vzor
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pozorovatel ( observer ). Zprostfedkovdvd mechanismus na upozornéni jinym objektim o
zméné stavu bez zdvislosti na ném ( Obr. 5. ). Individudlni pohled implementuje rozhrani
pozorovatele a registruje ho s modelem. Model sleduje seznam vSech pozorovatelli odebirajici
zmény. Kdyz se model zméni, opakuje se to skrz vSechny registrované pozorovatele a
upozornuje se na zménu. Tento pfistup je Casto nazyvan jako vetfejny odbér. Model nikdy
nepotiebuje specifické informace o nékterém pohledu. Ve scénéfi, kde fadi€¢ musi byt
informovdn o zméné modelu, vSe co fadi¢ musi udélat je, Ze implementuje rozhrani

pozorovatele a odebere zmény modelu. ( Obr. 6. )

Controller
=<interface==
Model Observer
+update()
View

Obr. 5: Pouziti pozorovatele k oddéleni modelu od pohledu v aktivnim modelu
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Model View

notify
handleEvent

-
update

getData
-

Data

Obr. 6: Chovani aktivniho modelu

4.5. Vhodnost .NET prostiredi pro tvorbu aplikaci

ASP.NET jako technologie pro vyvoj webovych aplikaci md konkurenta v PHP. Ob¢
aplikace jsou rozdilné, maji své vyhody a nevyhody a je tedy na vyvojéfi, pro kterou se
rozhodne. Zatimco ASP.NET je soucdsti mohutného .NET Frameworku, musi se fidit jeho
pravidly a piisobi slozit¢, jednodusi PHP je samostatnd mensi technologie s icelovymi
ndstroji. Mezi syntaxi PHP a ASP.NET je také velky rozdil. Zatimco PHP skriptovani vyuZziva
orientované programovani. V .NET Frameworku je na vybér vice programovacich jazyki,
které 1ze pouzit, PHP je zaroven platforma i jediny skriptovaci jazyk. U ASP.NET mtiZeme
kéd rozdélit do dvou soborti a oddélit tak programovaci kéd od prezentacni logiky, u PHP se
vSe piSe do jednoho souboru - tzv. spaghetti code. Velkd vyhoda PHP je v platformni

nezdvislosti a v tom, Ze je vyvijeno jako open source, tudiz je zdarma.

Ze své povahy je tedy PHP vhodné pro jednodusi projekty, kde je brén zietel na cenu,
jednoduchost programovani a je poZzadovana multiplatformnost. Po ASP.NET naopak sdhne

vyvojaf velkého projektu dbajici na komplexnost celého projektu, robustnosti feSeni a

podpory.
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5. ADO.NET

ADO.NET je sada softwarovych komponent, které nejcastéji programétotfi pouzivaji
pro piistup a modifikaci dat uloZenych v rela¢nich databazich. Mohou byt vyuZity i pro
piistup k nerela¢nim zdrojim. ADO.NET je nékdy povaZovano za evoluci ADO ( ActiveX
Data Object ), ale bylo zménéno natolik, Ze ho lze povaZovat za zcela novy produkt.
ADO.NET pouZziva vicevrstvou architekturu a sklddd se ze dvou hlavnich ¢asti. Témi jsou
,Data provider* a ,DataSets* .NET Framework je vybaven Ctyfmi poskytovateli a jsou to:

SQL Server, OLE DB, Oracle, ODBC.

Data provider

Tyto tiidy zprostiedkovavaji ptistup ke zdroji dat, jako je Microsoft SQL Server, nebo Oracle
databidze. Kazdy zdroj dat m4 svou vlastni sadu dodavateli objekt, ale vSichni maji
spole¢nou sadu pomocnych tiid.

Connection: Zprostifedkovava propojeni pouZité pro komunikaci se zdroji dat.

Command: Pouziv4 se k provedeni akci na zdroji dat jako je ¢teni, updatovani nebo smazéni.
DataAdapter: Post pouzivany pro pienos dat mezi zdrojem dat a objektem DataSet
DataReader:  Tiida pouzivand k efektivhimu zpracoviani dlouhého seznamu vysledki

najednou.

DataSets

DataSets je skupina tiid reprezentujici v paméti data, které zprostiedkovava relacni model bez
ohledu na zdroj dat, ktery obsahuje. Reprezentuje kompletni obsah tabulek, stejné jako
propojeni mezi tabulkami.

Objekt DataTable reprezentuje samostatnou tabulku v databdzi, kterd ma jméno,
radky a sloupce.

DataView fadi data a filtruje zaznamy.

DataColumn reprezentuje sloupec tabulky. Obsahuje jeho jméno a typ.

DataRow reprezentuje fadek v tabulce a povoluje ¢teni a updatovani obsazenych informaci.
DataRowView reprezentuje jeden fddek zrozdilu DataView. Rozdil mezi DataRow a
DataRowVier je diilezity pti opakovani vysledkd.

DataRelation popisuje propojeni mezi tabulkami.
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Constraint popisuje vynucené vlastnosti databdze jako unikdtnost hodnot v primdrnim

klicovém sloupci.

5.1. Vazani dat

O vazani dat se mluvi v pfipadé, kdy je svdzan zdroj dat s ovlidacim prvkem, ktery
automaticky zobrazuje data. Toto vazani neni programatorské, ale deklarativni. Definuje se ve
strdnce .aspx s ovlddacimi prvky. VétSina prvkil podporuje jednoduché véazani dat. Nékteré
podporuji i slozité vazani dat a vznikaji tak rizné seznamy ¢i miizky. Pfi jednoduchém vazani
je prvek vazan jen k jedné hodnoté, pfi¢emZ nemusi byt vdzdno néco, co je vidét piimo na
strance. Pfi slozitém vazani se nenapliuje prvek piimo daty, ale vold se metoda DataBind(),

kterd ze zdroje data extrahuje a zobrazi.

Tabulka dat neboli relace je uspofddand do sloupct a fadkl. Sloupce znaci atributy a
fadky jsou hodnoty atributu. Primérni kli¢ je jednoznacnou identifikaci fddku tabulky. Cizi
kli¢ omezuje spojeni jednoho, nebo vice sloupct tabulky do jiné tabulky. Pokud jsou hodnoty

shodné, fadek tabulky je rozsifen faddkem cizi tabulky.
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6. Databaze

Dnes je velmi mnoho odvétvi postaveno na databazich. Eviduje se v nich v podstaté
vSe, pocinaje knihami v knihovné, pfes seznam klientd bank aZ po evidenci obCanli na
ufadech. Databdze se dd zjednodusSené popsat jako dloZzisté dat. K jejich pouZivani existuje
n¢kolik divodi. Databdze poskytuje rychlej$i pfistup k datim, mize k nim pfistupovat
paralelné, ma zabudovéan systém uzivatelskych prdv a pomoci dotazii mizeme vybirat jen

poZadované mnoziny dat. Databdzi je mnoho typi, niZe jsou uvedeny jsou nékteré z nich.

Rela¢ni databaze

Zakladem databdze je tabulka ( relace ). Tabulky jsou mezi sebou propojeny a tento soubor
tabulek pak tvoii databazi. Tabulka je ur¢ena primarnim klicem a propojeni tabulek se nazyva
funkéni zavislost. Tabulka se zavislosti na jinou ma jak primdrni kli¢, tak cizi kli¢. Relaéni

databéze jsou jednoduché a diky tomu hojné rozsitené.

Objektové orientované databaze

Databéze funguje na principech objektového programovéni. Zdkladem databaze neni tabulka,
ale objekt. Kazdy takovy objekt ma vlastnosti a metody, které manipuluji s hodnotami
vlastnosti. Jednotlivé zdznamy jsou instance objektu s ur¢itou hodnotou. Diky moZnosti

vyuziti dédicnosti, zapouzdieni a polymorfismu jsou roz$iteny moznosti tvorby aplikaci.

Deduktivni databaze
Deduktivni databdze funguje na principu logického programovéni. PouZiti téchto databazi je
uplné jiné a vyuZivaji se napt. pro védecké ucely ( uméla inteligence ). V téchto databézich se

pouzivaji relace a deduktivni pravidla.

Temporalni databaze
Vyuzivé se tam, kde je potieba zpracovdvat novd a zdroven stard data. Jednd se o rozsireni
pfedchozich typti databazi. Oproti nim nejsou Casove zdvislé. Je zaveden systém casovych

razitek a miZe se tedy dotazovat na minulost, pfitomnost a budoucnost.

32



6.1 SQL

V této prici je vyuZzivano relacni databaze a jazyka SQL, coZ je strukturovany dotazovaci
jazyk pro préci s daty v relacni databazi. Jeho pfedchiidce SEQUEL se zacal vyvijet uz v 70.
letech minulého stoleti. SQL bylo nakonec standardizovédno jako jazyk relacnich databdzi.
Kazda relacni databdze tento standard podporuje, ale nejsou implementovany vzdy vSechny
normy. V tomto projektu bude dédle pouzivan jako zdroj dat databdze MS SQL Server 2005.
SQL piikazy jsou rozdé€leny do ¢tyt skupin. Jsou to:

e Ptikazy pro manipulaci s daty - piikazy ziskaji data z databdze a mohou je upravovat.
e Ptikazy pro definici dat — piikazy na tvorbu struktury databéze.
e Priikazy pro fizeni dat — fizeni transakci a nastavovani ptistupovych prav.

e Ostatni piikazy — pro ptidavéani uzivateld a nastavovani systémovych parametrt.
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7. Redakéni systém

Vv o

Redakéni systém je aplikace bé&Zici na serveru, kterd umoZnuje spriavu obsahu
webovych stranek. Spravu s pomoci redakéniho systému mutze provadét i laicky uzivatel
neznaly HTML a programovéani webovych stranek obecné. Takovyto systém nevyzaduje
instalaci Zadnych drahych aplikaci na klientské PC a neni tudiZ omezen na stroj, na ktery je
nainstalovan. UZivatel mize strdnku administrovat odkudkoliv a sta¢i mu k tomu pouze
internetovy prohliZze¢. Pro malou firmu a jednotlivce je to ndstroj pro snadné a efektivni
aktualizovani, pro velké firmy prakticky nezbytnost. Hlavnim cilem této prace je ndvrh
struktury databéaze redak¢niho systému a jeho realizace. Systém se skldda ze dvou ¢asti. Prvni
¢ast je administracni, ta dovoluje vkladat data, mazat a editovat. Druhou je prezentacni, tj. ta,

kterou vidi béZny navstévnik.
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8. Navrh struktury databaze.

Byla navrZena zdkladni struktura ( Obr. 7. ) databaze redak¢niho systému. Jednd se o

relativné jednoduchou databédzi.Obsahuje Ctyfi tabulky popsané niZe.

Tabulka SiteMaps
ID — primérni kIi¢.

Name — jméno sitemapy.

Tabulka Sections

ID — primérni kIi¢.

Name — popis sekce v SiteMaps.
Title — nazev sekce.

Cizi kli¢ SiteMapRef — ukazujici do fadku SiteMaps.

Tabulka Article

ID — primérni kIi¢.

Title — nazev ¢lanku.

Text — vlastni text ¢lanku.

Date — datum vlozeni ¢lanku.

SectionRef — cizi kli¢, ukazatel do tabulky Sections. Udava ptislusnost k sekci.
Autor - Jméno autora.

ImgPath — cesta k obrdzku ptipojeného k ¢lanku.

Visible — urcuje, zda ¢lanek bude viditelny, Ci ne.

Tabulka Discussion

ID — primarni kli¢

Topic — nadpis prispevku.

Text — text piispévku.

Nick — jméno autora.

Email — email autora.

ArticleRef — cizi kli¢ ukazuje, ke kterému ¢lanku piispévek patii.

Datum — datum vloZeni piispevku.
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Obr. 7. Schéma struktury databaze.
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9. Tvorba systému

Redakéni systém byl naprogramovén v jazyce C# ve Visual Studiu 2005. Soucdasti
instalace Visual Studia 2005 je i databdzovy server Microsoft SQL Server 2005, na kterém
byla umisténa pouZivand databaze, vytvofend podle ndvrhu v této praci. Databaze, stejn¢ jako
cely program byly pouZivdny lokdlng, nebyly tedy umistény na serveru v internetu. Prace na

siti je emulovdna komponentou Visual Studia ASP.NET Development Server.

9.1 Databaze

Ovladani Visual Studia je velmi intuitivni a rychlé. Obsahuje komponentu Server
Explorer, kterd umoZnuje spravovat databdzi. Nebylo tedy tfeba vyuzivat externiho programu
jako napf. SQL Server Management Studio. Dovoluje tvorbu, editaci, mazani a plnéni
databidzovych tabulek, databidzového diagramu, testovani dotazi na databdzi atp. Pomoci této
komponenty byly vytvofeny tabulky podle ndvrhu, nastaveny parametry bunc¢k a vytvofeny
vzdjemné relace mezi tabulkami. U relaci bylo nastaveno kaskddovité mazéani dat. Pri
odstranéni dat v nadfazené tabulce se automaticky odstrani i data nich zdvisla. Pti odstranéni
sekce se tak smazou i Clanky patiici do této sekce a piispévky k ¢lankim. Déle zde bylo
nastaveno automatické vypliovani primérniho kli¢e. Cislo ID se automaticky inkrementuje a

nemuZe tak dojit k zadani jednoho ID dvakrit.

9.2 Struktura

Pro tvorbu vlastniho systému byl zaloZen projekt podle Sablony ,,ASP.NET Web
site”, ktery po zvoleni programovaciho jazyka a umisténi projektu piedptipravi adresafovou
strukturu. Ta byla doplnéna o adreséafe ,,Autor* a ,,Pictures* pro uklddani stranek dostupnych
pouze pro autora resp. uklddani obrazki k jednotlivym clanktim. Dalsi dtlezité prvky mimo

vlastnich soubort s kédem jsou:
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MasterPage. - tento soubor obsahuje jakousi Sablonu celého projektu. Vlozi se zde
tabulka, kterd nadefinuje celkovy vzhled. Bylo zvoleno rozloZeni se zdhlavim a jednou
stranou. Tyto prvky se pfi prohliZzeni strdnek neméni a umist'uji se zde prvky, které by mély
byt neustdle viditelné, jako napf. mapa strdnek v tomto piipad¢ zastoupend prvkem menu,
prvek pro zobrazeni zda je Ctendi/autor piihldSen atp. Méni se jen obsah v okné prvku

ContentPlaceHolder, ve kterém jsou zobrazovdny vlastni stranky.

Web.config - tento soubor obsahuje konfigurani informace. Jsou zde uloZeny

informace o typu autentizace, pouZitd témata nebo fetézec pro pfipojeni k databazi.

Web.sitemap -soubor definujici zdroj pro prvky jako menu, zprostiedkovédvajici mapu
stranek.
App_Data - adresaf obsahujici vytvofenou databidzi pouzivanou programem pro

ukladédni dat a databédzi vytvofenou administraénim ndstrojem.

App_Themes - v tomto adresafi jsou ulozeny grafickd témata vyuZzivané jednotlivymi

strankami. MUZeme zde napt. globalné nastavit velikost pisma pro urcité prvky, barvu atp.

9.3 Administrace uzivatelt

Administrace uzivatelli je vytvofena pomoci ndstroje Web Site Administration Tool
obsazeném ve Visual Studiu. Bezpec¢nostni politika je zajiSténa pomoci uzivatell a roli. V roli
se nastavuje pro ktery adresar plati a zda jde o pravidlo povoleni nebo zakdzani. Poté
uzivatelim pfifadime role. Byly vytvofeny dvé role a to sice autofi a registrovani Ctenéfi.
Uzivatelé v roli autora maji pak povolen vstup na stranky umoZiujici editaci, generovani
sitemapy, mazdni ¢ldnki a sekci. Registrovani ¢tendfi mohou vkladat piispévky ke ¢lankim.

Ostatni — neptihldSeni mohou jen ¢ist.
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10. Casti redakéniho systému

Systém je rozdélen na dv€ Casti. Jedna Cast je prezentacni, druhd administracni.
V prezentacni €asti jsou vSem zobrazovany veskeré sekce, Clanky a diskuse ke ¢lankim. Ke
druhé, administracni ¢4sti, ma piistup pouze vlastnik webovych stranek, ktery disponuje

uzivatelskym jménem a heslem pro piistupu k této C4sti.

10.1 Prezentacni ¢ast

Tato Cast je ihned viditelnd po vstupu na stranky ( Obr.8 ). Je to klasickd webova
prezentace, kde pro piistup neni vyZadovdno heslo ani jind autorizace. Navstévnik mulze
prochdzet sekce, Cist ¢lanky a zobrazovat diskuse ke Clanktim. V zdhlavi okna je neustdle
vypisovéno, v jaké &asti se nav§tévnik nachdzi. Clanky zobrazené v seznamech se zobrazujf
zkracené. Teprve po kliknuti na ndzev ¢lanku, nebo odkaz ,,Vice* se ¢lanek zobrazi cely i
s moZznosti pfidani ptispévku nebo prohlédnuti diskuse. Navstévnik ov§em nemiiZze do diskusi
piispivat. Pro pfispivani musi mit zaloZen ucet, ke kterému je pfifazena role registrovaného

Stenate. Ucet miZe zaloZit vlastnik prezentace pres Web Site Administration Tool .

10.1.1 Prispivani do diskuse
Pokud mi ctendf zaloZen sviij ucet a chce psat piispévek ( Obr. 9 ), prihlasi se
tlacitkem ,,Login“ v levém hornim rohu. Poté je mu umoznéno vkladat pod ¢lanky piispevky.

Na stejném misté se mize poté odhlésit.
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Vypis véech élanki:

Architektura NET Daturn:
2542008 152842

Zakladem platformy NET Framework je spoletny jazykovy modul { Common Language Runtime — CLR ) . Dlvodem jeho
wivoleni bylo ZiednoduSeni wvoje aplikaci, wivofeni bezpedéného prostiedi a podpora vice
Autor: Jifi Kaplan Vice

Assembly NET Datum:

2642008 8:26:38

Kompilatory platformy NET Framework produkuji pouze fizenéd moduly, které poZadujl CLR ke svému béhu. CLR oviem
nepracuje pfimo s fizenymi moduly, ale pracuje s assembly. Assembly jg logicky uspofadan
Autor. Jifl Kaplan Vice

Reflexe Daturn
264 2008 82715

Jednim z disledkl pouZiti mechanismu metadat pro vsechny typy v prostiedi NET frameworku je moZnost tyto typy v nasem
programu prozkouméavat a tato véc Je nazyvana reflexe. Jmenny prostor, kieny obsah

Autor: Jifi Kaplan Vice

C# Daturmn:
2642008 8:29.09

Ci# je programovaci Jazylk, kieny byl uveden spoleéné s Yisual Studiem NET na zacatku roku 2002, Je to vlastné zjednodusena,
syntakdicly Sista, wlepdend a striking objektove orientovana werze C++ Pro

Autar: Jifi kaplan Vice

Obr. 8: Prezentace.

Vkladani prispévku

Madpis

Text piispévlor

Jmeno autara:

—

Email:

I—
Odeslat |

Obr. 9: Psani prispévka.
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10.2 Administracni ¢ast

Tato ¢ést je skryta pod tlacitkem ,,Editovat® v pravém hornim rohu. Pro vstup do ni
musi byt uzivatel — administrator stranek ptihldSen ke svému uZivatelskému uctu, jenZ mu

s ¥z

umoziiuje do administracni ¢asti vstupovat. Zde ma na vybér z nékolika moZnosti.

10.2.1 Pridani sekce

Timto odkazem se administrator dostane na stranku ptiddvani sekce. Zde se zadava
nazev nové sekce a jeji popisek, zobrazovany pii najeti kurzorem na jeji ndzev v menu. Nazev
i popisek je omezen na 50 znakll. ZaSkrtavaci pole slouZi k urceni, zda m4 byt sekce viditelna.
Pokud jesté nemd byt zveiejnén a bude se déle editovat, pole ziistane nezatrzené.Tlacitkem
,Vloz“ se sekce ulozi do databdze ( Obr.10 ). Po vloZeni sekce je nutné vygenerovat znovu
sitemapu, aby nové sekce byla zobrazena v menu. Bez vygenerovani se v menu zobrazuji jen

sekce vlozené pied poslednim vygenerovanim.

10.2.2 Generovani sekce

Do ¢asti generovani sitemapy se vstupuje odkazem ,,Vygenerovat sitemapu‘ v sekci

editace. Zde se nachdzi jen jedno tlac¢itko, jehoz stisknutim se provede vygenerovéni.
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m Zapis noveé sekce

Mazey sekre:

o

Popis sekce:

—

Wi | [ Viditelna

Obr. 10: Pridani sekce.

10.2.3 Mazani a editace sekce

V této ¢asti mize administrator smazat nebo editovat nazev Ci popisek existujici sekce
a to, zda sekce bude vidét. Existujici sekce jsou vypsdny v tabulce a operace se provadi
tlacitky ,,Edit* a ,,Delete* ( Obr.11 ). V ptipad¢, Ze je sekce smazdna, smazou se automaticky
i veSkeré Clanky v ni obsaZené a vSechny piispévky k témto ¢lankim. Po kazdém smazani ¢i

editaci musi byt opét vygenerovana sitemapa.

_ Mazani a editace sekci

Nazev Popis Viditelny
[Ecit Dielete| ET Framework Popis MET Framework] F
Edit Delete| ASF NET Popis ASP MET I3

Zpét na editaci

Obr. 11: Mazani a editace sekci.

42



10.2.4 Pridani ¢lanku

Pti vytvareni ¢lanku ( Obr. 12 ) musi byt pomoci rolovacitho menu vybrana sekce, do
které novy Clanek bude patfit. V tomto menu se zobrazuji i sekce ptfidané pred aktualizaci
sitemapy. Do pole ndzev ¢lanku je zaddn nadpis a do nésledujiciho pole je zapsan vlastni text
¢lanku. Text je omezen na 2000 znakid a nadpis na 50 znakd. Do dal$iho pole se zadd jméno
autora, omezeno je na 30 znakti. Pokud ma byt k textu pfiloZzen obrdzek, nacte se pomoci
nasledujiciho tlacitka ,,Prochazet* a zaskrtnutim pole ,Pfipojit obrazek* se potvrdi zdmér
obréazek vlozit. Dalsi zaskrtdvaci pole slouzi k urceni, zda ma byt ¢ldnek zobrazen ¢tenartiim.
Pokud se jednd o koncept, co jest€¢ nemd byt zvefejnén a bude se dale editovat, pole zlstane
nezatrzené. Poté se tlacitkem ,,VIoZ*“ Clanek ulozi do databaze a obrazek se ze svého

pivodniho umisténi nahraje do slozky s redakénim systémem.

10.2.5 Mazani a editace ¢lanku

Cidst podobnd s mazdnim a editaci sekce. Zde je moZno ¢linek bud’ pozménit, nebo
upln€ smazat pomoci tlacitek ,,Edit* a ,,Delete ( Obr. 13 ). Pfi editaci 1ze zménit jeho néazev,

vlastni text, autor, zda bude viditelny a datum.
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[Sekcer)

Zapis noveého élanku

Sekce

I MET Framewark 'I

Mazey Elanku:

—

Text Zlankw:

Autar:

—

Obrazek:

I Prochazet... |

WioE | [~ Fipoijit obrazele [ Zobrazt Hlanelk

Obr. 12: Pridani nového ¢lanku.

Mazani a editace ¢lanku

Nadpis

Architektura
\NET

Edit Delete

Text
Zakladem platformy NET Framework je spoleény jazykowy modul ( Common Language
Funtime — CTR 1 Ditvodem jeho wytvofent bylo ziednodufend wivoie aplikaci, wtroten
bezpeéného prostied] a podpora vice programovacich jazylkd. Slou# jako wilonové jadro
pro fizene aplltace. Spravuje spoudténi kédu a poskytue zalkladni sluZby, stard se o
nizkotroviiové operace jako napf. sprava pamét. Mad timto modulem stoj knthovna
zaldadnich tid { Basic Class Library — BCL ), ktera obsahwe fadu funkci pro préc se
soubory, sitl, bezpetnost, slugbami aj. Masledujici vret trofl Windows Forms,
ASP MET a ADO.NET. Windows Forms zprosttedkovava phistup k plirozenym
Windows rozhranim obalenim emstyicthe Windows APT do kédu, ktery se spousti pod
spravou CLR. Pro tvorbu dynamickych webowych aplikaci, webovych stranel: a 3L
webowich slufeb je ASE MET. ADC MET slouf pro piistup k datim a datovsm slafbém
Iz uplném wrehelu strubtury se nachasl jazykey. ( Obr. 1) Na kaZdou tlohu si pake v MNET
Framework miZeme wybrat ibovolny podporovany jazyk, ktery nam nejvice vyhowvuje. Na

vybEr mame napt. Visual Bacis, C++, C#, Python, Pearl atd.

Autor Viditelny Datum

Jifi 25.4.2008
Eaplan 15:28:42

Zpét na editaci

Obr. 13: Mazani a editace ¢lanku.
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9. Zaver

V této semestrdlni praci je popsdno prostiedi .NET Framework, jeho verze a
architektura. Byly prozkoumdny moznosti .NET pro sprdvu webového obsahu a porovnano
s PHP. Jsou popsany zdklady ASP.NET a ADO.NET. Déle je v prici obsaZeno struc¢né
sezndmeni s programovacim jazykem C#. V praci je uveden take popis nc¢kterych druha
databdzi a stru¢ny popis jazyka SQL. Pratickou ¢asti této prace je pak ndvrh struktury
databdze a ndslednd tvorba redakéniho systému na ni zaloZeného. Redak¢ni systém je ndstroj
vhodny k tvorbé webovych stranek i pro uzivatele, jenz nemaji znalosti HTTP ¢i
programovani. Jeho struktura je navrzena pro tvorbu jednoduchych webovych stranek
obsahujici ¢lanky délené do sekci. Ke kazdému ¢lanku mohou byt ptiddny diskusni ptispévky.
Clénky a sekce muze vkladat pouze autor stranek. Muze také urcit, zda budou viditelné a ke
kazdému clanku muze vlozit obrdzek. Tim pddem bude moci editovat text, ktery zlstane
uloZeny na serveru a k jeho editaci se mize vrétit, aniz by byl mezitim pfistupny vefejnosti.
Odpadd tak nutnost ukldddni rozdélané price mimo webové stranky. Diskusni piispévky
mohou vklddat pouze registrovani uzivatelé, ovéfeni autorem, ¢imz se zabrani vkladani spamu

do diskuse od neregistrovanych uzivateli.
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