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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
systémy ROS a ARTable.

Splnéni pozadavki zadani zadani spInéno s drobnymi vyhradami
Zadani hodnotim jako spInéné, nicméné v praci mi chybi bliz&i informace o tom, jak pomoci vzniklého systému
tvofit vlastni vyukové hry.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi

Prezentacni uroven predlozené prace 75 b. (C)
Struktura prace je standardni, jednotlivé kapitoly na sebe vétSinou logicky navazuji. Nékteré podkapitoly
teoretické ¢asti jsou extrémné struéné (napfr. popis systémud ROS a OpenCV) a jejich obsah mohl byt slouéen s
jinymi popisovanymi tématy. Popis implementace je trochu téZkopadny a Spatné se sleduje co autor v nékterych
¢astech zamyslel.

Formalni uprava technické zpravy 75 b. (C)
Jazykova stranka prace je pomérné dobra, nicméné Ctivost prace v nékterych pfipadech ztéZuje nelogicka
stavba vét. Prace obsahuije priimérny pocet preklepl a gramatickych chyb. Z typografického hlediska bych zminil
tyto nedostatky:

e zdrojovy kod vlozeny jako obrazek (4.5, 4.6, 4.7)
* Spatné odkazy na obrazky (str. 26, odkaz na obr. 5.5 ktery neexistuje, stejné tak str. 27 a obrazky 4.7 a
4.8)

Prace s literaturou 80 b. (B)
Prace obsahuje dostate¢né mnozstvi kvalitni literatury. Informace z jednotlivych zdrojl student prehledné
zpracoval do teoretické kapitoly.
Realizacni vystup 80 b. (B)
Autor vytvofil pomérné kvalitni technické feSeni, ve kterém kombinuje systém pro zpracovani vstupnich dat (v
tuto chvili detekce barevnych Zeton( poloZenych na stole) a tvorbu herni logiky pro vyukové hry simulujici vyrobu
a transport zboZi. MoZnosti tohoto systému pak vhodné demonstruje na ukazkové hre, ve které ma hrag za ukol
pomoci omezenych zdrojl (Zetony reprezentujici vyrobni a transportni délniky) maximalizovat zisk z vyroby zboZi.
Zdrojovy kéd je pfehledny, ale mohl by obsahovat vice komentaf( a obecné lepsi dokumentaci pro usnadnéni
pouzivani systému pro tvorbu novych her.
Vyuzitelnost vysledku
Vysledek by mohl byt rozsifen o dalsi moznosti vstupnich dat (dotykova vrstva, uzivatelska gesta atd.) a slouzit
pro tvorbu jednoduchych vyukovych her uréenych pro platformu ARTable.
Otazky k obhajobé

Souhrnné hodnoceni 80 b. velmi dob¥e (B)
Pan Zalesky vytvofil systém, ktery tvirce vyukovych her osvobozuje od nutnosti zpracovani vstupnich dat na
platformé& ARTable a umozfiuje jim pIné se soustfedit na tvorbu obsahu téchto her. Moznosti svého systému
prezentuje na vybrané vyukové hie. Z dlivodu vys$si obtiznosti zadani navrhuji hodnotit praci i pres pouze
primérnou technickou zpravu stupném B.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.
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