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Abstrakt

Hlavnim cilem bakaigké prace je navrhnout a realizovat reprezentativetiové
stranky pro stavebni firmu APMB s.r.0. s nulovynstypnimi naklady na pouzity

software. Sotasti prace je také navrh firemniho loga.

Kli ¢ova slova

WWW, HTTP, HTML, XHTML, SEO, kaskadové styly, Intest, typografie na
Internetu, web design

Abstract

The main goal of the bachelor’s thesis is to desigd create representative web
pages for construction company APMB s.r.o. withany spending on software.

The work including concept of company’s logo.

Key words

WWW, HTTP, HTML, XHTML, SEO, Cascading Style Shedtgernet, typography
on Internet, web design
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Uvod

Swt informanich technologii jde stéale kigdu. Internet se za relati¥rkratkou
k ziskavani informaci (podle Internet World StatgiZivad v sotasnosti Internet asi
1,319 miliardy lidf). Jeho pole fisobnosti se postupettasu stale roz&valo z &ists
akademické fdy i do komegnich oblasti.

V souasné dob velké mnozstvi firem, a to &th malych, nabizi své produkty
a sluzby pra¥ prostednictvim Internetu. Zakladem toho, aby byla jejmfezentace
aspeSnd, tedy pedevsSim oslovila navdtniky stranek — potencionalni zakazniky, musi
splhovat mnoho parameiy predevsim: byt vizuakhpiivétiva, prehlednd, na webu lehce
dohledatelna aifstupna.

Ke splreni téchto vlastnosti spravné prezentace je nezbytn&dotdmnoha pravidel
pro jejich spravnou tvorbu, kterymi jieba se i navrhu webuidit.

A prawv jejich analyzou se ma prace zabyvardr je kladen fedevSim na pravidla
spravného vzhledu stranek, tedy webdesignu.

Vystupni hodnotou této prace bude ¢halidni, webova prezentace pro stavebni

spol&nost APMB, s.r.o.

YInternet World Stats [online]. 2008 [cit. 2008-02}2
Dostupny z WWW: <http://www.internetworldstats.catats.htm>



1. Vymezeni problému a cile prace

1.1. Vymezeni problému

Pfi navrhu a realizaci stranek jéeba dbat naifvétivy design, intuitivni ovladaci
prvky, validnost (spravnost) zdrojovych Kodile snérnic a také spravnou volbu
klicovych slov (z dvodu snadné dohledatelnosti pomoci vyhledavacipbriaing).

Jednim z probléfnv samotnych piatcich projektu je volba nastipjjez budou pro
jeho tvorbu pouzity. redevSim jejich cena (zejména cena grafického saitvee
pohybuje v desitkach tisic korun). Ztohotdivddu byly zvoleny free software

alternativy, které jsou nabizeny k uziti zcela nur

1.2. Hlavni cil prace

Vystupem prace budou korektni webové stranky pravetini spokénost

A.P.M.B, s.r.o. Ta v saiasné dob zadnou prezentaci na Internetu nema.
1.3. Dilé&i cile prace
Poukazat naidezitost dodrZzovani standadrdiasté chyby a zastaralé techniky, ktere,

nekteri pri vystavi® stranek doposud pouZzivaji adraznit nutnostg¢asto opomijené,

typografie.
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2. Teoreticka vychodiska prace

2.1. Protokol HTTP

Hypertext Transfer Protocol (HTTP) je komuniké protokol slouzici kignosu
informaci na intranetu a WWW.

Jeho @ivodni smysl byl poskytnout Apob k publikovani a ziskavani hypertextovych
stranek pomoci Internetu.

Vyvoj HTTP protokolu byl koordinovan konsorciem W3@®Vorld Wide Web
Consortium) a IETF.

HTTP je standard typwadost/odpo¥d® mezi klientem a serverem. Klient je
koncovy uZzivatel, server webova stranka. Klient jetovede HTTP pozadavek
(request), uzitim webového prohlégenebo end-user aplikace, je camzn jakouser
agent

Odpovidajici server (ktery uklada nebo vytvadroje jako HTML soubory
a obrazky) je ozrvan jakoorigin server (zdrojovy server).

Mezi user agentem a origin servererwm existovat &kolik prostednil, jako nap.
proxy, brany (gateway) a tunely.

HTTP neni omezeno jen na pouzivani agliKa vrstvy protokolu TCP/IP
(na Internetu je jako nosna vina pro HTTP pouzivénice prag TCP/IP).

HTTP miZze byt implementovan na zakiadjakéhokoliv jiného protokolu
pouzivaného na Internetu nebo jinych sitich, avpakaduje spolehlivy Zsob
transportu, tedy kazdy protokol, jez @pjle tuto podminku, fize byt vyuZit.

HTTP klient zahaji komunikaci odeslanim poZadavkeggest). Je zahajeno TCP
spojeni (Transmission Control Protocol) nacityr port na vzdaleném serveru
(standarda na port 80).

HTTP server nasloucha na tomto pogtkajic na request od kligntPo obdrzeni
pozadavku server odpovi — odesSle klientovi status + nap. ,HTTP/1.1 200 OK*

a samotnou zpravu (jejiZld je poZzadovany soubor nebgaka jina informace). (11)

11



Duvod, pr& HTTP pouzivd TCP misto UDP, je ten, Ze pfenms webové stranky
musi byt odeslano a v faku ijato relativreé velké mnoZstvi dat. TCP protokol na
rozdil od UDP¥idi datovy tok, pedklada data ve spravnémiadi a poskytuje korekci
chyb.

Zdroj dat, ktery ma bytiistupny prosednictvim HTTP je definovan pomoci URL
(Uniform Resource Identifier).

Pro zabezpeni HTTP v sotasné dob existuji d varianty:

= Schéma HTTPS (Hypertext Transfer Protocol over i®e@ocket Layer) URI
syntakticky identické prostému HTTP, které je pwahb pro obvyklé spojeni.
Na rozdil od HTTP vSak navic signalizuje prohtizaby pouzil Sifrovanou vrstvu
vlioZzenou mezi HTTP a TCP, tedy SSL (Secure Socketger) nebo TLS
(Transport Layer Security) zaéélem zabezpeni. SSL je pro HTTP obzvI&st
vhodné, protoZze poskytuje ochranu i fipadt autentizace pouze jedné ze stran
Gcastnicich se komunikace. Toto jeepreé piipad HTTP zprav progdnictvim
Internetu, kde se prokazuje pouze servék@mz klient potvrdi serverem zaslany
certifikat). Ri spojeni uzitim HTTPS je pouzivan standargort 443.

= VylepSenou HTTP 1.1 hlakou (HTTP 1.1 Upgrade headerlient zahajuje
komunikaci cisté¢ textovym poZadavkem (request), ktery je pgizghovySen
na TLS. Klient nebo i serveriie pozadat o povysSeni komunikace na tuto vrstvu.
NejbeznejSi pouziti je vyslantisté textové zpravy klientem, které je postoupeno

pozadavkem serveru dgvod na zabezpenou urové komunikace. (11)

2.2. Znackovaci jazyk HTML

HTML je zkratka pro HyperText Markup Languagéeyladajici zn&kovaci jazyk
pro webové stranky. Jeho pomoci Ize definovat stiruk v zakladu textovych,
informaci v dokumentu — jednak ozeaim utitého textu jako odkazu, nadpisu,
seznamu apod. akenénim interaktivnich formulid, obrazk a ostatnich objektdo
takového textu.

HTML je psano ve foriznaek (tagi), které jsou uzaeny v hranatych zavorkach.

12



Muze, v utitych mezich, definovat vzhled a sémantiku dokumentaktéz
umoziuje zahrnuti kodl skriptovacich jazyk (takovym jazykem rie byt nap
JavaScript), které ovlivni chovani webovych prodtiz a dalSich prograin
pro zpracovani HTML. Dle Umluvy pouZivaji souborypd html gFiponu .html
nebo .htm. (10)

2.2.1. Vyvoj

V roce 1980 Tim Berners-Lee, ktery byl nezavislynzatnanec CERN (European
Organizaton for Nuclear Research) navrhl a vitMBNQUIRE, systémktery slouZil
vyzkumnikim CERNu ke sdileni dokumeint

V roce 1989, Berners-Lee a systéemovy inZzenyr CERbert Cailliau pedlozZili
samostatné navrhy na hypertext, ktery poskytovdbpaou funkcionalitu.

Nasledujici roky spolupracovali na spgiém navrhu - WorldWideWeb (W3).

Prvni véejné¢ dostupny popis HTML byl dokument nazyvany "HTMLJE4, poprvé
uveejnény na internetu Bernersem-Lee v roce 1991. Tenkumdent popisoval 22
element tvoricich relativie jednoduchy, design HTML. finact z nich stale existuje
v HTML verze 4. (10)

2.2.2. Chronologicky vyvojjazyka

= Cervenec, 1993 Hypertext Markup Language bylo publikovano IET&kq
pracovni navrh (v této délse zatim nejednalo o standard).

= Listopad, 1995Komunitou IETF bylo vydano HTML 2.0 jako RFC (Rexgt for

Comments — série dokumérgahrnujici novy vyzkum) — konkr&tn

= RFC 1866

= RFC 1867 — vySlo tentyz ¢aic co RFC 1866,fmlava interaktivni formuliée
= RFC 1942 — fidana schopnost vytiet tabulky, kéten 1996

= RFC 2080 — podpora grafiky, srpen 1996

= RFC 2070 — mezinarodni lokalizace, leden 1997

13



Nakonec byly Wervnu 2000 podle RFC 2854 vSechny deklarovany alstaralé.

V dubnu 1995 byl Davem RaggettentegloZzen IETF a nav vytvorené W3C
standard HTML 3.0 Ten navrhoval nové schopnosti jaagf. zobrazeni komplexnich
matematickych elemeint | presto, Ze byl designovan jako émpé kompatibilni
S HTML 2.0, byl tehdy fliS komplikovany na to, aby mohl byt implementovan
Vyvojaii prohlizega zvolili pouze ¢ast€nou podporu navrhu. Na druhou stranu
integrovali ostatni konstrukce, které gal vclenit i do standardu.

KdyZ platnost navrhu vyprchala vizd 995, prace v tomto situ byla geruSena
kvuli nizké podpde prohlizei. (10)

HTML 3.1 nebylo nikdy oficiald navrzeno a dalSi navrh standardu vySel
s ozngenim HTML 3.2 (kodové ozreni "Wilbur"). Tato verze se vzdalatginy
novych vlastnosti ijinaSenych HTML 3.0 a misto tohorijpla mnoho elemeit
a vlastnosti, které byly vytw¥eny vyvojdi pro prohlizée Netscape a Mosaic.

= 14. ledna, 1997bylo jako doportieni W3C publikovano HTML 3.2

HTML 3.2 nebylo nikdy pedloZzeno IETF, jejiz HTML pracovni skupina byla
ukontena v z& 1996. Misto toho bylo publikovano, jakd@hec jedno z prvnich, W3C
"doporuweni” v roce 1997. Podpora komplexnich matematickgbdment prisla
o rekolik let pozdji s odlisSnym standardem MathML (Mathematical Marku
Language). (10)

= 18. prosince, 199A/yslo HTML 4.0, jako doporeni W3C, které nabizelo hned

tii varianty:

Strict — ve kterém byly zastaralé elementy zakazany;
Transitional — ve kterém byly naopak zastaralé elementy poyplen

Frameset— ve kterém jsou povoleny elementy majici vazbuanace (frames).

14



HTML 4.0 (pavodné pod pracovnim nazvem "Cougar" - puma) rmadoptoval
mnoho elemeiit a atributi specifikovanych prohlizg ale ve stejné dabtaké zdal
"Cistit" standard pomoci ozdevani rekterych elemerit jako neschvalenych

a vyzyvanim K jejich nepouzivani. (10)

= 24. dubna, 1998Standard doznal mirné &di revize bez zvySeutisla verze.

= 24. prosince, 1999DalSi minoritni revize standardu. Vznikd HTML 4Nabizi
tytéz varianty jako HTML 4.0. Jeji posledni Upravga publikovana 12. kina
2001.

= 15. ketna 2000 je publikovano ISO/IEC 15445:2000 ("ISO HTML", laaeno
na HTML 4.01 Strict) jako ISO/IEC mezinarodni stardl

= 22. ledna 2008W3C vydava, jako pracovni navrh, HTML 5

2.2.3. HTML zna ¢ky
= Elementy
Predstavuji zakladni strukturu pro Zeai HTML. Maji dw hlavni vlastnosti: atribut
a obsah. Kazdy atribut i kazdy obsah elementu re jomezeni, ktera musi byt
splrena, aby mohl byt HTML dokument povaZzovan za spgaepsany (validni).
Element méa obvykle:
= poiateini tag <jmeno-elementu>

= ukortovacitag </jmeno-elementu>

Atributy element jsou obsazeny v gatenim tagu a obsah je umist mezi

pocateini a ukoovaci tag. Napklad:

<jmeno-elementu atribut="hodnota">Obsah</jmeno-elem entu>

15



Element

Pocatecni tag Obsah Ukoncovaci
tag
<p class="uvod" > </p=
Hodnota

Jmeéno atributu

Obrazek 1: syntaxe HTML tagu

Nekteré elementy, jakaeba<br> (definujici zalomeni koncgdku), nemaji Zzadny

obsah a nes#i mit ukortovaci tag.

2.2.4. Typy znackovacich elemend pouzivanych HTML

= Strukturdlni —  strukturalni zn&ky popisuji @&el textu. Napiklad
<h3>Brno</h3> definuje "Brno" jako nadpistéti arovrE, ktery by nél byt
prohliz&em také takto interpretovan. Strukturalni &na neoznduji Zadny
specificky druh interpretace, avSakitSina webovych prohlizé@ ma standardy
popisujici, jak by rdly byt elementy formatovany. Textike byt dale stylovan za
pomoci kaskadovych sty CSC — Cascading Style Sheets). (10)

= Prezenténi — prezenténi znaky popisuji vzhled textu, nehléaha jeho vyznam.

Nap. <b>tu cné&</b> zn&i, Ze grafické vystupni #&eni (monitor, tiskarna...) by
mélo vyjadit "tuéné" tucnym textem, avSak nedava zadné naznaky toho, amchy
provadt zaizeni, které takového vystupu schopno nenii{nay zrako¥ postizené —
tedy @istroje, které fedtitaji obsah dokumentu nahlas). Vedid>tu cné</b> |
<i>kurzivou</i> a jim podobnych existuji také elementy takoveérétgoskytnou
ekvivalentni vizualni vzeéeni jimi definovaného textu (st&njako ty, pra¢
zminované), ale ve své podstajsou mnohem vice sémantické, konk&etag.

~

<strong>Na tuto v étu je kladen d traz.</strong> nebo

16



<em>duraz</em> . V¢tSina prezentmich zngékovacich elemeiit nebyla

ve specifikaci HTML 4.0 schvalena ve présp na CSS zaloZzeném designu. (10)

2.3. CSS

CSS (Cascading Style Sheets) je jazyk pouzivanyppms dokumentu napsaném
za pomoci znékovaciho jazyka. Neépsegji se uziva pro definovani stylu webovych
stranek psanych v HTML XHTML. AvSak tento jazyk miZze byt aplikovan
na jakykoliv druh XML dokumentu, zahrnujic SVG (&dzde Vector Graphics) a XUL
(XML User Interface Language). CSS specifikace jsoadale vyvijeny W3C
konsorciem.

CSS je pouzivano ktomu, aby pomohlo web designédefinovat acten&im
webovych stranek ipdlozit barvy, fonty text rozvrzeni strdnek a dalSi aspekty
dokumentu.

Primarreé je ueno k tomu, aby umoznilo separaci obsahu dokumerapsaného
v HTML nebo jemu podobném z#kovacim jazyku, od jeho vizualni prezentace, ktera
je napsana za pomoci CSS.

Takovato separaceirbe zvysit pistupnost dokumentu, poskytnoutsi flexibilitu a
kontrolu v charakteru prezentace, redukovat slefaaredundantnostkierych struktur
uvnitt obsahu dokumentu.

CSS taktéZz dovoluje prezentovat tutéZz stranku zanoeo rozdilnych styl
pro rozmanité zjsoby interpretace informaci na vystupnichfizenich jako jsou
nagiklad: obrazovka p#tace, tiskarna, hlasové #aeni (pro pedtitani textu),
dotekova z#zeni (gedavajici informace uzivateli hmatem na principuaiByva
pisma).

CSS ma dano schéma priorit Kemi toho, jaky styl aplikovat vifpac, Ze pro jeden
urcity element existuje vice stylovych pravidel. Vaétv. kaskad jsou priority¢i vahy

kalkulovany a pirazeny k pravidlu, takZe vysledky jsotedvidatelné. (7)
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2.3.1. Historie

Stylovy pedpis existoval véaké své formy jiz od vytvaeni jazyka SGML
(Standard Generalized Markup Language) v sedmdas&tfech minulého stoleti.

Jak se HTML vyvijel, z&al zahrnovat¢im dal tim rozmandSi schopnosti, aby
vyhowl poZadavkm web designér Tato evoluce jim dala&sSi kontrolu nad vzhledem
stranky, ale za cenu stéale kompl&giho HTML, jeZz byl¢im dal tim sloZgjsi, jak pro
zapis, tak pro udrzbu.

Raznorodé implementace v roatiych webovych prohlizéch zapicinili, ze
konsistentni stranky vypadaly v kazdém ¢gard rozdilrg a uzivatel il méns kontroly
nad zobrazenim webového obsahu.

Z duvodu nutnosti zlepSeni této situace a schopnoshowgeh prezentaci bylo
piedloZzeno dedt navrhi na novy jazyk stylovychiedpidi. Dva z €chto navrli byly
vybrany pro zaklad budouciho CSS:

= Cascading HTML Style Sheets (CHSS);

= Stream-based Style Sheet Propsal (SSP).

Prvni z nich navrhl Hakon Wium Lie (v stasnosti pracuje jako CTO — Chief
Technical Officer v Opera Software). Jednalo saayk, ktery jiz nél jistou podobnost
se sodasnym CSS.

Bert Bos tou dobou pracoval na prohéizgnénem Argo, jenZ pouzival 8yvlastni
jazyk stylovych pedpigi — Stream-based Style Sheet Propsal (SSP).

Tito dva nasledd spolupracovali ve spalaém usili vyvinout CSS standard
(pismeno H bylo zahy ze zkratky iato, protoZe tento novy stylovygupis nél byt
pouzitelny i pro ostatni zdkovaci jazyky, nejen HTML).

Na rozdil od tehdejSich jaz§kjako DSSSL (Dokument Style Semantics and
Specification Language) nebo FOSI (Formatting Oupecification Instance), CSS
umozioval vzezeni dokumentu ovlivnit mnoha stylovymigapisy.

Jeden stylovy fedpis mohl ddit viastnosti od druhého,figemz vysledny vzhled
dokumentu byl rovnocerrkontrolovatelny jak designérem, tak uzivatelem.

Hakoniv navrh byl prezentovan na konferenci ,Mosaic ahd Web" v Chicagu,
v roce 1994 a afp, spol€n¢ s Bertem Bosem, v roce 1995.
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V té dol& se pra¥ formovalo konsorcium W3C, které projevilo zjenrtgapovat
na dalSim vyvoji CSS. Nasleglwvytvorilo pracovni skupinu k tomu &enou. Hakon a
Bert se stali hlavnimi techniky tohoto rovzniklého tymu a spolu s ostatnigieny,
jako byl nap. Thomas Reardon z Microsoftu, ofici&lwv prosinci 1996 publikovali
doporieni CSS 1 (CSS level 1 recommendation).

Vyvoj HTML, CSS a DOM (Dokument Object Model) prbll pod vedenim jediné
pracovni skupiny — The HTML Editorial Review BodiERB).

Zacatkem roku 1997 byla tato skupina rétesha do ti novych pracovnich skupin:

= HTML Working group;

= DOM Working group;

= CSS Working group.

CSS skupina se ¢ala zabyvat roz&nim CSS 1, které 4. listopadu 1997 vyustilo ve
vytvoieni standardu CSS 2. To bylo vydano 1Zthka 1998.

CSS 3, jehoz vyvoj byl zapat roku 1998, je stale ve fazi vyvoje.

Roku 2005 se pracovni skupina CSS rozhodidsmft pozadavky standardu, coz
znamena, Ze jiz publikované standardy jako CSS @SS 3 Selektory a CSS 3 Text
byly vraceny zpt z kandidatnich dopoteni (Candidate Recommendation) na pouhé

pracovni navrhy (doipdchoziho stavu bylo CSS 2.1 vracenocE®vence 2007 ). (7)

2.3.2. CSS syntaxe

CSS mé& jednoduchou syntaxi,figgmz pouzivA mnoho anglickych slov
ke specifikaci roztinych vlastnosti styl

Stylovy dokument (soubor giponou .css) je sloZzen ze seznamu pravidel. Kazdé
pravidlo, nebo sada pravidel, sestava z jedriokicce selektar a bloku deklaraci.

Blok deklaraci je slozen ze seznamuedhikem od&8enych ditich deklaraci
uzawenych v kulatych zavorkach. Kazda deklarace samatbje slozena z vlastnosti,
dvojtetky (:), hodnoty a s$edniku (;)

V CSS se selektory pouZzivaji k deklaraci toho, teaé&elementy ma byt dany styl
aplikovan, tedy jisty vyraz spojeni. Selektory mohplatit pro vSechny elementy
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urcitého typu nebo pouze na ty, které se shodujic@m atributu. Spojeni s elementy
muze byt taktéZz uskuteéno v zavislosti na jejich vzgemném relativnim uiris
ve zn&kovacim koédu stranky nebo na jejich pozici v mod#kumentu (DOM —

dokument object model).

CSS selektor je twen ze vzoru, ktery je porovnavan se vSemi elemeatstromové
struktu'e dokumentu. Pokud plati vSechny podminky ve vzee8keré deklarace uvhit

pravidla jsou aplikovany na shodny element nebmeidy. Riklad:

p { color: #fff; }

Selektor je tatast CSS pravidla, ktera je definovan@a slozenou zavorkou ,{“.
Selektor je v tomto ifpact p, jeZ je spojeno se vSerpielementy v dokumentu.¢im

pritazuje bilou barvu (#fff).

Typ selektoru Vzor Popis

Univerzalni * Odpovida jakémukoliv elementu.

(Universal)

Type (Typ) Q Odpovida kazdému Q elementu.

Vlase (Trida) .info Odpovida kazdému elementu jehddat
obsahuje hodnotu info.

ID #pata Odpovida kazdému elementu s ID ,pata“

Descendent QW Odpovida jakémukoliv elementu W jenz je

(Nasledovnik) nasledovnikem elementu Q.

Child (Potomek) Q>W Odpovida jakémukoliv elemeWtuktery je
potomkem elementu Q.

Adjacent (Rilehly | Q +W Odpovida kazdy element W bezpredte

selektor) predchazeny sourozeneckym elementem Q

Atribute (atribut) QJatt] Odpovida jakykoliv elemeqQ, jez obsahuje att

atribut, nehled na jeho hodnotu.

Tabulka 1: Prehled selektdr— prvnicast (8)
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Typ selektoru Vzor Popis

Atribute (atribut) Q[att=val] Odpovida libovolnyeshent Qjehoz atribut att
je roven hodndatval.

Atribute (atribut) Q[att~=val] Odpovida kazdy elem&), jehoz hodnota val
atributu att je rovna jédné ze seznamu hodnot
oddlenych mezerou.

Atribute (atribut) Qlatt|=val] Odpovidé jakykoliveanent Q, jehoz atribut att
obsahuje seznam hodnotiajicich hodnotou
val.

first-child Q:first-child Element Q odpovida pokud je Q prvnozti*

pseudoitida svého rodiovského elementu.

Pseudoiidy pro a:link Odpovida zatim nenavstivenému (:link) nebo

odkaz (link) a:visited naopak uz navstivenému (:visitek) odkazu.

Dynamické pseudo Q:aktive Odpovida elementu Qshem utitych akci
tiidy Q:hover uzivatele.
Q:focus
Jazykova pseudo | Q:lang(c) Odpovidaji elementy typu Q, jez jsouzyjau c.
tiida
(the :language
pseudo-class)
Pseudo element | Q:first-line Odpovidéa obsahu prvniho forméatovanémaku

prvnihoradku
(The first-line

pseudo-element )

elementu Q

Pseudo element
prvniho znaku
(The first-letter

pseudo-element)

Q:first-letter

Odpovida prvnimu znaku elementu Q

Tabulka 1: Prehled selektdr— druh&iast (8)
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= Descendent (potomek, nasledovnik)
Element, ktery je potomek (child), prapotomek (giehild) atd.
ve vztahu k jinému elementu ve stromové strigkitlokumentu.

= Ancestor (pedek)
Element, ktery zaujima rattivské (parent), prarosbvské (grandparent)
atd. postaveni ve vztahu k druhému elementu.

= Child (pFimy nasledovnik)
Primy potomek elementu. Zadné jiné elementy nemohyiuvimZzeny
mezi tyto dva.

= Parent (rodiovsky element)
Ptimy predchidce elementu. Mezi tyto dva neni mozno vloZzit Ktefiy
jiny element.

= Sibling (sourozenec)

Element, ktery ma stejné radijako aktuélni element. (8)
2.3.3. Jednoduché a kombinované selektory
Existuji dw zékladni kategorie selekfofjednoduché kombinovangé
= Jednoduchy selekige sloZzen bd ze selektoru iirazeného konkrétnimu typu
elementu (type selector), nebo z univerzalnihoksede, jeZz je nasledovan zadnym
nebo naopak vice atributy ID selekt@i pseudoitd.

p.info { background: #000; }

= Kombinovany selektofnékdy téz nazyvany kontextovy) je tken ze dvou nebo

vice oddlenych jednoduchych selektor
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div p { line-height: 1.8; }

Toto pravidlo bude aplikovano na vSectmglementy, které jsou potomky elementu
div . (8)

2.3.4. Univerzalni selektory

Univerzalni selektor je ve stylovéntaulpisu reprezentovan znakem ,** (asterisk)
a odpovida vSem elemé&m v dokumentu. K vighi je vSak velmi #idka. Na druhou
stranu je velic&asto pouzivan se selektory typida a ID.

Pokud neni univerzalni selektor jedinou komponefgdnoduchého selektoru, e
byt znak ,** vynechan:

= .myclass je ekvivalentni zapisu *.myclass;

= #myid je ekvivalentni zapisu *#myid.

Jedno z pouziti univerzalniho selektoru, které tedo pongrné popularni, je jeho
uziti k nastaveni WjSich a vnitnich okraji (margins, paddings) u vSech eleniena
nulu.

*{ margin: 0; padding: O; }

Tento zisob je obas ozn&ovan jako ,Global White Space Reset"

2.3.5. Selektor prirazeny konkrétnimu typu elementu (type selector)

Tento druh selektoru odpovida kazdé instan¢itémo typu elementu. Najklad
nasledujici pravidlo se vztahuje na vSechny eleyigpu odstavec, které jsou obsazeny

v dokumentu a nastavuje pré velikost pouzitého fontu na 3em (8):

p { font-size: 3em; }

2 Global white space res@nline]. 2008 [cit. 2008-04-23].
Dostupny z WWW: <http://leftjustified.net/journali@4/10/19/global-ws-reset/>
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2.3.6. T¥idni selektor (class selector)

Je reprezentovan deou ,.“ a hodnotou atributuiidy, na jejimz zéklad je spjat
s cilovymi elementy. Ndjklad nésledujici pravidlo bude aplikovdno na vésch

elementyp se jménemitdy ,anotace”

p.anotace { background-color: #a2a9a6; }

Existuje i moznost jak ifradit elementu vicefid — atribut class fife obsahovat
mezerou odédovany jmenny seznantitl. Tridni selektory potom mohou byt uZity
k tomu, aby byly aplikovany pouze na elementy, &telnsahuji &kolik jmen #id (class
names) zarove

Nize uvedené pravidlo bude pouzito pro elementy fyp jeZ maji zarove uvedeno

.-anotace” a ,duraz” v jejich jmenném seznarfid.t

p.anotace.duraz { background-color: #a2a9a6; font-w eight:
bold; }

Tyto vicetetné tidni selektory nefunguji v IE6, avSak v IE7 jsob fiodporovany.
Neni teba definovat typ elementu. Vynechani je stejn@® jak uziti univerzalniho
selektoru misto type selektoru.

Ukazkové pravidlo bude aplikovano na vSechny eldggnenhodnotou jménarity
»-anotace”, nehlegina jejich typ. (8)

.anotace { background-color: #a2a9a6; }

2.3.7. |ID selektor

ID selektor je reprezentovan ,hash” znakem ,#".ilBwym elementem je spjat jejich

vzajemnou hodnotou jména tohoto selektoru. Wezité zminit, Ze 1D selektory maji
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VetSi specifénost nez class selektory a Zze hodnota ID musi égingna v celém
dokumentu, a proto tedy the byt ID selektor aplikovan pouze na jediny eletmen
v dokumentu.

Pravidlo bude uzito na element, jehoz id je ,obsalehled na typ elementu. (8)

p.obsah { background-color: #fff; }

2.3.8. Zdroje stylového predpisu

CSS informace fize byt poskytnuta mnoha zdroji. Styloviedpis je bd’ pripojen
v samostatném dokumentu, nebdiza byt vnéen v HTML dokumentu. Je mozné
importovat mnohotiznych styli. Lze definovat alternativni styly, mezi kterymirsiize
uzivatel zvolit.

Rizné styly mohou byt pouzity podle pouzivaného vystho zaizeni. Napiklad
verze utena pro zobrazeni na monitorucfiete miZze byt Uplg jina nez verze
pro tiskarnu, coz znamena, Ze autoiizen Fizpusobit prezentaci vhodnpro kazdé
médium.

= Styly definované autoremmohou byt pouzity ve fortn

—  Externich stylovychsedpisi, nag. referenci vdle dokumentu na soubor
CSS;

— Vnoenych stylovych /edpisi, tzn. blok CSS informaciipno v €le
HTML dokumentu;

— Inline styly pfimo v €le HTML dokumentu, stylova informace pro jeden
samostatny element, definovana uzitim atributulgsty téle elementu.

= UZivatelské styly

— Urceny lokdlnim CSS souborem, ktery je definovan volbdivatele ve
webovém prohliz&. Ma vysSi prioritu nez autorsky stylopis, jez readi.

= User agent style

—  Standardni stylovy fedpis aplikovany uZivatelskym agentem (kterym
muze byt nap. standardni prezentace webového probdiye
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Jednim z hlavnich @lCSS je také poskytnout uzivatelitSi volnost nad vzéenim
prezentace. N&fklad ti, kterym se zd4 Zluté pismo, pouZzité prezpntaci autorem
stranky, Spathcitelné, maji moznost pouZzit jiny stylovyqupis pro danou stranku.

V zavislosti na pouzitém prohliZea webové strance si uZivateluge vybirat
Z raiznych variant stylovychipdpisi pro rgj predgipravenych web designérem.

Dokonce je mu umozmo, aby vwal vSechny peddefinované styly a zobrazil
stranku jen s pouzitim standardniho zobrazeni f#ate nebo niize potld&it pouze
pro rgj negijemnou Zlutou barvu textu, které bylo pouzito pext stranky, aniz by

zmenil vzezeni réjakého jiného objektu ke stranky. (8)

2.4. Implementace

Ackoliv specifikace CSS1 byla kompletni uz vroce 899 Microsoft Internet
Explorer 3, ktery zahrnoval jistou limitovanou padp CSS, byl vydan téhoz roku,
trvalo nakonec vice nez dalsi toky, nez gktery z webovych prohliZé dosahl téns
kompletni implementace specifikaci.

Internet Explorer 5.0 pro platformu Macintosh, vgglav b‘'eznu 2000, byl prvni
prohlize, ktery mél plnou (WtSi nez 99%) podporu CSS1, porazejic prokili@pera,
jenz el vadeéi postaveni v rozsahu implementace CSS1 od chkdlejeji tym ohlasil
podporu tohoto standardu, tedy o patnaésioi diive. Ostatni prohlize dohnaly
naskok brzy pote.

Mnoho z nich dodate¢ implementovalaiasti CSS2, avSak az do roku 2006 Zadny
prohlize& pln¢ tuto verzi nezahrnoval.

Rané prohlizé&e jako Internet Explorer 3 a 4, nebo Netscape i 1stly podporu
CSS, avSak ta byla z&r@& neuplna, suzovana mnoha chybami, coz byla vyrazna
piekadZka na cesk implementaci.

KdyZz pozdjSi prohlizée za&aly nabizet relativh sluSnou podporu kaskadovych
styli, byly presto stale nekorektni v interpretactkterych elemerit a obtzkany

nekonzistentnostmi, chybami a dréfsimi defekty. (7)
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Nasledujici obrazek ilustruje spravné chapani dkrag &tSine prohlize&a — dle

normy:

margin (vné&jsi okraj)

border (ramecek)

padding (vnitini okraj)

Obsah elementu

<— width (5ifka) —

Obrazek 2 Spravna interpretace okiigj12)

A jejich Spatnou interpretaci Wkterych verzich programu Internet Explorer:

margin (vnéjsi okraj)
border (ramecek)

padding (vnitini okraj)

Obsah elementu

< width (sirka) =
Obrazek 3 Spatna interpretace okiigpodle IE (12)
S kazdou nésledujici generaci prohiizee objevovalo mnoho dalSich a dalSich chyb

a nesrovnalosti, které vyrazatizZili designéiim dosazeni konzistentniho vzhledu jejich

prezentacitznymi druhy prohlizé.
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Nektefi autdi se proto Bzneé uchylili k vyuziti ne @ilis korektnich kl€ek (jako jsou
CSS hacky a filtry) slouzicich k dosazeni konzistdro vzefeni prezentace n#p
prohlizei.

Probléemy se Spatnymiigetim CSS browsery, spolu s mnozstvim dprav vedl
konsorcium W3C k revizi standardu CSS2.1, na n& nahlizet jako na praktickou,
pracovni verzi satasné podpory CSS v prohliéeh.

Nékteré vlastnosti CSS2, které zadny prollizeebyl schopen dost&® dolre
integrovat, byly vypugny a v rékolika pripadech jiz definovana pravidla byla naskedn
pietva‘ena tak, aby souhlasila sjejich existujici mafrit implementaci

v prohlizeich. (7)

2.5. Pouzitelnost webové prezentace

Jde o mnozinu vlastnosti, které bglensphovat kazda spravna webova prezentace.
Touto pouzitelnosti je méma jednoduchost a srozumitelnost ovladani.

To by ntlo byt takové, aby ji kazdy naeSnik stranek porozudh a neztratil
pii procitani webu orientaci.

PodleJakoba Nielserfa(jeden z pednich konsultafitna téma webovéifstupnosti,
jenz je drzitelem titulu Ph.D. v oboru ,interakcerm paitacem aclovékem* z Danské
technické univerzity v Copenhagenu — Technical ©rsity of Denmark,) jsou
klicovymi vlastnostmi pro fistupnost webu:
=  Pochopitelnost- udava, jak lehce je nawghik schopen vykonat zakladni ukony
pii prvnim navstiveni daného webu;
=  Efektivita— definuje rychlost, jakou je n&eshik schopen provést poZzadované
ukony poté, co se na webu jiz zorientoval;
=  Zapamatovatelnost vyzn&uje lehkost s jakou se naweéhik opstovre zorientuje
pii dalSi naviive;
=  Chybovani— znamena, jak moc n&wehik pi svém prozkoumavani webu
chybuje. Jak moc jsou chyby vazné a jak rychlef@pen zotaveni;
=  Subjektivni uspokojent+ definuje miru pohodli ip pouzivani webu a radost

s jakou s nim pracuje.

% Measuring the Usability of Reading on the Wetline]. 2005 [cit. 2008-02-26].
Dostupny na WWW: < http://www.useit.com/alertbosdengmetrics.html>
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2.6. SEO (Search Engine Optimization — optimalizace preyhledavate)

SEO je metoda, diky niz Ize navést cilené rgawdky na naSi webovou prezentaci
nebo internetovy obchod.

Jeji pomoci Ize docilit vysoké nawgéhosti tak, Ze naSe strdnky budou zaujimat prvni

pozice ve vysledcich vyhledayd.
2.6.1. Faktory optimalizace

= On-Page faktory- tyto faktory mohou byt ovliviny pfimo na strankach:
—  klicova slova
—  délku zdrojového kédu
—  vzajemné provazani odkazy

—  sémantika dokumentu

= Off-Page faktory- nemohou byt ovlivny v ramci naSeho webu:
—  zpétné odkazy
—  efekt domény

2.6.2. Kliéova slova

KlicovA slova jsou takova, kterA nawdtici Internetu pouZzivaji nejvice

pii vyhledavani, tedy slovéi slovni spojeni, které charakterizuje hledany skibj

4 Seomaster: optimalizace webovych strajeetine]. 2008 [cit. 2008-02-26].
Dostupny z WWW: <http://www.seomaster.cz/co-je-Sg@dinalizace>
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2.6.3. Pagerank

Téz se Bkdy ozn&uje terminem ,link popularity“. Je veéinou @imo an€rnou

poctu stranek odkazujicich se na danou strankitemZ je bran v potaz i jejich

pagerank.

Zarove je neffimo un€rna p&tu odkasi na €chto strankach. Pagerank byivodre

vynalezem spolmosti Google. Nasle@gnvSak s touto velinou za&ali operovat i

algoritmy ostatnich vyhledava (6).

2.7. Typografie na webu

Obdobr, jako u tiSénych dokumert, nenglo by se zapominat imejmensim

na zakladni, typograficka pravidla ari tvorbé webovych prezentaci.

2.7.1. Vy¢et zakladnich pravidel, ktera jsou¢asto opomijena

= Necdlitelnd mezera

Zadny tadek nesmi kafit jednopismennou ipdloZkou, jedinou
vyjimkou je malé pismeno a.

Cislo a zkratka jednotky (n&p100 kg), titul a jméno (Ing. Stary) nebo
inicidla s gijmenim (J. 8astny) nesmi byt odteny.

V vytvoreni nedlitelné mezery vyuziva HTML entit&nbsp;

= ZUZena mezera

Je také netlitelnd, o kousek kratSi nez standardni mezerazivause
pro rozalovanicisla po tech cifrach (nap pii oddlovani tisid).

Dale nachazi vyuziti jako odidvac mezicislici a znakem procenta, ale
pouze vV pipadech, kdy je procentu€lnvyznaena jednotka (na&p
.D procent). Pokud se jedna &ast slova, mezera sefgol znakem
procenta nepouziva (niappéti procentni®).

ZOzena mezera se zapisuje entigdhinsp; .
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= Spojovnik a porrka

Rozdil mezi spojovnikem a pothkbu je ten, Ze portka je delsi.
Spojovnik slouzi ke spojovani slov (fiagesko-anglicky slovnik).
Pomkka se pouziva k odtbvani wtnych celki. Pred i za ponikou
piSeme BZnou mezeru.

T

Ve vyznamu ,az" (a, versus, aZ do) je pokal zapisovana bez mezer po
obou stranach
Existuji dva druhy pontek — pilétvercikova actvercikova. Prvni z nich

se vyjaduje entitou&ndash; ¢tvercikova potom entito&mdash;.

= Matematické znaménko minus

Minus je o &co delSi nez spojovnik aifpm kratSi nez fl¢étvercikova
pomkka. Hlavni rozdil je ve vertikalnim umésti — minus je totiz odto
vyS nez pontkaci spojovnik. PiSe na Urovni horizontati@iry znaménka
plus.

Pro zapis slouzi enti@minus;

- spojovnik

— pllctvercikova pomlcka
— Ctvercikova pomlcka
- minus

Obrazek 3 Razna interpretace znameének (15)

= Vypustka

VSeobect se misto znaku vypustky pouzivdii po sol jdouci teky.
AvSak sprava by na jejich mist mél stat znak jediny, a to prav
vypustka. Rozdil meziiémi za sebou jdoucimidkami a vypustkou je
jednak v délce mezer mezickami, gicemz u vypustky je mezera mezi
teckami o réco WtSi a kratSi mezera je téep prvni tékou.

Vypustka se zapisuje pomoci html en8tyellip;
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. u u tFi teitky

« = o= pUStka

Obrazek 5 Rozdil mezi vypustkou ddmi teekami (15)

= Znak ,kréat"
— | pro vyjadeni ,krat* existuje v html jazyce specialni znakndho lidi
jej vSak zammuje s malym ,x“. To vypada obzvl&Stnevhod® pri
pouziti patkového pisma.
- Krat" je stejné na $ku jak na délku, neni poloZzeno na spodni lince
fadku, ale je vertikathzarovnano na jehoisd.

—  Pro jeho zapis slouzi entita &times; (15)

= Sloveso Viz
— Jedna se o sloveso ve vyznamu ,podivejte se natoRe za nim nepise

tecka. Neni to totiz zkratka.

= Umrtni kizek
— Pro narozen a zeml sec¢asto pouZzivaji zastupné znakyéhdicka a
kiizek. Zatimco se zapisem dadicky neni problémgasto se stava, ze
amrtni Kizek je nahrazen znakem plus.

— Umrtni kiizek se zapisuje entitd&dagger; (14)
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3. Analyza problému a satasné situace

Webova prezentace bude vytena pro stavebni spéleost APMB s.r.o. Adresa
firmy: Masarykova 808, 664 61 Rajhrad. Firma seyralppedevsim:

= stavbami rodinnych dofnna kli¢

= rekonstrukcemi aijjpravou pro stavby

= zemnimi pracemi

= vnejSim i vnittnim zateplovanim

= vystavbou piimyslovych staveb

| piesto, Ze stavebni firma APMB s.r.o. existuje nai tjii fadu let, jako takova
nentla nikdy Zadnou webovou prezentaci a dokonce asinini logo.

Jednatelem firmy panem MiloSem Pelouskem mi byldama vytvdit nekolik
navrhi firemniho loga, z nichz si vybere takové, kterérsenejvice zamlouva.

To bude néasledn pouzito jak na vSech oficialnich tiskovinach firmyak

i na webovych strankéch.

3.1. Volba nastroji

Vzhledem k tomu, Ze vyvajamajoritné pouzivany software pro tvorbu a Gpravu
rastrové grafiky Photoshopi jiny komegni program, je pro mne finan¢ nedostupny,
vyuziji free software alternativu — graficky edit@imp (GNU Image Manipulation
Program), ktery, i navzdory mérsofistikovanému uzivatelskému rozhrani — oproti
komeknimu Photoshopu, nabizi veSkeré funkce, které Ikafikgmohl potebovat.

A piedevsim je zcela zdarma.

3.1.1. Software vyuzity v projektu

Mezi dalSi vyuzity software pattextovy editor VIM (free software) jez je rosn
nabizen zdarma a XHTML/CSS validator vyvijeny kaesam W3C (k o¥ieni

spravné syntaxe). K nalezeni na oficialnich strahR&3C.
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4. Vlastni navrhyieSeni

4.1. Logo firmy

Z nékolika mnou vytvéenych navrh si jednatel firmy pan PelouSek vybral p¥av

jedno. Pro veskeré zde uvedené navrhy bylo pouhitidtovaného rasterového editoru

Gimp.

4.1.1. Navrhy loga

(A APMB are.

Obréazek 6. Navrh loga #1

(Y APM

B SEIEOr

Obréazek 7. Navrh loga #2
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Obrazek 8: Navrh loga #3

A@ M B SEIEOL

stavebni spolecnost

PM

Obrazek 9: Navrh loga #4

Vitéznym se stal posledni ze zde prezentovanych favren byl také pouZit pro
hlavicku webové prezentace. Grafika pouzita pro vigwd prvnich dvou navihloga

bude zuzitkovana v jinéasti prezentace.

4.2. Struktura webu

Prezentace firmy je po¥mé strund, proto bude roztena do pouzedkolika sekci:
= Uvod-— uvitani nav@vnika na webovych strankach

= O spol&nosti— historie spokénosti, redstaventidicich pracovnik

= Sluzby- seznam a rozpis nabizenych sluzeb

= Reference- striéna ukazka jiz hotovych projekspol&nosti

= Kontakt— kontaktni informace — adresa, mail, telefon
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4.3. Technické provedeni — rozvrzeni stranky — layout

P vytvaieni prezentace je rozvrZzeni strankySinou nejslozigjSim, avSak zarove
klicovym elementem k dostupnosti prezentacéjemnému designu.

Diive, obzvladt pred vznikem CSS, dominoval na poli laybutzv. tabulkovy
design, kdy jednotlivé dil ¢asti prezentace byly de facto iiami vSezahrnujici
tabulky. Tento zastaraly, do sémantiky dokumentzapadajici , avSak velice snadno
pochopitelny a prohliZe¢ dobre interpretovany, koncept bylé¢hem rekolika let
nahrazen sofistikov&sim rozvrzenim za pomoci kaskadovych &tyl

| pres to se tabulkového designu mnoho webdesigiéuhou dobu nec#ib vzdat.
Na internetu takovych prezentaci stale existujekéreinnozstvi, fedevsSim jako
pozistatek z #@ive¢jSich dob.

Co se ty¢e rozvrzeni stranky za pomoci CSS, jeho spravnatavipou se zabyva
na mnoha webech a diskusnich férechiigamternetem velky pé&et designér. Ti
vytvorili spoustu navri k dosazenitiznorodych tyf layouty, které jsou jak korektni
dle platnych norem W3C, tak konzistent#i gouZiti fiznorodych prohliz&i.
jednoduchy tabulkovy design.

Pii tvorke rozvrZzeni jsem pouZzil navrh italského webdesignékessandra
Fulcinitiho(13).

Ten vytvail piimocary navrh, ktery vyuziva techniky ,negativnicti“jinak re¢eno
.zapornych* vrgjSich okrafi (negative margins). Tento princip s vtom, Ze
pii zadani zaporné hodnoty velikosti &&iho okraje se prvek posune na épau
stranu.

Toto vyuziti vrgjSiho okraje je patkud neobvyklé. AvSak implementace je velice
jednoducha. Fungujici n&p prakticky vSemi webovymi prohlize (testovano na
riznych verzich prohlizé Internet Explorer, Opera, Firefox, Galon, Epiphany
Konqueror a Safari). A na rozdil od mnoha jinychn&epti nevyuziva zadné hacky
filtry.

Tento navrh jsem vhodrmmodifikoval a aplikoval na#& mnou vytvaeny design.

Strdnky mé prezentace jsou statické (neexistujenyadivod k vytvaeni
dynamického webu — prezentace je, na z&Kladhjitelem poskytnutych materigal
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relativné strikna a jeji obsah se nebudetase mnit), s pev stanovenou #iou
z&kladnichtasti (dynamicka 8ta obsahu dle velikosti okna prohkgeneni podle mého
nazoru pilis vhodna, nehdvelky paiet znak na jednontadku vyrazg znegijemiuje
cetbu).

= Navrh sestava z jednoduché HTML konstrukce:

<div id="container">
<div id="header">Hlavi cka</div>
<div id="wrapper">
<div id="content">0Obsah</div>
</div>
<div id="navigation">Navigace</div>
<div id="extra">Pravy bo eni sloupek</div>
<div id="footer">Pata</div>

</div>

=  Na ni je aplikovan nasledujici stylovyeglpis:

div#container{width:700px;margin:0 auto}
div#wrapper{float:left;width:100%}

div#content{margin: 0 150px}
div#navigation{float:left;width:150px;margin-left:- 700px}
div#extra{float:left;width:150px;margin-left:-150px }
div#footer{clear:left;,width:100%}
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Nazev

elementl Popis Sirka
Container Kontejner — celkova Bia stranky 700px
Navigation | Navigace — $ka levého sloup#u s menu 150px
Extra Extra — sloup&ek v prav&asti prezentace 150px

Obsah — (na tentipada zbytek $é, tedy
Content _ o 400px
Content = Container - Navigation — Extra)

Footer Pata (pes celou $i) 700px

Tabulka 2: Definice elemerit a jejich Sfek na strance dle CSS

Kontejner

Hlavicka

Navigace

Obrazek 10 Schéma rozvrzeni

Pro mnou navrzenou webovou prezentaci néglbat pravého sloupce, proto byl

Z rozvrzeni stranky vypust a obsah roz&n.
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div#container {width: 749px; margin: 0 auto;}

div#wrapper {float: left; width: 100%; background: HIff
url(../img/background.png) top left repeat-y;}

div#content {margin: 0 Opx 100px 175px;}

div#global-navigation {float: left; width: 175px; m argin-
left: -749px;}

div#footer {clear: left; width: 100%}

4.4. Pristupnost stranek

K dosazeni co mozna néféi pistupnosti prezentace jgeba zohlednit i uZivatele
s pomalejSim fistupem Kk Internetu (modem, fipojeni za pomoci mobilniho

telefonu...), to znamené aplikovatiié pravidla:

= Spravna sekvence zobrazdtdn. pdadi elemerni v t¢le XHTML dokumentu).
Nejdiive se, & nevyhod® — protoZze obsahuje malo relevantnich informacétena
hlavicka dokumentu, ktera je tiena obrazkem (zabira nejvice kB ze vSech ele@iment
na avodni strance, proto je také zobrazeni relapomalé). Jeji umishi na zaatku
stranky technicky zabiiaje zminit ji v €le dokumentu aZ pozfl. Nasleduje obsah
aaz poté navigai menu a pata stranky. Prakticky to znamena, A&tvéik

s pomalym ppojenim Kk Internetu, ze okamZzig po n&teni hlavéky a obsahu
ziskavat informace <€ist obsah, zatimco ostatni prvky strdnky jsou stégtany

(nagr. reklamni bannery, grafické prvky).

= Minimalizace grafickych elemeht Z divodu rychlého né&eni stranky dili

transferu ze strany serveru ke klientovi) byly reskerou grafiku pouzity ztratové
kompresni algoritmy (obrdzky se na strance vyskytejforméatech .jpeg a .png) —
coz vSak v tomtoippact neni na Skodu, nebe dalSimi Upravami grafiky se nadale

nepaita.

39



= Spravné zobrazeni stranky i bez pouziti kaskadowsghi. Musime poitat
i s moznosti, Ze nawinik webové prezentace si nebude strdnky prohlizet
na obrazovce pdtace, ale nap: prostednictvim mobilniho telefonugi zarizeni
PDA. Z tohoto dvodu by informativni obsah straneknbyt korektré zobrazen i p

aplném ignorovani stylovéhagupisu zobrazovacim daenim.
4.4.1. Dekompozice grafického navrhu

Pavodni graficky navrh stranek byl dekomponovan ng&idprvky, které byly
za pomoci kaskadovych stybpstovné zkompletovany, ficemz rastrové grafiky bylo

pouZzito co nejméh

APMIB ar.e.

stavebni spelecnost

Obrazek 11 Hlavicka webové prezentace

Obrazek 12 Pata prezentace

Pro pattku prezentace byl z estetickychivebdi pouzit efekt odrazu na vodni
hladirg.

Obrazek 13 Horni a spodnéast tl&itka menu

Obrazek 14 Horni a spodnéast tl&itka menu, nadmz stoji kurzor mysi
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4.4.2. Implementace grafickych prvki

= Realizace tlditka v XHTML

<li><a href="#"><span>0 spole cnosti</span></a></li>

= Realizace tlditka v CSS

#menu a {background: #cdf8ff url (../inmg/ menu-button-

bottom png) bottom |l eft no-repeat;}

#menu a span {display:block; background: url (.. /i nmg/ menu-

button-top.png) top |eft no-repeat; padding: 0.6em 0;}

Obrazek 15 Ukazka levého vertikalniho okraje

Stinovaneho okraje po obvodu prezéntaasti stranky bylo dosazeno za pomaoci
filtru ,VrZzeny stin“ v editoru Gimp, pcemz parametry definujici posun stinu v ose X a

Y byly nastaveny na hodnotu O.
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Interpretace okraje wte dokumentu byla vytiena nasledowh

Nejprve byl z celkového navrhu strankynay Uzky prouzek obsahujici po stranach
pravy a levy okraj o roztmech 749 (§ka prezenténi ¢asti stranky) x1 px, ktery byl
uloZen ve formatu png.

Ten byl nasled® pomoci CSS direktivy roz&n ve vertikdlnim siru (stranka

vertikalné automaticky pfizpiasobuje svoji velikost dle obsahu).

div#wrapper {float: left; width: 100%; background: HIff
url (../inmg/ background. png) top left repeat-y;}

APMB sre.

stavebnl spoletnest
Vitejte
Uvod
2 y Firma APMB s.r.o. vznikla sloucenim firem, které se stavebnimi pracemi
Wspolatnod] zabyvaji jiz 10 let. Firma svoji Einnost zaméfuje predeviim na dodavky ﬁ
Sluiby komplexnich stavebnich praci, stejné jako diléich kooperaci. Provadi
zateplovani budov a rodinnych domi, vEetné navrhovani technického
Reference ) ) j )
feeni a pouZiti nejvhodnéjSich technologici b82né u nas pouZivanych
Kontakt

V této oblasti firma doséhla pozoruhodmych wysledki.
Zateplovani panelowich domi v sidligtich Ligen,

Vinohrady, Bystrc, Komarov a Julianov i kvalita

nasich daldich stavebnich praci, se setkal s velmi
dobrym hodnocenim naimi partnery. Firma je schopna zabezpetit komplexni
sortiment praci pfi renovaci a opravach panelowych domi. Zajidtuje rekonstrukece

velkych objekti a wstavbu rodinnych domi na ki

Jakub Stsstny

Obrazek 16: Vysledny vzhled stranky

42



4.4.3. Obsah zdrojového kodu

= Hlavicka

Hlavicka xhtml dokumentu obsahuje krémefinovani jazyka, autora stranek a jejich
popisu také informace &ené pro programy ke shromBdvani metadat nebo
dokument jako takovych — roboty. Jedna se o tyto metaeléyrien

Metaelement robots

<meta name="robots" content="index, follow" />

Index — znamena pro robota to, Ze si smi ulozit URLndtyaspol€né s dalSimi

uzitetnymi informacemi.

Follow — zn&i, Ze robot mMZe pokr&ovat v prohledavani webu pomoci

hypertextovych odkazuvedenych vdle dokumentu.

Metaelement googlebet je uveden vyhradnpro poteby vyhledavée Google fidi

se podle § i n¢které dalSi roboty).

<meta name="googlebot" content="index, follow, snip pet,

archive" />

Archive — zn&i to, Ze si Google smi ulozit snimek stranky do deéabaze a ten
potom poskytovat k nahlédnuti. Toto chovafdasto nevyhovuje poskytovabeh

placeného obsahu — rfapiznym webovym zpravodain.

Snippet- definuje zobrazeni vysletilhledani, jehoz sa@asti je hledana strankaii P
pouZziti tohoto kédového slova se zobrazast textu kolem hledaného slova. Pokud by

® Interval.cz : Metadata a hlatia pro XHTML dokument [online]. 2008 [cit. 2008-@3].
Dostupny z WWW<http://interval.cz/clanky/metadathtavicka-pro-xhtml-dokument/>
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toto kddové slovo pouzito nebylo, zobrazil by se gopisek dokumentu, ktery je

uveden v metaelementu ,description*®

Keywords (kkfova slova)- Tento metaelement bydhobsahovat ktiova slova, jez

maji pro stranku mim@dny vyznam. V praxi se nedopduje pouzivat vice nedtyri

az et slov.
<meta nhame="keywords" content="stavebni spole &nost,
stavhy, tepelné izolace, fasady, zatepleni dom " />

Metaelement description

Definuje vystizny popis dokumentu. Ten by rpiesahnout délku 256 znak

<meta name="description" content="APMB s.r.0. - sta vebni

spole ¢nost" lang="cs" />

= Navigace

Navigani menu, které zabira leva@ast stranky, je t@no za pomoci xhtml ztek
definujicich seznam. Na tuto konstrukci je nastegplikovan stylovy pedpis, ktery da
menu jeho grafickou podobu.

Z divodu gistupnosti je mozZno aktivovat prvky menu nejen am@ci mysi, ale téz
pomoci klavesovych zkratek. KonkrétALT + SHIFT + ,znak,

<li><a href="./index.html" accesskey="1" title="Uvodni

strana, shortcut key=1"><span>Uvod</span></a></li>

Pokud nebudeip zobrazeni stranek pouzito stylovéhiegpisu, budou na strance
dodatené zobrazeny déii navigani prvky pro snadjSi orientaci — lokalni odkazy. Na
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uplném zaatku ,Preskdit na navigaci“ a na konci obsahu ,nahoru”. &01a je taktéz
piifazena klavesova zkratka.

<a class="hidden" href="#global-navigation" accessk ey="p"
titte="P  resko cit na globalni navigaci">P resko cit na
navigaci</a>

<a class="hidden" href="#container" accesskey="n"

title="P  resko citnaza  catek stranky">nahoru</a>
V souboru stylovych jfedpisi je tida hidden definovana néasledéviparametr
display definuje viditelnost, proto jsou tyto elamye na které je vazan, zobrazeny

pouze v situaci, kdy neni stylovyaulpis aplikovan).

.hidden {display: none;}

45



5.Zaver

V bakal&ské praci se zabyvam navrhem a realizaci weboviféinek pro stavebni
firmu APMB, s.r.o.

Firma nengla pred mym navrhem Zadnou prezentaci tohoto typu, graiai je tato
prace velice inosna. Jejim Ukolem jefgdevsSim seznamit potencionalni zakazniky
s jak firmou samotnou, tak nabidkou jejich sluzeb.

Vzhledem k malé rozlehlosti webu jsem pro jeho Iworzvolil pouze zakladni
staticky koncept za pomoci jazyiKHTML a CSS.

Souasti prace je také navrh oficialniho loga spotesti, které bude mit pro firmu
SirSi vyuziti i mimo del webové prezentace. Pro vyteai navrhu i diich grafickych
Casti webové stranky je pouZzito programu Gimp, kfergoskytovan zdarma a umoznil
mi tak spoléné s editorem Vim (rové zdarma) vytveit produkt zcela bez finanich
nakladi na softwarové vybaveni.

Ke zkompletovani teoretick&sti, jenz slouzila jako zaklad realizace prakticésti
projektu, jsem vyuZzil poznabk které jsem ziskal studientrgvazri odbornych text
dostupnych na Internetu.

V praktickécasti prace se zabyvam konkrétnim grafickym navrierhu a postupy

aplikovanymi Ehem vystavby aZ k jeho finalni podob
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