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TEXTOVA CAST

ABSTRAKT

CcZ

Svou bakalafskou praci jsem se rozhodla vést jako dalSi pokra¢ovani a stupen vyvoje
svého konceptu vychazejiciho pfedevSim z hlubinné psychologie C.G.Junga, a to
konkrétné z metody aktivni imaginace. Vystupem této prace je realizace série rlizné
velkych kreseb bilou tuzkou na ¢erném papire, ktera je doplnéna mou hudebni
tvorbou tvofenou soubézné s kresbami. V této sérii se soustfedim na prolinani a
syntézu jednotlivych €asti do jednoho spolecného celku za pomoci synestézie zvuku
a obrazu. Zkoumam zde tak podstatu a moznosti pfevadéni vizualni tvorby do
zvukové roviny napfiklad za pomoci volného asociovani zvukl a tvar(, avSak jedna
se obecné o koncept tvorby formou Cisté improvizace, jejiz cilem je postupné
rozvijeni téchto dvou prolinajicich se poéll jako jednoho celku.

EN

| decided to conduct my bachelor's thesis as a further continuation and stage of
development of my concept based primarily on the psychology of C.G. Jung,
specifically on the method of active imagination. The output of this work is the
realization of a series of drawings of various sizes made with white pencil on black
paper, which is complemented by my music records created simultaneously with the
drawings. In this series, | focus on the interweaving and synthesis of individual parts
into one common whole using the synesthesia of sound and image. Here | am
investigating the essence and possibilities of converting visual creation into the
sound plane, for example by means of freely associating sounds and shapes, but it is
generally a concept of creation in the form of pure improvisation, the goal of which is
the gradual development of these two intertwining poles as one whole.

INSPIRACE

Praci jsem si zvolila pfedevSim na zakladé skutecnosti, Ze se nyni jedna jiz o
dlouhodobou, asi 6 let rozvijenou, formu tvorby slouZzici jiz i jako denikové
zaznamenavani riznych obdobi, pocitt &i pfibéhd v mém Zivoté pomoci prace s
podvédomim &i nevédomim, ¢imz k tomuto déji objevuji jeho nové aspekty a
souvislosti, jez byly do té doby skryté. Tato prace je take, pfedevsim po hudebni
strance, ovlivnéna riznymi podzanry Black metalové a ambientni hudby, ktera mé
inspiruje a jejimuz skladani se sama od Iéta roku 2022 vénuiji . Rovnéz jako kresby
mi také tato hudba i jeji tvorba pomahaji se zpracovanim nékterych udalosti nebo
traumat, jelikoz na mé pulsobi, pro vétsinu lidi paradoxné, uklidriujicim a nékdy az



hypnotickym zpusobem. Zarover jsou pro mne vSechny tyto jmenované véci také
nécim, s ¢im se potkavam ve svém kazdodennim Zivoté a jsou tak moji soucasti..

Aktivni imaginace

Dialog mezi védomou a nevédomou sloZkou osobnosti za pouziti denniho snéni
nebo kreativni Cinnosti, nejCastéji automatickym psanim nebo kresbou

Black metal

Hudebni zanr vyznacujici se obvykle rychlym zkreslenym zvukem, jez se tématicky
Casto pohybuje okolo nenavisti, mytologie, pfirody a zejména stfedovéké historie

Dungeon synth

Elektronicky vytvarena hudba inspirovana ambientni a black metalovou hudbou a
také hrou Dungeons & Dragons. Navozuje spiSe atmosféru fantasy svétu,
nostalgickych videoher a temnych hrad

ciL

Cilem prace je predevsim rozvijeni osobni mytologie a zachycovani vnitfnich
snovych krajin. Dale se pak také zabyva zkoumanim moznosti novych materialt a
jejich propojeni. Finalni vysledek prace sestava ze série kreseb bilou tuzkou na
Cernych papirech riznych rozmeérd, jez jsou skrze povahu svého samotného obsahu
instalovany tak, aby mezi nimi nebyly fady ani rozestupy a aby se z nich timto
zpUsobem vystaveni stavala na prvni pohled jedna velka kresba, ¢imz chci zdaraznit
svUj pozadovany cil vytvofeni co nejsilngjSiho prorosteni jednotlivych dilt prace tak
aby hranice mezi nimi zanikly, ale pfitom stale jednotlivé kresby vytvaret po ¢astech
bez védomé snahy je tvofit tak, aby na sebe navazovaly pfimo. Skrze estetiku Zanra,
ze kterych vychazim, mi pro tuto praci pfisla pfihodna volba ¢ernobilé barevnosti.
Daéle jsem jako soucast prace v programu Reaper slozila, nahrala a zmasterovala
pfes 22 minut dlouhou zvukovou stopu skrze skute¢né i virtualni VST nastroje, ¢imz
je prace posunuta do vicesmyslové podoby.

KONTEXT

Po vizualni strance maji moje kresby a metoda jejich vytvareni nejblize k uméni art
brut a k surrealismu. Z konkrétnich umélct pak mizeme jmenovat Vladimira
Boudnika, Jana Hiska nebo Hynka Bafaka. Ze zahrani¢nich umélct pak napfiklad
Bryan Charnley.



Co se tyCe hudebniho doprovodu, vychazela jsem z jiz zminéného Black metalu a
dungeon synthu, ke kterym jiz od ted budu referovat jako k BM a DS. V kone¢ném
vysledku pak osobné nejvice slySim podobnost v albech jako jsou Ritual od Master's
hammer, All Hail Pessimism od Den Saakaldte, Nattens Madrigal — Aatte Hymne Til
Ulven | Manden a Bergtatt od Ulver a nebo také napfiklad s podzanrem DSBM
(depressive suicidal black metal).

NAHRAVANI

Dohromady je hudba slozena ze ¢ty BM skladeb na nichz hraju na sélovou,
doprovodnou a basovou kytaru za doprovodu v pocitai naprogramovanych bicich a
MIDI klaves (na v8ech skladbach je pouzity nastroj Ambi Horns od Arturia). Tyto
skladby jsou prolozeny tfemi DS ¢astmi, z nichz prvni vznikla naprostou nahodou
kdyZ jsem se chystala nahravat kytaru a b&€hem toho jsem omylem stopu bicich
premistila do sekce klaves a vysledek mi atmosférou pfipomnél nékteré pasaze ze
soundtracku filmu Nosferatu z roku 1922, ktery také patfi k mym oblibenym filmam.
Druhou DS skladbu jsem sloZila skrze volnou improvizaci na klavesy, kterou jsem
pak opét pfes zaznamenanou MIDI stopu zeditovala jen tak, aby bylo jeji tempo
presnéjsi, jelikoz se na né stale teprve ucCim. Treti jsem pak slozila bez pouziti
hmotnych klaves skrze piano roll, kde jsem si veSkeré melodie vytvofila ruénim
klikanim mysi po jednotlivych tdnech pouze pomoci mych znalosti a zkuSenosti s
hudebni teorii.

Co se tyCe skladani a kompozice BM &asti, opét jsem se odvijela od intuice a
improvizovani. Nejdfive jsem si vzdy vytvofila z pfedchystanych ¢asti smycek bicich
celou jejich kompozici a poté jsem do ni zaCala nahravat svou improvizaci na kytaru.
Pfed kazdym nahravanim jsem pokazdé hodinu az dvé improvizovala do ruznych, jiz
existujicich nahravek bicich, abych pfi samotném nahravani mohla zvuk nahrat co
nejpfesnéji, nejlépe napoprve, aby tak byl v co nejsurovéjsi podobé bez opétovného
opravného prfehravani. Takto jsem nahrala doprovodnou kytaru a poté jsem k ni
rovnou stejnym zplsobem nahrala i sélovou. Baskytaru jsem v8ak pouzila spiSe ke
zhutnéni a uceleni jiz nahraného zvuku, nez jako samostatny nastroj, jelikoz se stale
mym primarnim nastrojem elektricka kytara, na kterou hraju jiz skoro 10 let. Pro
v8echny kytary jsem pouzila pouze virtualni aparatury. Nakonec jsem nahrala
klavesy, pficemz jsem je vSak musela nahravat opakované, protoze se mi ne vzdy
povedlo aby do celkové kompozice sedély. Prvni padnouci véc, kterou se mi povedl|o
zahrat jsem poté uz jen vice srovnala s tempem a nijak samotnou melodii jiz
needitovala. Poté jsem vSechny nastroje zmasterovala tak, aby u kazdého z nich co
nejvice vynikl jeho zvuk a sekce frekvenci, kterou v hudbé zastava. VeSkerou hudbu
jsem tvofila beze snahy o to aby méla pevnou strukturu sloZzenou z ¢asti jako je
napfiklad refrén tak jako tomu je u vétSiny hudby. Obcas jsem v$ak citila potfebuju
nékteré Casti zopakovat, jelikoz mi jinak skladba znéla az pfilis chaoticky. Obecné v



této praci nad hudbou pfi procesu jeji tvorby uvazuji jako nad vytvarenim pribéh
vice, nez jako nad spojovanim a opakovanim pfedem definovanych ¢asti a stejné
tomu je i pfi mych kresbach.

Klicova slova: aktivni imaginace, black metal, dungeon synth, improvizace

Keywords: active imagination, black metal, dungeon synth, improvisation



OBRAZOVA CAST

Bez ndzvu, bila tuzka na Cerném papife, 210 x 297 cm, 2024



Bez ndzvu, bilad tuZka na Cerném papife, 210 x 297 cm, 2024




Bez ndzvu, bila tuZka na Cerném papife, 297 x 420 cm, 2024




Proces masterovdni v programu Reaper
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