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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Prace vyzaduje vyuZiti a pochopeni mnoZstvi novych nastrojd, které jsou ¢asto v ranych fazich Zivotniho cyklu, a
tedy vykazuji horsi spolehlivost a obsahuji méné podrobnou dokumentaci.

Splnéni pozadavki zadani zadani spinéno
Jednotlivé body zadani byly spinény. Systém pfimo neprosel soutézi, nicméné pro tento druh strojového uceni
zatim neexistuje vhodna soutéz, u€ast v soutézi je vynahrazena porovnanim se srovnatelnymi systémy nad
definovanymi minihrami.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Po zapoditani obrazkd, diagrama a tabulek je prace v obvyklém rozmezi.
Prezentaéni uroven predlozené prace 70 b. (C)

Hlavni logicka struktura prace je na dobré Urovni, nicméné na mnoha mistech orientaci v tématu komplikuje
pouzivani nedefinovanych ¢i nevysveétlenych novych pojmU. Tyto byvaji bez odkazu vysvétleny pozdéji. Podobny
problém pak pfinasi nepeclivé odkazovani obrazki, kdy je odkaz na obrazek uveden v textu podeéji, nez by ¢tenar
dany obrézek potfeboval.

Formalni uprava technické zpravy 65 b. (D)
Prace ma v zasadé priimérnou typografickou Upravu. Vyskytuje se zde mnozstvi pochybeni jako vdovy,
nevhodné formatovani polozkovych seznam(, nespravné znaky pro uvozovky a pomléky ¢i nevhodné umisténi
obrazk( vzhledem k navaznosti na text. Po jazykové strance je prace primeérna, obsahuje slangové vyrazy,
hovorové obraty a dali nedostatky.

Prace s literaturou 89 b. (B)
Student pouzil mnozstvi relevantni literatury, véetné védeckych ¢lanku z poslednich let, které se zabyvaji
problematikou strojového u€eni pfi hrani pocitaCovych her. Citace jsou v textu dostate¢né odliSeny.

Realizacni vystup 73 b. (C)
Vytvoreny systém je plné funkéni a umoznuje provadét trénovani modelu zpétnovazebnim u¢enim A2C s vyuzitim
nedavno publikovaného optimaliza¢niho algoritmu PBT. Zdrojové kédy jsou na priimérné Urovni a bohuZel nejsou
dostate¢né komentované.

Vyuzitelnost vysledku

Prace provadi experimenty s optimalizanim algoritmem PBT s vyuzitim CPU i GPU. Vysledky mohou dobfe
Otazky k obhajobé

- Diskutujte moznosti nasazeni algoritmu PBT na distribuovanych systémech.

- Zhodnot'te moznosti optimalizace, predevsim pamét ové naroénosti a naroénosti na vstupné-vystupni operace
béhem uceni s algoritmem PBT.

Souhrnné hodnoceni 75 b. dobf¥e (C)
Pozitivné na praci hodnotim pfedevsim vyuziti nedavno publikovaného inovativniho zplsobu optimalizace
zpétnovazebniho uceni a Uspésné provedeni experimentl s témito algoritmy. Negativné pak hodnotim maly
prostor vénovany v praci jinym moznostem zkracovani ¢asu uceni, vyjma vyuziti vykonnéjSiho hardware, a spise
prdmeérnou jazykovou i typografickou stranku préace.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.
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