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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Zadani je na diplomovou praci primérné obtizné.

Splnéni pozadavki zadani zadani spinéno
V&echny body zadani byly spinény.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Text technické dokumentace je v obvyklém rozsahu. Sekce o popisu paprsku je mozna zbyte¢né dlouha.
Prezentacni Uroven predlozené prace 90 b. (A)
Prace je pochopitelna po prvnim precteni. Text je strukturovany. Sekce implementace mlze byt hlife stravitelna.
Formalni uprava technické zpravy 90 b. (A)
V textu neni mnoho preklept a je psan technicky. Neobjevil jsem mnoho prestupki vi¢i formalnim pravidlim.
Prace s literaturou 85 b. (B)

Prace vyuziva 19 zdrojl informaci. Zdroje jsou v podobé védéckych ¢lankd, knih a odkazi na specifikace.
Vybrané zdroje jsou pro praci vhodné. Reference jsou misty zastaveny do vét s uvedenim nazvu zdroje. Obvykle
chybi &islo stranky nebo nazev kapitoly.
Realizac¢ni vystup 80 b. (B)
Vysledna aplikace nebézi ve 4K rozliSeni. Pi vyuziti FHD je vystup spise primérny. Aplikace zobrazuje to, co by
méla, ale neoslini.
Vyuzitelnost vysledku
Prace by mohla poslouzit jako zdroj informaci pro implementaci aplikaci vyuzivajici raytracing v Unity.
Otazky k obhajobé

¢ Pro€ aplikace nefunguje na 4K rozliseni?

e Z jakého divodu je 24x24 vlaken v compute shaderu nejrychlejsi?
Souhrnné hodnoceni 85 b. velmi dobfe (B)
Celkoveé je odvedena prace pékna. Text neobsahuje mnoho chyb a je pochopitelny. Aplikace je funkéni, ale
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Takto hodnotim péknou B.

Prohladeni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické formé.
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