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DOKUMENTACE VSKP

Projekt RLXY je audiovizualni performance, zde je obrazova dokumentace dil¢ich ¢asti
projektu
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Prostiedi autorského software

Generovany obrazec na osciloskopu
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Vzorek autorského pisma pouzitého v projektu

Projekt RLXY je audiovizualni performance, prezentovana formou pfedstaveni ¢i koncertu.
Pomoci vlastniho autorského software generuji stereofonni signdl, ktery je souc¢asné zvukovou
1 obrazovou slozkou vystoupeni. Vystupni signal — pravy a levy kanal pfipojuji na osy X,y
osciloskopu. Tim vzniké obraz, ktery nasledné snimam primyslovou kamerou a promitam
projektorem.

NEXT odehrat jeden koncert. Na této formeé mé predevs§im zajima jednota obrazového a
zvukového zdroje, kterd mé nuti hledat kompromis mezi obrazovou a zvukovou slozkou(tzn.
co dobfe vypada nemusi dobie znit a naopak). Pti svych experimentech hledam zptisoby jak
zpracovavat trojrozmérné informace a soucasné je zakomponovat do zvukové kompozice.
Moji inspiraci je topologie, geometrie apod. Volba osciloskopu jako zobrazovaciho zafizeni
byla ¢isté¢ konvencni, je to jediné zafizeni které mi umozni zobrazit audiosignal jeko obraz
primou cestou. I kdyz jista retro estetika této metody zobrazovani mé pfitahuje a mize
pfipominat prace ,,pionyrid* videoartu osmdesatych let.

Béhem svoji prace veskery software tvofim sam, popisuji rozsahlé rovnice jak
generovat jednotlivé signdly, jak pfevadét trojrozmérnd data na dvojrozmérny signal, hleddm
zpusoby jak generovat samotné kompozice pomoci pievodl ¢iselnych soustav.

Experimentuji se zptisoby ovladani programu pro life vystoupeni. VyzkousSel jsem
fadu kontrolert, ale nakonec mé nejvice zaujala obycejné klavesnice — nastroj ktery nejlépe
znam. Jiz jsem vyzkousel mnoho metod jak ji vyuzit. V této praci jsem inspirovan timto
zafizenim vytvoril autorské pismo tvorené pomoci goniometrickych funkci, tim vznikl dalsi
nastroj pro tvorbu novych zvuki, samotné ovladni softwaru dostava dalsi rozmér.

Toto pismo mée piivedlo k dalsi myslence s kterou ¢as od ¢asu operuji. Metoda se stane
sama vlastnim zdrojem dat. To znamen4, program vytvoteny k tomu aby ,,Cetl* ¢te sviij
vlastni zdrojovy kod. Cely tento projekt je propleten posedlosti uzavirat vSe do jakychsi
kruhti: zvuk ktery je soucasné obrazem, obraz ktery je soucasné vyobrazeni kodu, ktery mu
umoziiuje se zobrazovat, ovladani programu které se stdva soucasti kompozice...

Zpracovani tohoto tématu je jedna velkd hra provazend fadou experimentii a omyld,
snaha o pochopeni média samotného. Blaznivé hledani feseni uméle vytvoren¢ho problému,
mozna i touha objevit novy pfistup k audiovizudlni tvorbé.



