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Nazev prace: Realizace pocitatové hry s motivy deskové a karetni hry
Slovni hodnoceni:

Richard Harasim zamifil svou diplomovou praci do formatu prototypu digitalni hry. Vzhledem k tomu, Ze se
autor dosud profiloval jako solo vyvojar, ilustrator ¢i obecné verzatilni digitalni tvirce, nevstoupil tim do
neznamé pracovni struktury a obtiznosti. Nicméné pravé ve vztahu k obtiznosti seznal Richard za vhodné
vyrazné zmeénit pracovni prostfedi ve smyslu softwarovych nastroji. Oproti pfedeslym zkuSenostem a
nékolika vydanym hrdm se v poslednim roce studia rozhodl zacit znovu. Opustil tak komfort dosavadné

osvojenych nastroju a vykrogil vstfic novému vyvojovému prostredi.

Jiz od pocatku vyvoje predstavuje samotny koncept a celkova exekutiva projektu velmi ambiciézni cil.
Zejména v pfipadé, kdy na ¢asové omezeném prostoru probiha zaroven uceni se novych nastrojl. Pfesto
nezacina zcela od nuly. Opira se o silné zdzemi ve své vizualni tvorbé, kde se sebevédomé pohybuje mezi
gore az metalovou estetikou. Pravé v této oblasti nachazime stézejni pilif projektu, kdy atmosféricka a
narativni identita hry vychazi z Richardova autorského fundamentu. Zasazeni hry tak pfirozené ¢erpa

z temnych preferenci autora.

Predkladany prototyp nas skrze izometricky Zanr virtudlni kamery stavi pfed typologii vhodnou pro syntézu
deskové a karetni hry. Jak uz celkové rozloZeni herniho prostfedi napovida, pohyb a dalSi interakce zde
probihaji primarné na urovni odpoctu virtualizovanych tahu, opfedenych jednoduchym systémem herni
nahody. Nahoda, jakoZto sytém, se ve hfe vztahuje prakticky na v8e. Od fungovani herniho prostfedi,
nepratel, az po samotny soubojovy systém. Ten sice mizeme do jisté miry charakterizovat jako
schématicky, ale pro potfeby prototypu a celkové vyznéni hry neni slozitéjSi systémova ani matematicka
struktura soubojl aktualné potfeba. Zakladni herni smycka demonstrativné funguje, byt obsahuije jisté

nesrozumitelnosti, které je potfeba vyfesit bud komplexnéjsim pfedanim informaci nebo pfimou navigaci.

Na urovni prostfedi, ve kterém se prototyp odehrava, je snadno predstavitelné, ze maze, ale nemusi
v rliznych smérech zpracovani jesté rist. Takové nastaveni je primarné dulezité pro potencialni budoucnost

projektu. Nicméné jeho sou€asnou podobu v zasadé nikterak neomezuje.
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Autor ma schopnost nacitit se do média digitalni hry tak, ze je ve vysledku schopen sugestivni virtualni svét
opravdu vytvofit. Byt za vysokou cenu. Zpravidla zaplacenou ,krvi“ sélo vyvojare. Ktery byl, je a bude na
v§echny segmenty projektu zcela sam. Preji Richardovi, aby jej vule a cilevédomost na jeho narocné cesté
s6lo vyvojem neopoustéla, stejné jako témata a formy, které jsou pro ného autentické. Budu se téSit na

vS8echny budouci projekty, v€etné restartu vyvoje a dokonc&eni tohoto predkladaného.

Preji hodné sil!

Otazky k rozpravé:
Co se na diplomové praci nejvice nepovedio?

Jak bude projekt pokracovat?

Zavérecné hodnoceni:

Praci doporuduji k obhajobé

Navrh klasifikace:
B
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