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Abstrakt

Predmétem této bakalaiské prace je navrh a tvorba funkéni aplikace rozvrhu hodin
nacteného z informa¢niho systému Fakulty podnikatelské pro platformu Android a jeji

distribuci na Google Play od spole¢nosti Google.

Abstract

The subject of this bachelor thesis is design and creation of a working application for a
timetable loaded from the Business faculty information system for Android platform and

it's distribution to Google Play made by Google Inc.
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UVOD

Téma pro svoji bakalaiskou praci jsem si zvolil vyvoj a tvorbu aplikace pro platformu Android.
Aplikace, kterou jsem usoudil za vhodné vytvofit, je rozvrh hodin pfizptisobeny pro informaéni

systém VUT Fakulty podnikatelské.

Béhem svého studia na této fakulté jsem vyzkousSel mnoho rozvrhii hodin ve svém mobilnim
telefonu, Zadny mi nevyhovoval a nebyl dostatecné piizpisoben tomu, abych si do n¢j mohl
vlozit rozvrh hodin pfesné tak, jak je uveden v informacnim systému. Z toho divodu je ma

bakalarska prace zamétena na toto téma.

Smysl této aplikace je hlavné v jednoduchosti pouZiti pro studenty Fakulty podnikatelské, kdy
defacto vSe, co musi student neboli uzivatel ud€lat, je ptihlasit se do informa¢niho systému.
Vse ostatni se vygeneruje za n¢j a dale tu pak bude moznost dalsich individualnich uprav

rozvrhu dle uzivatele.

Vystup neboli funkéni aplikace bude zcela zdarma na distribu¢ni sluzbé Google Play, jako

vétsina aplikaci s rozvrhy hodin.



1  CILE PRACE, METODY A POSTUPY ZPRACOVANI

Hlavnim cilem této bakalaiské prace je navrhnout aplikaci rozvrhu hodin pro opera¢ni systém
Android, ktera bude komunikovat s informa¢nim systémem VUT Fakulty podnikatelské.
Student neboli uzivatel se piihlési skrze aplikaci do vySe zminéného informacniho systému a ta

nasledn¢ nacte studentiv aktualni rozvrh hodin do piehledné tabulky.

Nasledovné otestovat aplikaci, analyzovat mozné chyby a umistit aplikaci na online distribu¢ni

sluzbu Google Play.
Dil¢i ¢asti aplikace:
e piihlaseni aplikace do IS Fakulty podnikatelské a nacteni rozvrhu hodin do tabulky,
e moznost editace jednotlivych bun¢k a ptidani dalSich predméta,
e nastaveni a dodate¢né upravy celé tabulky,
e vytvofeni widgetu celého rozvrhu nebo nasledujicich predméti na plochu.
Postup zpracovani:
e analyza problému,
e zpracovani teoretickych poznatkd potiebnych pro realizaci projektu,
e vytvofeni designu aplikace a jeho nasledna realizace,
e vytvofeni funk¢ni aplikace na zékladé znalosti ziskanych studii této problematiky,
e testovani aplikace a analyza moZnych chyb, které by mohly nastat,

e umisténi aplikace na distribu¢ni sluzbu Google Play.
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2  TEORETICKA VYCHODISKA PRACE

V prvni c¢asti bakalaiské prace se budu zabyvat teoretickymi vychodisky, které blize
pojednavaji o platformé Android, jeji historii a programovanim pro tuto platformu. Znalost této

teorie je nutna pro seznameni se s problematikou Androidu a programovani v ném.

2.1 Android

Android je otevieny opera¢ni systém, jehoz vyvoj vede spolecnost Google. Tento operacni
systém se pouziva na velkém mnozstvi zafizeni jako jsou smartphony, tablety, chytré televize,

miniaturni pocitace i notebooky, hodinky a mnoho dal$ich zafizeni (5).

Operacni systém Android ma rtizné formy vzhledu, zavisi to hlavné na vyrobcich konkrétniho
zatizeni, jak vzhled upravi. Zaklad, ktery je pro kazdé zatizeni Android stejné je v§ak na vrchni
Casti obrazovky lista s oznamenimi, informacemi o modulech telefonu, stavu baterie a ¢as, dale
pak samotnd plocha, na které jsou umistény widgety jako naptiklad hodiny a samotné ikony
aplikaci ¢i ikony pro zobrazeni menu. Ve spodni ¢asti je pak funkéni tlacitko zpét, domovské

tlacitko a tlacitko pro zobrazeni spravce tloh (5).
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Obr. 1: Plocha systému Android (Vlastni zpracovani, dle 5)
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2.1.1 Historie systému Android

Ze zaCatku zde byla spole¢nost Android, Inc, kterou zalozili programatoii Andy Rubin,

RichMiner, Nick Sears a Chris White nikoliv tedy samotny Google, pod ktery nyni Android

spada (1).

Zalozeni spole¢nosti Android, Inc vzniklo v fijnu roku 2003, pozdé&ji vSak kvuli finanénim

problémiim v srpnu roku 2005 Google Inc tuto spole¢nost odkoupil a vytvofil z ni dcefinou

firmu (1, 2).

Prvni prototyp opera¢niho systému se dostal na svét v prosinci roku 2016 a nesl nazev Sooner.

Pozdéji pak Google prohlasil, ze cilem opera¢niho systému Android bude podpora mnoha

riznych modeli a zatizeni. Koncem roku 2007 vysla na trh prvni oficialni beta verze Androidu,

ktery se vyznaCoval zejména jako open source (oteviena platforma), neomezena s Sirokou

podporou riizného hardware a ovlddanim pomoci dotykové obrazovky (2).

Tab. 1: Historie verzi systému Android (vlastni zpracovani dle 1, 3)

Datum vydani

Verze Androidu

Jméno verze Androidu

22. zari 2008

9. tnor 2009

27. duben 2009

15. zati 2009

26. fijen 2009

20. kvéten 2010

6. prosinec 2010

22.unor 2011

1.0

11

1.5

1.6

20/2.1

2.2

2.3

3.0

12

Bez jména

Bez jména

Cupcake

Donut

Eclair

Froyo

Gingerbread

Honeycomb



19. fijen 2011 4.0 IceCreamSandwich

9. Cervenec 2012 41142143 JellyBean

31. fijen 2013 4.4 KitKat

12. listopad 2014 50/5.1 Lollipop

5. fijen 2015 6.0 Marshmallow
22. srpna 2016 70/7.1 Nougat

Prvni verze obsahovaly zékladni vlastnosti jako sluzby Google, webovy prohliZze€, zacinajici
Android market s aplikacemi, Wi-Fi a Bluetooth pfipojeni. Dale se rozsifoval naptiklad 0 GPS
navigace, softwarovou klavesnici na displeji, podporu standartu CDMA, pievod textu na feé,
ptibyla podpora bezdotykové komunikace pomoci NFC a postupem ¢asu se z Android

smartphonil stavaji plnohodnotné pocitace (1).

2.1.2 Architektura systému Android

Architektura systému Android je rozlozena do péti vrstev, které spolupracuji. Kazda vrstva

provadi jiné operace, a pfitom nejsou od sebe oddéleny (4).

e Prvni vrstva neboli jadro Androidu je zalozeno na Linux kernel.

e Dalsi vrstvu tvofi knihovny psané v C a C++ programovacich jazycich.

e Tieti kliCovou vrstvou je Android Runtime prostfedi, které je viceméné soucasti
knihoven.

o Ctvrtou vrstvou pak Application Framework neboli aplika¢ni ramce.

e Posledni vrstvou pak samotné aplikace, které do zatfizeni bud’ vyrobce nebo samotny

uzivatel stadhne a nainstaluje (4).
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Applications
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Contacts Voice Dial Email Calendar Madia Albums Clock
Player
Application Framework
7 5 Notification
Activity Manager Window Manager Content Providers View System Manager
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Surface Manager Media Framework SQLite
OpenGLES FreeType ' LibWebCore
SGL SSL Libe

Blustooth Driver Fiaeh Semay Binde (IPC) Driver
m

Display Driver
USB Driver

Obr. 2: Vrstvy architektury systému Android (4)

2.2 Vyvaoj aplikace pro opera¢ni systém Android

Operacni systém Android je nejrozsifenéj$im otevienym systémem pro mobilni zatizeni, proto

je i velmi oblibeny mezi vyvojaii (6).

2.2.1 Vyhody a nevyhody vyvoje aplikace pro Android

Velikou vyhodou je otevienost samotného systému Android a rozsitenost chytrych mobilnich

zafizeni s timto systémem. Samoziejmé také kompaktnost téchto zafizeni, které laka vice a vice

vyvojait (6).

Problémy neboli nevyhody nastavaji v momenté, kdy dojde na programovani. Mezi ziejmé

problémy patii mald dotykova obrazovka, absence ¢i mala kladvesnice, omezeni ze strany

hardwarové a mnohé dalsi (6).
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2.2.2 Bézné problémy pri programovani aplikaci

Mezi bézné problémy, se kterymi se nejen vyvojati ¢asto potykaji je vytizeni procesoru natolik,
ze zatizeni neni schopné zpracovavat ulohy na pozadi jako naptiklad piichozi hovory. DalSim
problémem cCasto naprogramovanych aplikaci je tzv. tich¢é zmizeni aplikace pti piichozich
hovorech ¢i prekryvani nékolika aplikaci. Tou horsi situaci pak mize byt pad systému kvili

Spatné naprogramované aplikaci (6).

2.2.3 Zakladni slozky Android aplikaci

Aplikace pro systém Android maji svoji specifickou strukturu, ktera se sklada z nasledujicich

komponent:

e aktivit — analogie oken ¢i dialogti
e dodavateli obsahu — zpfistupnéni dat i jinym aplikacim
¢ sluzeb — mohou pracovat nezavisle na jakékoli jiné probihajici aktivité

e zamgeril — systémové zpravy (6)

2.2.4 Moznosti vyvoje aplikace pro Android

MozZnostmi vyvoje aplikace pro Android se rozumi pfedevSim programovaci jazyk, ve kterém
je mozné¢ aplikaci programovat, a také programovaci prosttedi. Nejcastéji pouzivanymi jazyky

jsou JAVA a Microsoft Visual C, C#, ¢i C++ (3, 6).

Nejidealngjsim kompromisem pro zacinajici vyvojafe aplikaci pro platformu Android je
rozsifeny jazyk JAVA v kombinaci s vyvojovym balickem Android Software Development
Kit, spfipadnym zasuvnym modulem Android Developer Tools, ktery je potiebny pro

vyvojové prostiedi Eclipse nebo piehlednéjsi a snazsi Android Studio (3, 6).

2.3 Programovaci jazyk JAVA

Programovaci jazyk JAVA, jakoZ to jeden z nejpouzivanéjSich programovacich jazyki na svété

vyvinula vyvojaiska spole¢nost Sun Microsystems v roce 1995. Plivod nazvu JAVA je odvozen
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od kavy. Od roku 2010 vlastni JAVA vyvojarska spolecnost Oracle Corporation
(16, 17).

Prednostni vlastnosti jazyku JAVA je jeji pienositelnost. Aplikace v jazyce JAVA pouzivaji
stolni pocitace, notebooky, mobilni zatizeni, chytré hodinky, chytré televizory a nespocet

dal$ich zafizeni (16, 17).

Zdrojovy kéd jazyku JAVA je open source, volné ke stazeni v podobé nékolika rtiznych JAVA

Developer kitll se zamétenim na Sirokou Skalu platforem, které nesou nasledujici oznaceni:

e JAVA SE - standartni edice,

e JAVA EE — enterprise edice ur¢ena pro podniky a informacni systémy,
e JAVA ME — mikro edice uréend zejména pro malé mobilni zafizeni,

e JAVA DB - edice pro databaze,

e JAVATV —edice pro telefony,

e A dalSi mensi vydani (16, 17).

2.4  Android studio

Android studio je vyvojové prostiedi pro programovani Android aplikaci v jazyce Java, ale i
C++. Mezi tviirce Android studia patfi Google Inc. a JetBrains, prostiedi tohoto programu je
zalozeno na editoru IntelliJ IDEA a diky tomu Android studio nabizi Sirokou $kalu moznosti

pfi programovani a je zcela zdarma (3).

Struktura projektu v Android studiu je tvofena souborem obsahujicim Java zdrojovy kod a dale
pak XML soubory definujici vzhled a design aplikace. Vzhled je moZné tvofit pomoci

textového editoru v XML kodu nebo za pomoci tzv. design grafického rezimu (3).

Dalsi komponenty Android studia jsou debuggery, které snadno detekuji chybu v kodu a
zobrazi ji, emulatory schopné simulovat béh velké Skaly odlisSnych mobilnich zafizeni
S riiznymi verzemi operacniho systému Android, zdznam toho, co se dé€je pii behu aplikace a

nespocet dalsich soucasti (3).
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3  ANALYZA SOUCASNEHO STAVU

Tato kapitola bude zaméiena na analyzu zastoupeni mobilnich telefonti a jejich operacnich
systémil. Vysledky jeji analyzy mi poslouzi k vyhodnoceni vybéru operacniho systému, pro
ktery je nejvhodnéjsi aplikaci vyvijet. Rovnéz se budu zabyvat analyzou prostiedi informaéniho
systému VUT Fakulty podnikatelské, konkrétné portalu student, analyzu trhu s aplikacemi pro
zjisténi podobnych aplikaci, dale jaké moZnosti nabizeji, jejich uzivatelské rozhrani, snadnost

obsluhy a oblibenost.

Vysledkem pak bude stanoveni pozadavki a o¢ekavani od mobilni aplikace, ktera bude slouzit

zejména studentim Fakulty podnikatelské na univerzité¢ VUT.

3.1 Podil chytrych mobilnich telefonii na trhu

Chytré mobilni telefony, ma v dneSni dob& témét kazdy. Jednd se o mobilni telefony
s dotykovymi obrazovkami a opera¢nim systémem jiz velmi podobnym operacnim systémuim,

S nimiz se setkdvame v osobnich pocitacich.

Dle statistik dosahly chytré telefony celosvétového poc¢tu 1.86 miliardy uzivatelii v roce 2015
a pro rok 2016 je tento pocet odhadovan na 2.1 miliardy (7).

Od roku 2014 je ro¢ni narast uzivatell chytrych telefont prakticky stejny a to o 0.2 miliardy
ro¢né. S timto ristem uzivateli chytrych telefoni se pocita az do roku 2020, kdy bude

predpokladany pocet aktivnich uzivatelt ve vysi 2.87 miliardy (7).
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Celosvétovy pocet uzivatelli chytrych
telefond v miliardach
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Graf 1: Celosvétovy pocet uzivatelt chytrych telefoni (vlastni zpracovani, dle 7)

Zastoupeni chytrych telefonti v Ceské Republice a ve Slovenské Republice po druhém kvartélu
roku 2016 dosahlo kolem 80 % vSech dodanych mobilnich telefont. Zbylych 20 % mobilnich
telefontl jsou staré s tlacitky, které si potizuji spiSe starsi lidé ¢i jako ndhradni mobilni telefony

(8).

Chytré mobilni telefony jsou dneSnim trendem diky nekone¢nému mnozstvi moznosti, které
nabizeji. Slouzi nejen pro telefonovani, posilani SMS zprav ¢i jako nahrada budiku, ale je
mozné na téchto zafizenich hrat dnes jiz velmi propracované hry, komunikovat s prateli pomoci
riznych socidlnich siti ¢i aplikaci pro komunikaci, prohliZzet multimedialni, textové, tabulkové
1 prezenta¢ni soubory, surfovat na internetu, zaznamenavat poznamky, ale taktéZ umoziuji
funkce jako navigace, umoziuji dokonce i odemykani a ovladani nékterych funkci automobild.
Téchto moznosti je vSak daleko vice, zalezi pak na uzivateli, které aplikace si do svého telefonu

stdhne a nainstaluje.

Chytré mobilni telefony s bezdratovym pfipojenim k internetu jsou pak velmi obdobné
klasickym stolnim pocita¢lim, ¢i laptopim. Jejich struktura se téméf nelisi a vykon hardwaru
téchto telefontl je jiz srovnatelny s nejlevnéjSimi laptopy. Oblibenost také nachazi hlavné diky
kompaktnosti, kdy spoustu dilezitych funkei, které diiv umoznovaly pouze pocitace, miize mit

¢lovek pii sobé prakticky kdykoli a kdekoli.
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3.2 Podil operacnich systémi na trhu chytrych telefont

Operacnich systému pro mobilni zafizeni je hned nékolik naptiklad: Android, iOS, Windows,

BlackBerry, Symbian a mnohé dalsi.

V prubéhu let se vSak jejich podily na trhu riizné ménily spise ve prospéch operacnich systémi
Android a 108, které maji jednoznacné nejvyssi zastoupeni, u zbylych platforem je tento podil

Vv fadu desetin a setin procenta (9).

Nejvyssi zlom pfiSel mezi roky 2009 a 2013, kdy operacni systém Android zacinal a staval se
oblibengjsi hlavné mezi mladou generaci zejména diky trendu dotykovych obrazovek. Tento
fakt vyrazné snizil zastoupeni operacnich systémt Symbian a BlackBerry, které predtim byly

v piedni linii (9).

Podil opera¢niho systému Android po prvni poloviné roku 2016 je ohromnych 85.2 %, pro
operacni systém 10S je to pak 13.8 %, zastoupeni ostatnich operacnich systému pak zahrnuje
pouhé jednoho procento. Mezi timto jednim procentem je pak i operacni systém Windows
mobile, ktery taktéz pomalu zanikd i pfes mnohé pozitivni odezvy k tomuto operaénimu

systému (9).

Podil mobilnich operacnich systému v 2.
poloviné roku 2016

1%

® Android
mi0S

I ostatni systémy

Graf 2: Podil mobilnich opera¢nich systému (vlastni zpracovani, dle 9)
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Tento rozdil je zpisobeny zejména otevienému trhu s aplikacemi Google Play, ktery se stal
nejoblibenéjSim. Nové uziteCné aplikace nebo hry muze prakticky vytvaret, kdokoli a témét

vétsina se jich pak do Google Play dostane a kde si je lze stahovat.

Platforma Android je ze vSech zminénych nejotevienéjsi pro lidi a nabizi jakoukoli modifikaci
tohoto operacniho systému samotnymi uzivateli, coz piinasi své nevyhody zejména kvili

rostouci existenci Skodlivého software neboli vira.

3.3 Informacni systém VUT Fakulty podnikatelské.

Informacni systém VUT Fakulty podnikatelské je velmi dobie zpracovany, z designového

hlediska ptehledny, 1ze se v ném snadno vyznat a vyborné plni sviij tcel.

Vrchni ¢ast stranky slouzi pro navigaci mezi sekcemi student, portal, ucitel, e-learning, wiki a
WWW, dale pak k ozndmeni doby piihlaseni, zobrazeni napovédy, zménu jazyka a odhlaseni.
Kazdy z téchto portalti ma své specifické zbarveni. Leva ¢ast stranky slouzi pro navigaci mezi

polozkami v konkrétnim portalu. Ve zbylé ¢asti stranky je pak piehledné zobrazeny obsah (10).

INFORMAEN{ SYSTEM VUT V BRNE HQ@ @

Student Portal Ucitel elLearning Wiki www Prihlasen(a): Vit Kominek (xpkomin02)

Obr. 3: Navigace mezi sekcemi informacniho systému FP (10)
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INFORMACENI
Student
» Uvodni informace

Osobni informace
Studium

Rozvrhy
Individualni rozvrh

Elektronicky index
» Individuaini plan
Aktuality z pfedmétu
. Registrace termini
Registrace
zavéredné prace
Moje zavérecna
prace
Vystupni list
studenta

Hodnoceni predmétu
Vysledky hodnoceni

predméti

Ankety

Stipendia a poplatky

Sport
Poradenstvi a kurzy
Zahrani¢ni pobyty

Obr. 4: Navigace mezi polozkami konkrétni sekce (10)

3.3.1 PrihlaSeni do IS Fakulty podnikatelské

Do informaéniho systému a pfimo k samotnému rozvrhu hodin se lze dostat specifickou

webovou adresou. Prvnim krokem je pfihlaseni na zakladé Loginu a VUT Hesla (10).

PRIHLASENI DO INFORMACNIHO SYSTEMU VUT

Login [ | (napovéda)
VUTheslo | | (napovéda)

PFihlasit se

Obr. 5: Formulaf ptihlaseni do IS Fakulty podnikatelské (10)

V piipadé korektniho vyplnéni tohoto formulafe probéhne nésledovné piihldSeni do

informacniho systému a pfesmérovani na piedem zadanou stranku, tedy rozvrh hodin.
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Pii vyuziti specifické webové adresy informacéni systém zobrazi stranku s individualnim

rozvrhem pro konkrétni tyden.

3.3.2 Portal student

Leva cast stranky ur¢ena k navigaci mezi jednotlivymi polozkami portalu obsahuje informace
na uvod, o studiu a studentovi, rozvrhy, plan studia, elektronicky index, registrace predmétt i
zaveérecnych praci a jejich vypis, vystupni list studenta, aktuality a hodnoceni predmétti, ankety,
informace o stipendiich a poplatcich, sport, poradenstvi a kurzy, zahrani¢ni pobyty a v posledni

fad¢ formulaf pro vyhledavani na VUT ¢i Lidé, viz. obrazek 4 (10).

3.3.3 Polozka individualni rozvrh

V sekci individualniho rozvrhu stranka obsahuje standartni neboli kompletni, tydenni nebo celo

semestralni rozvrh, niZe pak lze zvolit asovy rozsah jednotlivych rozvrhi (10).

Tydenni rozvrh zobrazuje rozvrh pfredméti studia na pfedem zvoleny tyden pro ptihlasené¢ho
studenta, ktery je pak zobrazen pomoci tabulky. Kazda polozka v tabulce obsahuje zkratku
pfedmétu, jestli se jednd o cviceni ¢i prednaSku, udaj o mistnosti, jméno vyucujiciho, je

rozde¢lena dle fadkl mezi dny a dle sloupcii mezi ¢asovy rozsah (10).

28.11. 2016 - 4. 12. 2016 (48. kal. tyden - sudy)

7:00 8:00 9:00 10:00 11:00 12:00 13:00 14:00 15:00 16:00 17:00 18:00
. Al
OICT (C1) - sudy PIS (P) TV-KP
P165 E337 (ctv)
Po Mrédek Pavel Sodomka Petr 15:00-
28.11. 16:00
FCM - Posild
Novakava Svat
Ut DS_2 (P) - sudy PPT (C1) PIS (C2a)
29.11. E342 P255 P254
Bartik Viadimir Koch Milo$ KI€ovd Hana
st RPICT (P) VM (P) VM (C1) - sudy EPO (P)
30.11 P381 E337 P257 P384
o Smolikova Lenka Nowvotna Veronika Novotna Veronika Kocmanova Alena
h | h |
DS_2 (C2a) 0ICT (P) TV-KP
. Bartik Viadimir E342 (cTv)
Ct Simberové Iveta 13:00-
1.12. 14:00
FCM - Posild
Auchova Marta
Pa
2.12.
7:00 8:00 9:00 10:00 11:00 12:00 13:00 14:00 15:00 16:00 17:00 18:00

Obr. 6: Rozvrh ptedmétii z IS Fakulty podnikatelské (10)
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3.4 Pruzkum trhu

Pro zjisténi, jestli ma smysl tvorba takovéto aplikace je nutno provést prizkum podobnych
aplikaci na Obchod Play od Google. Nachazi se zde spousta aplikaci pro rozvrhy hodin, kdy
uzivatel musi zadavat jednotlivé predméty sdm a poté, pokud to aplikace umoziuje,
vygenerovat piislusSny widget na plochu chytrého telefonu, jsou zde i aplikace pro specifické

Skoly, které umoziuji nacist rozvrh hodin automaticky.

Pii vybéru aplikace pro rozvrh hodin pro studenta nejen Fakulty podnikatelské i jinych fakult
VUT a skol, ma v soucasné dobé student, az na velmi ojedin€lé ptipady student k vybéru pouze
aplikace, kam rozvrh piedmétd musi zadavat ru¢né. Navic spousta z téchto aplikaci nemusi byt
pro dany rozvrh vhodnd, kvili chybgjicim widgetiim, nemoznosti rozdéleni na sudé a liché

tydny, fixni dobé trvani pfedmétti a dalSim nedostatkiim.

Existuji i placené aplikace, které dle popiskii umoznuji komunikaci s rozhranim vysokych skol,
avSak dle komentaid nejsou zcela funkéni a lidem se spiSe nevyhovuji, jednim konkrétnim

ptikladem je aplikace VSEstudent (11).

3.4.1 Aplikace QuickTimeTable

QuickTimeTable od autori IDEAL MEDIA patii mezi nejstahovanéjsi aplikaci s rozvrhem
hodin. Aplikace nabizi jednoduché, ptehledné prostredi pro snadné zorientovani. Aplikace
zobrazi rozvrh hodin v jednoduché piehledné tabulce, po otevieni buiiky tabulky s pfedmétem
se zobrazi dal$i tabulka, ktera ukazuje dopliujici informace o pfedmétu. V nastaveni lze volit
mezi n€kolika jazyky a nechybi ¢eStina, umoziiuje vybér prostych tydnii, ale i rozdéleni mezi
sudé¢ a lich¢é tydny. BohuZel nastaveni dni vyuky lze omezit pouze na 5, 6 nebo 7 dni, studenti
vysokych Skol by ocenili spiSe individualni nastaveni zobrazovanych dni vyuky. Negativem je
pak absence mozZnosti nastaveni trvani jednotlivych pfedmétli, coZ pfidelava praci, pokud
nektery z predmétti ma délku trvani delsi jak 1 vyucovaci hodinu. Velkou vyhodou této aplikace
je pak import a export rozvrhu, bohuzel informacni syst¢ém VUT Fakulty podnikatelské

neumoznuje export rozvrhu do stejného formatu, ktery aplikace vyuziva (11).
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Che - Chemistry
Monday - 1.lesson 08:00-08:45
Classroom: p281

Ing Pan Nékdo

Note:
sudy

DELETE BACK  UPDATE

Obr. 7: Detail ptedmétu v aplikaci QuickTimeTable (vlastni zpracovani, dle 11)

SOBOTA 2r1.1.

Rozvru ﬂ

POCETDNU @5 O6 O ZACATEK:  Ponpif
TYP () Prostt (@ A/Brvpen

JAZYK CréTINA 4

Obr. 8: Nastaveni aplikace QuickTimeTable (vlastni zpracovani, dle 11)

3.4.2 Aplikace Primat.cz — Rozvrh

Tato aplikace je jedna z mala téch, které umi ziskat rozvrh hodin z portalu skoly, avSak tato
aplikace je vytvofena pro Uzky okruh univerzit. Pfi spusténi je vyzadovano jednorazové

ptihlaSeni do aplikace pomoci piihlaSovacich udaji univerzity (11).

24



Podporované univerzity:

e Zapadoceska univerzita v Plzni

e Jihoteska univerzita v Ceskych Bud&jovicich

e Ostravska univerzita v Ostrave

e Slezska univerzita v Opavé

e Technicka univerzita v Liberci

e Univerzita Jana Evangelisty Purkyné v Usti nad Labem
e Univerzita Palackého v Olomouci

e Univerzita Pardubice

e Univerzita Tomase Bati ve Zlin¢ (11)

Tato aplikace se jevi jako vhodny ptiklad, avSak samoziejmou nevyhodou nemoznosti vyuziti

studentl jinych Skol nezZ zminénych v seznamu.

02cze & t 9.0 02cz9 @ 29,024 ocze @ 29,024

< E’J Primat.cz - rozvrh ¢ @ Primat.cz - rozvrh ¢ E’J Primét.cz - rozvrh

Vyberte univerzitu Vyberte univerzitu Vyberte univerzitu

Zadejte oscbni Sislo

0K

< Hindat pomoci osobnihe Cisla

Obr. 9: Ptihlaseni do aplikace Primat.cz — Rozvrh (vlastni zpracovani, dle 11)

3.5 Souhrn analyz

Pti této analyze jsem dikladnéji rozebral informacni systém VUT Fakulty podnikatelské a

zjistil zpisoby, jak ziskat ptistup do tohoto systému a k rozvrhu hodin.

V nasledujici Casti bakalaiské prace se zaméfim na navrh aplikace, ktera bude kombinovat
funkce, které jsem vyhodnotil jako uzitecné do mého projektu z aplikaci, jez byly blize

prozkoumané pfi této analyze. Aplikace Primat.cz pfisla s velmi obdobnym feSenim aplikace,
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jako vytvaiim ja, avSak pro jiné Skoly, zaroven aplikace QuickTimeTable vypada jako

wevr

aplikace mn¢ inspirovaly, jak by mélo vypadat nastaveni mé vlastni aplikace pro rozvrh hodin.

26



4  NAVRH VLASTNIHO RESENI

V této kapitole se budu zabyvat vlastnimi navrhy feSeni prace. Hlavnim ukolem je vytvofit
design a funkénost aplikace, kterd se pfi prvnim spusténi pfipoji k informacnimu systému
Fakulty podnikatelské, nabidne moznost pfihlaSeni do systému, déale pak nacéte individualni
rozvrh hodin pro semestr, kde bude nutno rozlisit sudy a lichy tyden, tento rozvrh nacte do
piislusné tabulky a nabidne moznost vytvofit piislusny widget na plochu. K vytvofeni této
aplikace bude pouzito vyvojové prostiedi Android Studio pro programovaci jazyk JAVA, které

se mi osvédc¢ilo nejvice.

4.1  Android studio — Vytvoieni projektu

Pti zakladani projektu jsou prvnimi kroky volba ndzvu aplikace a rozhrani neboli API. Nazev
aplikace musi byt jednoduchy a co nejlépe vystihujici hlavni funkei a skupinu lidi, pro které je

aplikace urcena. Nazev aplikace ,,RozvrhHodinVUT*, vySe zminéné pozadavky zcela splnil.

Na zaklad¢ ziskanych informaci jsem vybral API 15 pochazejici z Androidu 4.0.3 vzhledem

k tomu, ze je aktualné uzivano v nejvice mobilnich zatizenich, coz je dulezité pro zachovani co

-----

nov¢jsim aplikaci budou moci spustit bez jakychkoli problému.
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® Create New Project X

A Target Android Devices

Select the form factors your app will run on
Different platforms may require separate SDKs

Phone and Tablet

Minimum SDK |API 15: Android 4.0.3 (IceCreamSandwich) n

Lower API levels target more devices, but have fewer features available.
By targeting API 15 and later, your app will run on approximately 97,4% of the devices
that are active on the Google Play Store.

Help me choose
D Wear
Minimum SDK | APl 21: Android 5.0 (Lollipop) n
v
Minimum SDK | API 21: Andreid 5.0 (Lollipop) n
["] Android Auto

| Previous m Cancel nisk

Obr. 10: Android studio — vybér rozhrani API (vlastni zpracovani)

Dalsim krokem je vybrat Aktivitu, jinak fe¢eno rozlozZeni, jak bude aplikace vypadat. Zde jsem
vybral ,,Empty Activity*.

® Create New Project X

A Add an Activity to Mobile

I
I

3
Add No Activity

Basic Activity Bottom Navigation Activity Empty Activity Fullscreen Activity

= 1
' E

oogle ol s Activif 0ogle Maps Activif ogin Activif laster/Detail Flow avigation Drawer Activif
Google AdMob Ads Activity Google Maps Activity Login Activity Master/Detail Fl Navigation Dr Activity

By == omm

| Previous | Cancel | Finisk

Obr. 11: Android studio — vybér rozlozeni (vlastni zpracovani)
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Prazdna aktivita byla idedlni pro celou aplikaci. Neobsahuje totiz zadné zbyte¢né predvolby a
menu, které by piekazely jak uzivateli, tak i mné pfi programovani. Tuto aktivitu jsem vybral 1

pro ostatni obrazovky aplikace.

Témito kroky jsem vytvofil a nastavil projekt své aplikace. Nadchazejicim krokem je navrhnout

uzivatelské prostredi.

4.2 Navrh uzivatelského prostredi

Navrh uzivatelského prostiedi je prvnim krokem pfi zahdjeni programovani aplikace.
Uzivatelské prostfedi a rozlozeni komponent musi byt dostate¢né velké a cCitelné na riznych
velikostech mobilnich zafizeni a samoziejmé také se vSe potfebné musi na obrazovku vydat.
Tento navrh je dulezity pro vybér funkci, které budou z jednotlivych aktivit dostupné vzhledem

k tomu, Ze nelze vlozit veskeré funkce do jediné aktivity.

4.2.1 PrihlasSovaci formular

Prvni obrazovka, kterou uzivatel uvidi po spusténi aplikace, bude piihlasovaci formulat do IS
Fakulty podnikatelské. Ptihlasovaci obrazovka by méla byt jednoducha a zaroven podobna

originalnimu pfihlaSovacimu formulafi, ktery se zobrazuje pti ptihlasovani do IS.

VYSOKE UCENI

TECHNICKE

FAKULTA PODNIKATELSKA

Login | |

VUTheslo | |

|:| zapamatovat si prihlaseni

Prihlasit se

=R O N

Obr. 12: Navrh uZivatelského prostredi — ptihlaSovaci obrazovka (vlastni zpracovani)
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Tato obrazovka se bude ukazovat pouze pii potiebé ptihlaseni do IS. Aplikace bude mit
moznost zapamatovani si ptihlaSovacich udaja. V ptipadé zmény ptihlaSovacich udaji bude

aplikace odhlaSena a tato obrazovka bude zobrazena pro opétovné zadani ptihlasovacich udaja.

4.2.2 Rozvrh hodin

Po ptihlaseni si aplikace nacte rozvrh hodin z IS a zobrazi ho v pfislusné tabulce. Rozvrh hodin
bude jednoduse upravitelny pii otevieni jednotlivych bunék a dal$i nastaveni bude zobrazeno

pomoci piedem urceného tlacitka.

7:00 8:00 9:00 10:00 11:00 12:00 13:00 14:00 15:00 16:00

Pondéli MTZP EPO TVK
Gtery MAT P285 C/P
Streda -

Cvrtek PIS /

Patek TVK

<a O 7

Obr. 13: Navrh uzivatelského prosttedi — rozvrh hodin (vlastni zpracovani)

Kazda bunka tabulky bude pfislusné zbarvena a pokryje pfesny Casovy interval, ve kterém se
pfedmét nachazi. Po rozkliknuti buiiky s pfedmétem budou zobrazeny blizsi informace o
pfedmétu jako zkratka pfedmétu, mistnost, ve které pfedmét probihd a oznaceni, zdali se jedna
0 C — cviCeni, ¢i P — pfednasku. Kazda bunka po stisknuti bude uzivatelsky editovatelna, kdy

si uzivatel miize zménit ¢asovy rozsah predmétu, zkratku pfedmétu, mistnost a typ predmétu.

V nastaveni pak bude moznost vybrani si zobrazovanych dni v tydnu. V pfipad¢, Ze by nacteny
rozvrh byl naptiklad od pond€li do stfedy je mozné si v nastaveni vybrat 1 dal$i dny pro
zobrazeni a do nich manudlné vlozit predméty, které nejsou v rozvrhu hodin IS Fakulty

podnikatelské.

4.2.3 Widget na plochu

Poslednim navrhem bude widget na plochu neboli takova zmensena aplikace rozvrhu hodin
zobrazena na plose. Uzivatel bude mit moznost vybrat si V nastaveni, zdali chce mit na plose

zmenSenou verzi rozvrhu hodin, ¢i widget ukazujici nésledujici pfedméty v daném dni.
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V piipadé¢ nasledujicich pfedmétti budou piredméty uvedeny v fadcich pod sebou, zobrazena

bude zkratka pfedmétu, mistnost a casové rozmezi predmeétu.

16:45 16:45
20. 04. 2017 20. 04. 2017

Plocha obrazovky Plocha obrazovky
Nasledujici predméty: 7:00 8:00 9:00 10:00 11:00 12:00 13:00 14:00 15:00 16:00
Pondeéli MTZP EPO
TVK P258 17:00 - 19:00 Orery MAT
%tfeda @
Fitness - 19:00 - 20:00 Clurtek P
Patek TVK

=R N = O

Obr. 14: Navrh uZivatelského prostredi — widget na plochu (vlastni zpracovani)

4.3 Tvorba a programovani designu aplikace

Prvni fazi tvorby aplikace bude vytvoreni designu jednotlivych aktivit neboli obrazovek, a to
na ptihlasovaci uvodni obrazovky, dale pak aktivity pro tabulku s rozvrhem, upravu rozvrhu a

nastaveni.

4.3.1 Uvodni obrazovka

Soucasti prvni aktivity jsou dvé pole pro vkladani loginu a hesla, pro které mi poslouzi
komponenta: ,,editText", tlacitko pro ptihlaseni: ,,button®, zaskrtavaci pole pro zapamatovavani
piihlaSovacich udaji: ,,checkBox“, obrdazek a popisky tvofeny pomoci: ,textView a

imageView*. Veskeré tyto komponenty jsou vlozeny do pole ,,RelativeLayout* ve které jsou
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pak pod sebe sefazeny. Kazdd komponenta ma nastavenou pozici pomoci vzdalenosti od

okolnich komponent neboli ,,layout align®.

Pozadi aplikace by mélo byt ne pfili§ vyrazné a musi v ném byt dostatecné Citelny Cerny text,
proto jsem volil pfechod mezi bilou a ¢ervenou, coz jsou barvy, ze kterych se sklada logo VUT.
Stejny prechod jsem pak nastavil pro tlacitko. Zapis kodu pro piechod barev pozadi celé aktivity
a tlacitka byl téméf stejny, cehoz je mozné si vSimnout na obrazku ¢islo 14. Prechod barev je

zapsany do dvou soubori: ,,buttonshape.xml* a ,,background.xml*.

g

<gradient
android:angle="90"
android:centerX="35%"
android:centerColor="#ffff4444"
android:startColor="#£ffcc0000"
android:endColor="#ffffffff"
android: type="linear"

/>

ZrmadAin~

Obr. 15: Tvorba designu aplikace — kod pozadi (vlastni zpracovani)

Velmi dulezité pii tvorbé designu aplikace je, aby vSe bylo pfizplisobeno pro rizné velikosti
displeji. Nemtizeme pocitat s tim, Ze vSichni uzivatelé budou mit péti palcové displeje. Z toho
diivodu jsem design aplikace zkouSel rovnou na dvou telefonech s uhloptickou displeje 3,7 a
5¢. Dle toho jsem volil font pisma tak, aby veskery text byl ¢itelny i na mensich displejich, aby

~r o v

se i uzivatel s mensi thloptickou displeje dokazal snadno prstem trefit do textovych poli.

B all 92% @ 22:39

VUTlogin .
VUT login

Heslo
Heslo

Obr. 16: Tvorba designu aplikace — ptihlasovaci obrazovka (vlastni zpracovani)
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Pti ladéni vzhledu ivodni obrazovky jsem dospél k dalsi uprave, kterou vyuziji pro veskeré
aktivity aplikace, a to zakazani pfevraceni orientace obrazovky. Orientaci nastavim napevno
pro kazdou aktivitu zvlast. Kromé uvodni obrazovky budou veSkeré ostatni nastaveny

vertikalné.

public class VUTLoginActivity extends AppCompatActivity {

@override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) ({
super.onCreate (savedInstanceState) ;

setRequestedOrientation (ActivityInfo.SCREEN ORIENTATION NOSENSOR) ;

setContentView (R.layout.activity vutlogin) ;
Toolbar toolbar = (Toolbar) findvViewById(R.id.toolbar);
setSupportActionBar (toolbar) ;

Obr. 17: Tvorba designu aplikace — zakazani ptevraceni obrazovky (vlastni zpracovani)

Dalsi aktivitou je rozvrh hodin. Rozvrh hodin je vytvofen pomoci tabulkového rozloZeni neboli
,» LableLayout®. Plocha je tedy rozdélena na fadky a v nich se nachézi buiiky vytvoiené pomoci
textovych poli ,,TextView* s pfedem definovanou sitkou tak, ze tvoti navzajem sloupce. Pozadi
bun¢k neboli ,,TextView* je definovano pomoci externich souborti stejn¢ tak jako jejich
ramecky. Soubor ,kraje tabulky.xml* slouZi pro definovani vzhledu krajnich radka a levého
sloupce, Vv nichz text nebude ménén. V druhém souboru ,,ostatni_bunky.xml“ je nadefinovan
vzhled ostatnich buné¢k do kterych bude vkladan samotny rozvrh. V prvni rohové buiice tabulky

bude umistén popisek, zdali se jedna o sudy nebo lichy tyden.

o

all 48% 20:31

8:00|9:00]10:00]11:00]12:00]13:00] 1400} 15:00]16:00] 17:00] 18:00] 19:00

Pondéli MAT

Utery PIS

Stfeda

Ctvrtek

Patek

8:00|9:00]10:00]11:00]12:00]13:00]14:00]15:00]16:00] 17:00] 18:00] 19:00|

Obr. 18: Tvorba designu aplikace — obrazovka s rozvrhem hodin (vlastni zpracovani)
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4.4  Prihlaseni aplikace do IS

Ptihlaseni aplikace do Informac¢niho systému bude provedeno dle vyvojového diagramu na
nasledujicim obrazku. Aplikace po spusténi jako prvni zjisti, zdali je mobilni zatizeni piipojeno
k internetu. V pfipad¢ negativniho vysledku aplikace poda informaci o zddném ¢i omezeném
internetovém pfipojeni a ukonCi se. V pripadé piistupu k internetu aplikace pokracuje
Vv zavislosti na predchozim ptihlaseni do aplikace a ptipadného uloZeni piihlaSovacich tdaji se
zjisti, zdali jsou v aplikaci ptihlasovaci udaje ulozeny, ¢i se musi znovu zadat. V ptipad¢, ze
nejsou ulozeny, zobrazi se ptihlasovaci obrazovka a po zadéani prihlasovacich udaji se zjist'uje
korektnost zadanych udaju. Testovani spravnosti zadanych udaju je provadéno i v ptipadé, kdy
byly ptihlasovaci udaje zapamatovany. Jakmile dojde k tspé$nému spojeni se serverem a
ptihlaseni do IS VUT, aplikace ptejde k fazi nacteni rozvrhu hodin do své vlastni tabulky a

otevie se aktivita s tabulkou rozvrhu hodin.

Dale pti ptihlaSovani se setkavdm s problematikou databazi, proto jsem vytvofil diagram

datovych toki, ktery mi usnadni praci komunikace se serverem VUT a databazi.

Na zavér jsem vytvoftil 1 EPC diagram ve kterém jsem zahrnul jednotlivé procesy aplikace, které

jsou nutné pro ptihlaseni do IS a naciteni rozvrhu hodin to tabulky.
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Spusténi aplikace

Zjisténi
internetového
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internetu?, internetu
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Ziskani informace o
tom zda je
zapamatovdno
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Aplikace je
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Zadani
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Nacteni uloZzenych
prihla3ovacich tdajd

Ovérent
Ne prihladovacich tdaja
se serverem

Je zaddni
korektni?

Ano

Nacteni rozvrhu do
tabulky aplikace

Obr. 19: Ptihlaseni aplikace do IS — vyvojovy diagram (vlastni zpracovani)
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PoZadavek na spusténi aplikace
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PoZadavek na zobrazeni

Zobrazeni
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aplikaci
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Obr. 20: Prihlaseni aplikace do IS — diagram toku dat (vlastni zpracovani)
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Nacteni rozvrhu
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aplikace

Tabulka s
rozvrhem hodin

Obr. 21: Piihlaseni aplikace do IS — EPC diagram (vlastni zpracovani)
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4.5 Nacteni rozvrhu do tabulky

Nacteni rozvrhu do aktivity s rozvrhem by se mélo provést automaticky po piihlaSeni do IS
Fakulty podnikatelské. Nacteni bude provedeno za pomoci zdrojového kodu stranky. Tabulka
rozvrhu v IS je rozdélena do jednotlivych div, pti¢emz kazdy z nich ma svoji vlastni tfidu dle,
kterych se rozdéluje. Casti celé tabulky jsou rozdéleny na vrchni a spodni osy. Ve vrchni a

spodni ose jsou definovany casové useky tabulky.

Dulezitou sekci je div s tfidou ,,rozvrh-dny*, ktera je pak rozd€lena na popis obsahujici dny a
jejich pfislusné datum a ftadky téla tabulky srozvrhem. Pro vytvofeni aplikace bude
tiidou ,,blok*. Kazda burika tabulky, ktera ma tfidu ,,blok blok-nic*, je prazdna burika tabulky,
buiika tabulky se tfidou ,,blok* pak v sob& obsahuje popis predmétu. Mezi klicové tagy, které

aplikace bude muset rozkodovat, patfi:

e class="blok-nadpis“ — obsahujici zkratku pfedmétu
o class="“blok-typ-rj* — obsahujici o jaky typ pfedmétu jde

o class="blok-mistnost* — obsahujici v jaké tfid¢ bude pfedmét vyucovan

Na vybér jsou tedy dv€é moznosti. Zaprvé zkopirovani celé sekce rozvrhu, coz se nehodi
vzhledem k mému feSeni na pouze liché a sudé tydny, hlavné by zde byl problém

s formatovanim tabulky rozvrhu, kter¢ je uloZeno v externim souboru IS Fakulty podnikatelské.

Pak se tedy nabizi druhd moZnost, kdy aplikace musi umét nacist a upravit tento zdrojovy kod
z IS Fakulty podnikatelské. Vyberu tedy sekce, které jsou pro mne dileZité, obsahujici
informace o case, ktery bude rozdélen do ptfedpiipravenych bun€k v prvnim tadku tabulky a
dnt v tydnu, a ty budou vlozeny do bunék prvniho sloupce. Do zbytku bunék téla tabulky pak
bude vlozena zkratka pfedmétu, typ pfedmétu a vyu€ovaci mistnost, ¢1 ponechéani celé builky

prazdné.
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<h4>20. 2.7 2017 - 26. 2. 2017 (8. kal. tyden - sudy)
V<div class="rozvrh"
V<div class="rozvrh-content

P <div class="osa">..</div>

P <div class="osa-bg" style="height: 331px;

VY <div class="rozvrh-dny’

V¥ <div class="den">
P <div class="popis">..</div
V¥ <div class="radek" style="height: 8@px;":
V¥ <div class="blok blok-nic" style="width: 10.00000%; ">
: :before
"&nbsp;"
</div>
V<div class="blok" style="width: 18.3%;

V<div class="blok-vn barva-C1 " data-toggle="popover" data-placement="auto
top" data-original-title="Socialné psychologické kompetence manaZera" data-
content="<h5>Socidlné psychologické kompetence manazera (FP)</h5><table
class=tooltip-table><tr><th>Zkratka:&nbsp;</th><td>SPKM</td></tr><tr><th>Doba:
&nbsp;</th><td>9:00-10:50</td></tr><tr><th>Typ vyuky:&nbsp;</th><td>Cviceni</td>
</tr><tr><th>Mistnost:&nbsp; </th><td>P285</td></tr><tr><th>Vyucujici:&nbsp;</th>
<td><a href='/lide/murinova-anastasia-148192"' class=""' target='_blank'>Murinova
Anastasia</a></td></tr><tr><th>Obsazeno/max.:&nbsp;</th><td>21/30</td></tr><tr>
<th>Stud. skupina:&nbsp;</th><td><div class=skupiny-uzsi-tooltip>2/232</div></

</has

w</divs

td></tr></table>" style="height: 8@px;">
V<p class="blok-nadpis"> == g0
<a href="2

sn=osobni_rozvrh&operation=detail&fakulta_id=13&vyucovani_id=1989448&actid=
172909">SPKM</a
<span class="blok-typ-rj">(C1)</span

</p

<div class="blok-mistnost">P285</div

P <span class="vypis-blok-osoba">..</span
</div>
</div>
P <div class="blok blok-nic" style="width: 1.66667%;">..</div
P <div class="blok" style="width: 18.3%;">..</div
P <div class="blok blok-nic" style="width: 1.66667%;">..</div
P <div class="blok blok-zmenseny"” style="width: 10%;">..</div>
P <div class="blok blok-nic" style="width: 10.00000%;">..</div
P <div class="blok" style="width: 18.3%;">..</div
P <div class="blok blok-nic" style="width: 11.66667%;">..</div>
/div>
</div>
V¥ <div class="den">
P <div class="popis">..</div
V¥ <div class="radek" style="height: 64px;"
P <div class="blok blok-nic" style="width: 10.00000%;">..</div

V<div class="blok" style="width: 18.3%;"

Obr. 22: Nacdteni rozvrhu do tabulky — zdrojovy kod rozvrhu hodin (vlastni zpracovani, dle 10)

4.6 Publikace aplikace pres sluzbu Google Play

Zéavérecnym krokem je publikace aplikace na distribuéni sluzbu Google Play, jedna se o sluzbu
od Google, tedy je nutné mit sviij Google ucet sparovany s uétem zvanym ,,Developer
Console®, ktery se vytvoii v pruvodci publikovani aplikace na Google Play. Dale je nutné
zaplatit vyvojaisky poplatek 25 dolarli, tj. rovno necelym 600K¢, poté staci jiz digitalné

podepsat smlouvu o aplikaci a na zavér aplikaci nahrat na Google Play.

4.7 Propagace aplikace

Vzhledem Kk tomu, Ze zcela jisté nejsem jediny, kdo se potykal s timto problémem si aplikace

ziska své uzivatele snadno, a to bez piiliSné propagace. Jednim z prvkl propagace bude jeji
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nazev: ,,VUT Rozvrh hodin®, ktery oslovi pravé tu skupinu lidi, pro které je aplikace navrzena.
Mezi dal$i moznosti propagace se nabizi i placena reklama v Google Play, kde si mohu zaplatit,
aby se aplikace doslova vnucovala uzivatelim této sluzby. Rovnéz se nabizi moznost vyuzit
socialnich, pfedev§im Facebook, na kterém je zalozeno mnoho skupin, které odebira pievazna
vétsina studenti VUT, zejména Fakulty podnikatelské, ne-li vSichni. Z tohoto hlediska je

ucelné prave tam svoji aplikaci zviditelnit.

4.8 Ekonomické zhodnoceni prace

Aplikace zcela jist¢ najde vyuziti u studenti VUT Fakulty podnikatelské, kdy poslouzi pro
jednoduchy a rychly pfistup k rozvrhu hodin, ktery si snadno budou moci upravit a ptidat i
pfedméty, ¢i upozornéni, které se v rozvrhu jinak nenachazi, znacnou vyhodou je pak mobilita,
kdy student nemusi byt vazany na pocitac, ¢i tablet, pfipadné pomalym zplisobem nacitat cely
rozvrh hodin pies prohlize¢ internetu, ktery pak musi nacitat celé stranky IS. Widget na plose
bude vyhodou pro ty, ktefi nemaji v§ude pfistup k internetovému pfipojeni a nemohli by se do

IS jinak pfihlasit a samoziejmé také rychly nadhled na pfedméty, které studenta cekaji.

Prozatim bude vyse uvedena aplikace dostupna zdarma vSem uzivatelum sluzby Google Play.
Ovsem mam v planu aplikaci inovovat, ptidavat funkce, které bych mohl zpoplatnit v ramci
prémiového UcCtu za jednorazovy poplatek. Dale se zde nachdzi moznost zisku pomoci
zobrazovanych reklam piimo v aplikaci, které vyuziji a budou odstranitelné v ramci vyse

zminéného prémiového uctu.

4.8.1 Finan¢ni zhodnoceni prace

Dle odhadii by zkuSeny programator s primérnym platem 350K ¢ za hodinu, zvladl vytvofit tuto
aplikaci za 20 hodin, s jednorazovym publikatnim poplatkem 25 dolard, tj. 594k¢. Pri
aktualnim kurzu 23,74K¢ za dolar, ke dni 17. 5. 2017, dle webového portalu www.kurzy.cz,
¢ini celkové investice 7 594K¢. Do aplikace bude zaveden systém reklam, které pfinasi urcity

zisk s moznosti jednorazové platby jednoho dolaru, ktera pak reklamy odstrani.

Z prodeju si Google uctuje 30 % provizi, tedy z kazdého dolaru je ¢isty zisk 0,7 dolaru. Pro

navratnost investice 7 594 K¢ neboli 319,88 dolart je tieba, aby si prémiovy ucet zaplatilo 457
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uzivatell, bez zapocitani zisku z reklam. Nejvétsiho zisku z aplikace se dosahne v mésicich

fijen/listopad v roce 2017, kdy ji studenti za¢nou vyuzivat.

4.9 Vyhled do budoucna

S tvorbou aplikace rozhodné nehodlam kon¢it, jak je z ekonomického zhodnoceni ziejmé,
hodlam dale pokracovat v inovaci a pfidavani novych funkci. Kazdopadné aplikace neni ve
finalni podobé¢, vzhledem k vysi investice do aplikace mam v planu ptidat funkce, které budou

prémiové, tedy i placené.

Dalsi funkci, kterou planuji ptidat, je moznost sdileni kalendare s dal§imi uzivateli, kteti maji
do jisté miry stejny rozvrh. Vyhodou pak bude planovani schlizek ¢i riznych akci se spoluzaky,

umozni to nasdilet rozvrh sviij rozvrh pro urcité skupinky lidi, ¢i jednotlivct.

Taktéz bych chtél Casem rozsifit tuto aplikaci pro vice platforem. I piesto, ze vétSina populace
vyuziva chytra zafizeni s OS Android, najde se i spousta piiznivct zatfizeni Apple s ISo, také
Microsoft s Windows Mobile nebo BlackBerry s RIM OS. VSechna tato zafizeni jsem vidél u

svych spoluzéki a byt vazén na jedinou platformu neni zrovna nejidealné;jsi.

Jak jsem se vySe zminil o rozsifeni aplikace do rliznych platforem, tak dal$i z mych vyhlidek je
aplikaci doplnit o synchronizaci dat, kterd by usnadnila mnoho préce s editaci a sledovanim
rozvrhu. Uzivatel s rozvrhem v telefonu by pak mél ptistup k rozvrhu i z pocitace, kde by si
snadno mohl rozvrh hodin upravovat, sledovat ho a v krajnich piipadech ztraty zatizeni, ¢i
pfechodu na jiné by se rozvrh synchronizoval s novym zatfizenim. Proces synchronizace by byl

provadeén pies cloudové ulozisté jako napiiklad Google drive, ¢i OneDrive.
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ZAVER

Cilem této prace bylo navrhnout a vytvofit funkéni aplikaci rozvrhu hodin pro informacni
systétm VUT Fakulty podnikatelské, ktera bude slouzit studentim této fakulty pro jednoduchy
a rychly pfistup k rozvrhu hodin, informacim o nésledujicich pfedmétech a jednoduché

dodateéné editaci tohoto rozvrhu.

Vzhledem k tomu, ze studenti pouzivaji pro upozornéni a dohledavani informaci piedevs§im
smartphony, rozhodl jsem se aplikaci pfizpasobit hlavné pro né, ovSem pouzitelnost bude i na

tabletech s operacnim systémem Android.

Aplikaci s rozvrhem hodin pro Android je mnoho, avSak vSechny, se kterymi jsem se setkal a
blize je zkoumal, zcela nevyhovovaly mym pozadavkim pro rozvrh hodin z informa¢niho
systtmu VUT Fakulty podnikatelské. Narazil jsem na takové aplikace, které byly velmi
podobné mé aplikaci, nybrz byly pro jiné Skoly, a pravé takové aplikace mne inspirovaly pii

vytvareni mé aplikace na rozvrh hodin.

V teoretické Casti jsem se zabyval Androidem, jeho historii, architekturou, a hlavné moznostmi
vyvoje aplikaci pro tuto platformu. Zahrnul jsem do ni pfevaznou vétsSinu toho, co je potiebné

znat pro tvorbu mobilni aplikace platformy Android.

V analyze soucasného stavu jsem se seznamil s podily mobilnich operacnich systémi a
mobilnich zafizeni na trhu, dale pak s informac¢nim systémem Fakulty podnikatelské a
prizkumem trhu s aplikacemi se stejnou ¢i podobnou myslenkou té mé. Ztoho jsem pak

vychazel pii tvorbé aplikace rozvrhu hodin pro tento informacni systém.

V posledni ¢asti navrhu vlastniho feSeni je obsazen navrh feSeni mé aplikace, ke kterému jsem
dospél pii jeji samotné tvorbé, jsou zde obsazené veskeré body k dokonceni této aplikace.
Aplikaci jsem programoval v programovacim jazyce Java za pomoci programovaciho prostiedi

Android Studio od spole¢nosti Google.

Vystupem bakalarské prace je navrh mobilni aplikace rozvrhu hodin pro informacni systém
VUT Fakulty podnikatelské. Aplikace prozatim neni ve findlni podob¢, ve které bych ji chtél
publikovat. Dale budu pokracovat na jeji tvorb¢, zejména doladéni maximalniho mnozstvi

problémt, které by mohly nastat.
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SEZNAM POUZITYCH ZKRATEK A SYMBOLU

SDK — Software Development Kit
ADT — Android Developer Tools
IS — Informacni Systém

OS — Operacni Systém
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