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Anotace

Tato prace se&nuje vytvaeni aplikace e-shopu praély kometniho Steni. Je zde
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Kli ¢ova slova: ASP, ASP.NET, PHP, MS SQL, Oracle, DB2, Postre SRiESQL,
ZenCart, OpenCart, OsCommerce, VirtueMart, Jooriagento, Zend Framework,

Prado, Symfony, CakePHP, Nette, MVC, e-shop, irtieny obchod.

Annotation

This thesis is dedicated to the creation of e-sfwpthe purposes of commercial
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can be developed. Finally, it is described my oalol and satisfaction with the choice
of the solution.
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Uvod

Tato prace je za#tiena na tvorbu aplikace pro tvorbu internetové odaoha to ne pro
individualni obchod, ale aplikaci, kterou by Slonkexné nabizet zajemian o
internetové obchody. Jednotlivé kapitoly jsou ppsetu zangieny na vybr
programovaciho jazyka, databazoveho systémugajistktualni stavu na poli open-
sourcefeSeni, frameworku programovaciho jazyka a naslegvoj aplikace. B praci
na aplikaci pro individualni internetovy obchod hgbylo tolik nutné se za¥fovat na
volbu, ktera je v dnesni delk dispozici, ale u vyuziti pro komari (Cely nabizet tento
produkt, je nutnéitkladné prozkoumat progedi a technologie, v kterych se mé vyvijet.
Casto je to boj mezi dwna platformami, a to Linux a Windows. Platforma \dms
¢asto nema dobré niini, to je disledkem nestability opetaich systém pro stolni
pocitate, které byly v poslednich patnéacti letech k disgoa pra¥ naopak dobré
minéni si ziskava opetai systém Linux. Samégjme to neni dano pouze stabilitou, ale
také cenou samotnych systiéna softwaru s danym systémem spojenym. DalSim
velkym rozhodovacim kritériem jsou finém naklady. Objevuji se zde priedi, které
jsou zcela zdarma, ale také piedli, které si zadaji desitkyi stovky tisic. Je tedy
nutné si ugdomit, jaky ma dany projekt potencial a zda je ffifr& prijatelné se dat

danou cestou.



1 Vymezeni problémi a cile prace

Chystame se vytvi aplikaci, ktera budou slouzit jako kompletni & pro provoz e-
shopu, a to jak back-endovasti, tak front-endovéasti. Na zaéatku je teba si stanovit,

v jakém programovacim jazyku budeme tuto aplikagivaret, a dale je zaptbi si
uvédomit, Ze veSkera data obsazena v dané aplikaajimug rtkde uloZena. Ukladani
do textovych soubdrneni utité tou spravnou cestou, je tedy i nutnéitirjakého
databazového systému vyuzijeme. Rr&mito dvwma problémy se budu dale zabyvat a

stanovim nejvhodijSi feSeni.

1.1 Programovaci jazyky

Volba vhodného programovaciho jazyka je zakladnaménem, od kterého se bude
odwtvi se daji zeadit ASP a PHP. Samiwgjng jsou zde i dalSi $¥ové zname, mezi
které seradi Perl, Python, nebo Ruby. Ja jsem se¢tiapouze na ASP a PHP, jelikoz
maji na celém s nejwtsi komunity piznived a zaadil bych je i vCesku jako
nejobliberjSi technologie, kdefpvaZzuje komunita kolem PHP.

1.1.1 ASP

ASP (Active Server Pages) je skriptovaci platforspale&nosti Microsoft, primaré
uréend pro dynamickeé zpracovani webovych stranekragssterveru. Jeji prvni vydani
bylo na konci roku 1996. Jeji nastupce ASP.NET claépat jako SirSi a komplesai
technologii, kterd se od ASP v mnoha ohledech foesdal® liSi. ASP.NET je
souwasti .NET Frameworku pro tvorbu webovych aplikacélazeb od z&tku roku
2002. Struktura .NET Frameworku je znazorma Obrazku 1.
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Web Forms, Web Services
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Common Language Runtime

Operacni systém

Obrazek 1 - Architektura .NET Frameworku

ASP.NET neni novou verzi ASP, ale je to zcela n@¢hnologie, ktera je integralni
soudsti platformy .NET Framework. Koncept ASP.NET Webhks ulekiuje
programatakrm piechod od programovani klasickych aplikaci pro Wimslodo
prostedi webu: stranky jsou poskladany z ohjeldviadacich prvi (Controly, které
jsou pro¢jSkem ovladacich prikve Windows. E tvorb¢ webovych stranek je tedy
mozné pouZzivat ovladdaci prvky jako diko (Buttor), napis [abe) a dalSi. Emto
prvkim lze g@ifazovat wité vlastnosti, zachytavat na nich udalosti, atdk,Tjako se
ovladaci prvky pro Windows samy kresli do forntilaa obrazovku, webové ovladaci
prvky produkuji HTML kod, ktery tvid ¢ast vysledné stranky poslané do klientova
prohlizete.

Klady
» Programatti mohou vytvdet aplikace v jakémkoliv programovacim jazyce
podporujicim CLR, nap Visual Basic.NET, JScript.NET, C#, Managed C++,
ale i mutace Perlu nebo Pythonu a dalsi.
» Firma, ktera se specializuje jak na software, @kvebové aplikace, nemusi mit
vice tymu programatal. Stejnym nastrojem s velmi podobnymi komponentami

lze napsat i konzolovou aplikaci nad .NET Framewark



* Objektovy design od zatku.

» Vyborny vyvojovy néastroj VisualStudio.

» Generované HTML nebo XHTML je zcela validni zaegpokladu, Ze
programator osolinéco nenarusi.

* MoZnost gimo provazat s SharePoint Services.

* Dobra podpora cachovani. Diky tomu se daji velrak&fné zrychlit nekteré
casti aplikace, fedchazi se tim neustalym zpracovasasti, které se pravidein
opakuji a jsou natmeé na vypoet.

* Cely kod je kompilovan. Tim sefgdchazi chybam, které vzniknou vip&hu
programovani. Také to ummde rychlejSi zpracovani, protozeepod na

programové instrukce prébne v pfibéchu kompilace.

Zapory
» Vazano na platformu Win/lIS. S tim také souvisikeéehdklady g potizovani
vlastniho serveru. Na tuto platformu je nejlepSuziyat software mo od
vyrobce Microsoft.
» Draha Skoleni pohybujici $&dow v desitkach tisic.

viv s

« Je nutné platit vyS$astky za kvalitni nastroje na tvorbu aplikaci.

1.1.2 PHP

PHP je rekurzivni zkratkou pro PHP: Hypertext Poepssor (kde jvodni vyznam
zkratky PHP je Per-sonal Home Page). ZakladateletR @ Rasmus Lerdofr, ktery
v roce 1995 vytviil jednoduchou sadu skripjazyka Perl pro viastnicely. Kdyz byla
potreba ¥tSi funkinost, napsal rozsahlejSi implementaci jazyka Grakbyla schopna
komunikovat s databazi, a umoznila uzivatel vytvdet jednoduché dynamické

weboveé aplikace. Zgatku byl tento jazyk znam jako PHP/FI.

V roce 1997, kdy bylo PHP/FI 2.0,&a komunita ®kolik tisic priznivci na celém
swté, ktei tento jazyk aplikovali na 50 000 domén, to v télxd znamenalo 1%

z celkového p&tu domén. Kratce poté vznikla prvni alfa verze FB3AR



PHP 3.0 byla prvni verze, kter4 velmigmminala dnesni podobu jazyka, jak ji nyni
zname. Vytvaili ho Andi Gutmans a Zeev Suraski jako kompletiiédplani jadra
PHP/FI 2.0, jelikoz jim fipadlo malo schopné pro vytieni komeénich projekti, na
kterych spolu pracovali. Usinspolupracovali a zali pracovat pod jiz vytvinym
uzivatelskym zakladem PHP/FI, kdy se Andi, ZeevagRus rozhodli spolupracovat a
vzniklo PHP 3.0 jako nastupce PHP/FI 2.0, jehoZoyyyl zastaven.

Jedna z neptSich vyhod PHP 3.0 byla jeho schopnost tdedhosti. Rinosem byla
dobra infrastruktura pro hodrdatabazi, protokéla miznych API. Jeho roz8felnost
piitahla spousty vyvog a vznikaly nové rozBijici moduly. DalSi kifova vylepSeni
byla objekto¥ orientovana syntaxe, vykon a lepSi konzistenceasgn Koncem roku
1998 vyuzivalo PHP desitky tisic uzivditel na stovkach tisic webovych stranek bylo

pouzito, coz byl celkovy nést na 10% z celého internetu.

Kratce poté, co oficiakhvyslo PHP 3.0, Andi Gutmans a Zeev Suraskaligpracovat

na pedilani jadra. Hlavnimi vyhodami bylo zlepSit vykon mplexnich aplikaci a
zlepSit modularitu zakladniho kédu. Nové jadro, vee® Zend Engine (vzniklo
spojenim slov Zeev a Andi) bylo pr¥piredstaveno v roce 1999. PHP 4.0 bylo zaloZzeno
na tomto jate a spolu s népbernym mnozstvi novych vlastnosti bylo vydano cero
2000. Krong zvysené vykonnostiimeslo PHP 4.0 ¢kolik dalSich podstatnych zmn,
jako nap. HTTP sessions, podporu pro mnoho web sénlepsi ochrana vstupnich dat
a rekolik novych jazykovych konstruktar Tato verze se postupmozstila az na 20%

internetu, coz skytalogkolik miliont webovych stranek.

NejnowjSim pirastkem je PHP 5.0, které bylo vydano X&rvence 2004. Qi
piineslo rekolik vylepSeni, ale jedno je mim@dného vyznamu: PHP 5 vyrazn
zlepSuje objektoy orientovanou syntaxi.i®yly vyjimky, konstruktory, destruktory a
mnoho dalSich jazykovych ro#éni. Mezi dalSi podstatna roiEhi pati nag.
piepracovana podpora XML, podpora COMu a technola®l&T, lepSi podpora
MySQL a dalSi. Nyni je PHP ve verzi 5.2.9 a ponsayiz blizi verze PHP 6.0.



PHP se stalo velmi oblibenymigalevS§im diky jednoduchosti pouZiti a tomu, Ze

kombinuje vlastnosti vice programovacich jakyk nechava tak vyvajacasténou

svobodu v syntaxi. Softwarovymi programatory byeasto zatracovano kii jeho

jednoduché zékladni syntaxi afive malé podpory objekt@év orientovaného

programovani. Fspiva k tomu také fakt, Ze zaklady PHP sec¢hatudenti jiz na sedni

Skole a pySni se svymi programatorskymi schopnostmi

Klady
e Multiplatformni feSeni. Mizeme jej provozovat jak Linuxu, tak na Windows.
Pro Windows ale neniifh$ doporwovan kwili rychlosti, stabilit a podpeoe.
e Jednoduché nastaveni, které se provadi v jednorbosouPHP.INI, ktery
piipadrE jen st&i prehrat jinam a nemusi se vSe nastavovat znovu.
* Nizké naroky na vykon hardware. Pro zakladni testbyprovoz st temet
jakykoliv hardware.
* Mnoho open-sourci&eseni pimo ke staZeni z internetu.
* Velka zahranini, tak iceska komunita.
e Od verze 5.0, kdy dostalo dobrou podporu objektogrientovaného
programovani, sefiplizuje plnohodnotnym programovacim jazyk. Od verze
6 se ma podpora objektového programované jege zlepsit.
* Velké mnoZzstvi webhostitighebo free webhostirig
Zapory

Neni ¥eba alokovat/deklarovat pr@émmé. Sice to vypada jako vyhoda, ale u
rozsahlejSich projektje to nevyhoda. Vifppad preklepu v nazvu progmné
vznikne nova prognna a programator nezjisti, zeélal chybu. Samazjme
témto chybam se dZeme wkolika zpisoby vyhnout. Zaprvé fizeme nastavit,
aby nam PHP vypisovalo veSkeré chyby v kédu, kdezgznamenano, Ze dana
proménna nebyla deklarovana. Toto varovani dostanemep@lee v pipack,

kdy chceme danou pramnou rgkde pouzit, pokud bychom it do dané
Spatné pronné giradit rejakou hodnotu tak nam to Zadnou chybu nezobrazi.

Zadruhé je mozZnost vyuZivat kvalitni vyvojové predt utené pro PHP, které



pii vytvareni kodu a psani pramnych nabizi jiz vytviené prominné a tak nam
to urychli praci a fedejdeme feklepim.

e Implicitné neni oddleno PHP od HTML kédu. Tam kde vyZzadujeme jejich
odctleni, musime si sami &it programovou strukturu, jakou to budeme psét,
nagiklad MVC. Zarové to mize slouzit jako vyhoda, ze siovék muze
pouzivat zapisy, jak sdm uzna za vhodné. Problédemastat vipact, kdy se
predélava jiz existujici kod anebdipspolupréci vice programétor

* Neni jednotné pravidlo pro nazvy funkci.ékteré viceslovné funkce jsou
odctleny podtrzitky, 8kdy jsou spojené.

* P zmén¢ verze mohou nastat problémy &ierymi funkcemi, kter&aste&ng
zmenily svoji funkci. Je proto ¢kdy poteba zngnit ¢asti kodu v celém projektu.
Pokud si tyto zréeny nezjisti programatoripd pouzitim na nové verzi, mohou
nemile nastat iekané problémy a pak dlouhé dohledavani jejittiny.

* PHP neni kompilovano, ale interpretovano. Jehotspuge tedy narénéjSi na
rychlost. Pokud sed&kde v kodu vyskytuje §jaka chyba, tak se na niijge az
v momen¥, kdy se prochazi tou konkrétdasti kddu. B nelplném testovani
aplikace mohou poz{l nastat problémy, o kterych seivke newdélo. Je zde
tedy nutné provad peilivé testovani, i kdyz to by sedo provadt v kazdém

piipad.

1.1.3 Shrnuti

| kdyz srovnavat ASP.NET a PHP moc nejde, jelik ZPANET je platforma a PHP je
skriptovaci jazyk, je poeba se rozhodnout , kterou cestou se dat.

ASP.NET nabizi velkou mozZnost vyvoje aplikaci, angen webovych aplikaci, ale
také softwaru. Tato moznost je ale Uzce vazandatbopnu Windows. Nechci se zde
zabyvat srovnanim kvality Linuxu nebo Windows, thymse mohla zabyvat komplétn
samostatna prace. Bohuzel pohodli ve foriindows je kompenzovano vysSimi
naklady. Nejenze by provoz serveru vySel mnoherd,date bylo by pdeba zakoupit

kvalitni vyvojové prosedi, napiklad VisualStudio, a také se &stnit rékolika

Skolenich. Celkové naklady bydit¢ presahly sto tisic. Zivodu neznalosti Zadného

programovaciho jazyka, ve kterém bych mohl tytakapk vyvijet, bych se musel od
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zatatku rgéjaky nauit a c¢aso¥ by to bylo narongjsi, nez by se funini aplikace
povedla vytvdit.

PHP je zato vazano na platformu Linux, i kdyz nésié, da se pouzit i na platfokm
Windows. Nizké néaklady souvisejici stimto jazykgeou mnohem fivétivejsi,
pievazrié pokud jedinec/spotmost nema velké fin&gni moznosti. V PHP jsem &mal
jiz v roce 2001 a tak vyvijet vém rozsahlejSi aplikaci je prodprivétivejsi. Fi feSeni
problému se mohu obratit ngkterou komunitu, diskusni forum, nebodkieré hotove

feSeni.

V koneiné fazi se tedyfiklanim kireSeni pomoci PHP.&@®kavam, Ze to nebude krok

Spatnym srirem a cela aplikace bude vyhovovat vSem poZzadavk

1.2 Databazové systémy

Volba vhodného databazového systému je &tajalezita, jako vykr vhodného
programovaciho prosdi. Databaze nam umuoje, aby data nebyla izolovana
v samostatnych soubor, ale z#&jie ndm organizovani dat v kompléxmentralr
zpracované strukia. Centralni sprava databaze, tzn. vSechny impletrérprogramy,
jsou realizovany progtdnictvim specialniho programovéeho vybaveni, keerédhazyva
systémiizeni baze dat BBD (database management system, DBMS). Ten spolu s

databazi tvii databazovy systémBS (database system).

Komunikace mezi aplikaci a databdzovym systémemajefovana pomoci jazyka
SQL. Historie jazyka SQL spada do 70. a 80. letnPstandard byl ifjat v roce 1986,
oznaovan jako SQL86Casem se v3ak projevilyskteré nedostatky. Opravena verze je
Zz roku 1992 a je oziavana jako SQL92. Ten je v oblasti rgl&ch databazi
standardem dodnes. Zkratka SQL &@n&tructured Query Language. Jazyk v &ob
zahrnuje nastroje pro tvorbu databazi a dale rjastr@ manipulaci s daty. SQL piat
mezi tzv. deklarativni programovaci jazyky, coZrap znamena, Ze kdéd jazyka SQL
nepiSeme v Zaddném samostatném programu, jako hy byto nap. u jazyka C nebo
Pascal, ale vkladame jej do jiného programovadlaglja, ktery je jiz proceduralni. Se

samotnym jazykem SQL i@ieme pracovat pouze vipac, Ze se terminalemiipojime

-11 -



na SQL server a n&igazovyiadek bychom zadavaliimo piikazy jazyka SQL. Jak uz
jsem se zminil, SQL se sklada zkaolika casti. Nekteré ¢asti jsou ukeny pro
administratory a navrhi@ databazovych systémjiné pak pro koncové uZivatele a
programatory. Prvniasti jazyka SQL je jazyk DDL (data definition laage). Jedna se
0 jazyk pro vytvéeni databazovych schémat a katélogpisob ukladani tabulek
definuje jazyk SDL (storage definition languagejefl ¢asti pro navrhi@ a spravce je
jazyk VDL (view definition language), twjici vytvaeni pohled. Poslednicasti je
jazyk DML (data manipulation language), ktery ohgalzakladni fikazy. S jazykem
DML pracuji nejvice koncovi uzivatelé a prograntatiatabazovych aplikaci.

M I\

Z nich ten nejvhodSi pro tento projekt.

1.2.1 MS SQL

V roce 1988 MS SQL zalo jako souast aplikace Sybase pro pouziti v OS/2. To byl
pocateini vstup firmy Microsoft na databazovy trh. Prvieirze, kterd byla pouZita pro
Windows, byla vydana v roce 1993 a byla to prvnzgeSQL Serveru naprogramovana

pro NT. V roce 1994 nasledovalo r@#ehi od Sybase a MS SQL si Slo vlastni cestou.

Databazova tabulka zn&imo typ XML, do kterého lze XML dokument ulozit. Je
mozné kontrolovat validituéthto XML dat a také je mozné&imo XML indexovat.
Diky tomu se Ize nad XML daty dédvyhledavat.

Umoziuje velmi dobrou integraci do opeérdho systému. Ndfklad ve sledovani
vykonu Ize velmi pkn¢é sledovat nebo zobrazovat velké mnoZstvi infornsagpfovozu
MS SQL. Je mozné u MS SQL sledovat mnoho wdajvykonu a efektivit tohoto
serveru a ndjklad spravi nastavenych index

Nové moznosti nabizi typ sloupce uniqueidentifiete o 16 bajtovy GUID (globally
unique identifier), ktery by # byt jeding&ny v celé databazi a mozna, Ze i dokonce na
celéem Sirokéem s#¢. GUID je ve formatu 936DA01F-9ABD-4d9d-80C7-
02AF85C822A8. Na GUID jeifiemné to, Ze ve skutrosti jde ocislo a ne detzec,
jak vypada na prvni pohled. Praceisly je u databazi mnohem ley$i nez sretzci.
Navic je zde moznost u takového typu sloupce nastatomatické generovani

-12 -



hodnoty. To je jako ekvivalent timestamp, ktery QL samotejme také umi. Je to
velmi uziteéné, pokud v databazi gebujeme mit jedingou hodnotu fes vice
tabulek, nebo poétbujeme mit dokonce jedicrou hodnotu fes vice databazi.

Napriklad pi pobatkovém zpracovani dat.

MS SQL nezna iikaz INSERT INTO (sloupecl, sloupec2) VALUES (hotiig
hodnota2), (hodnota3, hodnota4). Je tedy nutnékpialy fadek pouzit novy ifkaz
INSET. To je zbyténé jak programatorsky, tak to musi mit i negatopad na vykon.

1.2.2 Oracle

V roce 1977 spolmost Relational Software Incorporated vyviji datahd§ systém
nazvany Oracle. V roce 1982 vysla verze 3, kteta pso salové piitace, minip@itace

i stolni paitace, kde jiz byla implementovana podpora trads#ko zpracovani. Ve
verzi 5 zroku 1985 byla jiz architektura klientserver a podpora distribuovaného
zpracovani. V letech 1992 — 1994 byla vyemea verze 7 pro platformy Unix a PC. Jiz
v roce 1998 ve verzi 8 byla podpora rozsahlych g novych datovych typpro
ukladdani obrazovych a multimedialnich dat a podpotgektow orientovanych

technologii.

Oracle pati mezi nejznargSi databazové systémy a dokonce se da tvrdit, rhezi
nejrozsterejSi databazové systémy pouzivana pro velké nasaadoi napiklad

v bankovnim sektoru nebo velké nadnarodni gpalsti. Tomu napomaha dptupréni
pro celoufadu provoznich platforem s tim, Ze z jednotlivyeindwarovych produktje
vytéZzeno maximum, ndfklad v oblasti paralelniho zpracovani a ietZité
dostupnosti. NegtSim konkurentem je samotny Oracle, kdy s kazdaazivee snazi
piekonat tu stavajici a drzet se timto stale na yucho

Kladen je také tkaz na problematické zakouti narodnich pgedita zvyklosti. Nejedna
se pouze o znakové sady, ale ildpd také o spravnou pracicasem viiznych
lokalitach.

Vyhodou Oracle je komplexni sada produkpojena s timto databazovym systémem.
Neni zde tedy nutné vyuzivatznych feSeni tetich stran. Zde je jedinou vyjimkou
oper&ni systém, ale diky multiplatformni podedao neni problém.
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Velkym kladem je jeho bezpeost, vjeho prosfgh mluvi splgni podminek
mezinarodt uznivanych bezprostnich certifikdt. Procesy souvisejici s uznanim
certifikatu jsou dosti obtizna je tedy mozné toto povazovat za bémpstni kvalitu
tohoto systemu.

DalSi neméa dilezitou vyhodou je vysoky vykon. Ten je dosazerydi&nceptu gridu.
Grid sp@iva v rozloZeni vypeetni kapacity mezi vzéjeminpropojenymi poitaci.
Vyvojai se nemusi zabyvat raddnim tohoto vykonu, ale celé to za&jige grid. Je
jedno, zda jsou piitace propojeni stale nebo jend@srE. Na systém je kladen dotaz a
ten je okamzit zpracovan, a toifmo ve chvili, kdy jej pdebujeme provést a ne az
v momeng, kdy m& dostupny géta¢ volny vypaietni vykon. RozloZenim vygetniho
systému a maximalnim vyuziti dostupnych W§gimich zdra} umoziuje sniZzovat
celkové naklady na cely vypetni systém a sniZzuje se timto igita budovat stale
vétSich systému.

Oracle také nabizi nastroje pro audit celého systdm umoauje sledovani a analyzu
systému bezpmostnich hrozeb. Jeho déagém je také Oracle Database Vault. Ten
umoziuje administratorovi databaze odebrat prava nad/oardmi daty, ma tedy
mozZnost pracovat jen s daty prézhy provoz. Timto se fiteme vyvarovat vnihim
bezp&nostnim chybam.

Dale komprese dat nam péape @i velkém mnozstvi dat. Tato komprese je tak
optimalizovana, Ze nema negativni dopad na vyhkeaiavo nam celé umozni sniZzovat
néklady na datové sklady.

DalSim dophkem je systém pro obnovu dat. Ten dok&zéipgut ztraty dat doportit

nejlepsi postup, jak minimalizovat dopady nedostsgirdatabazového prastli.

1.2.3 DB2

DB2 ma velmi dlouhou historii a je povazovano zgt@eSi databazovy produkt. Jméno
DB2 dostalo v roce 1983, kdy ho IBM vydalo na sv¥$/platforne. Dokonce i dalo
za vznik nového jazyka SQL, které vzniklo &pdniho SEQUEL. Podkolik let bylo
DB2, jako plnohodnotny databazovy systém, jako nédidostupné na salovych
pacitacich IBM. Pozdji IBM piineslo DB2 to dalSich platforemgetné 1S/2, Unix,
Windows, Linux a PDA.
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Databazovy systém DB2 se vyzZoge vysokym vykonem a vysokou dostupnosti.
Nechybi podpora paralelniho zpracovani, k dispozjei vicedimenzionalniho
clusteringu nebo automatické pr@stky pro spravu a vykonnostni taudl.

Souasti systému je technologie pro zotaveni systépiipad havarie, moznostateni
databaze dogkolika oddil v pripads vétSi databaze.

V piipact velkych tabulek je povaZzovana za vyhodu podpordiren reorganizace
databaze s mechanismerfegunu reorganizovanych bibkdat bez nutnosti alokace
dodaténého prostoru dasovych naraok zpomalujici BZny provoz.

Nechybi zde ani mozZnosti komprese da&in&Si to jak finaoni Usporu v nakladech na
uchovavani dat, ale také zvySeni vykonu diky meaSmmoZstvi penaSenych dat.
Vyhodou je i moznost efektivniho vyuziti pamv nékterych typech zpracovani, kdyz
neni teba dekomprimovat vSechna zpracovavana data.

V piipact rozsahlého systému, kdy je infrastruktura rozénestve vice lokalitach,
prichazi vhod replikéni technologie.

Tak jako u pedeSlych databazovych systé&mani zde nechybi podpora XML dat.
Umoziuje nativni ulozeni &etre rychlého zpracovani nebo m jednotlivych ¢asti
XML dokumentu a ne jen jako celku.

K dispozici je podpora nestrukturovanych dat, jadagiklad obrazky, multimedialni
data nebo videa. S&aésti jsou také roz&ni potebna pro praci s prostorovymi daty.
K dispozici je propojeni libovolnych dat s prosteymi, Ize vyuzit rychlé a prostorovée
indexy nebo mapova projekce. Je tedy vhodné prdytioiad feSeni, a tedy éasto
nasazovano pro datové sklady.

Ma také podporu integrace do VisualStudia nebo paddistribuovaného |&ai.

V ramci bezpeénosti jde udlovat prava az na jednotlivé zaznamy nebo sloupce.

1.2.4 PostgreSQL

PostgreSQL je retami databazovy systém s ofemym zdrojovym kédem. Jeigéh pod
licenci BSD, kterd umditije volné spojovani otéeného kédu s uz#enym.Casto je
srovnavan s dalSi roz8hou otetenou databazi MySQL.@dchidcem byl systém
Ingres vyvinuty v letech 1977 — 1985 na kalifornskéverzit v Berkley. Jeho nastupce
byl vyvijen jako objekto¥-relatni databazovy server pod ndzvem Postgres. didand
doplrén o podporu jazyka SQL a byl oz Postgres95. V EtL996 byl sestaven tym
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lidi, kteri pokratovali na vyvoji jako open-source a nezavisle naverzit. Na konci
roku 1996 byl projekt fgjmenovan na PostgreSQL.

Je to multiplatformni systém, tedy lze jej provoabwa operénich systémech Linux,
Unix, Windows, Mac OS X a dalsi. t¢s to, Ze ma podporu pro Windows, tak na tomto
systému nefunguje na 100%. Mnoho vywdjaktei se snazili nasadit PostgreSQL na
Windows a velmi brzy museli ldu piejit na jiny databazovy systém, nebo pouzit
PostgreSQL na jiném opeérdm systému, kde je nejvice dopéouan Linux/Unix.
PostgreSQL umaitlje béh uloZenych procedur napsanyche&kalika programovacich
jazycich, v Perlu, v Pythonu, v jazyku C nebo vciilaim PL/pgSQL, ktery vychazi
z PL/SQL vytvdgeny firmou Oracle.

Prednosti systéemu PostgreSQL je rapsihost. Systém ¥e byt bezproblémayv
roz8kovan o nové datové typy, funkce, operatory, agheigdunkce, proceduralni
jazyky. Diky tomu mohla vzniknout spousta rdegi, réktera jsou i vola ke staZzeni na
internetu.

| presto, Ze je konkuréni MySQL rychlejSi nez PostgreSQL, tak to plati p®w
mensi zatZze serveru a zakladnichiikazl. Pri vySSi narénosti se vyrovna v rychlosti

s MysSQL, ®kdy dokonce je i rychlejsi.

Replikace databaze je zde steymozna, jako u komenich databazovych systém
Neni @gimo jeho souvasti, ale je teba ji doplnit pomoci roz&ni. Roz&eni pro
replikaci je rkolik a nejpouziva#sSi je asi Slony. Stejnym #pobem je zde
podporovan i clustering.

1.2.5 MySQL

MySQL je databazovy systém, ktergodre vznikl v roce 1996 vytvien firmou TcX,
nyni vyvijen Svédskou firmou MySQL AB, kterou nedav koupila firma Sun
Microsystems. Je povazovan za &S8pho pikopnika dvojiho licencovani. Je
k dispozici jak pod bezplatnou licenci GPL, tak foenetni placenou licenci.

MySQL je plnohodnotny multiplatformni systém. OproPostgreSQL se da

bezproblémo¥ pouzit jak na Linuxu, tak na Windows.
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Jetazen mezi nejrychlejSi databazové systémyitéise neda jeho vykon srovnavat
s Oracle a jeho grid technologii, ale firma Godgyeurité mohla potvrdit, Ze je realné
ho vyuzit na projektu s obrovskym mnozstvi datjkggd sami jej pouzivaji pro
mezinarodni internetovy vyhledav&oogle a jeho vysledkyéhem vyhledavani jsou
zpracovany opravdu rychle.

nizkonakladové firmy a studenty.ri$piva ktomu také fakt, Zergwazna wtSina
ceskych free webhostiiga placenych webhostidgoouziva pray databazovy systém
MySQL. MySQL neni tolik narené na instalaci a konfiguraci, tudiz mnohem
jednodussi pro provozovatele webhosiing

Diky takové oblibenosti je €esku komunita kolem MySQL mnohenit$i neZ kolem
ostatnich databazovych systiemTaké hoda tutoridki, navodi nebo open-source
aplikaci tykajici se i@vazre webovych aplikaci nebo programovacim jamyk
pouzivaji pra¥ MySQL. Tedy spousta Zmajicich vyvojéi z&inaji na MySQL a
mnohdy u &j také Zistanou. Je to také ziaginéno bezplatnou licenci.

Diive bohuZzel nepodporovalo pohledy, triggery a ul@Zprocedury, které n&sti jsou
jiz v poslednich letech podporovany. JelikoZ taddgmra se objevila mnohem pajd

vvvvvv

svych giznivch, ktefi takto gesli na jiny databazovy systém.

1.2.6 Shrnuti

Databazovy systém MS SQL jeciag kvalitné provedeny systém s dobrymi funkcemi.
Jeho vyhoda oproti konkurenci jsotiepazié dobré nastroje na sledovani a analyzu
chodu celého databazového systému. BohuzZel je gdzammperéni systém Windows.
Na prvni pohled to five byt také jeho vyhoda, jelikoz s propojenim Sidail
aplikacemi od firmy Microsoft rize vzniknout spolehlivy a vykonny webhosting,

bohuZel tato moZnostipada v Uvahu pouzeigouZiti ASP.NET.
Shledavam Oracle jako nejkvakjgi produkt na poli databadzovych systendeho

vyhody a sila oproti ostatnim systé&m je Zejma. Bohuzel jeho velké finani naroky

jak na jeho zakoupeni, tak i provoz, jsou obrovdkén vyuziti tohoto databdzového
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systému bych se rozhodl vipads, kdybych ho chti pouzit na rozsahly projekt

provozovany na&tSim mnoZstvi serverovych stanic a velkym ficram kapitalem.

DB2 se mi nezda jako nejlep&Seni pro nasazovani n&zhé projekty. Pai mezi
pouze komemi produkty a pro &né projekty nefinese nic zavratného. Opakem by
bylo, kdyby bylo patba mit datovy sklad. V tomtdipact bych volil pra¢ DB2, kde

je podpora prostorovych dat a indexnapoveé projekce a dalsi moznosti, které jsou pro

datové sklady finosem.

Mezi nekometnimi databazovymi systémy bezpochyby viddne PoStgte | kdyz
samotny systém nema funkce, kterymi by vynikalojebzsteni z ) mohou udlat
silny nastroj, mnohdy je uvédo, Ze se blizi k systému Oracle. Databazovy systém
Oracle se mi jevi jako nejlepBSeni pro gedre velké projekty, kdy se uz vyuZziva i
vice databazovych serveru napojenych na sebe. ¥elikbodou je samdejmeé také

jeho bezplatna licence.

MySQL je nej¥tSim rivalem PostgreSQL. MySQL se nra$t ped par lety
vzpamatovalo a doplnilo si funkce, za které byldgizovano, Ze mu schézeji. Tim se
muze znovu srovnavat s ostatnimi kvalitnimi databgmovsystémy. Volba mezi
MySQL a PostgreSQL zavisi na konkrétnim projekterkse ma realizovat. Pro tento
projekt je ale MySQL po strance funkcionality zcal@st&ujici a navic oproti
PostgreSQL vykazje rychlejSi vykonnostriasy, kdy tuto vlastnost uvitam.
Nepredpokladam u tohoto projektu slozité dotazy nalsitavy systém a tak MySQL

zustane pro nas stale rychlejSfesenim.

1.3 Cil prace

V piedchozich kapitolach jsme steglstavily mozné programovaci jazyky pro vyvoj
webovych aplikaci a databazové systemy. V dalg§@stech prace se budu zabyvat
feSenim aplikace, naprogramovanym pomoci PHP, vgjigivdatabazovy systém

MySQL a to celé po¥zi na oper&nim systému Linux, kde maji oba dva stoprocentni

podporu.
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2 Analyza problému a sowasna situace

Prvni moznost, kteraifpada v Gvahu je vyuZziti open-source systému. Tiaddnost se

zda byt vyhodgSi nez vytvéeni celého systému Ugliod z&atku.

VSechny systémy, kterymi se budu zabyvat, budimngipod licenci GNU GPL. GNU
GPL licence dava kazdému pravo instalace softwaniptatu a jde spolu s administraci
asi 0 nejasgjSi placeny ukon spojeny s ,GPL softwarem“. Je zdké pravo na
poplatek za distribuci tohoto software, coz je jedaze zaklad ,free” softwaru (nap u
freewaru nesmi byt poplatek ani za distribuci).t@nmizeme za distribuci vyZadovat
penize, nesmi to byt ovSem cena za program. KdokalZe tyto zdrojové programy z
licence GNU GPL felozit na pislusnou platformu, lokalizovat, fidat manualy,
instala&ni program, zabalit a prodat. V @&nesmi byt zahrnuty zdrojové programy
pouzité z licence GNU GPL. Dale plati, Ze uzivaleery dany software jakymkoliv
zpisobem obdrzi, kyza Uhradu, ho fize dale modifikovat, kopirovat a dale nabizet ke
staZzeni zdarmai za poplatek popsany vyse. Licence GNU GPL sehgéepouze na
software pod ni &ny, autorska prava na graficky design, textiebd fotografie, tedy
obsah stranek je stale v drzeni jeho autora. Liceaftwaru nelze mnit. Pokud je

jakykoliv software &en pod licenci GNU GPL, musi takto byitesi nadale.

DalSim, samazjm¢ také dilezitym kritériem bylo, aby vSechny systémy byly

vytvoieny v jazyce PHP a vyuZzivaly databazovy systém MySQ

Open-source systém pro e-shop je mohutné nastfpsahuje stovky funkci a
nastaveni. Kategorie zboZi a jejich obsah um neomezeny et jazykovych
mutaci, grafické navrhy a moznost vlastnich Uprahledu a funknosti, nastaveni
zpisobu prodeje, objednavek, doemi a plateb. U dkterych systérn ma kazdy
zékaznik ma vlastni administrd prostedi, kde pehled® vidi svou historii

objednavek, jejich stav zpracovani, veSkerou koRagiimezi nim a vami.

Systém samdejmé umoziuje evidenci skladovych zasob, upozarhna podlimitni
stav, zboZi na cestvyprodej, slevy a dalSi nutné funkce pro kazahep.
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Prehledna sprava objednéavek a jejich statiagni. Informace o zékaznicich, rozesilani
novinek a hromadnou korespondenci. Umgé také vést e-shop &kolika ménach a
automaticky pevadi ceny podle zadanych kiirzZUmoziuje hromadnou aktualizaci
zbozi napiklad importem excelovskych tabulek a podékro potebu dalSich funkci a
nastaveni existuji tisice zasuvnych maglliteré e-shop rozgiji a umo#uji tak dalsi
funkce, napiklad reklamni bannery, zalohovani, export XML somibdo seznarin
katalodi, SEO nastroje a podobin

Software zvlada od jednotlivych prodiukBZz po webové servery s desitkami tisic
poloZek (zde jiz byvaji velké hardwarové poZzadaskgioba vykonavani skrijgt Pro
vSechny tyto funkce a mozZnosti je to oblibeny maspro miliony spokojenych
uzivatehi po celém sit¢ dalsi miliony jejich spokojenych zakaziiik Rozsahla
komunita uzivatel jiz vyieSila mnohé moznosti a mozné i nemozné problémjgses
internetovym prodejem a na specializovanych foresiiovanych danému systému se

daji nalézt informace o jakémkoliv nastaveni a noskech toto software.

2.1 ZenCart

ZenCart je kompletni e-shop se vSim vSudy — kategadvozi, detaily zbozi imdou
fotek, moznostidznych variant zboZzi (népbarva, velikosti), samoejm¢ koSik, fizné
zpusoby zaplaceni, nastaveni poStovného podle hodmmgdnavek a mnoho dalSich

moznosti.

ZenCart je jeden s nejvice raxiych e-shop systé&m Popularity se vice déal
v zahraninich zemi neZ Cesku, a to fevazi z divodu dive nepodporovangestiny.
Nyni ma tento systém u nasskou komunitu &etné diskusniho féra, kde mohou
registrovani uzivatel&esit své problémy s instalaci a tpravami. O obbkgrZenCartu

swdci jeho vysoka pouzivanost, coz lze povaZzovat zalednevyhod.

Klady
» Ceské komunita, &etns diskusniho féra.
» Podporaieského progedi aceska lokalizace.

» Spousta grafickych Sablon, a to jak zdarma, tdkdené.
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Zapory

Velkd nar@nost na databazovy serverii fednom znovunéeni stranky se
provede piblizné 500 — 800 SQL dotéizna databazi. Ret dotaa se dale
zvysuje s narstajicim mnozstvi zaznam

Slozité zapisy zdrojového kédu. To #&muje velmi staré jadro systému. Toto
je velka slabina v ramci vyuzivani tohoto systémma gometni nasazovani
tohoto systému. Je to tedy vhodné nasadit pouzegjemce, kterym vyhovuji
souwasné moznosti systému, anebo jeho zasuvnych rinodul

Pro spravce systému je zjbku sloZité spravovat samotny e-shop, a to
z davodu slozitého administéaiho prostedi, které obsahuje spoustu mnohdy
nepotebnych nastaveni a moznosti.

S novou verzi rizete ijit o vzhled a vlastni doprogramovanéiv

2.2 OpenCart

OpenCart je zajimavym e-shop systémem, ktery jealplalternativou k oblibenym

systénim jako je nafpiklad ZenCart. Oproti nim zatim neobsahuje toliknKci a

zasuvnych modudl avSak jsobi mnohem elegardiSim a pehled@jSim dojmem.

Ceska lokalizace neni standardni &msii systému.

Klady

OpenCart vypada jednoduSe #&tgm ma asi vSechno, co mensi internetovy
obchod patebuje. Jednoduchy je také v administraci.

Grafické Sablony, a to jak zdarma, tak i placené.

Aplikace je napsana objekt®a snazi se dodrzovat adiehi jednotlivych vrstev
architektury.

Zapory

Ceska lokalizace neni k dispozici. Ngstt naceském internetu se daji naijit
balicky sceskou lokalizaci, kterou je mozné dodate dohrat, a zarove je
nutné provést mensi Upravy v kédu tykajici se kakage PHP s databazi

(k6dovani znakové sady).
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« Ceskéa lokalizace je sice ke &ai na oficialnich strankach aplikace, ale ma
n¢kolik problému. NejétSi asi je, Ze neni kompletni, jednd se héawmn
administratorskouwast. Kdyby texty byly alesgiov angliting, tak Ize zjistit
chykgjici texty a dodlat je, problém je, Ze pokud neni nalezen odpoiddggxt,
nezobrazi se nic.

* Na problém lokalizace navazuje problém s dkp] ty jsou vazany na jazyk,

takZe pokud se potiaiestinu sehnat, tak zmizi vSechny diqyl.

2.3 OsCommerce

OsCommerce je e-shop ¢eny zejména pro neprofesionaly acamniky. Ma
jednoduchy kod a jeho instalace je velice rychidtaitivni.

Klady
» Obsahuje pehledny systém podpory reklamy.
» Grafické Sablony, a to jak zdarma, tak i placené.

* Obrovska komunita, alegvazrié na zahrardinich serverech.

Zapory
o Staré jadro systéemu. Vhodné proc¢a@niky v programovani v PHP, ale
nevhodné pro komeéni vyuZziti a jeho vylepSovani.
» Slabsi funkcionalita oproti ZenCartu.

* VyZzaduje podobnou natnost serveru jako ZenCart.

2.4 VirtueMart (Joomla)

VirtueMart je open-source internetové kotmdrieSeni, internetovy obchod a raesii
pro redakni systém Joomla a Mambo. Joomla je jeden z nejgicazivanych
redaknich open-source systémHistoricky se vyviji ze svého dnes uz konkurenta

Mambo. MiZe se provozovat jako internetovy obchodipadré poue jako katalog
zbozi pro web.
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Klady

Podporaieského prosedi aceska lokalizace.
Velké mnozstvi Sablon zdarma.

Velka ceska komunita.

Objektow orientované programovani

Softwarova architektura MVC

Zapory

Nema vSechny ptbné funkce jako plnohodnotny e-shop systém.
Narainy na databazovy server. Oproti systému ZenCaraxyje databazové
zatizeni na piet dotad pouhych 10%, ale stale je to 10kréat vice, nez yig b

vhodné.

2.5 Magento

Magento je novy profesionalni systém pro tvorbuhepsi, ktery se rychle roxsta a

vynika predevsSim svou modernosti a uzivatelskdilepnosti. Funéné se Magento

pIné vyrovna nejpopuld)Simu e-shop systému ZenCart. Jadro systému jemsd

na Zend Frameworku.

Klady

Podporaieského prosedi aceska lokalizace.
Ceska komunita, ktera se velmi dynamicky fs#é.
Jadro systému je postaveno na Zend Frameworku.

Intuitivni administr&ni rozhrani.

Zapory

Spoustaasti nedodrzuje aplikai logiku Zend Frameworku.
PomalejSi vykonavani dotazutsi hardwarové naroky.

Na rekterém webhostingu se nédgento systém asgre funkéné provozovat.
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2.6 Shrnuti

VySe uvedené systému se budu snazit charakteridovspolénych rysi.

Velkou vyhodou &chto systéri jsou komunity jak WCesku, tak i v zahragi. Jelikoz
jsou vSechny systému zahramich vyvoja&u, nejwtsi komunity se pravobjevuji na
zahraninich mezinarodnich serverech. To také vyZaduje, sbgvce systému &h
znalost anglického jazyka.

DalSi vyhodou jsou rozsahle galerie a seznamy agafh Sablon. BohuZzel tohle neni
vyhoda, ktera by se tykala méhiigadu, kde bych nevyuzivatgrvytvaenych Sablon,

ale vytva&ely by se zcela unikatni grafické navrhy stranek.

Hlavni nevyhodou v3ech systéne jejich hardwarova naéaost. U starSich systénse

to projevuje ve velkém zatizeni databazového seywenejmladsiho systému Magenta
je tento problém v nasmosti vykonani skrigt V obou gipadech vznikaji problémy na
dvou stranach. Zaprvé je peba zajistit vykonny webhosting, a i na vykoném
webhostingu to bude zpomalovat celkové zpracovémnesu. Zadruhé se problém
objevuje na strahklienta, kdy klient muséekat mnohdy i &olik sekund, nez se mu
stranka n&e. Samoiejm¢ nékolik sekund se zda byt jako zanedbatelnd doba, ale
v dnesni dok kdy wtSina domacnosti ma vysokorychlostni internet ankly se jim
n&itaji praimérné za jednu sekundu, tak poznaji zpomalenéitaai, které bude
n¢kolikanasobl pomalejSi nez i jinych stranek a &adpiejdou na jiny internetovy

obchod, ktery bude nabizet stejny sortiment.
Zawrem bych uvedl, Zze zadnéSeni jiz hotového open-source systému miigkep

natolik vyhovuijici, aby nadm Sly sta¥t e-shopy dle méhoc¢ekavani. Volim tedy dalSi

moznost, kdy celou aplikaci vyt¥ion celou sam a nebudiigbirat jiz hotovéeSeni.
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3 Teoreticka vychodiska prace

Databazovym systémem se jiz v této kapitole zabyediudu. Je ale peta se jest

blize wnovat programovacimu jazyku.

Diive @i vzniku programovacich jazykse pdgitalo, Zze se bude s programovacim
jazykem pracovat tak, jak jsou jeho moznosti nautpna tento zfisob je ozné&ovan
jako ,proceduralni“ programovani. Pagidse ukazalo, Ze je vhodnéipgprogramovani
vyuZivat tzv. objekty a z toho vzniklo i objektowrientované programovani. Tyto
objekty daly programovani agniny snmer a umoznilo vznik framewotkn.

3.1Co je to framework?

Framework je balik naprogramovanych objeltdy je definovano, jakym #igobem se
maji objekty pouzivat, popis jejich funkci, jak peodifikovat, gipadré jak vytvaet
zcela nove.

N¢kterdq pravidla je nutné dodrzet v z&kladni funknosti frameworku, &ktera
pravidla jsou jen jakymsi ,dopotenim*, kdy to napomahéiporientovani se veitve
vytvoienych aplikaci nebo ve zdrojovém kodu napsanékym jinym. Samogejmeé
Zzadny framework nefite nenit zakladni pravidla syntaxe daného programovaciho
jazyka, ty vzdy #stavaji.

Framework ndm také iie urychlit praci. B dobre definovanych pravidlech a vyuZiti
vhodné aplikani architektury nam velmi zkratas na vyvoj aplikaci.

Jsou vytvéeny 3 typy framework Zaprvé soukromé frameworky, kdy si programator
sam vytvagi framework pouze pro vlastni vyuziti. Zde je newya straveni spoustu
¢asu nad jeho vytténim, testovanim, opravovanim, modifikovanim nebo
roz8rovanim. Zadruhé jsou tou frameworky vyitgni v tymu programatér urcité
firmy. Zde se jiz mohou role na vyvoji frameworkwzdlit mezi jednotlivé
programatory. Tyto frameworky byvaji striktruchovany v know-how dané firmy a
tymem nezavislych vyvoié, ktei ani nemuseji spolu pracovat na stejnych projéktec
ale spolupracuji na vyvoji daného frameworku. Tytameworky jsou dale voin

nabizeny spotsosti, coz nabizi velky potencial hlavrpro testovani. Tymy se
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postupr rozmistaji 0 nové programéatory a kolem frameworku vzjikeomunity
VYVOJjét vyuZivajici tento framework pro vlastnialy.

Praw tou teti moznosti vol& Sititelného frameworku se budu chtit zabyvat. Vyiro
piehled rkolika nejpouzivagsich PHP framework a vyberu nejvhodijSi. Vyber
frameworku budeif@vazr mij subjektivni ndzor a vlastnigdpoklad, ktera framework
se v budoucnu bude nejlépe vyvijet. Frameworky PRsdu celkem mladou zalezitosti

n¢kolika let, a takada jich je stale jeStve vyvoji a ladi se nalezené problémy a chyby.

3.2Volné¢ Sititelné PHP frameworky

Zend Framework

Mezi nejznanyjSi PHP framework dozajista paZend Framawork, podporovanyiimo
firmou Zend, ktera vyviji jadro PHP. Jehocatky sahaji do roku 2005 a nyni je
dostupné ve findlni verzi 1.8. Cely framework je jefioveé orientovany a
implementovany v PHP 5. &ina frameworku vznikla za &itym Gcelem, kdy
postupr jak se framework vyvijel, dospival k ob&@imu pouziti. Zend Framework
byl od pa&atku sta¥n pomoci modularnich bakt, kdy maji tidy jasr strukturované
pojmenovani a je mozn&zané baktky pouZivat také samostatnCasteéné zavislosti
mezi komponentami av3ak existuji. Navrhiidt jsou strikt@ vytvareny podle
navrhovych vzat. Je kladen faz na to, aby si programator motitly sdm rozgovat.
Zend Framework jako celek vyuziva navrhovy vzor M\éGz je aplikani architektura,
odctlujici od sebe model-view-controller. Zend Framekuoje pevazrie vycitdna jeho

rychlost, kdy zaostava za svou konkurenci.

Prado

Prado je komponentovy framework, ktery byl jakogedz prvnich PHP framewark
napsan pro kdysi nové PHP 5, alevgdre byl napsan pro PHP 4 v roce 2004 a jeho
zakladatelem je Qiang Yue. Aktuélje ve verzi 3.1.4. Obsahuje vice nez sto tigdia
kodu a okolo pti set tid. Qiang Yue si nevzal za vzor Runy on Rails ja&sina PHP
frameworki, ale inspiroval se spiSe ASP.NET a Borland Delpttimérg tato inspirace

je vice vidt ve starSich verzi, nyni jiZipyva mnoho novych komponena neni se
funkénost. Prado je komponentovy framework vyuZivajicogpamovani udalosti.

Komponentovy framework se liSi oproti ostatnim tita, se nezobrazi uzivateli takova
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stranka, na kterou kladl pozadavek, ale jednotkeénponenty jsou rozmisty na
strance a existuji zcela nezavisle. Toho je sa@ejoe dosazeno za pomoci JavaScriptu
a technologii AJAX, kdy mezi klientskym webovym ptizecem a webovym serverem
probihd komunikace, aniz by muselo dojit k znovatera celé stranky. Uzivateli se
tedy zobrazi na daném migbouze ten novy obsah, o ktery Zadal. Prado dakzha
odcEleni prezentace od apliéai logiky, konfiguraci pomoci XML soub&r modularni
architekturu a dalSi, v dnesni dodnad uz standardni, moznosti jakofildpd validace
vstupnich, autorizace nebo autentizace. Ce&lkewrado piflomovym frameworkem a

vytvari zcela novy fistup k vytvéeni PHP aplikaci.

Symfony

Symfony je PHP framework od firmy Sensio Labs. dex¥en na urychleni vyty@ni a
adrzby webovych aplikaci tim, Ze odsiuge opakované psani kbdPristup Symfony je
zas odlisny od ostatnich framewarkNa server se nenahrava pro kazdou webovou
aplikaci vlastni Symfony, ale nahraje se na semvieno dosah webovéhaigtupu a tak,
aby na & mely vSechny aplikaceffstup, nejlépe nad ramec webovych aplikaci. Navic
ke wtSiné funkci se da fistupovat pes gikazovouradku. V adregawebové aplikace

je obsah, ktery ma byt fistupny z webu, ale veSkera apliké logika, Wetns
konfigurace, je v Symfony. Konfigurace Symfony viu& kaskadovy fistup, tedy
nejvyssi je konfigurace frameworku, taibe byt genastavena konfiguraci projektu a
dale pokrauje aplikace a modul. Cela konfigurace j prasrda pomoci jazyka YAML.
DalSim ginosem od Prado je, Ze se nemusite zabyvat tvathoinistrgniho prostedi

pro danou webovou aplikaci, ale Prado ho automgtigkvori za nas.

CakePHP

CakePHP se nechalo také inspirovat po vzoru RubRails. Vzniklo v roce 2005, kdy
Ruby on Rails ziskalo svoji popularitu. Nyni je ¥jgno firmou Cake Software
Foundation, Inc. a jeho aktualni verze je 1.2.20812akePHP neniifno branou Ruby
on Rails do ssta PHP, ale fivlastnilo si rekteré jeho postupy. Jako snad jediny PHP
framework patici mezi nejroz§ergjSi neni pouzitelny pouze na PHP 5, ale je také
zpetné kompatibilni s PHP 4. Aby se mohlo CakePHP dalijegvurité si nebude moct
jiz dlouho podporu PHP 4 udrzet, v nedostaténé podpée objektového
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programovani v PHP 4, a navic zabyvat se v dnesi®icerzi PHP 4 je bezpdnttné a
neefektivni. CakePHP vyuzZiv4, tak jako Zend Fram&woavrhovy vzor aplikéni
architektury MVC (model-view-controller). Nabiziki& CLI (command-line interface),
neboli moZnost pracergs ffikazovouiradku, kde pozadavky jsou provay pres tzv.
.cake" piikazy. CakePHP neni modularni, je tedy nutné vzguzit celkového
konceptu CakePHP.

Nette

Nette je PHP framework odeského autora Davida. Je napsany v PHP 5 s plnym
vyuzitim objekto¥ orientovaného programovanickoliv vznikl uz v roce 2004, teprve
nedavno byl uvolén jako open-source a #ptuprén verejnosti. Je toradny gipad
situace, kdy framework vyt jeden programator pro vilastni pouziti, ale ppsta
¢asu vyslo najevo, Ze jedinjako open-sourcéeSeni ma moznost se rychleji a Iépe
roz8rovat o nové funkce. Vyrostla kolengjraktivni skupinateskych PHP vyvoja a

uz jej vyuzivaji i rkteré vyznamne&teské spolénosti. Nette je koncipovano jako
Lotevieny”, je tedy mozné ho pouzivat i v primitivnich weeych aplikacich nebo
spolg&né s jinym otevenym frameworkem, jako je néklad Zend Framework.
Zajimavou vyhodou je jeho debugovaci nastroj zvamgénka“. V klasickém pipack,

kdy ucklate @i programovani PHP chybu, zobrazi se chybova h|jak#da neznaly
programator v této problematic&te dohledava chybuiiRapnuti debugovaci nastroje
je chovani mnohemifwétivejSi k vyhledani dané chyby, vypiSe to jednoduddervem
objektu nastala chyba a také zobr&ast PHP souboru s jeho kédem a zvyrazni kod,

kde se chyba vyskytla.

3.3 Vybér frameworku

Z vySe uvedenych PHP framewérkbych vybral pouze 3, o kterych se vyplati
piemyslet jako o moznéresSeni. Jedna se tedy o Zend Framework, Prado ao8ymf
Ostatni 2 jsou sice také zajimave, aleimgseji Zzadné nové funkce, ale jsou spiSe

menSim bratckem jiného frameworku.
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CakePHP ma blizko k Zend Frameworku, kdy ma sicénost prace ies gikazovy
fadek, ale kompatibilita s PHP 4 ho posouva néi&al snerem dofi, nehled na to, Ze

ma i mnohem ménfunkci.

Nette se svym komponentnim zpracovanim podoba Prddmdoucnu mze mit

potencial stat se s#sim nastrojem, ale jeho konkurence je zatim v pkkrdale a to
hlavre diky delSi dob, kdy jsou znamy pro Sirokou kegnost. Dale je Nette zatim
$iteno jen WCesku, coz mu zatim dava také omezeriistu. | gies to, musim pochvalit

jeho debugovaci nastro;.

VSechny i hlavni frameworky nabizeji rozdilnyigtup k programovanim adité maji
timto i své vyhody, zalezi tedy jen na pouziti, gteré ho chceme vyuzivat. Zde bych
vyzvednul u Zend Frameworku jeho obrovsky potenaidomuni€, Prado ma
zajimavy pistup pomoci komponeinta AJAXu a Symfony S&t misto a préaci diky
uloZeni Symfony na jedno misto pro vSechny aplikaa#éle kvalitnim generovanim

administr&niho rozhrani.

Vitézem je pro mt Zend Framework. Velka komunita je pr@& melkym aspektem, kdy
se i jeho potencial ukazuje na rychlém vyvoji, kterdoslova ,probihd“. Ma sice
slabost, a to v pomalejSim vykonu, ak&imn, Ze tento hendikep bude brzy odséran
N¢kde se mizeme také doist o jeho sloZitosti. To bych ale nebral jako neasgu a uz
vibec ne jako aspekt pro wibframeworku. Je to jako bychom vybirali programgiva
jazyk podle slozitosti, aletpom nam jde o to, aby zvladal vSe, co ipbujeme, a
v momenk, kdy se natime dany framework spra¥rpouzivat, bude velmi mocnym

nastrojem pro vyvoj.

3.4 BlizSi seznameni se Zend Frameworkem

Dale se budu snazit blizerguistavit Zend Framework. Nebudu se jiz zabyvat

teoretickym pehledem, co umi, ale budu jiZ pojednavat do hloybhky funkci.
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Zend_Controller

Jadrem Zend Frameworku je Zend_Controller. Jealigdk, ktery se stara o obslouzeni
pozadavku, vytvieni modelu a vyrenderovani view. Je postaven mehogéém vzoru
aplikaéni architektury MVC (model-view-controller) a Froi@ontroller, ktery zaji&uje
aby vSechny pozadavky Slygs jeden objekt, ktery rozhodne, kterd akce komtrol
pozadavek obslouZzi.

J applications

- ~|3) controllers
- gH indexController. php

=7 index
) indes. phtral

o | htaccess
-\. ..... ﬁ indexlphp

Obrazek 2 - Zakladni adres&ova struktura v Zend Framework

Cyklus obsluhy pozadavku probiha nasledovn

1. V bootstrapu (index.php) se zavola metoda Frontti@taru run nebo dispatch,
ktera z@&ne obsluhovat poZzadavek. Pokud nebyfgdany instance objakt
Zend_Controller_Request a Zend_Controller_Respdakgsou vytvéeny.

2. DalSim krokem je routovani. Routovani probiha n&ladé URL adresy.
Defaultre se pd@ita, Ze tvar URL bude ve tvadomena/:modul/:kontroler/:ak¢e
pokud chceme, aby routovani probihalo jinym tusgbem, st pro
Zend_Controller_Front nadefinovat nova pravidlatoeani.

3. Nyni vykonéva svoji praci Zend_Controller_Dispatcheery na zaklatlnazvu

kontroleru a jeho akce vytyio jeho instanci a zavolafigluSnou metodu.
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Dispatcher pracuje s danou konvenci v nazvech &lemir a akci. Nazev
kontroleru bude #eloZzen nanazevkontroleruControllera nazev akce na
nazevakceAction

V piislusné metod kontroleru dojde na napiné modelu dat. Tento boduxe
probihat i ve smyce. Je tedy mozné zdité metody volat dalSi metody, a to i
v jinych kontrolerech.

Dojde  kvyrenderovani view a jeho nastaveni do |kibje

Zend_Controller_Response.

( Request from Browsar )

Bootstrap File: Index.php
{Initialization)

Zend_Controller_Front
(Front Controlier)

Zend_Controller Router Rowrits
(Chcoses action to rin) Zend Controller Request Hitp

Zond_Controller_Dispatcher_Standard
(Cakls action)

Cancrete Instances) of
Zend Db Table (Model)

Conecrete Instance(s} of - T .
Zand_Controller_Action mm I'Iln_ - ows an
Uses various Zend_Action_Helper
classes
Zend_View (View)
|
ciaases

Zand_Controller_Response Http RAEMDERS

™™
( Response to Browser )

Obrazek 3 - Cyklus poZzadavku v Zend_Controlleru
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To byl ve zkratce Wet zakladnich bad kterymi prochazi obslouZeni kazdého

pozadavku. Zend Framework dale obsahkijgypy objekfi, které mizeme pouzit ib

obsluhovani pozadavku:

Pluginy — miizeme je napojit na cyklus obsluhy pozadavku a m#gtup

k Zend_Controller Request a Zend_Controller_Respon€yklem jsou
mysSleny nasledujici udalosti: &#ek routovani, konec routovani, catek
dispatchovani, za@tek dispatchovaci srtly, konec dispatchovaci skky,
konec dispatchovani. Na kteroukoliv éhto udalosti se v pluginu theme
napojit a modifikovat ji.

Action Helpery — jsou podobné plugim vtom smru, Ze maji pistup

k udalostem. Vtomto ffpact se ale jedna o jiné udalosti, respektiv
inicializace kontroleru, if@d zavolanim metody v kontroleru, po zavolanim
metody v kontroleru. MZeme knim fstupovat staticky nebo fmno

v kontroleru.

View Helpery — tyto pomocné skripty slouzi pouze prews. Zde neni jejich
vyznam pro zmnu @i zpracovani pozadavku, ale pouze nam pomahaji p
zpracovani vystupu. Najlad se daji pouzit pro generovani forntt)a

opakova# zapisované kody, strankovani, forméatovani a dalsi.

Zend DB

Balicek Zend_Db je bran také jako jadro Zend FrameworlkdyZ rekteri uzivatelé

S nim nejsou spokojeni a misty pouzivaji bd’ vlastni tidy na préci s databazi nebo

pievzatou z jineého frameworku. Zend_Db nabizi abstralad gistupem k databazi
podobr jako PDO.

Trida Zend_Db_Select uminfje skladat SQL iffkazy a generovat SQLiigaz podle
dialektu pouzitého databazového systému.

Zend_Db_Table jefida pracujici s tabulkami #adky tabulky jako se skuteymi

objekty. Jedna se o implementaci navrhového vzafhlel Data Gateway a Row Data

Gateway u objektu Zend_Db_Table Row. Bez explibiininapovani Ize fistupovat
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k sloupd@m tabulky jako kdyby to byly public vlastnosti okjé. T¥ida také umaiuje

namapovani tabulek mezi sebou pro spojovani tabulek

Zend Framework zahrnuj j€S$poustu dalSich bakt. Ale ty uz nejsou vzdy pitegba a

zélezZi jen na konkrétnich poZzadavcich aplikace.
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4 Vlastni navrhy reSeni, ffinos navrhi reSeni

Tak jsme v pedchozich kapitolach vybrali programovaci jazykiéku také vhodny

framework a nesmime zapomenout na databazovynsy#@i Zzadné open-source
ieSeni nefipada v Uvahu jako vhodné. Je tedyfad se vrhnout na vlastiiéSeni, které

bude programované jazykem PHP pomoci Zend Framewarkuzivajici databazovy
systém MySQL.

4.1 Specifikace aplikace

Je teba si na z&tku definovat, jaké ma mit aplikace funkce. Nieje chci ujasnit, Ze
se nejedna o individualni obchod. Nebudu se tedy\zd tvorbou front-endu, coz je
rozhrani pro nakupujici zakazniky, ale budu se wvatbyback-endem, tedy
administr&nim rozhranim, ktery bude slouzit pro spravce syadplikace nema byt
vytvoiena pro jedno pouziti, ale ma se vyuzivat pro twdecbmetnich internetovych
obchodi. Je tedy nejilezit¢jSi, aby pra¥ administr&ni c¢ast a systémova logika
vyhovovali obecn pro tvorbu internetovych obchiddpokud mozno s co nejmensimi

modifikacemi na individualni p&by klienta.

Navigace

Na za&atek by n¢la kazda webova aplikace obsahovat algspékladni navigaci. U
internetovych obchadse jedn& o zakladni informace o obchodipamreé firm¢, ktera
ho provozuje, obchodni podminky a kontaktni infocenaPotebujeme tedy, abychom
mohli vytvéet nové polozky v navigaci. Kazda polozka b§larmit svij nazev, peéadi
pro zobrazeni, pro viceur@vou navigaci uvai i nadazenou polozku a v neposledni

fadt obsah stranky.

Kategorizace zbozi

Urcite¢ nemizeme mit zbozi v obchéden tak rozhazené a tiekné. Je tedy nutné
definovat kategorie, do kterychuie libovolré zboZitadit a také podle nich je nabizet
navstvnikim strdnek. Pro kategorii ndm bude ¢gtadefinovat nazev, nadzenou

polozku a peadi pro zobrazeni.
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Produkty

Tato ¢ast je zakladnim kamenem kazdého internetového oolochDokonce i bez
objednavkoveého systému bychom se mohli obejit, teetma v gipadt pouhé prezentace
produkti nebo by objednani mohlo probihat pomoci e-mail produktu budeme
definovat jak vlastni specifika, tak wjnbudeme volit jiz vytvéené zaznamy, jako
napiklad z&azeni do dané kategorie. U produkiudeme tedy pidtat s nasledujicimi
moznostmi: nazev, obrazek,raaeni do kategorie, kod, vyrobce, dodavatel, typ1DP
cena, specifické parametryfigruzené produkty, expedice, odkaz na produkt na

strankach vyrobce, skladové zasoby, popis a v heghoigads néjaky status.

Dodavatelé

Tato ¢ast systému slouZi pro vlastni felity spravce internetového obchodu. Je tedy
pohodiné, kdyZ seifpddefinuji vlastni dodavatelé a u produktu s&, wd kterého je. To

se hodi v fipadt, kdy dohled nad internetovymi objedndvkami manéjiosoba nez
osobaresici nakup zbozi. U objednavky gepledu objednanych produiksi zjisti, od
kterych dodavatélma dané zboZzi objednatéiin, Ze tuto informaci by das vyuZil i
majitel firmy provozujici internetovy obchod. Zd&d uvadt zakladni informace o

firmé a rabat, ktery ndm firma poskytuje. Pamezi r&: nazev, jméno aitfmeni

kontaktni osoby,d, DIC, e-mailovéa adresa, teleforislo, faxov&islo a adresa.

Vyrobci

Tatoc¢dast neni HliS podstatnd, ale jen daplje informace o produktech. Mohli bychom
tuto informaci uva& u nadzvu produktu, ale takto nam to umoiadit produkty podle
jeho vyrobce, fipadre dat moznost naudtnikovi podivat se na stranky vyrobce

daného produktu. Vystame si tedy pouze s nazvem a odkazem na internstoieky.

Z&kaznici

Muzeme chtit, aby se nam objednavky vyehl samotné s Udaji od navéhika
stranek, tedy umoznit mu nakup bez registrace,@nélieme podporovat vyZadovat
registraci ndvévnika red nakoupenim, a tim také ziskame informace o nébiah

pro pozdjSi pouziti. U zakaznik potebujeme podrobné informace: nazev firmy,
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jméno, gijmeni, IC, DIC, e-mailova adresa, telefonislo, faxovétislo, heslo, cenova

kategorie a adresa.

Objednavky

Objednavky nemusim é&mk extra vys¥tlovat. Shromazduji informace jak o
objednaném zbozi, tak o zakaznicichjiktdjednavku provedli. #@srEji potrebujeme
tyto informace: identifikéni ¢islo objednavky, identifikéni ¢islo zakaznika, telefonni
¢islo, e-mailova adresa, &gob platby a dopravy, datum vytemi objednavky, status,
celkovd cena objednavky, faktdrda Gdaje zakaznika, adresa d@mi a pehled

objednaného zbozi.

UZivatelé
Zde se nejednd o zakazniky, ale o uzivateleii lde gihlaSuji do administiniho
rozhrani a spravuji internetovy obchod. Nastavejizee pihlaSovaci Udaje, hesla,

jména a pijmeni uzivatel a @ipadre i jejich prava.

RozSFujici moznosti
Sem pat dophiujici moduly, jako jsou novinky, extra stranky (hi&tmd formul&e),

jazyky a fizné nastaveni tykajici se front-endu (pirest pro navswvniky stranek).

Nastaveni
Tady bychom mohli Zadit definovani e-mail které se budou zasilati pbjednéni
zbozi, obchodni Gdaje o fikmprovozujici internetovy obchod, &by plateb a

dopravy nebd@islovani faktur a objednavek.

4.2 Navrh databaze

Nyni provedu kompletni navrh celé databaze. V navibudu klast draz na
normalizaci, kterd nam odstrani redundanci dat,zdrsl@zitosti, zabrani aktualizam

anomaliim, cozZ by #o vést k pehledrjsi, rozsfitelngjSi a vykonrjSi databazi.
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"~ | products v "] manufacturers » H#+——u " | manufacturers_info =

id_product INT{6) =+
products_code YARCHARL1E) == "] products_to_categories » >———# | categories » +—4< | categories_description »
products_guantity INT(4) ‘_\K 4
roducts_date_added DATETIME guarantee [ o
M - i m —_| navigations v
products_last_medified DATETIME + - —
| id_navigation INT{11} :I extrapages »>
products_date_available DATETIME - - .
oy | price_ratio 3 parent_id INT(11) e
products_status TINYIMNT(L) ox ) ) |
) T redirect_jd INT(11) |
id_manufacturer INT(11) !
- sort_order INT{3) |
id_pravider INT{11) P — — — — | _| expedition > _ [
o id_language TIMNYINT{4) A
products_ordered IMT{11) = - ———— L
d TINVINTES) | date_added DATETIME
id_user .
- B — — — — :l providers > date_last_maodified DATETIME
products_gquantity_min INT() ; )
T id_user TINYIMT(4)
products_quantity_maz INT{4) o
:l recycle > navigations_name YARCHAR(ZZ)
products_price DECIMALILE,Z) =¥ N — o i
navigations_uri YARCHAR(3Z)
id_guarantee SMALLIMNT(E) o )
navigations_title TEXT
id_expedition SMALLIMNT(E) o o B —— — — — —
_H—l—ké T navigations_description TEXT |
products_vat TINYINT{4) "] products_description > T I
navigations _keywords TEXT
products_price_custom DECIMALLLS, 23 o |
4 N ¢ ) oy navigations_conkent TEXT |
roducts_price_purchase DECIMAL(1S,2) PAM————7"—7——————— -
p . _P dJ ( : g B id_extrapage IMT{11) j |
spread_provider ENUM{N', " ¥
pread p ! | products_status 3 homepaas TINYINTEL) i
products_price_ratio TINYINT{4) W ____ > "~ languages
id_recycle SMALLINT(6) 1
> A
| products_images 3
| customers ¥
:l orders v :l orders_status > id_cuskomer INT(11)
id_order INT(11) # customers_comparry YARCHARSO)
id_customer INT{11 ' customers_firstname YARCHAR(32
- L "] payment_methods > - (32)
customers_company YWARCHAR[32) B customers_lastname YARCHARL3Z)
customers_firstname YARCHAR{GE) [ customers_street_address WARCHAR{G4)
customers_lastname YARCHAR(G4) Pl | customers_city WARCHAR{32)
customers_ic WARCHAR{12) : customers_postcode YARCHARE10)
customers_dic YWARCHARE1S) | customers_jc WARCHAR{12)
customers_street_address YARCHAR(ES) : customers_dic WARCHAR{15)
customers_postrode WARCHAR{10) e —— e — —H < customers_email_address YARCHAR(I6)
J
customers_city WARCHAR(3Z) o e - — 1 customers_default_address_jd IMT{11})
customers_telephone YARCHAR3Z) : customers_telephone YARCHAR(SZ)
customers_email_address YARCHAR(9G) | customers_fax YARCHAR(SZ)
delivery_comparny YARCHAR3Z) ': customers_password WARCHAR{40)
delivery_firstname WARCHAR{G4) | products_price_categories_id INT{2)
delivery_lastname YARCHARGE) S | sell_with_wat TINYIMT(4)
delivery_street_address WARCHAR{G) date_last_|ogon DATETIME
delivery_postcode WARCHARE10) count_Jogons INT{11)
delivery_city WARCHAR{32) date_created DATETIME
payment_methods_id TINYINT(4) >
last_madified DATETIME + W
- — T
date_purchased DATETIME 1| g : :
. M
orders_status_jd IMT(S,
- - ) : | address_book - - I
orders_value DECIMALL14,2) | |
id_user TINYINT(4) A |
3 —_| orders_products S - £ -
"] products_price_categories >
| users v
id_user TINYVIMT(4)
users_|ogin YARCHAR(SZ) :I customers_countries »>
users_password YARCHAR(3Z)
users_firstname YARCHAR3Z)
users_|astname WARCHAR(32)
users_date_account_created DATETIME
users_date_of_last_logon DATETIME
users_number_of_logans INT(11)
users_rale YARCHAR(1A)
»
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4.3 Vyvoj aplikace

Databazi mame hotovou, tak sed’teniZzeme pustit na programovani samotného
systému. Nize se budu snaZzit popsahé nastaveni, pouzité paginy nebo jiné funkce,

které jsem fi programovani systému pouZzil.

Bootstrap

Bootstrap nebolindex.phpje hlavnim souborem, na ktery jsou &ovany veSkeré

pozadavky a to pomoci soubahiaccesktery vSe na & presngérovava.

Na zaatku jsem si hned nadefinovadend Loader::registerAutoload()coz mi
umoziuje vyvolavat tidy, aniz bych je nejive gidal nagiklad pomocirequire_once

nyni se to vSe provadi automaticky.

Vytvoriil jsem si vlastniiidu pro vypisovani chybovych hlaSek a nastavil, e®schny
chyby se zobrazovaly pouze tam. Tim jsem zamezikaiovani chyb mezi text
zobrazované stranky. Blize pouziteidti popiSi v kapitole o vlastnich knihovnéch.

Konfigurace patebné pro fipojeni k databazi ukladam do externiho soulmamfig.ini,
tento soubor ndu pomociZend_Config_Inia uloZzim do pa#ti, abych s tim mohl

pozdji pracovat.

Nastavil jsem pouzivani layoutdgs knihovnuZend_Layouta dale ugesnil, v kterém
adreséi se nachazeji soubory se Sablonami. VyuZivaniutyge velmi pohodiné.
Umo#iuje to pracovat s titymi metodami v kontroleru jako se samostatnymi

komponentami, které se navzajem nemuseji doirat.
Tak jako u konfigurace databaze, tak jsem uloZivfa routovani do samostatného

souboruroutes.inia zpracoval jej stejnym apobem. Misto uloZeni do p&thjsem ho

piedalZend_Controller_Front

-38-



Dale jsem zaregistroval 5 plugin

* TimerPlugin — je to jen pomocny pagin, umaj mi sledovat rychlost vykonani
celého pozadavku Klienta.

e DbConnectPlugin — vtomto paginu séppjim k databazi diky konfiguraci,
kterou jsem si flve uloZil do paniti. Kromé klasického phlaSeni zde definuji
také typ databaze a znakovou sadu, v které budeKeHinikovat s databazi.
V piipac pouziti jiného databazoveho systému by miikiazmenit pouze typ
databaze, a cel& aplikace by bez profilémbo jinych nutnych zasallokazala
existovat.

» ViewHelpersPlugin — zde pouze definuji cesty k aéiean pro view helpery.

* AclPlugin — vtomto pluginu rdu souboracl.xm| ve kterém jsou uloZena
autoriz&ni prava pro uzivatele.

« Zend_Wildfire_Channel_HttpHeaders::getinstancetivajk mi moznost posilat

v hlavicce data pro prohlizeVyznam vys¥tlim déle.

Aktivuji Zend_Log_Writer_FirebugTato knihovna mi za pomoci posledniho pluginu
umozni zasilat do prohlize data. V prohlize je nutni mit nainstalované rozsmni
FireBug. Nyni si mohu poslat data jako aky ietzec, pole hodnot nebo dokonce i
tabulku. Diky tomuto rozitni si také posilam informace o rychlosti zpracdvan
poZzadavku. Tento poZadavek je poslan pokazdeé, t@zreho uzivatele neal#tuje, ale

ja si ho mohu zobrazit kdykoliv a mitgustavu o tom, zda se€kue nevyskytuje uzké

hrdlo v ramci vykonu aplikace.

Nakonec vyvolam metodu dispatchZend_Controller_Front

Controller

Po vykonani plugit je nafad kontroler. Rvodni abstraktnZend_Controller_Action
jsem nahradil vlastnim (i kdyzédi jeho vlastnosti), kde jsem nadefinovaikolik
proménnych pro view, v kterych jsou uvedeny cesty k adfgn s obrazkama,

kaskadovyma stylama, javascriptama a ostatnimaosaoia. Timto je nemusim

definovat pokazdé v kazdém kontroleru znova arietapis kédu.
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Pred kazdou n#ienou akci prokhne kontrola, zda je uzivatekiplaSeny a také se
proweii, jestli ma na danou akci prava. Pokud nefilil@Sen, bude i@snmérovan na

piihlasSovaci stranku a wipacdt nepovoleni prav mu bude zobrazeno zamitriisiygpu.

Uvniti akce s&idim striktré dle pravidel, které definuje Zend Framework. Mbkith

sem vypsat tizné akce, ale nebyly by to zadné jiné skripty, kesté se objevuji
v kazdém jiném zpracovani objektoerientovaného PHP kéduripadné specifikace
knihoven Zend Frameworku a jejich metod je moZnéosist v oficidlnim manualu na

strankach firmy Zend.

4.4 Vlastni knihovny

NiZe pedstavim péar knihoven, které jsem vyila ulettuji mi dalSi praci.

Kvik_Image
Tato knihovna nam pomaha pracovat s obrazkesmpji ifeceno zajiSuje ulozeni

obrazku do poZzadovaného adtesa

Pfi pouziti této tidy na zdatku nadefinujeme pi#bné parametry. Nejprve zvolime
maximalni moznou velikost, kterou e soubor mit, abychom omezili pouzivani
s velkymi obrazky. Dale nadefinujeme cestu k adids@m, se ma obrazek uloZit a
nadzev obrazku. Pokud gebujeme z obrazku etht vice obrazku, alefdba jen
s rozdilnymi roznary, nemusime tutoridu pouZzivat &kolikrat, ale staéi pri zadavani
parametit urcit, kolik ma byt verzi obrazk a nadefinovat jejich parametry. Kazdy

obrazek nize byt uloZen v jiném adragamit jiné roznéry nebo mit jiné rozrry.

Kvik_Db_Table

Rodikem této tidy jeZend_Db_TabletakZze ddi od ni veSkery vlastnosti. Ja jeji funkce
rozskil o dalSi de¢ metody, a tofetchAllWithJoinsa fetchRowWithJoinsObe tyto
metody slouZi pro vy z databaze, a to Bunekolik fadki anebo jednohdéadku.
Rozdil oproti klasickému vyou je v tom, Ze vysledek nebude pouadek(y) z dané

tabulky, ale roz$eny dotaz o vSechny spojené tabulky pom&®iN. Definovani
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spojeni tabulek nemusimeldt pokazdé, co vyuzivame tuto funkci, ale musbb

nadefinovano vitdé pro danou tabulku, kdetgsré uvedeme jaké tabulky jsou s ni
spojené spolu s Kii, kterymi se na sebe vazodend Db_Tablebohuzel nenabizi
takovou pohodinou préaci se spojenymi tabulkami,kigllo nejlepsi, si takovou metodu

sam vytvdit.

Kvik_ErrorHandler

O této tidé jsem se zminil jiz v bootstrapu. Zaji§e vypisovani chybovych hlasek.

Piavodni vypisy chybovych hlaSsek mohou by&kdy matouci (pedevSim pro
zaateniky) a €Zzko se dohledava, kde je chyba. Ja jsem celou cloybdlasku
pocestil a uvedl| v takovém padi, aby to bylo co nejlépe srozumitelné. HlaSkeegyy
ve formatuTYP ZPRYVY + POPIS CHYBY + ,n@dku“ + CISLO RADKY + v
souboru* + NAZEV SOUBORUDé&le to mam jest nastavené tak, aby se hlasky
neobjevovaly na strance, ale posila se mites nlavéky do prohlizeée, kde si to pectu
pomoci roz&eni FireBug. Typ zpravy vyhodnocuji diésla chybové hlasky, kterou mi

preda PHP funkcseet_error_handler

Kvik_Search

V ceském jazyce je problém s vyhledavanimiedevsSim kuli diakritice. Na
vyhledavéani se da standa&dryuzit fulltextové vyhledavani v MySQL, bohuzZelstavé
zde problém, pokud uZivatel zapiSe vyhledavanéoshmz kritiky, nebo je dané slovo

uloZené v databazi s jinou velikostigateiniho pismene.

Pii pouziti mé funkce jeieba nejprve zadat 3 parametry: seznam sloupo
vyhledavéni, vy®r pro vyhledavani, minimalni Grokerelevance. Seznam sloupie
klasické pole se seznam néaaloupd, v kterych se ma dana vyhledavana fraze hledat.
U kazdého sloupce ideme také uveést bodovou hodnotu, kteraigeofte, pokud zde
bude dané slovo nalezeno &ipé se to za kazdy vyskyt slova zulaBuzeme timto dat
vétSi relevanci na vyskyt v nadpisglanku nez v jeho obsahu. V§bpro vyhledavani je
vypis s databaze z dané tabulky nebo spojenim dikpliterych se ma vyhledavani

tykat. Minimalni Urové relevance nam zajisti, aby se zobrazily pouze ysiedky,
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které maji bodové hodnoceni relevanétsSivnez dané minimum. Problém v podob
velikosti pismen nebo diakritiky jsem #ggil tim, Ze vyhleddvané slovo i kazdy text,
v kteréem se vyhledava,rgvedu na mala pismena a odstranim vesSkerou diakriti
Vysledkem tohoto vyhledavani je pole zazmarkteré odpovidaji danému minimu
relevance a jsou sazeny podle velikosti relevance. Tentoigpb vyhledavani se v
praxi velmi os¥dcil. Bohuzel redpokladam, ZeipobsahlejSi databazi, kdy by tabulky

skytaly tisice zaznaiip mohly nastat problémy s rychlosti vyo tohoto vyhledavani.

4.5 Ptinos vlastnihd@esSeni

Hlavni vyhodou bych uvedlipsnou znalost celéh@Seni. U cizichieSeni bych mohl
narazit na problémy, kdy bych n&ll, kde to programatoiesil. Zde, kdyz jsem cely
systém vytvéel od z&atku sam, znam kazdou drobnost aplikace. Je to ‘veké&

vyhoda pi vytvéreni roz&ieni.

Celou aplikaci jsem vytwd na vlastnim navrhu layoutu a grafickébeSeni. Snazil

jsem se, aby to bylo pro klienty co nejvidévptivé a intuitivni ovladani.

Pti vlastnim vytvdéeni jsem mohl po celou dobu vyvoje sledovat vykanonar@nost

aplikace. Umoznilo mi to vyhnout se chybam, kteyeplikaci zbytén¢ zpomalovaly.

Se Zend Frameworkem jsem velmi spokojeny. Velmiidda® s nim pracuje také diky
dobré dokumentaci. Nemusel jsem se starat o &plikbbgiku aplikace, stdlo si

osvojit postupy Zend Frameworku a veskery vyvoj\&ini hladce. Pravda je, Ze pro
zacateniky mlze byt dosti slozity, ale jakmile si ng mvyknout, zjisti, Ze prace jim jde

mnohem rychleji a nasledné modifikace jde pr@tdainohem lépe.
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Zaveér

Tato prace pojednava o rozhodovéahivyvoji aplikace pro internetové obchody.
Nejdiive je probrana problematika Wi programovaciho jazyka, kde se rozhodovalo
mezi ASP.NET a PHP. Vybrano bylo PHP nejeilkvelké komunit, ale hlave diky
nizkym nakladm potebné na vyvoj a provoz.

DalSim zakladnim kamenem byly databazoveé systérmynavyjimku MS SQL pdily
vSechny databazové systémy mezi multiplatformnipiigadt zmeny oper&niho
systému by ndm nevznikly problémy a mohli bychaistat u stavajiciho databazového
systému. Vynikajici databazovy systém Oracle jsoleubel museli zamitnout, jelikoz
potizovaci a provozni naklady by byly tak velke, Zesbye Zzadna mensi firma nemohla
dovolit.

Po vylEru PHP a MySQL jsme probrali nejro&sigjSi open-sourcéeSeni pro e-shopy.
BohuZel ZadnéeSeni nevyhovovalo, zejména diky velkym nérokna vykon serveru.
Predposledni kapitola pojednavala o moznostech framlawpro PHP. Rozhodovani
v tétocasti jecisté subjektivni, a ufité¢ v kazdém uvedném frameworku by Sla aplikace
pro e-shopy vytviit. Priklonil jsem se na stranu Zend Framework, kdy jekaoj je
oproti ostatnim velmi rychly a nabizi snad r&V komunitu. Myslim, Ze Zend
Framework ma do budoucna n#égi potencial.

Samotny vyvoj aplikaceimesl navrh databazového schématu, ktery jsme ilitva
z&kladt specifikovani pozadavksystému. Napojeni na databazi diky Zend Framework
bylo jiz jednoduché a zabyval jsem se pouze spméaifi konfiguraci a pouziti plugin
Bylo potteba vytvdit nékolik vlastnich fid, které mi v batku Zend Framework
chykely. Vlastni tidy mi velmi pomohly p praci s databazi nebo obrazky, wdetmi

to spoustiasu.

Myslim, Zze se mi finakh poddila vytvorit UspsSna aplikace, ktera vyhovuje vSe
poZzadavkm a navic je na vykon dost rychla, tedy netdéona zatZz serveru.

V piipact vyvoje dalSich aplikaci se dité zase obratim na kombinaci Zend Framework
s MySQL.

-43 -



Seznam obrazk

Obrazek 1 - Architektura .NET Frameworku ........cc..coooeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeecee e 6
Obrézek 2 - Zakladni adresaa struktura v Zend Framework .............cceeeeeeenn.. 30
Obrézek 3 - Cyklus poZzadavku v Zend_Controlleru...........ccccvvvvviiiiiiiiiiiiieneeeeenns 31
Obrazek 4 - Schéma databAze ..............coiiiiiiiiii e 37

-44 -



Literatura

[1]. KOSEK, Jii. PHP — Tvorba interaktivnich internetovych aplikaefaha: Grada
Publishing, 1998. 492 s. ISBN 80-7169-373-1

[2]. SCHLOSSNAGLE, Georg&okraiilé programovani v PHP.Brno: Toner
Press, 2004. 640 s. ISBN 80-86815-14-5

[3]. MASLAKOWSKI, Mark. Nau'te se MySQL za 21 drBrno: Computer Press,
2001. 478 s. ISBN 80-7226-448-6

[4]. ALLEN, Rob, LO, Nick, BROWN SteverZend Framework in ActiorManning
Publications, 2008. 432s. ISBN 1933988320

[5]. Databazovy sst. [online] Dostupné z: http:// www.dbsvet.cz

[6]. Wikipedia. [online] Dostupné z: http:// www.wikipidorg

[7].Czech PHP User Group. [online] Dostupné z: httgdg.php-group.cz

-45 -



Seznam Filohy

Ptiloha 1 — Zdrojoveé kody vlastnich knihoven

- 46 -



Priloha 1

© 0O ~NOO U~ WNPE

index.php
<?
ini_set(  'display_errors' , true);
date_default_timezone_set( 'Europe/Prague’ ) ;
define( 'ROOT_DIR', dirname(dirname( __FILE ))) ;

set_include_path( PATH_SEPARATOR ROOT_DIR
PATH_SEPARATOR ‘/library/'
PATH_SEPARATOR './application/plugins/'
PATH_SEPARATOR './application/models/

PATH_SEPARATOR get_include_path()) ;

requi re_once( 'Zend/Loader.php’ ) ;
Zend_Loader : : registerAutoload() ;

/I nastaveni ErrorHandleru
set_error_handler( array(new Kvik_ErrorHandler(), ‘add' ) ;

/I nacteni starych knihoven
require ("constants.php” ) ;

/I load configuration

$config = new Zend_Config_Ini( "./application/config.ini' , 'general’

$regi stry = Zend_Registry :: getinstance() ;
$regi stry->set( ‘config' , $config);

$l ocal e = new Zend_Locale( 'cs CZ' );
Zend_Registry ::set( "Zend_Locale" , $locale);
Zend_Locale ::setDefault( ‘'cs_CZ' );

/I setup layout
Zend_Layout :: startMvc( array('layoutPath’ => '/application/layouts’

/I setup controller

$front Control | er = Zend_Controller_Front : @ getinstance() ;
$f r ont Control | er ->throwExceptions( true);

$f ront Contr ol | er ->setControllerDirectory(

array(
'default’ => '/application/default/controllers' ,
‘admin’ => '/application/admin/controllers’

)

)

/I setup router

$router = $frontControl | er->getRouter() ;
$config_routes = new Zend_Config_Ini( ".Japplication/routes.ini'
$rout er ->addConfig( $config_routes, 'routes' );

/I setup database

) ;

) i

‘general’ ) ;

$f r ont Control | er ->registerPlugin( new TimerPlugin()) ;

$f ront Control | er ->registerPlugin( new DbConnectPlugin( $confi g->db->toArray()))
$f r ont Control | er ->registerPlugin( new ViewHelpersPlugin()) ;

$f r ont Control | er ->registerPlugin( new AclPlugin()) ;

$f ront Control | er ->registerPlugin(Zend_Wildfire_Channel_HttpHeaders

/I run!

$response = new Zend_Controller_Response_Http() ;

$r esponse->setRawHeader( "Expires: " gmdate( "D,d M Y H:i:s" )
$r esponse->setRawHeader( "Last-Modified: " gmdate( "D,d M Y H:i:s"
$r esponse->setRawHeader( "Cache-Control: no-store, no-cache, must-revalidate

$r esponse->setRawHeader( "Pragma: no-cache" ) ;
/I firebug init
$l og = new Zend_Log() ;

$writer = new Zend_Log_Writer_Firebug() ;
/I$writer = new Zend_Log_Writer_Null() ;
$l og->addWriter(  $writer);

Zend_Registry ::set( 'log' , $l og) ;

$f ront Cont r ol | er ->dispatch() :

’

: 1 getinstance())

"GMT") ;

)

" GMT'

'
7

)i
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Image.php
<?

cl ass Kvi k_l mage extends Kvi k_I mage_Abstract

{
protected $_path;

protected $_maxW dth;
protected $_nmaxHei ght ;
protected $_prefix;

protected $_id;
protected $_nane;

function __construct($id = 0)

{
}

$this->id = $id;

public function create($inmnge, array $paraneters = array(), $size = false)
{

$result = array();

if ($size) $this-> maxSize = $size;

if(filesize($ muge) < $this->_naxSize)

{
$vel i kost = geti nmmgesi ze( $i mage) ;
$fil eExtension = $this->_getFil eExtension($velikost["m nme"]);
if ($fileExtension == false) return false;
if ($fileExtension !'= "swf")
{
$img = $this->_i nageCreat eFr om $i mage) ;
if ($img == false) return fal se;
$wi dth = imagesx($ing) ;
$hei ght = i magesy($i ng) ;
}
el se
$wi dth = $velikost[O0] ;
$hei ght = $velikost[1];
}
}
el se return fal se;
$i = 0;
foreach ($parameters as $par)
{

if (isset($par["id"])) $this->_id = $par["id"];
if (isset($par["size"]))
{
$this-> maxWdth = $par["size"]["width"];
$t hi s->_maxHei ght = $par["size"]["height"];
}
if (isset($par["path"])) $this->_path = $par["path"];
if (isset($par["prefix"])) $this->_prefix = $par["prefix"];

if (!$this->_nane)

{
$dir = dir("." . $this->_path);
for($x = "a"; $x <= "z"; $x++)
{

$dir->rewi nd() ;
while($file = $dir->read())

$break = fal se;
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72 if ($file =="." OR S$file == "..") continue;
73 if (leregi (""" . $this->_id . "-", $file)) continue;

74

75 if ($file == $this->_id . "-" . $x . "." . $fil eExtension)

76

7 $break = true;

78 break;

79 }

80 }

81

82 if ($break == false)

83 {

84 $this->_name = $this->_id . "-" . $x . "." . $fil eExtension;

85 break;

86 }

87 }

88 $dir->cl ose() ;

89 }

90

91 $result[$i]["name"] = $this->_prefix . $this->_name;

92

93 $path = "." . $this->_path . $this->_prefix . $this->_nane;

94

95 if ($width > $this-> maxWdth OR $hei ght > $this-> maxHei ght)

96 {

97 if ($width >= $height AND ($width / $height) >= ($this-> maxWdth /
$t hi s->_maxHei ght))

98 {

99 $neww dt h

100 $per cent

101 $newHei ght

102 }

103 elseif ($height > $width OR ($width / $height) < ($this-> maxWdth /
$t hi s->_maxHei ght))

104 {

105 $newHei ght = $this->_nmaxHei ght ;

106 $percent = $newHei ght / $hei ght ;

107 $newW dth = round($wi dth * $percent) ;

108 }

109

110 if ($fileExtension !'= "swf")

111 {

112 $i mg2 = i magecr eat et ruecol or ($newW dt h, $newHei ght) ;

113 i mgecopyr esanpl ed($i ng2, $inmg, 0, 0, 0, 0, $neww dth, $newHei ght,
$wi dth, $height) ;

$thi s-> maxW dt h;
$newW dth / $width;
round( $hei ght * $percent) ;

114

115 i f($velikost["m me"] == "inageljpeg")

116 {

117 $tnp_result = imagej peg($i ng2, $path) ;
118

119 el seif ($velikost["m nme"] == "imgel/gif")
120 {

121 $tnp_result = imagegif ($ing2, $path);
122 }

123 el seif ($velikost["minme"] == "image/ png")
124 {

125 $tnp_result = i magepng($i ng2, $path);
126 }

127 el se

128 {

129 return false;

130 }

131

132 i mgedest roy($i ng2) ;

133 }

134 el se

135 {

136 $newW dth = $width;

137 $newHei ght = $hei ght ;

138
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139 $tnp_result = copy($i mage, $path) ;
140 }
141 }
142 el se
143 {
144 $newW dth = $wi dth;
145 $newHei ght = $hei ght ;
146
147 $tnp_result = copy($i mge, $path);
148 }
149
150 $result[$i]["width"] = $neww dth;
151 $result[$i]["height"] = $newHei ght ;
152 $result[$i]["size"] = filesize($path);
153
154 chnod ($path, 0644) ;
155
156 i ++
157 }
158
159 if ($ing) inmagedestroy($ing);
160
161 return $result;
162 }
163
164 public function del ete($i mage, array $paraneters = array())
165 {
166 foreach ($paraneters as $par)
167 {
168 if (isset($par["path"])) $this->_path = $par["path"];
169
170 if (isset($par["prefix"])) $this->_prefix = $par["prefix"];
171
172 unlink("." . $this->_path . $this->_prefix . $inage):;
173 }
174
175 return true;
176
177 )
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<?

Table.php

cl ass Kvik_Db_Table extends Zend_Db_Table_Abstract

{

const TABLEALIAS = 'tableAlias’ ;

protected $_tableAlias = null ;

publ
{

publ

ic function info()
$info = parent::info() ;
$i nfo[ sel f:: TABLEALIAS] = $thi s->_tableAlias :

return $info;

ic function fetchAllWithJoins( $where = null, $order = null, $count = null, $offset =
$sel ect = $t hi s->_db->select() ;

/I prejmenovani sloupcu rodicovske tabulky

$col sAli ases = array() ;

$col s = $this->info() ;

foreach($col s[sel f:: METADATA] as $col )
{

}

$col sAl i ases[ $t hi s->_tableAlias . """ . $col ["COLUMN_NAMH] = $col [ "COLUMN_NAM

/I nastaveni vyberu z databaze

$sel ect ->from( array($thi s->_tableAlias => $t hi s->_name), $col sAli ases)
->order( $order)
->limit( $count, $offset) ;

if (tis_null( $wher e))

{

$sel ect ->where( $where) ;
}
if (lis_null( $group))
{

$sel ect ->group(  $group) ;
}

/I pripojeni dcerinych tabulek

i f (count( $t hi s->_referenceMap) > 0)

{

f oreach( $t hi s->_referenceMap as $referenceMap)

{
$dependent Tabl e = new $referenceMap| "refTableClass" 10

$dependent Tabl el nfo = $dependent Tabl e->info()

/I urceni aliasu dcerine tabulky
$table = array($dependent Tabl el nf o[ sel f:: TABLEALIAS] => $dependent Tabl el nf of

/I urceni relacnich sloupcu
$colums = null ;
for($i = 0; $i < count( $referenceMap[self:: REF_COLUMNS]} $i ++)

{
$colums .= $t hi s->_tableAlias . """ . $referenceMap[ sel f:: REF_COLUMNSY]
if ($i + 1 < count( $referenceMap[sel f:: REF_COLUMNS]))
{
$colums .= "AND" ;
}
}

/I prejmenovani sloupcu dcerine tabulky
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67 $colums .= "AND" ;

68 }

69 }

70

71 /I prejmenovani sloupcu dcerine tabulky

72 $col sAliases = array() ;

73 f or each($dependent Tabl el nf o[ sel f: : METADATA] as $col )

74 {

75 $col sAl i ases[ $dependent Tabl el nf o[ sel f: : TABLEALIAS]
$col [ "COLUMN_NAMH] = $col [ "COLUMN_NAMB";

76 }

7

78 /I pripojeni relacni tabulky k vyberu

79 $sel ect ->joinLeft( $tabl e, $columms, $col sAliases);

80 }

81 }

82

83 $stnt = $sel ect ->query() ;

84

85 $data = array(

86

87 ‘table’ => $this,

88 'data’ => $st nt ->fetchAll(),

89 'rowClass' => $t hi s->_rowClass,

90 'stored"’ => true

91

92 ) ;

93

94 return new $thi s->_rowsetClass( $data) ;

95 }

96

97 public function fetchRowWithJoins( $where = null, $order = null, S$count = null, $of fset
= null)

98 {

99

100 $rows = $t hi s->fetchAllWithJoins( $where, $order, 1);

101

102 foreach($rows as $row)

103 {

104 return $row;

105 break;

106 }

107 }

108

109 public function getMaxPrimaryKey ($where = null)

110 {

111 $sel ect = $thi s->_db->select() ;

112

113 $sel ect ->from( $t hi s->_name, array('max’ => 'MAX(' . $this->_primary[ 1] . )" )) ;:

114

115 if (lis_null( $wher e))

116 {

117 $sel ect ->where( $where) ;

118 }

119

120 return $sel ect ->query()->fetchObject()->max ;

121 }

122

123 public function CountAllWithJoins ($group = null, $where = null)

124 {

125 $sel ect = $t hi s->_db->select() ;

126

127 /I nastaveni vyberu z databaze

128 $sel ect ->from( array( $t hi s->_tableAlias => $t hi s->_name), array('count  =>
'COUNT(®)' ) ;

129

130 if (lis_null( $group))

131 {

132 $sel ect ->reset()

133 $sel ect ->from( array($t hi s->_tableAlias => $thi s->_name), array('count’  =>
'COUNT(" . $group . ) ) ;
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134 $sel ect ->group( $group) ;
135 }
136
137 if (lis_null( $wher e))
138 {
139 $sel ect ->where( $where) ;
140 }
141
142 /I pripojeni dcerinych tabulek
143 i f (count( $t hi s->_referenceMap) > 0)
144 {
145 foreach($t hi s->_referenceMap  as $referenceMap)
146 {
147 $dependent Tabl e = new $ref er enceMap[ "refTableClass" 10
148
149 $dependent Tabl el nfo = $dependent Tabl e->info() ;
150
151 /I urceni aliasu dcerine tabulky
152 $table = array($dependent Tabl el nfo[sel f:: TABLEALIAS] =>
$dependent Tabl el nf o[ sel f:: NAME]) ;
153
154 /I urceni relacnich sloupcu
155 $col ums = null ;
156 for($i = 0; $i < count( $referenceMap[sel f:: REF_COLUMNS]) $i ++)
157 {
158 $col urms .= $t hi s->_tableAlias R
$referenceMap[ sel f:: REF_COLUMNS]Ipi] . "=" . $dependent Tabl el nf o[ sel f:: TABLEALIAS]
$referenceMap[ sel f:: COLUMNS][$i ] ;
159 if ($i + 1 < count( $referenceMap[sel f:: REF_COLUMNS]))
160 {
161 $colums .= "AND" ;
162 }
163 }
164
165 /I pripojeni relacni tabulky k vyberu
166 $sel ect ->joinLeft( $table, $columms, array() :
167 }
168 }
169
170 if (lis_null( $group))
171 {
172 return count( $sel ect ->query()->fetchAll()) ;
173 }
174 el se
175 {
176 return $sel ect ->query()->fetchObject()->count ;
177 }
178 }
179
180 public function getReferenceMap()
181 {
182 return $thi s->_referenceMap ;
183 }
184
185 }
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ErrorHandler.php
<?

cl ass Kvik_ErrorHandler

{
protected $_| og;

function __ construct()

{
$l og = new Zend_Log() ;
$writer = new Zend_Log_Writer_Firebug() ;
[I$writer = new Zend_Log_Writer_Null() ;
$l og->addWriter(  $writer) ;
$this->_log = $log;

}

function add( $ci sl o, $zprava, $soubor, $radka)

{
if (leregi( "Loader.php$" , $soubor))

{

$message = $zprava . "na radku" . $radka . "vsouboru'

switch ($cislo)
{
case 1:
$t hi s->_log->err( "Error: " . $nessage) ;
break;
case 2:
$t hi s->_log->warn(  "Warning: " . $message) ;
break;
case 4:

$t hi s->_log->warn(  "Parsing Error: " . $message) ;

break;

case 8:
$t hi s->_log->notice( "Notice: " . $nmessage) ;
break;

case 16:
$t hi s->_log->err( "Core Error: " . $nessage) ;
break;

case 32:

$t hi s->_log->warn(  "Core Warning: " . $message) ;

break;
case 64:

$t hi s->_log->err( "Compile Error: " . $message) ;

break;
case 128:

$t hi s->_log->warn(  "Compile Warning: " . $nessage) ;

break;

case 256:
$t hi s->_log->err( "User Error: " . $nessage) ;
break;

case 512:

$t hi s->_log->warn(  "User Warning: " . $message) ;

break;
case 1024:

$t hi s->_log->notice( "User Notice: " . $nmessage) ;

break;
case 2048:

$t hi s->_log->notice( "Runtime Notice: " . $nessage) ;

break;
case 4096:

$soubor ;

$t hi s->_log->err( "Catchable Fatal Error: " . $message) ;

break;

defaul t:
$t hi s->_log->info( "Other: " . $nmessage) ;
break;
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<?

Search.php

cl ass Kvik_Search

{

protected $_col ums;
protected $_rowset ;
protected $_rankLimt = 0;
protected $_result;

function _ construct( $parans = array())

{
if (isset($parans[”columns” 1)) $this->_columns = $parans[“columns" ] ;
if (isset($parans['rowset" ])) $this->_rowset = $parans[rowset" ];
if (isset($parans["rankLimit® 1)) $t hi s->_rankLimit = $par ans[ "rankLimit" ] ;
}
function search( $search)
{
$searchPartial = explode( "" , $this->_convert( $search)) ;
foreach ($this->rowset as $row)
{
$rel evance = 0;
foreach ($this->_columns as $col => $rel)
{
foreach ($searchPartial as $searchPart)
{
$rel evance = $rel evance + ($this->_compare( $searchPart, $this->_convert
}
if ($relevance > $thi s->_rankLimit)
{
$subresult = $row>toArray() ;
$subresul t['_relevance' ] = $rel evance;
$t hi s->result]] = $subresult;
}
}
}
function setRowset( $rowset)
{
if (isset($rowset)) $this->_rowset = $rowset ;
}
function setColumns( $col ums)
{
if (isset($colums)) $this->_columns = $colums;
}
public function getResult()
{
$t hi s->result = array_reverse( $t hi s->_columnSort(  $t hi s->result, '_relevance' )
$tnp_result = array() ;
foreach ($this->result as $row)
{
$tnp_result[] = (object) $row;
}
return $tnp_result;
}

private function _columnSort( $unsorted, $colum) ({
$sorted = $unsorted;
for ($i = 0; $i < count( $sorted) - 1; $i++)
{
for ($) = 0; $j < count( $sorted) - 1 - $i; $j++)

if ($sorted[$j][ $colum] > $sorted[$] + 1][ $col umy])
{

$tnmp = $sorted[$j];

$sorted[$j] = $sorted[$] + 1];

(
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71 $sorted[$j] = $sorted[$] + 1];
72 $sorted[$j + 1] = $tnmp;
73 }

74 }

75 }

76 return $sorted;

77 }

78

79 private function _convert( $string)
80 {

81 $trans = array(

82 "gr =>nar

83 g =>tan

84 "En =t

85 "gr=stdr

86 e =>en

87 "en=>tet

88 "gn =>en

89 nr =S

90 "&#239 ;" =>"i"

91 "ar=sTan

92 6" =>"0"

93 "6" =>"0"

94 prast

95 g =gt

96 nem et

97 o =>"ur

98 B =t

99 "=t

100 =Sty

101 "&#255 ;" =>"y"

102 "3 =t

103 AT =>TA

104 A =stAT

105 "En=>Ct

106 " b =>"D"

107 "ET =>UET

108 "EM=>UE"

109 "B =>UET

110 =S

111 "&#207 ;" =>"1"

112 "=

113 "G =>"0"

114 o =>"0",

115 R"=>"R" ,

116 g =>"s"

117 LS U

118 g =>nyr

119 0" =>"ur

120 0" =>"ur

121 v =y

122 "&#376 ;" =>"Y",

123 "z =g

124 ) ;

125

126 return strtolower(strtr( $string, $trans)) ;
127 }

128

129 private function _compare( $searchPart, $val ue)
130 {

131 if (strLen( $searchPart) >= 2) {
132 return subStr_count( $t hi s-> convert( $val ue), $searchPart) ;
133 }

134 el se {

135 return 0;

136 }

137

138 }





