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TEXTOVA CAST
ABSTRAKT

Projekt Deniky je instalovanym audiovizudlnim dilem, jenz reflektuje m{j snovy svét.
Dlouhodobé sbirané zaznamy sni v podobé textu slouzi jako namétové fragmenty. Sekvence
z videobank a found footage se stavaji obrazovym nosi¢em téchto fragmentu. Selekce
probiha hledanim podobnosti se zapisky a atmosférou ze snd. Zabéry jsou kolazovité
kombinované s texturami a sound designem, pristupem readymade tak prejimam
audiovizualni materidl, Casto urceny i pro komercni vyuZiti, a reprodukuji ho jako estetiku
snu.

Dilo je instalovano v objektu, ktery znemoznuje pfimy pohled na digitalni obraz. Divak nezna
presny zacatek ¢i konec audiovizudlni smycky, instalace umocruje snovou plynulost, chaos a
fakt, Ze pozorovatel na dilo nahlizi jako na cizi snéni.

MOTIVACNI UvoD

Prace navazuje na mou dosavadni tvorbu a fascinaci zdznamem snu. Dulezité pro mé neni
pouze samotné dilo, ale také proces tvorby, ktery je dlouhotrvajiciho, az témér archivaéniho
charakteru. Své zapisky sn hromadim jiz nékolik let v rznych intervalech. V bakalarské
praci pridéluji snim obraz a zvuk, tentokrat se ale vyhybam stoprocentni abstrakci a snové
asociace hledam v nekonecnych vodach internetu a jiz hotového video materidlu. Ocitdm se
tak ve svém vlastnim svété v pozici kuratora jednotlivych zabér(, editora a nastifuji tak
divakovi onen svét.

CiLE PRACE

Cilem prace je vytvofit audiovizudlni instalaci, ktera je odrazem mého snéni. Nezkoumdm
fenomén snu na jeho filozofické uUrovni, ale na roviné asociaci a symboliky. Poprvé ve své
tvorbé v ramci tématiky snli pracuji s natocenym materialem (namisto generovaného),
propojuji tak interpretaci snl s realnym svétem. Dlsledkem procesu, ktery zahrnuje nejen
zapisovani, ale také zverejiiovani téchto zaznamu verejnosti, je pro mé prace urcitou katarzi.

POPIS DIiLA, KONTEXTUALIZACE A SROVNANI

Jak jsem jiz dfive uvedl, cely projekt je vysledkem procesu, ktery je dlouhodobého charakteru.
Zapisovani snll se stalo mou béZnou soucasti Zivota jiz pred nékolika lety a soucasné je pro
mné stdle inspiracnim zdrojem v mé umélecké tvorbé. Videodenik volné navazuje na moji
pfedchozi tvorbu, kdy byl pro mné sen také ndmétovym prvkem, ale chdpan jinak. Fragment
zapiskd jsem dfive pouZival jako odosobnéni od mé estetické asociace, vizualni vysledek
generovala uméla inteligence, ktera se na zakladé psaného textu snazila vytvofit co
nejvérnéjsi obraz daného slovniho spojeni. Tyto obrazy byly za pomoci dal$i umélé
inteligence formovany do animaci, které byly pomoci videa spojeny s konkrétnimi zapisky.
Ma fascinace tehdy spocivala v myslence, zda-li mGzu brat vysledek jako odraz mého snéni
nebo spiSe snéni umélé inteligence o mych snech. DFivéjsi vysledky byly Cisté abstraktni, az
pripominajici malby expresionistl. Tyto abstraktni texturové videa jsou pouzity i do soucasné
prace jako jeden z prvku kolaze.



Ve svém dile nehleddm ve snech jejich vyznam, pficiny a pochopeni, ale vytvarim jim vizualni
zrcadlo. RGznymi pfistupy se snazim dojit k tomu, jak by mohl sen vypadat v mé
reinterpretaci. Pro divaka je tak dilo oprosténé od moznosti prohlédnout si ho zblizka a do
detailu. Divak sleduje mé sny a je na ném, jak moc je dokaze vnimat. Ve srovnani s minulou
tvorbou, kdy jsem snovou estetiku definoval jako néco uméle vytvoreného, se pro mé nyni
stdva stéZejni jiz natoCeny obraz. Pracuji s myslenkou, Ze se nam muZe zdat pouze to, co
jsme uz nékdy vidéli. Kde je ale tato hranice v dnesni dobé, kdy miZeme prostfednictvim
internetu a digitalnich médii vidét v podstaté cokoliv? Internet, videobanky a rliznoroda
found footage se pro mé stavaji touto definici jiz vidéného.

Theodor W. Adorno? tvrdil, Ze &im GZeji spolu sny vzdjemné souviseji nebo se opakuiji, tim
vétsi je nebezpedi, ze uz je nedokdzeme odlisit od skutecnosti. Toto tvrzeni je pro mé
pravodci béhem mého celého procesu. Pravé ono repetitivni zobrazovani symbold, kompozic
a estetiky, co sice nejsou stejné, ale rozhodné podobné, vytvari zpochybnéni toho, jestli
sledujeme snovy obraz nebo utrzek z reality. S repetitivnosti symboliky pracuji i v rdmci
namétové roviny, kdy se i v mé fazi sbirani zabérl objevuji stale podobné prvky. Nesnazim se
o nucené vyhleddvani podovnosti na zakladé obrazu, ale podobnost do mého dila ptichazi
sama od sebe a pfirozené.

Proces tvorby videa, ktery je soucast smycky v instalaci, podléha definovanému schématu.
To spocivd v zaznamu snu, nasledném vyselektovani slovnich spojeni, zastupujici sen. M(ize
to byt symbol, predmét, lokalita, ale i atmosféra. Tyto slovni spojeni potom hleddm v jiz
natocenych zdbérech a spojuji na principu asociativni montaze. Jednotlivé zabéry jsou poté
mou stavebni jednotkou, tou jsou také podobné nasbirané audio stopy. KoldZovité tyto
jednotky propojuji a vytvarim plynouci video loop. Pfi reprodukci nalezeného materialu
pouzivam princip ready-made. Materidlu, ktery byl dokonce ¢asto uréeny ke komerénimu
vyuZziti, pfisuzuji jiny vyznam. Dfive urcend Ucelovost zanikd a ja tak zasazuji tyto zabéry do
nového, unikdtniho svéta. Jak jsem jiz zminil dtive, kombinuji zabéry s abstraktnimi
sekvencemi, které vznikly taktéz ze zapisk( sn(, ale dfive a jinym, generativnim pfistupem.
Tyto obrazy se pro mé staly jednim z prvkd, jak jiz nato¢eny komercni zabér zasadit do
uméleckého celku a pfifadit mu jiny ucel. Nej¢astéjsimi technikami jsou pravé prolinani
zabér(, chaoticka stfihova skladba a zmateni divaka v rdmci objektu pozorovani.

Divakovi neni umoZnéno vidét video material do jednotlivého pixelu, ale nahlizi na néj pres
prekazku, prasvitny material pozménujici pohled na digitalni video. Tento prostredek jsem
zvolil jako soucast instalace pravé z dlivodu distance od zietelnosti. Priihledna deska je
pokryta rytinami slov ze zapiskQ, tyto ryhy tak jsou jedinym moznym zpUlsobem, jak zjistit
plvodni textovy zaznam. Celkové je instalace minimalistického razu, vyhybam se symbolice
spojené s konkrétnimi tvary, barvami a materidly a video zasazuji do tmavé strohé kostky,
kdy obrazovka tvofi jednu z vnitfnich stén. Neexistuje Zadny zacatek nebo konec - divdk je
uveden do bézicich snd pouze jako pozorovatel.

' ADORNO, Theodor W. Protokoly snd. |. vydéni. PfeloZil Radovan CHARVAT. Praha: Pulchra,
2020. ISBN 978-80-7564-049-9.



ZHODNOCENI DOSAZENYCH VYSLEDKU

Zvlastnim momentem v samotném procesu zapisovani snd pro mné bylo uvédomeéni, Zze ¢im
vice sn( si zapisi, tim vice si jich sice pamatuiji, ale tim vice ztraci svoje mysti¢no. Snéni se tak
pro mé postupem ¢asu stalo rozsifenou realitou, kde jsem opravdu zazil Adorn(v popis
zpochybnéni rozeznani snového obrazu od reality. To je také divodem, proc jsem v této
praci opustil abstraktni zobrazeni, jenZ je v této tématice tak popularni a zvolil metodu
reprodukce realnych obrazu.

Dilo plni mGj oéekdvany ucel, tvorba na zakladé vyhledavani jiz nato¢enych zabérl se pro mé
stala zcela novou metodou préace s videem a vysledny celek je pro mé opravdovym zrcadlem
mého vnimani pravé snové estetiky. V budoucnu bych rad posunul toto téma tvorby jesté do
jinych rovin, vice fokusovanych a zkoumajicich konkrétni fenomén.



OBRAZOVA CAST

Deniky, screenshot z videomateridlu pro instalaci, 2022

Deniky, screenshot z videomateridlu pro instalaci, 2022

Deniky, screenshot z videomaterialu pro instalaci, 2022



Deniky, screenshot z videomateridlu pro instalaci, 2022
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Deniky, hrubd skica instalace



