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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Vyvoj samotné hry pfinasi mnoha Uskali a nutnost seznamit se s potfebnymi nastroji. Autor se navic musel
seznamit s metodami analyzy hudby, vybrat vhodné postupy a vymyslet zp(sob jejich aplikace v hernim
prostredi. ObtiZznost mirné snizuje pouziti herniho enginu.

SplInéni pozadavku zadani zadani splnéno s vaznymi vyhradami
Autor splnil vSechny body zadéni. Nastudoval potfebnou teorii a navrhl mozny postup zaclenéni analyzy hudby
do vysledné hry. Z vysledné aplikace je vSak patrné, ze implementovany postup méa nedostatky.

Rozsah technické zpravy spliiuje pouze minimalni pozadavky
Pocet normostran se pohybuje okolo 30. Autorova stru¢nost pfi popisu teorie je vSak na misté. Autor
srozumitelné definoval dale pouzité pojmy a popis herniho enginu zkratil na potfebné minimum, tedy zbyte¢né
nenahrazoval v textu oficialni dokumentaci Unity.

Prezentacni uroven predlozené prace 84 b. (B)
Text je vhodné strukturovan a kazda kapitola jasné a stru¢né popisuje dané téma. Toto ¢lenéni textu napoméaha
dobrému porozuméni pfi ¢teni. Autor viditelné klade vétsi dliraz na dllezité ¢asti.

V Uvodu chybi popis kapitol prace a nastin hlavnich mySlenek pouzitych pfi feSeni. Obrazky jsou kvalitni

a vhodné doplnuji text az na vyjimky (napf. 4.2 kde je navic viditelné Spatné ofiznuti, nebo 2.3 kde by bylo
vhodné pouzit vektorovou verzi).

Uvod je mirné subjektivng zabarven a misty se v textu autor odklani od vécného objektivniho popisu

problematiky (napf. kapitola 3.4.2 "Osobné nejsem zadny fanousek skére ve hre...").

Chybi kapitola méfeni, kde autor mohl alespon udélat uzivatelskou studii a formou dotazniku otestovat hru u
jinych lidi, pfipadné vyhodnotit vliv druhu hudby na podobu herni Urovné.

Formalni uprava technické zpravy 83 b. (B)
V textu se nevyskytuji vyrazné gramatické chyby a slohovy styl odpovida povaze prace. Autor misty pouziva
nejasné vyrazy namisto exaktnich dat (napf. kapitola 4.3.2 pfevod vzork( "chvili zabere")

Poznamky pod Carou misty nejsou umistény na stranach s patficnymi odkazy (napf. na stranach 3 a 4). V textu
se vyskytu;ji pfilis kratké odstavce (napf. v kapitole 2.2.4 odstavec s 1 vétou). Ojedinéle se autor namisto ¢islem
kapitoly odkazuije slovy typu "o tom az dale". Odkazy na literaturu jsou v nékterych vétach nespravné pouzity jako

predméty.

Prace s literaturou 100 b. (A)
V textu je dostate¢né mnozstvi citaci a odkaz(l na kvalitni zdroje.

Realizac¢ni vystup 55 b. (E)

Prilozené CD obsahuje navic navod a pfipravené zkompilované verze pro Windows i Linux. Verze pro Linux vSak
zamrzne pfi nacitani (distribuce Arch Linux).

Hra je jednoducha a jednotvarna. Jediné elementy ve hie, které viditelné reaguji na pouzitou hudbu jsou objekty
na silnici, které se zvétsuji podle rytmu, avSak nevhodné a misty se nechténym objektlim nelze vyhnout.
Samotna silnice na zvolenou hudbu viditelné nereaguije. Jeji tvar se zda byt stejné nahodny pfi jakémkoliv typu
hudby, véetné nahravky ticha. Hlavni myslenka prace tu tedy ztraci smysl. Autor bez opodstatnénych divodu
zvolil Spatny postup pfi realizaci hlavniho cile hry (viz kapitola 3.3).

Hra navic zamrzne pfi zvoleni pfilis kratké skladby. BEhem hry se vyskytuji chyby jako mizejici vozovka a Spatny
pohyb kamery.

Nejpovedengjsim elementem hry se zda byt namapovani kfivky popisujici tvar vozovky na nahodné
vygenerovany terén.

Vyuzitelnost vysledku

Autor uvedl plan hru publikovat (coz je v aktualnim stavu nevhodné) a navic publikovat samostatné modul
analyzy hudby (detekce beat(l) v Unity Asset Store.

Otazky k obhajobé

Jak funguje a co znamend Vas prevod "komplexnich Cisel na normalni"? (kapitola 3.2.2)
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Proc jste zvolil nejprve generovani terénu pfed generovanim traté? Tato volba je o€ividné v rozporu s cilem hry.

Aby pohled do dalky vypadal uvéfitelné tak jste se rozhodl vygenerovat vice terénu v okoli nez je potfeba. Jaké
jsou jiné moznosti jak u hrace vyvolat pocit rozsahlé herni Grovné pfi pohledu na vzdalenou krajinu?

10. Souhrnné hodnoceni 71 b. dobfe (C)
Autor v textu kvalitné popsal problematiku a navrhl zdanlivé elegantni a funkéni postup kombinace analyzy hudby
a hernich mechanik. Implementace vSak ukazuje, Zze zvoleny postup neni vhodny a vyznam hudby neni ve
vysledné hfe zfejmy. Celkovy dojem kazi vyskyt chyb ve vysledné aplikaci.
Jelikoz byl pouzit herni engine, ktery vyvoj usnadiiuje, mohl autor vySe popsané problémy v€as vyfesit, pfipadné
porovnat vice pfistupl pro feSeni daného problému. Tento fakt vede ke snizeni celkového hodnoceni.
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