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Abstrakt

Na zaklad analyzy sosiasnych pistupi k informanim systémim zabyvajicich se
turistikou byl vytvden datovy a funéni model. Datovy a furdni model byl

koncipovan tak, aby navrZzeny infortim systém byl finosny pro Siroké spektrum

uzivateh a aby naSel realné uplétn a komegni vyuZziti.

Abstract

On the basis of analysis of current approachebdddurism information systems data
and functional model have been created.
It have been designed with a view of helpfulnessh® broad range of users and of

practical and commercial use.
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1. Uvod

V dnesdni dob na internetu existujiizné informa&ni systémy (IS), které maji roztié
moznosti vyuziti. Tyto IS nam usnagi Zivottén®f ve vSech oblastech.
NejpouzivasjSi jsou ty IS, které nam nabizeji a pomahaji walat informace. Ne ve
vSech oblastech jsou ale IS dokonalé. ildad IS zabyvajici se turistikou nejsou zatim
zpracovany na dostdt®e Urovni. A prav proto jsem se rozhodl vytigt bakaléskou
praci zabyvajici se problematikou IS pro turistiku.

Informaini systémy se skladaji z viédsti. Aby mohly byt zrealizovany, je peba
vytvorit jejich datovy a funkni model. Datovy model znazwije, jakou strukturu by
meéla mit databaze, do které se budou ukladat a zé k& budouderpat data, furtdni
model je vzorem pro fungovaniiaznych aplikaci a funkci, které jsou zavislé na
databazi. Pokud je datovy i futik model spravh navrzen, mlo by byt
programatorskému tymu jasné, jak poZzadovany |Soiigtv

V mé praci se buduénovat vytvgeni datového a fugkiho modelu pro IS zabyvajici
se turistikou. Ctd bych vytvdit takovy model, podle kterého by mohl byt vytea IS
piehledny, efektivni a snadno pochopitelny pro u&hlatHlavnim cilem mé prace bude

model pro Usgsny a konkurenceschopny IS.



2. Cile prace

2.1. Jaky je ucel navrhovaného IS?
Tento IS je navrhovan zacélem usnadnit neomezenémucpo zdjemd vyber

turistickych vyleti. Jedna se o on-linejwodce s moznosti volného zadavani Wilet

Navrhovany IS by rd splhiovat 2 zakladni funkce. Za prvé bylmavrhovany IS
samostaté vyhledavat vylety, které by si uZivatel navolildde riznych kriterii. Za
druhé by mil umoZznit uzivateli podit se o swj vylet s ostatnimi, tzn. zadatigwylet

do databaze a nabidnout tak vS§em ostatnim uzivateloZnost zopakovat ho.

2.2. Cile prace
Cile prace jsou analyzovat existujici infokina systémy, které nabizeji stejné nebo

podobné moznosti, jako navrhovany infotima systém, porovnat jejichigdnosti a
slabé stranky, a poté navrhnout vlastni infammiasystém, a to jak jeho datovou

strukturu, tak jeho furdni model.



3. Teoreticka ¢ast
Pii tvorb¢ databdzi a potazmo ifiptvorbé datovych a funénich modei je treba
postupovat podle dgitych obecw uznavanych pravidel a zasad. Jen tak se da docilit

Mt s

je normalizace.

3.1. Normalizace
Normalizace ER modelu je sada pravidel, jak bycmasth postupovat fi transformaci

struktury entit a relaci ER modelu na strukturuidiggho usptddani tabulek a relaci v
databazi.

Pra¢ normalizovat? Normalizace je odstéan redundantnich (opakujicich) se dat,
omezeni slozitosti (rozlozeni slozité relace najmbzonérné tabulky) a zabr&ni tzv.
aktualiz&nim anomaliim (nap abychom smazanim vSech knih autoraridém data o
autorovi). Coz by rélo vést k databaziiphledr§jsi, rozsfitelngjSi a vykongjsi.
Normalizace by ra vést k vzniku tabulek, které I1ze snadno udrzavetektivié se na
né¢ dotazovat. Normalizované schéma musi zachovathw§eecavislosti pvodniho
schémat a relace musi zachovavqani data, coz znamenda, Zze se musime pomoci
piirozeného spojeni dostat kypdnim daim [8].

Normalizace ma ¢&kolik stupii, kterym fikame normalni formy. Pokud chceme
normalizovat databazi naktery normalizani stup&, musime ji nejprve normalizovat

na vSechny stugipiedchozi.

3.1.1. 1. normalni forma
Relace (tabulka) je v prvni normalni fafnpokud kazdy jeji atribut (sloupec) obsahuje

jen atomické hodnoty. Tedy hodnoty z pohledu dateb@ dale nedlitelné. Tato
podminka neni spéma napiklad u tabulky, kde je jméno &ipneni v jednom sloupci a
piitom aplikace pracuje gmito poloZzkami jako samostatnymi. [9]

V néasledujicim gkladu je vidt, jak by vypadala tabulka nenavrzena ani v 1. ddmin
formeé. Je patrné, Ze ve sloupci uzivatel se nevyskytagnoty atomické, ale prav
naopak, hodnoty sloZzené. Metodan@iztoymi pro obsluhu databazi by bylo itk
nemozné rozliSit jméno a emailovou adresu, nata@npra pijmeni. Tim padem by se

databaze stala n&ghlednou a neefektivni.



Reg. uZivatel

Nazev

poloZky Typ Délka

reg_cislo N 6 PK
uzivatel C 100

reg_cislo | uzivatel

100000 | Petr Hruby, p.h@email.cz
Miroslav Koudel,
100001 m.k@gmail.com

Tabulka navrzena v 1. normalni fatiny méla vypadat takto.

reg_cislo jmeno prijmeni email

100000 Petr Hruby p.h@email.cz

100001 Jan Ptacek j.p@email.cz

100002 Miroslav Koudel m.k@gmail.com
3.1.2. 2. normalni forma

Relace se nachazi v druhé normalni fgrmpmokud spiuje podminky prvni normalni
formy a kazdy nekdovy atribut je pl& zavisly na primarnim ki, a to na celém ki a
nejen na gaké jeho podmnozin [9]

Z tohoto vyplyva, Ze druhou normalni formu feliafeSit pouze v fipadt, Ze mame
vicehodnotovy primarni ki

Nasledujici tabulky jsou navrZzeny v 1. normalnii®r ale jiZ ne ve druhé. Je ¥id Ze
atribut barva neni zavisly na celém primarnintiklfedy na atributu ID_zastavky a

zarove na atributu turisticka_znacka, ale pouze na atiibwristicka_znacka.

Zna€ky na

zastavce
Nazev polozky Typ Délka
ID_zastavky N 5 FK, PK
turisticka_znacka | N 1 FK, PK
barva C 15
ID_zastavky |turisticka znacka |barva
50011 1 cervena
50011 2 zelena
50211 1 Cervena
50012 3 modra

Tento problém Ize snadno #egit dekompozici tabulky na &vV obou tabulkach jsou

pak jiz vSechny nekibvé atributy zavislé na celém primarnim¢kliV prvni tabulce



jsou slozenym primarnim kKém vSechny atributy, ve druhé je pak atribut baoive
zavisly na atributu turisticka_znacka.

ID_zastavky | turisticka_znacka
50011 1
50011 2
50211 1
50012 3

turisticka_znacka |barva
cervena
zelena
modra

Zluta

bez znaceni

AW IN|F

3.1.3. 3. normalni forma
V této forme se nachazi tabulka, spie-li predchazejici dv formy a zadny z jejich

atributi neni tranzitiv zavisly na ki¢i. Jiné vyjadeni tého#ik4, Ze relace je v 3.NF,
pokud je ve 2.NF a vSechny neklvé atributy jsou navzdjem nezavislé. [8]

V nasleduijici tabulce je uveden atribut vzdalenast prahy. Tento atribut negpile 3.
normalni formu, protoze je zavisly na dalSich dweklicovych atributech tabulky, a to
na GPS_N a GPS_E.

Zastavka
Nazev polozky Typ Délka
ID_zastavky N 5 PK
GPS N N 6
GPS E N 6
vzdalenost od prahy | N 7

Aby mohla byt databaze veieti normalni form, doporuil bych atribut
vzdalenost_od _prahy aginvynechat a uZzivateli poskytnou moZznost tgigat
vzdalenosti jednotlivych zastavek jinymi pr@stky gimo z atribuh GPS_N a GPS_E.

3.1.4. Boyce — Coddova normalni forma
Boyce - Coddova normalni forma se poklada za viattat normalni formy a dokonce

je pavodni definici 3. normalni formy tak jak byla pldvana v 70 letech. Je
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vymezena stejnymi pravidly jako 3. normalni fornié&a, Zze musi platit i mezi
hodnotami uvnit sloZzeného primarniho kg.
Relace se nachazi v BCNF, jestlize pro kazdouwi&lmi zavislost X -> Y plati, ze X je
nadmnozinou &akeho klte schématu R.
Aby byla tato normalni forma porusena,iehia splnit gkolik podminek:

« Relace musi mit vice kandidatnichckli

« Minimalné 2 kandidatni kiie musi byt slozené z vice atribut

« Nekteré slozené kandidatni & musi mit spolay atribut. [8]
To znamena, Ze pokud by se filjad tabulka skladala z atriiut/lice, Mésto a P§,
kandidatnim kkkem je jak dvojice Msto, Ulice, tak dvojice Ulice, RS V takovém je
treba tabulku dekomponovat a zabranit tak redunddatciktera by vznikala néilad

pii evidenci velkého p&u ulic ve stejném &ste.

V praxi se pouziva normalizace zhruba do Boyce ddowy normalni formy, dalSi

normalni formy jsou obzvl&%ro mensi databaze naprosto zbyée

3.1.5. 4. normalni forma
Tabulka je vectvrté normalni form, je-li v Boyce — Codday normalni fornd a

popisuje pouzeiféinnou souvislost (jeden fakt).

Tabulka je vectvrté normalni forms, pokud je v Boyce - Coddéwmormalni forn, a
navic vSechny vicehodnotové zavislosti jsou zarovankénimi zavislostmi z
kandidatnich kia.

Ctvrtd normalni forma se zabyva vztahy u¥msitozeného primarniho kli Pokud je v
tabulce sloZzeny primarni KlimaZe se stét, Zeskteré hodnoty tohoto kié jsou na sab
nezavislé, ale tim, Ze spolu tv&lic, vznika faleSna souvislost megtito hodnotami a
nemohou existovat nezavisle na &oboz neni v souladu s modelovanou realitou. 4.
normalni forma proto vyzaduje, aby &livorily jen ty hodnoty, které maji skuteou

vzajemnou souvislost. [8]
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3.1.6. 5. normélni forma
Relace je v paté normalni foémpokud je vectvrté a neni mozné do ntigat dalsi

atribut (skupinu atribuif) tak, aby se vlivem skrytych zavislosti rozpadéa mikolik
dil¢ich relaci.,

Relace je v paté normalni foénpestlize je ve 4. normalni forma neniize-li byt dale
bezeztrato¥ rozlozena. Jinymi slovy relace, ktera ma réddiych atributt (n >= 3) a
ktera se rozlozi na relace o n-1¢kNych atributech, nefize byt ogtovré spojena
operaci pirozeného spojeni do jedné relace, aniz by doSidnée informace.

Pata normalni forma se tyka primarnichckli které jsou tvieny nejmén tremi
atributy. V gipadt, Ze mezi&mito hodnotami v kiii existuji parové cyklické zavislosti,
tak je teba tyto zavislosti extrahovat do samostatnychlékbale gvodni tabulku je v
n¢kterych gipadechitba zachovat! [8]

3.2. Teorie funkénich modeli
Funkéni modely jsou navrhy toho, jak byerinformatni systém fungovat. Nezabyvaji

se tedy problematikou struktury dat, struktury cél@ak jako datové modelovani), ale
zabyvaji se operacemi nad nimi. Proto je vhodnéhmeut nejprve funéni model IS a
az poté datovy model. Ten totiZz vychazi grawoho, jak navrhneme funkce a aplikace
IS. Pokud je funéni a datovy model navrzen spréynsou odstragny vSechny
piekazky pro vytvéeni efektive fungujiciho informaniho systému.
Funk¢nich modael existuje cel&ada, a to proto, Ze znasaji rizné pohledy na procesy
probihajici nad databazi. Nasledujititi druhy funkénich model byly pouZity v této
praci.

3.2.1. Slovni popis
Slovni popis p&t k nejpouzivagSim pi feSeni uloh menSiho rozsahu a pro
komunikaci uvnit pracovniho analytického tymu. Ziebdu menSi fehlednosti se
nepouziva v dokumentaci inforgrdch systém. [2]

3.2.2. Procesni diagram
Procesni digram znazasje procesy, které v informiaim systému probihaji. Sklada se

ze dvoucasti. V levécasti se vyskytuji udalosti, které vyvolavaji poglaostéinnosti.
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Tyto cinnosti jsou naproti tomu zachyceny v praésti diagramu. Gbdwe ¢asti jsou

od sebe odileny preruSovanogarou.

Procesni diagram lze kreslit pnizné arovi podrobnosti. Pokud se kresli pro obecnou
arovei, bézré se pouziva i symbol podprocesu. Podproces je gdatfoupnost procés
ktera by ndla byt rozkreslena v dalSim diagramu.

Nasleduje ukazka z procesniho diagramu i s jedryotli popsanymiastmi. Ri tvorbeé
Procesniho diagramu jsem vychazel z literatury: KOQ®/iloS. Datové a funéni
modelovani. 2. vyd. Brno : Akademické nakladatél&$ZRM, 2006. 108 s. ISBN 80-
214-3252-7.

Udalost Proces Podproces

| I
Ovéreni i
registrace _“e“'j Registrace

Pozadavek
na zadani vyletu

je registrovan

Oddélovact
Cara

3.2.3. Diagram toku dat
Diagram toku dat (Data Flow Diagram) fidt nejpouzivagSim nastrajm funkéniho

modelovani informénich systém. Zvyraziuje funkéni vlastnosti systému. Systém
zobrazuje jako siproces, predstavujici mista transformace dat, zasabjako mist

ukladani dat a externich entit, které reprezerigplni prostedi systému. Tyto se
spojuji pomoci datovych tdk Pro grafické znazéovani DFD se pouziva grafické

znaky. Jejich graficka podoba se liSi podle jednottivyautod. [4]

V naSem pipact si ukdzeme metoddourdon and Coad:

Proces
/‘;yhledé\:ini
\ vyletd
S

——
13



Externi entita Uzivatel

Ulozist dat Reg. uZivatel
A
; data o
Datovy tok vyletu

» Externi entita
Externi entita je &dy nazyvana jako terminator a je to prveiegstavujici okoli
modelu. Pomoci této entity se modeluje komunikakelios modelem (vstupni i
vystupni). Pedstavuje obecny objekt, se kterym si model &yue zpravy.
Obsah takovéhoto datového prvku model aenovlivnit. Datovy tok, ktery jej spojuje
s modelem ma stanoveny obsah, model jej musi adeaipt
Externi entita musi byt spojena vstaprystupnim datovym tokem s modelem. Pokud

tomu tak neni je tato entita nadbyié a je mozno ji z modelu odstranit. [4]

* Proces
Symbol procesu obsahuje vystizny nazev pro prévaal transformaci dat. [4]
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+ Ulozis dat
Ulozist dat je prvek pedstavujici misto pro uschovani dati2d se jednat o data trvala
ale i data periodickyi nepravideld ohbierstvovana. Tato data v jednom zasobniku
muzZe vyuZzivat vice procésa fiznych urovnich. Obeértyto zasobniky nemusi byt jen
ve forme patitacové struktury, ale fize se jednat o zaklatladoklad, spisi, archivalii
a pod.
Struktura a obsah zasobniku se definuje taktéz tovdm slovniku DFD. Pokud
vstupujici nebo vystupujici datovy tok ma stejntulduru jako souvisejici zasobnik,
nemusi jej pojmenovavatiilsebemensi odliSnosti od struktury zasobniku v8akime
tok pojmenovat a jeho definici uvést ve slovniku.
Kazdy zasobnik musi byt spojen datovym tokengjakym procesem, nei@e stat v
modelu osamoceén Tok ze zasobniku rpdstavuje ¢teni dat, tok do zasobniku

piedstavuje zaznam. Obsah informace je zavisly neraliizované procesem. [4]

* Tok dat
Tok dat je prvek v diagramu zna#owany Sipkou. Jeji sén udava snr toku dat.
Kazdy datovy tok musi byt pojmenovan a@za byt sloZzeny z elementarnich UGidaj
jinych datovych tok. Jeho konkrétni obsah je definovany v popisu t&t) ktery je u
N¢j znazorn.
Datovy tok propojuje zasobnik s procesem, kteryablmasobniku edituje. Pokud je tok
dat obousrrny - probih& dialog mezi zasobnikem a procesemnaaje se d¥ma
Sipkami.
Razné datové toky mohou mit naznych mistech modelu stejny obsah, ten vSak
nezarduje stejny vyznam dat. Proto i takovéto toky mudijpdnoznané oznaeny, i

kdyZ se pouZije oziani zohledujici shodnost obsahu (rozdilnost vyznardi).

Diagram datovych takmusi byt graficky zpracovany tak, aby byépledny.
U slozitych systérins mnoha vstupy a vystupy se DFD kresligkatika arovnich. Jako
prvni Urovés se konstruuje kontextovy diagram, ktery cely systdbrazuje jako jediny

proces a s nim vSechny souvisejici externi enKigntextovy diagram se pak dal
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rozpracovava v jednotlivych trovnich. Wamych systén se pouziva &tsSinou DFD ve
trech, max. vétyrech drovnich.
Pro zasobniky plati nasledujici pravidlo: zobrazagi v nejvyssi urovni DFD a na

nizsich arovnich se jejich zobrazeni opakuje. [4]

3.2.4. Vyvojovy diagram
Vyvojové diagramy znazauji prabéh ¢i stavbu programu. PouZivaji se jakést

dokumentace projektu. Velkou vyhodou vyvojovych gigai je, Ze dokazi dde
znazornit ¥tveni proces podle splgni ¢i nesplrEni podminek.

Pouzivané symboly:

Proces

Rozhodovaci blok
.

.‘\K‘x . x”f
Vstup / vystup dat /
!
Zacatek / konec f/ |
el
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UloZeni dat | (

Spojka CI

Zobrazeni / monitor

Rueni vstup dat F’////‘

Cyklus / >
AN

Dokument L\ J

U vyvojového diagramu se podabifako u DFD diagramu pouzivajiizné stup#

podrobnosti, ficemz nejvice obecny diagram se nazyva kontextovy.

Pri tvorbé vyvojového diagramu jsem vychazel z literatury: 8, MiloS. Datové a
funkéni modelovéani. 2. vyd. Brno : Akademické nakladstél CERM, 2006. 108 s.
ISBN 80-214-3252-7.
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4. Analyza solwasného stavu

4.1. Kiriteria analyzy
Analyzovat buductyii zakladni¢asti existujicich inform@ich systém. Jsou to ty,

které povazuji za zasadni u navrhu meho IS:

4.1.1. Hlavni strana
Tato cast IS by pouze odkazovala na své da&sti a byla by Uvodniip spuséni

aplikace. lezita je gehlednost a jasna navigace.

4.1.2. Cast zadavaci
V této ¢asti by n&l mit uzivatel volnost zadat parametry vyletwkieré by vybiral

z prednastavenych moznosti (stat, kraj, obtiznostktené by mohl zadavat vain
(vychozi misto, konmé misto, datum, délka trvani vyletu,...). Dale kgto ¢asti nelo

byt tlatitko pro uloZeni vyletu.

4.1.3. Cast vyhledavaci
V této¢asti by uzivatel mohl zadavalané z parameira podle toho vyhledavat vylety.

Nekteré mohou byt povinnéghkteré dobrovolné.

4.1.4. Cast zobrazovaci
Podle mnozstvi zadanych paranietby se uZivateli zobrazilo vicgi meéne

odpovidajicich vylet, podle toho, jak moc by 8ypozadavek specifikoval. Vylety by
se mohly zobrazovat nékglad v tabulce nebo seznamu (pouze zakladni pdrg)ree
komplexni/dalSi informace o nich (poznamkyzma mista &asy, zajimavosti...) by se

daly najit nap. kliknutim na poZzadovansadek.

K analyze sotasného stavu jsem si vybraki tinformatni systémy podobné
navrhovanému. Jsou to:

e Vylety.cz

*  Vyletnik.cz

* Tipynavylet.cz
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4.2. Vylety.cz

4.2.1. Hlavni strana
Na hlavni straéitéchto stranek navdtnika ucité¢ poisi, Ze si mMize vybrat z 5tiznych

jazyka, ve kterych se mohou stranky zobrazovat. Jée&iina, angttina, rtmcina,
polStina a francouzstina. Déle je zde menu, kierdg na prvni pohled nevyrazné, lehce
piehlédnutelné. # bliz§im prostudovani se vém ale da najit to, co by &o, tedy
odkaz na vyhledavaci centrum, odkaarm na vylety, na cyklistické stezky.

Co by na hlavni str&mentlo byt je abecedni seznam vyletle nefehledny a
t¢Zko se v ¥m néco nachézi. LepSimeSenim by bylo (pokud byubec na Gvodni
strar¢ mély byt zobrazeny) raadit je do gjakych skupin.

Klady:

 5Sjazyki

» P¥ima navigace z menu na vylety, cyklistické stezky
Zapory:

» Abecedni seznam vyiiet

4.2.2. Cast zadavaci
Tento server neumanje zadavat do databaze vlastni vylety.

4.2.3. Cast vyhledavaci
Vyhledavani umoiuje tzv. ,vyhledavaci centrum“(obr¢.1), které je ale svymi

moznostmi dosti omezené. Vyhledavat je moZzno pqomie jména, ndzvu zdznamu
(coz znamena, zéloveék by mel predem ¥dét, kam se chce vydat) a podle kraje.
Vyhledavani jde z@snit jeSt podle typu zaznamu. V tomto okynku @ovek mize
vybrat ze seznamu o desitkach polozek, ktery zganmmojmy jako antikvariat, letectvi
¢i speciality k jidlu. Tento seznam je tak dlouhyhesourody, Ze jeho vyuZiti je tim
padem takka nemozné. Posledni moznosti vyhledavani je cloeckBulltext, jehoz
zaskrtnutim uzivatel zajisti, Zze zadany pojem nebughledavan pouze v nazvech

jednotlivych vyleti, ale i v jejich popisu.
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NAZEYV ZAZNAMU |

TYP ZAZNAMU | Libovolny -
OZEMI NUTS 3 | Libovalny |
FULLTEXT u

HLEDE I

Obr.¢. 1
P zkouSce vyhledavani jsem narazil naitér problémy. Po zadani pojmu ,krumlov*

do nadzvu zadznamu vyhledal IS zhruba 40 zazZnanimto pojmem v jejich nazvu.
Zaznamy byly eského Krumlova, z Moravského Krumlovazmé ulice Krumlovské.
Mezi zaznamy bylo i &olik odkaZi na cyklostezky. V patku typ zdznamu jsem tedy
vybral ze seznamu polozku cyklistika, posléze cstdmka a zadal nové hledani. Ani
v jednom pipact vyhledavani nebylo ugpné, IS nenasel zadny zaznam. Pouze, pokud
jsem vybral poloZku cyklotrasa, naSel IS dva zaznala tedy vidt, Ze vyhledavani ma
znané nedostatky a Ze vybirani ze seznamu ,typ zazh@mspiSe na Skodu nez k
uzitku.
Klady:

* Moznost vyhledavat nejen podle ndawletd, ale i podle hesel z popisu vyiet
Zapory:

* Omezené vyhledavaci centrum

» Spatna struktura a rodeni vyleti

» Vysledky vyhledavani

4.2.4. Cast zobrazovaci
Pokud se uZivateli podfiavyhledat podle zadanych hesegjaké vylety, zobrazi se mu

nejprve ve form seznamu. Kazda polozka obsahuje zakladni infornjake druh
zaznamu (vylet, misto, zajimavost, organizace, )Jakodzev (Cyklotrasat.5006,

Mezinarodni dtsky folklorni festivalCesky Krumlov) a misto(isto, kraj). O kazdé
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z téchto poloZzek se uzivatel ihe doz¥dét podrobrjSi informace kliknutim na jeji
nazev. Tato informace se liSi podle druhu zaznamkgazdého je ale misto a oblast, u
vyleti pak kudy trasa vede a jak je dlouha. Je tedy @ahm se uZivatelifis informaci
nedozvi. Zobrazovachast je dosti jednoducha a uzivatele nezaujme.
Klady:

e Zobrazeny zakladni informace
Zapory:

* Jednoduchost, nezajimavost

4.2.5. Shrnuti
Tyto stranky fsobi celko¢ nepropracovanym dojmem&idina problém se odviji od

ziejm¢ Spatného ozravani Gznych vyleti. Vylety nejsou rozéleny do rekolika
jednotnych skupin¢i kategorii, coz zaficinuje omezené moznosti vyhledavaciho
centra, Spatné vysledky vyhledavéani, ale tak&etdednost uvodni strany. Kdyby byly
vylety rozumr rozdleny, ozngeny, nemusel by byt na Gvodni sk&gajich abecedni
seznam a celka@vby IS pisobil daleko lepSim dojem. Také podreéj$h informace o
vyletech jsou oproti jinym IS nedostgici a tim padem neni cely systém

konkurenceschopny.

4.3. Vyletnik.cz

4.3.1. Hlavni strana
Uvodni strana serveru Vyletnik jéghledna a jasnorganizovana. Menu je rodéno

na vicecasti, z nichz nejiezitjSi je ¢ast ,zakladni menu“ a ,zkratka do rubrik®“. V
menu jsou odkazy jak na tipy na vylety, tak na celéstické oblasti, na rejsk
zajimavych mist i na komerftda Dokonce je zde odkaz nacpsi a na sihove
podminky na horach. Zajimavy dagbvy prvek hlavni strany tohoto inforfr@ho
systému je mapéeské Republiky rozdena na jednotlivé regiony. N#flad kliknutim
na region VychodniclCech se zobrazi popis turistickych regiovychodnichCech.
Tato funkce je velmi nazorna &tpm uzite&na.
Klady:

* Prehlednost

* Odkazy do zékladnich rubrik

e Zajimavé odkazy (sthové podminky, p&asi, atd.)
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4.3.2. Cast zadavaci
Tento server neumaije zadavat do databaze vlastni vylety.

4.3.3. Cast vyhledavaci
Pri vyhledavani se hned na ¢&ku rozhodnete, zda chcete vyhledavat podle

turistickych oblasti (server rogdje naSi zemi na osmdesat turistickych oblasti,
vSechny jsou zpracovany jednotnym ugpbem a informace maji mezi sebou
provazané.), zda chcete navstivitsta ¢i hrady a zamky nebo zda chcete vyhledat
turistickou trasu. B vyhledavani turistickych tras dédite podle oblasti, sta vybrat
kraj a uZivateli se zobrazi vSechny zadané tukétitasy z daného kraje. Bohuzel
turistickych tras v databazi je velmi malo, pouZe Zcelé republiky. # vyhledavani
ostatnich zaznain(meésta, hrady, atd.) je jiZ mozno nalézt v databalkeldavice Uudaj
(stovky). Pro usnadmi vyhledavani je na strance také mala mépaké republiky
roz&klena na regiony. Pokud naktery z nich uzivatel klikne,ipvyhledavani ma pak
jiz prednastaveno, z kterého kraje se mu maji vyletyazmwat.
Klady:

* MozZnost vyhledavat podléznych kriterii

* MozZnost vyhledavatizné objekty

» Nastroje pro usnadni vyhledavani
Zapory:

* Maly paiet vyleti v databazi

4.3.4, Cast zobrazovaci
Vysledek vyhledavani turistickych tras se zobrakioj seznaméthto tras s nazvem,

oblasti, velmi strénym popisem a obtiznosti vyletu. Tyto zakladni inface se mi
zdaji jako velmi vhod& zvolené. Pro blizSi informacefgsrEji pro velmi podrobné
informace o vyletu, sté kliknout na nazev vyletu. Zobrazi se podrobnyiparasy, jeji

nara:nost, velmi gkny vyskovy profil trasy(viz. Obr. 2),
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Vyikovy profil turistickeé trasy

Obr.¢. 2
statistika turistické trasy (kde je mozné zjistitivjako délka trasy, kolik procent cesty

je stoupani a kolik klesani, celkovéepySeni, druh cestyi maximalni sklon trasy),
dale se zobrazi turisticka mapa trasy a itihéwéistické trasy(obr¢. 3). V itiner&i je
mozné nalézt vSechny vyznamné body trasy?@katky, rozcestniky, obce, kostely,

kaple, atd.), vzdalenost mezi nimi, 2eai na Usecich, vystoupané a sklesané metry.
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Itineraf turistické trasy
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Obr.¢. 3

Posledni¢asti podrobnych informaci o trase vyletu jsou kot@enod uZivatel. Jak je
vidét, zobrazovacicast tohoto serveru je velmi propracovana. dgne, ze ziskani
takového mnozstvi informaci o jednotlivych vyletgehhod pracné. Mozna prév
proto tento server nabizi pouze 31 wyjdtteré jsou sice krasrzpracované, ale vybrat

si z nich vicekrat je diky malému ¢ia obtizné.
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Klady:
» Krasné a kompletni zpracovani podrobnych inforneagyletu
* Vyskovy profil
o ltinera
» Turistickd mapa vyletu
» Statistiky vyletu
Zapory:
e Pokud piliSna propracovanost zpracovani brartSimu roz&eni databaze

vyletd, je to ke Skod veci

4.3.5. Shrnuti
Tento IS je velmi hezky. A totauz se jednd o hlavni stranku, kterd& ma vSechny

nalezitosti, které by #ha byt, nebo o vyhledavaci a zobrazousist. Je vidt, Ze vylety

a wibec vSechny objekty v databazi jsou fakiny do rozumnych kategorii, coz je
klicovou podminkou pro kvalitni vyhledavani a zobrardvdNavic je v celém IS
mnoho zajimavych funkci a méltosti, které uZivatele zaujmou. N&Sim
nedostatkem je maly pet zadanych vylétv databazi. Tento problém by se podlé m
dal snadno Wgesit tim, Ze by uzivatelé mohli do databaze zadaylaty sami. BohuZel

tuto funkci tento IS neumdiije, a to je Skoda.

4.4. Tipynavylet.cz

4.4.1. Hlavni strana
Na hlavni straé téchto stranek navdtnika na prvni pohled zaujme magzeské

Republiky rozdlena ne regiony, kterd ma stejnou funkci, jako txankach serveru
Vyletnik (uzivatel voli region, ve kterém chce nagidij vylet, kliknutim na tento v
mays). Zde je ale mnohonasobrétsSi a vyrazgjsi. Zato ostatnéasti avodni strany jiz
nejsou tak propracovanérefelné menu chybi a odkazy jsou jmoru rozposouvané po
strance. Resto Ize nalézt odkaz naighani vliastniho mista, vyhledavani vyiettipy na
vylety.
Klady:

* Zajimavy design

» Ptimé grafické vyhledavani

* Odkazy na pdtbné informace
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Zapory:

* Nepehlednost, zmatenost

4.4.2. Cast zadavaci
Aby mohl uzivatel zadavat do databaze své Udajesi vl samdejmé zaregistrovat.

BohuZel ani tento server nenabizi moznost zadawatlatabaze vylety, ale pouze
zajimava mista. iiPtomto zadavani uzivatel vyplni nasledujici polpzkazev, strény
popis, adresa, &sto, GPS, nadniska vyska, bezbariérovy, kategorie, turisticka sioda
detailni popis. PoloZzky kategorie a turisticka gbkse vybiraji ze seznamu. Podiehto
parametii se pozdji vylety nebo mista vyhledavaji a popisuji. Tinpostupem se
zamezi nefesnostem a poZgimu Spatnému vyhledavani. Pro zadavani mistatjgou
polozky dostaujici a vhods zvolené.
Klady:

* Moznost zadavani mist

» Dobréa kategorizace mist

* MozZnost detailniho popisu
Zapory:

» Je Skoda, Ze jdou zadavat pouze mista, a ne delg.vy

4.4.3. Cast vyhledavaci
Vyhledavat Ize pouze podle oblasti, a to hezkynfigcgm zpisobem pomoci mapy

Ceské Republiky rozflené na jednotlivé regiony (viz Obt.4). Oblasti Ize volit i ze
seznamu na strance (zde je i uvedeno, kolik jenédablasti zadanych poloZzek v
databazi). Wité chybi vyhledavani podle kategorie mista (zamekzeum, pirodni
zajimavost...). Pokud se uZivatel dostane az na poéronformace o mist mize
vyhledavat i mista do vzdalenosti 30 km od jim egldného.
Klady:

» Graficky zpisob vyhledavani

* MozZnost vyhledavani i ze seznamu

» Zobrazeni blizkych mist k tomu, které si uzivatghiedal
Zapory:

* Vyhledavani pouze podle jedné kategorie, oblasti
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Obr.¢. 4

4.4.4, Cést zobrazovaci
Po vybrani oblasti se zobrazi seznam moznych iekysth cili, nazev, fotografie,

pokud je k dispozici, stimy popis a hodnoceni uzivaieVice informaci uzivatel ziska
kliknutim na odkaz ,zobrazit detail“. Zobrazi se stuanka, na které se nachazi nadzev a
kategorie mista, adresa, GPSisalmice, odkaz na mapu, hodnoceni uzivateétailni
popis plus skteré dalSi informace, pokud jsou k dispozici, jakagiklad oteviraci
doba a podobh K dispozici miiZe byt také fotogalerie.
Klady:

* Ptehledné zobrazeni

» VSechny patebné informace

» Fotogalerie
Zapory:

» Chybi réjaké zajimavé funkce oo, co by uZivatele ,bavilo*

4.4.5. Shrnuti
Tento IS jako jediny zefit analyzovanych nabizi moznost volného zadavanjildia
databaze, bohuzel pouze zajimavych mist. Tato tipkale zpracovanaghledrt a

v 7z

pelivé. Ostatnicasti IS jsou zpracovanycélné a gresre pini (Cel, ke kterému byly
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navrzeny, coz je podle énsprav. Pouze vyhledadvactast ma slabé misto, a to
moznost vyhledavat podle jiné kategorie nez oblddtit¢ by nebylo od ¥ci moci
vyhledavat podle ndzvu nebo objektu. Na druhounsti@ vyhledavani zpracovano

zajimaw graficky, coz pispiva k atraktivnosti IS.

4.5. Vysledek analyzy
Jak je vidt z analyzy IS na strankach Vylety.cz, Sgauytvorena datova struktura je

nepgekonatelnou fekazkou pro tvorbu kvalitniho IS. Z tohoto sijeka vzit poteni a
této chyby se vyvarovat. N&Rglad hodnoty atribut, podle kterych se bude vyhledavat
(kraj, obtiznost, druh vyletu,...), jegeba pedem uwit. Pokud by tomu tak nebylo,
vyhledavani by stefhjako na stankach Vylety.cz bylo neefektivni.

Server Vyletnik.cz je velmi kvalitni aékteré jeho funkce by bylo dobré pouZit i
v navrhovaném IS. Vylety i dalSi objekty v datab@u roztidény do rozumnych
kategorii, coz umatuje kvalitni vyhledavani i zobrazovani vyletNavic databaze
obsahuje zajimavé polozky, které uniog tvorbu vyskoveho profilu nebo iting&
vyletu v pkné grafické podab Tyto zajimavé polozky by & navrhovany IS
obsahovat take.

IS serveru Tipynavylet.cz jako jediny z analyzowamylS nabizi mozZnost volného
zadavani udéjdo databaze. Bohuzel se nejedna o vylety, alegouzajimava mista.
Toto zadavani je ddb zpracovano, a proto by ho podeliprav Slo pouzit jako vzor
pro zadavani vylétdo navrhovaného IS.
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5. Funkéni specifikace navrhovaneho IS
Pti navrhu chovani IS jsem vzal v Uvahu klady analych IS a snazil se vyhnout

jejich zapotim. Navrhovany IS se bude skladatehto ¢asti:

5.1. Rozcestnik
Toto je hlavni strana IS, kde by sélrazivatel rozhodnout, co chceéldt. Moznosti by

bylo rekolik. Vyhledavani vylei, registrace, fihlaSeni nebo zadavani vybet

5.2. Vyhledavani vyleti
Pro vyhledavani vylét nemusi byt uzivatel registrovan, tudiz anhf@sen. Pokud si

bude chtit uzivatel vyhledat vyletiggde ze sekce Rozcestnik do sekce Vyhledavani
vyletl a zde zada Udaje, podle kterych bude ckititany vylet vyhledavat. dchto adaij
muze byt hned &kolik. Délka vyletu, narénost vyletu, kraj, typ vyletu, zda je S@sti
vyletu zastavka na hradu, zamku nebo v restaulditivatel nemusi zadat vSechny
Gdaje, st&i alespa jeden. Podle pdu zadanych udajse vyhleda vicéi mére vyleti

z databaze, které se zobrazi jako seznam. V toemioasnu bude pouze ndzev a oblast
vyletu. Pro bliZz8i informace o vyletu bude &tana poloZzku v seznamu kliknout a

zobrazi se kompletnitghled o vyletu ¥etre itinerde nebo vyskového profilu.

5.3. Registrace
Pokud se bude chtit uzivatel registrovat, budégbat, aby ze sekce Rozcestnik3el

do sekce Registrace, kde zada své jméripmeni, email a login s heslem. Pokud bude
login unikatni, bude uzivatel zaregistrovan a jédaje (kromd hesla) budou zapsany do

databaze spolu s vygenerovanym ID. Poté se proxgue UsgsSného zaregistrovani.

5.4. Zadani vyleta
Pokud bude chtit uzivatel zadat vylet do databémege poteba, aby fesSel do sekce

Zadani vylet. Pro zadavani je p@bné pihlaSeni v systéemu. Pokud uZivatel neni
piihlaSen, objevi se ip prechodu do Zadani vylketpiihlaSovaci okno, pokud jiz
piihldSen je, nebude tohd#eba. Bi zadani vyletu uzivatel vypini data o vyletu jako

nazev vyletu, obtiznost, kraj, typ vyletu a infomaao jednotlivych zastavkach vyletu
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jako GPS satadnice, nadmigka vySka, vzdalenost od minulé zastavky, druhaxégt
a podobg. Udaje o vyletu budou muset byt zadany viechnggtoppmu informace o
zastavkach ne. dteré udaje o zastavkach budou nepovinnéf.n@pPS sotadnice,
n¢které povinné, nap vzdalenost od minulé zastavky. Pokud uzivatelazasechny
povinné udaje a potvrdi zadani vyletu, vylet se iS®pdo databaze i spolu
s vygenerovanym ID vyletu a ID jednotlivych zastave
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6. Funkéni model

Pro vytv&eni funiknich model se pouzivaji itzné metody. Jednou ze zakladnich
metod je slovni popis futkiho modelu, dalSi jsou pak ridgad procesni diagram,
diagram toku dat nebo vyvojovy diagram. Pro ftmikmodelovani jsem vybrakit
z&kladni funkce, které bude infortma systém provad. Jsou to registrace, zadavani

vyletu a vyhledavani vyletu.

6.1. Slovni popis funkéniho modelu

6.1.1. Registrace
UZivatel vznese elektronicky pozZzadavek na registr@ecti se, zda v tabulce Login

neexistuje zdznam se stejnym primarnintekii. Pokud ano, nelze registraci provést.
Pokud ne, registrace pokrge. OWti se, zda uzivatel zadal jméno #jmpeni. Pokud
ne, nelze registraci provest. Pokud aniaddhi se uzivateli unikatni registai ¢islo a

data se zapiSi do tabulek Reg. uzivatel a LogigidRace se usgné ukorti.

6.1.2. Zadavani vyleti
Uzivatel vznese poZzadavek na zadani vyletuéiOse, zda je uZzivatel registrovan

(pomoci loginu a hesla z tabulky Login). Pokud jepdkazan na Registraci. Pokud
ano, proces zadavani vyletu paluge. Uzivatel zada data vyletu, zejménacdlie
polozky(to jsou ty, podle kterych se bude pfedyhledavat, tzn. nakmost, ndzev
vyletu, kraj, typ vyletu, minimakhdw zastavkycasova i kilometrova vzdalenost mezi
jednotlivymi zastavkami, objekt). Posléze se&igvzda nazev vyletu se v databazi jiz
nevyskytuje. Pokud ano, poZzadavek na zadani vygeamitnut, pokud ne, &ki se,
zda jsou vSechny Kiové polozky zadany, pokud ne, pozadavek na zaddefuvje
zamitnut, resp. zadavani musi uzivatel doplnit. udlojsou kl€ové polozky zadany,
vygeneruje se unikatni ID vyletu a unikatni ID Zastk. Posléze se zapiSi udaje do
tabulek Vylet, Zastavky a Zgky na zastavce. Proces zadavani \ylsé uspsne

ukonrei.
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6.1.3. Vyhledavani vyleti
Uzivatel vznese pozadavek na vyhledani vyletu. Zdats, podle kterych by ciit
vyhledavat. Ovii se, zda v databazi existuje zaznam, ktery by widiad zadanym
kriteriim, pokud ne, vyhledavani skiinneusgsre, resp. se vypiSe chybova hlaska.
Pokud aspb jeden takovy zaznam v databazi existujejstppni se uzivateli vSechny
odpovidajici zaznamy jako strankovy vypis. Procghladavani vylat se uspsns

ukonrgi.

6.2. Procesni diagram
Procesni diagramy se skladaji ze deésti. V levécasti diagram jsou vrEjsi udalosti,

které ovliviiuji procesy, v pravéasti jsou jiz zmitné procesy.

6.2.1. Registrace
T
Ovéreni, zda
Pozadavek E?gin ui_ivat_ele
na registraci - jiZ neexistuje
v tah.
Reg. uzivatel
, J
existuje neexistuje
\ Ovéreni, zda
Zamitnuti uzivatel zadal
poZadavku -nezadal—  jngno a
prijmeni
. -
zadal
Vydani
unikatniho
registracniheo
cisla
e ‘
Ukonéeni | Zapis do
registrace databaze
""‘--_______._--"' ‘
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6.2.1. Zadavani vyleti

Ovéreni .
registrace neni— Registrace

Pozadavek
na zadani vyletu

je registrovan

Ovéreni, zda
klicova data
nejsou nulova

Zapis dat

i jsou nejsou
‘nulova

Ovéieni, zda
. Isou  |klicova data
: shodna |nejsou shodna
: s Jiz zapsanymi

nejsou

Zamitnuti
pozadavku

Vydani
unikatniho
ID vyletu

Ukonéeni
procesu

Zapis do
databaze
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6.2.1. Vyhledavani vyleti

——

Ovéfeni, zda v

Pozadavek databazi
na vyhledani existuje
vyletu odpovidajici
/4 zaznam
Eneexisluje
e
Zamitnuti existuje
pozadavku
—————— '
Ukonéenm‘ Vypis
procesu odpovidajicich
/‘ zaznamu

6.3. Diagram toku dat
Diagram toku dat (Data Flow Diagram — dale jen DEMyraziuje funkini vlastnosti

systému, ktery zobrazuje jaka’ giroces, Ulozi¥ dat a externich zasobiikProcesy
jsou mista, kde se data transformuji, dl@dat jsou mista, kam se data ukladaji a
externi entity prezentuji ¥jsi prostedi. Cely model je vZdy propojen pomoci datovych
toku.

Pro tvorbu DFD jsem pouZzil metodu ,Yourdon and Coad
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6.3.1.

Kontextovy diagram

Tento DFD diagram ukazuje celkovy pohled na systéstatni ti diagramy jsou jiz

e

vyhledané

Vyhledavani
vyletd

vylety Vylety
zad k
+ pozadave i
. data o
Uzivatel
ey e vyletu
data o \\\data o
ugivatali \\\ vyletu
- . pniadﬂ.ﬂik ,.-—-..\
Registrace \ Zadavani
uzivatele vyleti
. O e
T data o data o T
uzivatelj < -
_uzivateli

A —

Reg. uzivatel
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6.3.2. Registrace

Reg. uzivatel

informace

Qvéreni

Uzivatel unikatnosti

uzivateli

zaznam o
registraci

Reg. uzivatel
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6.3.3.

Zadavani vyleti

Reg. uzivatel

data o/

Uzivatel

uzivateli

Ovareni
registrace

zaznam

o ovéreni

A

Ovéreni uzivalele

Uzivatel

datao Zadavani

vyletu

Zaznam za';\znam
zs}:’a\rek vyletu
¥ .
Zastavky Vylety
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6.3.4. Vyhledavani vyleti
N¢kterd pravidla pro tvorbu DFD diagréamredou k tomu, Ze se do nich vkladajidlén

ulozisg dat, ktera ve skutaosti nejsou satasti systemu. V tomtoripact je to tabulka

Vyhledané vylety.

Zastavky Vylet

informace

informace

Uzivatel - pozadavek Vyhledani

zaznam o

. vyhledani
Zaznam o

vyhledani

Vyhledané vylety

6.4. Vyvojovy diagram
Vyvojovy diagram dofe zobrazuje rozhodovaci procesy, znéa wtveni programu

podle splini ¢i nesplrEni podminek.
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6.4.1. Kontextovy diagram

|'/f-l‘nhyh v IS \\:
p. /

Volba
uzivatele

Registrace

Zadavani

ne

VWyhledavani

ano—j» | Registrace 1

ano—p | Zadavani 4}@

ano—p» |Vyhledavani —F@

4 Konec H\I
p A
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6.4.2. Registrace

Registrace

p
.

@u;,:l&;}_ ne —p(@
.

ano

Awsino
S

s

Vydani
unikatniha
registracniho
cisla

Lapis do
tabulky
Reg.
uzivatele
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6.4.3.

-

-~

”

II(" - - 1Y
Zadavani
b s

Registrace

Zadavani vyleti

o vyletu

Je _—
aEiva t% ."‘ Zadan,l ."
gistrova ano informaci /
e e

Asu‘:\\\
K’;adi:atltliénui‘}— ne —’(/D
., data? - —

-/_,_f/.l '.iﬂl.l“-\\ - -
klicova data ™ ne 1)
&\é?:din::ﬁnvh d_'(\__
T

:

Vydani
unikatniho
1D vyletu

Zapis do
tabulky
Vylet

Zapis do

tabulky
Zastavky
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6.4.4. Vyhledavani vyleti

P
[ Vyhledavani |

y
Zadani
informaci
Q

vyletu /

v

Zobrazeni
vysledku

. hledani
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7. Datovy model

7.1. Navrh entit
Datovy model jsem navrhnul v 5. normalni fém

7.1.1. Registrovany uZivatel
Tato entita reprezentuje vSechny zaregistrovaneatéle, tedy ty, kié budou moci
zadavat nové vylety. Vyhledavat vylety budou safep& moci i nezaregistrovani
uzivatelé. Tato entita obsahuje i atribut hesldatabazi ale bude pr@&t$i bezpénost
pouze kryptograficky otisk hesla, ne heslo, kténgs/atel zadal.

Reg. uZivatel

Nazev polozky |Typ Délka
reg_cislo N 6 PK
jmeno C 10

prijmeni C 20

email C 40

login C 15

heslo C 15

Tabulka registrovanych uzivatebbsahuje atribut reg_cislo, ktery je primarnintdatn
této entity, a dale pak atributy jmeno, prijmenerail. Protoze je IS votpristupny,

dalsi informace o uZzivatelich nejsou igdia.

reg_cislo |jmeno prijmeni | email login heslo
100000 Petr Hruby p.h@email.cz Hrubec | qgbb
100001 |Jan Ptacek |j.p@email.cz birdie aunh
100002 Miroslav | Koudel |m.k@gmail.com | mikouda |Uiom2z

Takto vypada tabulka nagna vzorovymi daty &etné imaginarnich kryptografickych

otisk hesel.

7.1.2. Vylet
V tabulce vylet se nachéazeji zakladni informace/letu. Pomoci vazeb na dalSi entity

lze pak zjistit, ktery uzivatel vylet zadal neb&jge trasa vyletu.
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Vylet

Nazev polozky | Typ Délka

ID_wvyletu N 5 PK

reg_cislo N 6 FK — Reg. uZivatel
narocnost N 1 FK - Naro¢nost
nazev_vyletu C 30

kraj N 2 FK - Kraj
typ_vyletu N 1 FK — Typ vyletu

Entita vylet obsahuje atribut ID_vyletu, coz jerpérni kI& entity, reg_cislo, narocnost,
kraj a tip_vyletu, coZ jsou cizi ki z dalSich tabulek, a atribut nazev_vyletu. Pdkud
provozovatel zamyslel rozgimoznosti IS, mohl by tuto entitu ro#§io dalSi atributy,

nag. terén apod.

ID_wvyletu |reg cislo |narocnost |nazev_vyletu kraj | typ_vyletu
30011 100001 1 Kolem JeStédu 8 1
30012 100001 |3 Okolo Kumburku 3 1
30013 100002 |2 Vltava na kajaku 1 3
30014 100001 |2 Vinafskou cyklostezkou | 4 2

Takto vypada tabulka nagina vzorovymi daty.

7.1.3. Zastavka
Entita zastavka reprezentuje jednotlivdedita mista, kterymi turistaripvyletu projde.

Jsou to naiiklad rozcestniky, #zZovatky, historicky vyznéna mista, ale i jinétdezité
orient&ni body. Nachazeji se v ni i dalgileZité informace, ze kterych se bude pgizd
tvorit vyskovy profil nebatasovy harmonogram vyletu.

Zastavka
Néazev polozky Typ Délka
ID_zastavky 5 PK
nazev_zastavky 30
km_od startu
hodin_od_startu
nadmorska_vyska
poradi_zastavky
GPS_N
GPS E
ID_vyletu

Z|1Z|Z2Z21Z2|1Z2|12|0(Z2
Ulo|o|w|~|w|w

FK - Vylet
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Entita zastavka obsahuje atribut ID_zastavky, kjengjim primarnim kifem, atributy
objekt a ID_vyletu, které jsou cizi k& a dale atributy nazev_zastavky, km_od_startu,
hodin_od_startu, nadrska_vyska, poradi_zastavky, GPS_N a GPS_E.

ID_zastavky |nazev_zastavky |km_od_ startu |hodin_od_startu
50011 Liberec ndmésti |0 0

50111 U lanovky 1,6 0,25

50211 Na sjezdovce 2,8 1

50012 Klepanda 0 0

50112 Kumburk 25 0,5

Tabulka naplana vzorovymi daty¢ast prvni.

nadmorska vyska | objekt poradi_zastavky | GPS N |GPS E |ID_vyletu
550 6 1 45,2645 | 15,3264 | 30011
575 1 2 45,2655 | 15,3278 | 30011
860 2 3 45,2715 15,3365 | 30011
400 1 1 46,3214 | 15,6987 | 30012
470 14 2 46,3254 | 15,6982 | 30012

Tabulka naplana vzorovymi daty¢ast druha.

7.1.4. Naroénost
Tato entita bude slouzit pouze ke slovnimu vigéd nargnosti, ktera je v tabulce vylet

zadanaiselrs.

Naro énost
Nazev polozky Typ Délka
narocnost N 1 PK
narocnost_slovne | C 15

Entita narénost obsahuje atribut narocnost, ktery je primarrklidem a atribut

narocnost_slovne.

narocnost | narocnost_slovne
1 velmi lehky

2 lehky

3 mirné obtizny

4 obtizny

5 velmi tézky

Takto vypada tabulka nagna vzorovymi daty.
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7.1.5. Kraje
Tato entita bude slouzit pouze ke slovnimu popigajuk které jsou v tabulce vylet

zadanydiselrg. Z tohoto parametru je patrné, Ze IS je navrhopénze pro vylety
v Ceské republice. Pokud by provozovatelstimoznit zadavat vylety z&Si oblasti,

nag. celé Evropy, stalo by znenit tuto entitu na entitu stat aigat entitu spravni

oblast.
Kraje
Nazev polozky | Typ Délka
kraj N 2 PK
nazev kraje C 20

Entita kraje obsahuje atribut kraj, ktery je primién klicem a atribut nazev_kraje.

x
Fa
2.

nazev_kraje
Jihocesky
StfedocCesky
Kralovéhradecky
Jihomoravsky
Plzensky
Vysocgina
Moravskoslezky
Liberecky
Ustecky
Olomoucky
Pardubicky
Zlinsky
Karlovarsky
Praha

OO |NO |0~ |WIN |-

=
o

[N
[N

=y
N

=y
w

'—\
a

Takto vypada tabulka nagina vzorovymi daty, vdemi 14 krajieské republiky.

7.1.6. Typ vyletu
Tato entita se jako posledni vaze na tabulku uytetyjaduje, o jaky tip vyletu se

jedna, samazjmeé slovre. Z tohoto vyplyva, Ze se IS nebude z#ovat jen na §8i

turistiku, ale i na cykloturistiku a dalSi druhyletnictvi.

Typ vyletu
Nazev polozky | Typ Délka
typ_vyletu N 1 PK
typ_slovne C 10
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Entita typ vyletu obsahuje

typ_slovne.

typ_vyletu |typ_slovne

1 pési turistika
2 cykloturistika
3 vodactvi

4 bézky

5 skliaplinismus

atribut typ_vyletu, Ktge primarnim kiéem a atribut

Takto vypada tabulka nagnd vzorovymi daty, je z nitgjmé, na jaké druhy turistiky

se bude tento IS zatiovat. Provozovatel fZe tuto nabidku samigmeé jakkoliv

upravit.

7.1.7.

Objekty na zastavce
Tato tabulka byla vytv@na proto, Ze propojit tabulku zastavka a objekiyttemozné.

Byla by totiz vytvdena vazba N:M. Proto jsem provedl dekompozictidab tuto jednu

tabulku.
Objekty na
zastavce
Nazev polozky Typ Délka
ID_zastavky N 5
ID_objektu N 2

FK - Zastavka, PK
FK - Objekt, PK

Entita zn&eni obsahuje atributy ID_zastavky a turisticka_kaakteré jsou slozenym

primarnim kltem a zarove jsou oba dva cizi kie.

ID_zastavky |ID_objektu
50011 1

50011 13

50211 2

50012 17

Takto vypada tabulka nagina vzorovymi daty.
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7.1.8. Objekt
Entita objekt se jako prvni vztahuje k etitizastavka. Reprezentuje druh mista, na

jakém zastavka jefaiZ to je Kizovatka, rozcestnik, hrad nebo vrchol kopce.

Objekt
Nazev polozky Typ Délka
ID_objektu N 2 PK
nazev_objektu C 20

Entita objekt obsahuje atribut objekt, ktery jenplirnim kltem a atribut nazev_objektu.

objekt | nazev_objektu
1 Rozcestnik

2 Kfizovatka cest
3 Restaurace

4 Hostinec

5 Obcerstveni

6 Namésti

7 Naves

8 Vrchol

9 Sedlo

10 Hraz

11 Most

12 Zamek

13 Hrad

14 Zficenina hradu
15 Kostel

16 Kaple

17 BoZi muka

18 Zvonice

19 Rozhledna

20 Jiné

Takto vypada tabulka nagina vzorovymi daty. Data jsou pouze vzorova a tabulk
bude teba roz§it.

7.1.9. Znaéeni
Entita zn&eni udava slowhbarvu turistického zrégni na zastavkach.
Znaceni
Nazev polozky Typ Délka
ID_turisticke znacky | N 1 PK
barva C 15
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Entita zn&eni obsahuje atribut turisticka_znacka, ktery jenarnim kléem a atribut

barva.

ID_turisticke_znacky |barva

1 cervena

2 zelena

3 modra

4 Zluta
bez

5 znaceni

Takto vypada tabulka nagind vzorovymi daty, ¥eské republice mame pouze
uvedené znky. Je samazejng také mozné, Ze se na zastavce Zadna turistickkana

nevyskytuje.

7.1.10. Znacky na zastavce
Tato tabulka byla vytvi@na proto, Ze propojit tabulku zastavka acena nebylo

mozné. Byla by totiz vytvi@na vazba N:M. Proto jsem provedl dekompozickidgb

tuto jednu tabulku.

Znacky na

zastavce
Nazev polozky Typ Délka
ID_zastavky N 5 FK - Zastavka, PK
ID_turisticke znacky | N 1 FK - Znaceni, PK

Entita zn&eni obsahuje atributy ID_zastavky a turisticka_kaakteré jsou slozenym

primarnim kltem a zarove jsou oba dva cizi kie.

ID_zastavky |ID_turisticke znacky
50011 1
50011 2
50211 1
50012 3

Takto vypada tabulka nagina vzorovymi daty.

49



7.2. E-R diagram
Po vytvaeni struktury entit je pééba uéit jejich vazby. Primarni a cizi Kié

jednotlivych entit byly popsany v minulé kapitole¢které vazby jiz byly zmigny
tamtéZ. Pehledrt je tento problém zpracovan pomoci entito<eiho diagramu.

Objekt
1
N
Objekty
Kraj na
zastavce
1 N
N 1
Reg. 1 N , 1 N ,
v Zastavk
uzivatel Vylet y
N
N 1
1 1 N
T Znacka
Vﬁ? f Narocnost na
zastavce
N
1
Znaceni
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8. Zaver

V této préaci jsem vytvidl datovy a funkni model informaéniho systému zabyvajiciho
se turistikou. Nejprve jsem analyzoval jiz existujinformani systémy, které se
poskytuji podobné sluzby, jako navrhovany IS. Zhaidnsem jejich silné a slabé
stranky a util, co by melo a nenglo byt v kvalitnim 1S. V navaznosti na tuto analyzu
jsem vytvdil funkéni model tak, aby vyhovoval z&am mé analyzy. Pomociiznych
druhi funkéniho modelovéani jsem navrhnul aplikace a funkcerébudou probihat nad
databazi a které budou uniio¥at uZivateli provagt zakladni operace, pro které byl IS
navrzen. Poté jsem navrhnul datovy model IS, stmukdat i propojeni jednotlivych
tabulek v databazi.

Tento model je koncipovan tak, aby bylo mozZno jakoj datovou tak i furiki ¢ast
rozskit podle poteb a poZadavkinvestora nebo zadavatele projektu. To znamena, Ze
projekt mize byt snadno upraveny tak, aby vyhovoval i poZkilavuzivateh a tim
padem se stal uggnym. Realizace IS je mozna pomoci ¥amstupnych softwarovych
nastrofi (nag. PHP a MySQL) a ne#ta by proto byt finating prilis narana.

Moznost snadného ro#éhi modelu spolu s nizkou finar néar@nosti na vytvéeni
navrzeného inform@iho systému je silnou strankou tohoto projektutoTfaktory
zvysuji konkurenceschopnost a moznosti uglstnnavrhovaného IS v obchodnim

swte, kde se, jak doufam, brzy uplatni.
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10. Seznam zkratek
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NF — Normalni forma
GPS — Glogal positioning system
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