Vysoké uceni technické v Brné
Fakulta informacnich technologii

Hodnoceni vedouciho bakalarské prace

Student: HeleSicova Aneta
Téma: Deskova hra v rozsifené realité na dotykovém stole (id 21273)
Vedouci: Kapinus Michal, Ing., UPGM FIT VUT

1. Informace k zadani

vvvvvv

s ni v prostfedi ROS a ARTable. Zadani bylo spinéno.

2. Prace s literaturou
Studentka si sama aktivné hledala vhodnou literaturu.

3. Aktivita béhem feSeni, konzultace, komunikace
Kromé cca tfitydenniho vypadku v letnim semestru (vazné rodinné diivody) studentka pracovala peclivé a své
feSeni pravidelné konzultovala.

4. Aktivita pfi dokon€ovani
| kdyZ byla prace dokon¢ovana na posledni chvili (z ddivodu vy$e zminéného vypadku), byly aplikaéni feseni i
technicka zprava v&etné finalni podoby dostateCné konzultované.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni velmi dobfe (B)

Sle¢na HeleSicova vytvorila zajimavou aplikaci na které svédomité pracovala, pfestoze se béhem letniho semestru
musela prat s problémy zdaleka ne jen studijnimi.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 29. kvétna 2018
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