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Vlyzkum v ramci projektu ,Intermedialni databaze a aplikace
s webovym rozhranim s interaktivnim pfistupem uZivatele a ovéfeni
aplikace audiovizualniho vnimani ve vzdélani architektt” (dale jen
Kaviér) prokazal potencial animaci v oblasti architektury a urbanismu.
Dynamické 3D zobrazovani je lidskému vnimani a pfedstavivosti
pozorovatele bliz8i a snaze pochopitelné nez statické 2D vizualizace.
Sife zab&ru moznych aplikaci animaci a novych médii v prezentaci
ivlastni  tvorbé architekta zaroven  pfiblizuje  architekturu
a urbanismus laické verejnosti.

animace, videomapping, databaze filmi o architektufe, KAVIAR
(=Kino A Vlideo Architektura)

Research in the framework of the project "Intermedia databases and
applications with web interface with an interactive user access and
applications in audiovisual perception of architects" (hereinafter
referred to as Kaviar) demonstrated the potential of animations in
architecture and urbanism. Dynamic 3D imaging is for human
perception and imagination of the observer closer and easier to
understand than static 2D visualization. Breadth of possible
applications of animation and new media in the presentation of
architect’s work also eases understending of the architecture and
urbanism by the general public.

animation, videomapping, database of architecture movies

Soudobé architektonické navrhovani, teorie architektury a mezioborovy kontext
humanitnich a technickych véd ve stale vétsi mife vyuziva nova média a technologie
zpracovani jak v navrhu tak iprezentaci. Média jako film, video, animace se
pfedevsim dynamickym vnimanim prostoru a sdilnosti stavaji pfirozenym doplikem
soucasné generace studentl. Mediatéka jako nedilna soucast knihovnich fondl
véetné intermedialni databaze je pfirozenym nastrojem poptavky rychlého a co

18



vvvvv

i designu.

Projekt specifického juniorského vyzkumu (financovano Interni grantovou
agenturou VUT v Brné) s nazvem ,Intermediélni databaze a aplikace s webovym
rozhranim s interaktivnim pfistupem uZivatele a ovéfeni aplikace audiovizualniho
vnimani ve vzdélani architektl* se zabyval praci s AV médii ve dvou zéakladnich
urovnich: vytvoreni interaktivni databaze filmG a videi o architektufe a pfima aplikace
animace do vzdélavani a praxe architekta.

2 Databaze filmi o architekture

Viytvofeni funkéni intermediaini databdze a aplikace s webovym rozhranim
a s interaktivnim pfistupem uZivatele jako zakladny pro dalSi vyuzivani novych médii
v oboru architektura bylo zakladnim cilem projektu. Databaze soustfeduje zaznamy
a informace novych médii /film, video, animace/ s tématem architektury a uzitého
umeéni, klicovych osobnosti téchto oborl a jejich vzajemné propojeni nad tématy
problematiky oboru architektura, urbanismus, uZité uméni v kontextu mezioborové
spoluprace s historiky, sociology, filology a intermedialnimi studiemi. Vznik aplikace
s webovym rozhranim je motivovan absenci takového feSeni v oblasti architektury.
Projekt chce usnadnit odborné ilaické vefejnosti pfistup k informacim a zkvalitnit
a rozsifit vzdélavani v oblasti architektury a uméni.
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Obr. €. 1: Webovy server Kaviar” pfistupny pfes webové stranky FA VUT v Brné

Dokumenty a celovecerni filmy jsou déleny do jednotlivych kategorii dle tématu,
méfitka stavby, mista, obdobi, druhu stavby nebo autora. Webové aplikace pouziva
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vicestupnovy filtr vyhledavani. Vysledky jsou formovany dle konkrétniho poZadavku.
Kazdy zaznam obsahuje bézna identifikacni data jako reZie, rok vzniku, anotace, atd.
Abychom usnadnili pfistup k danym snimkim, obsahuje kazdy z&dznam kontakt na
distributora nebo nositele autorskych prav, napf. pro zajiSténi prav pro promitani na
pudé fakulty nebo pofizeni zaznamu pro Skolni knihovnu. V pfipadé, Ze existuje
legalni online stream - sdileni, obsahuje zaznam také pfimy odkaz pro sledovani.

Aplikace bude v nasledujicim roce shromazdovat a analyzovat data (napf.
nejCastéji prohlizeny zaznam, apod.). Vyhodnoceni téchto dat by mélo probéhnout
v rdmci navazujiciho vyzkumu (pfedpoklad dalSiho grantového projektu) s partnerem
specializovanym na statistické vyhodnoceni dat. Analyza ziskanych dat bude
charakterizovat aktuélni poptavku a nabidku definujici oblast zajmu soucasnych
cilovych skupin. Vysledky pak budou komplexnim podkladem pro efektivni rozSifovani
Skolni mediatéky i pro samotnou tvorbu filmovych dokumentd.

Web Kaviaru se také snaZi podporovat vznik novych filmovych a AV zaznamu
anabizi tvircdm prostor pro prezentaci a sdileni jejich snimkd, a to jak
profesionalnich, tak studentskych. Motivuje tak k vyuZziti novych médii ve vyuce
architektury, predevsim v pfedmétech déjiny architektury a urbanismu a ateliérech
architektonického navrhovani. Studentim poskytuje zaroven uzite¢né odkazy
a navody pro jejich vlastni praci.

3 Aplikace animace ve vyuce a praxi architekta

Zakladnim pfedpokladem bylo vytvofeni podminek pro zapojeni novych médii do
vyuky architektury, pfedevSim v pfedmétech dgjiny architektury a urbanismu
a ateliérech architektonického navrhovani, s cilem nasledné inovace vyuky.

3.1 Animace jako nastroj v oblasti vyzkumu

Animace jako soudoby nastroj pro prezentaci byla aplikovana v disertaCni praci
Nepostavené Brno. Vyzkumu predchéazelo vymodelovani dynamické 3D makety
brnénské lokality Kravi hora a pfilehlého okoli z20. let 20. stol. Nasledovala
dokumentace nerealizovanych urbanistickych zamérd tohoto obdobi. Pro vytvofeni
modelu byl pouZit soutézni projekt Aloise Dryaka na podobu zastavby Akademického
nameésti zroku 1925 [1], skici Vladimira Fischera na podobu Bab&kova némésti
(dnesni namésti Miru) a kostela sv. Augustina z let 1925 - 1931 [2] a soutézni projekt
na zastavéni Kravi hory kampusem Masarykovy univerzity z roku 1932 [3]. Tyto
projekty byly v té dobé doporueny k realizaci (popfipadé podle nich byla realizace
zapoCata). Staly se proto vychodiskem urbanistické analyzy, jejiz vysledky byly
zobrazeny a prezentovany pravé za pouziti animace (viz. webovy server Kaviar
v sekci ,Animace”.)
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Obr. 6. 2: Nahled animace, ¢ast Kravi hora. Autofi: David Bure$, Jan Adamus,
Jachym Daniel. Zdroj: Vlastni archiv autora.
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Obr. €. 3: Nahled animace: Inventura stavéni v MPR. Autofi: Karel Adamec, Veronika
Ehlova, Jan Foltynek, Martina Hola, Martina Goluchova, Barbora Jakubikova, Radim
Mazélek, Jana Podpleska. Zdroj: Archiv UN3 FA VUT v Brné.

3.2 Aplikace animace do vyuky

V ramci projektu uspofadaly Fakulta architektury a Centrum architektury spolecny
interaktivni  workshop zaméfeny na ovéfeni metodickych pfistupl s tématy
prostorového vnimani. Workshopu se zu€astnili Zaci prvniho stupné Zakladni Skoly
Antoninska a studenti Fakulty architektury VUT v Brné. Studenti magisterského
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modulu FA predstavili vefejnosti lokality analyzovanych rezerv mésta. Studenti si
ovefili moznosti prace s laickou vefejnosti a zplsoby jak formulovat dulezZité aspekty
svych projektd s durazem na maximélni srozumitelnost a vyuziti novych médii.
Vysledky mohli pfimo aplikovat do tvorby vizualnich vystupl. V navazujicim
workshopu usporfadaném na Fakulté architektury se studenti pod odbornym vedenim
lektord ucili tvofit kratka videa podkreslujici vlastni architektonické névrhy a analyzy.
Vznikla série animaci, kde studenti Ustavu navrhovani 3 ztvamili vystup vyzkumu
méstskych rezerv jako audiovizualni zaznam. O svém vyzkumu natoCili také kratky
dokument. Clanky a animace jsou dostupné na webovych strankach projektu.

Obr. €. 4: Préce s videomappingem v rdmci workshopu Architektura a animace (UN3,
FAVUT v Brné, 13. - 15. 12. 2013). Zdroj: Vlastni archiv autora.
3.3  Videomapping

Videomapping je smér vizualniho uméni. Jeho zakladem je projekce na
vhodné objekty &i prostory, napf. fasady domi nebo interiéry budov, za pomoci
pfipravenych kompozic. Cilem videomappingu jsou projekce, které spolupracuji
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S vybranym objektem a usiluji o rozbiti vnimani perspektivy u divaka. Pomoci
projektoru Ize zakfivit a zduraznit jakykoliv tvar, linii nebo prostor. VSechno se stava
iluzi. [4] Pfimy videomapping v realnych prostorach budov se stal jednim z témat
workshopu Architektura a animace poradaného Ustavem navrhovani 3. Mapovana
videa apodpdrné animace v prostorach 1:1 svymi vysledky pfimé zkuSenosti
pozorovatele Ci tvirce jednoznacné ukazaly potencial této oblasti uziti novych médii
pro potfeby vyuky i ndvrhu samotného. Videomapping nevyuziva voleny objekt pouze
jako pozadi. Naopak s vybranym objektem koexistuje, vyuziva jeho charakter
a ovéfuje moznosti prostoru.
4 Zaver

Tvorba videa a kratkych dokumentu ve srovnani s klasickymi zplisoby prezentace
prace architekta potvrdily zakladni predpoklad provadéného vyzkumu: Média
a nastroje dynamického zobrazovani (animace, video) jsou schopna predat
pozorovateli stejné mnozstvi informaci, jako dnes bézné uzivané zpUsoby
prezentace, v mnohem kratSim Case. Prostorové vnimani pozorovatele je ucinnéjsi,
analyza architektonickych navrhu pomoci pohybovych studii a modelace iluzivniho
méfitka pfedpokladané reality v nesrovnatelné vétSim zabéru pomaha architektovi ve
vyhodnoceni jeho zaméru. Za neoCekavany vysledek vyzkumu muizeme oznadit
aplikaci videomappingu. Jeho vyuZiti v oblasti studia architektury a urbanismu ma
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velky potencial a zaslouzi si podrobnéjsi vyzkum.

Studium animace, videa a filmového dokumentu odhalilo také moZnosti dalSi
mezioborové spoluprace pfedevsim s obory Medialni studia a Zurnalistika, Sociologie,
Informacni technologie, Teorie interaktivnich médii.
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